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Obsah stretnutia:

Zaciname identifikovat problém s retazenim defektov. Pri Glohach s primarnym cielom
odstraniovania chyb za¢iname nachadzat dalsie. Pri vyuzivani zakladnych funkcii naditavania
dokumentu a obnovovania stavu vznika neziaddce spravanie. Problém musime zaradit s vysokou
prioritou do Uloh a promptne vyriesit, aby sme prebiehajuci sprint mohli dokon¢it Gspesne. Avsak
okrem problémov stale evidujeme Uspesny progres v zadanych Ulohach. Viaceré doplnkové ulohy su
uz vyrieSené, napriklad korektné zablokovanie tlacidiel v hlavnom toolbare a korektny manazment
event listenerov. Opravené chyby sme UspeSne zaznamenali aj pri funkcii kreslenia a pridavania 2D
objektov. Blokery nachadzame pri exporte funkcie delete, ktoré sa vyskytli po testovani pridaného
kddu. Tento bloker sa nam Uspesne podarilo vyriesit priamo na stretnuti pri faze identifikovania
blokerov jednotlivych ¢lenov pri ich praci. Priebeh tohto $printu nam poukazuje na velkd dolezZitost
flexibility timovej prace v strede rozbehnutého Sprintu. Je velmi dbleZité prejst si progres a blokery
jednotlivych ¢lenov, ktoré sa bud' vyriesia alebo pohnu zo zaseknutého stavu priamo na stretnuti,
alebo sa pridaju do uloh v rdmci Sprintu s najvyssou prioritou, pricom neuspesné vykonanie tychto
Uloh do terminu ukoncenia Sprintu je neakceptovatelné.

Ulohy:
Bug fixing
1. Export delete
2. Inkonzistencia v rotacii bug fix
3. Duplikovanie event listenerov pri uloZzeni metadat
4. Vypnutie zoomovania pri drawingu
5. Cancel a save button fix
6. Design metadata a rozdelit buttony
7. Zablokovanie pouzivanych buttonov
8. Integracia 2D objektov s PDF-Lib — ¢ast 1
9. Integracia 2D objektov s PDF-Lib — ¢ast 2
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Dokumentdcia
1. Zjednotenie stavu dokumentdcie za prvu polovicu druhého semestra
Viewer

1. Watermark



