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Obsah stretnutia:

Uvodné stretnutie timu prebehlo za pritomnosti vietkych ¢lenov timu a vediceho projektu. Na Gvod
sme sa dohodli na trvani prvého Sprintu. Bude trvat po dobu 14 dni, teda 2 tyzdne (6.10.2021 —
20.10.2021).

Stretnutia budl prebiehat kazdy tyZden v stredu v ¢ase od 12:00, potencialne az do 15:00. Stretnutia
nebudu ukoncené, pokial si v ramci celého timu neprejdeme vsetkymi bodmi, ktoré budu
zadefinované vo vznikajucom plane stretnuti.

Nasledovala Uvodna diskusia k riesenému projektu. Je potrebné pochopit kontext projektu, dévod,
preco bol projekt vypisany a jeho ciele. Definujeme si prvé ulohy, ktoré bude potrebné

v nasledujucich drioch vykonat. Tieto tlohy nasledne zaradujeme do prislusnych user stories

a epicov. Po zadefinovani Uloh dostdvaju ¢lenovia timu priestor na prejavenie zaujmu o konkrétne
z nich. V pripade, Ze si ¢len timu z vlastného zaujmu Ziadnu z dostupnych uloh nevyberie, je mu
pridelend jedna zo zostavajucich po dohode v ramci celého timu.

Po prideleni uloh prichadza na rad ich ohodnotenie story pointami pomocou metodiky scrum
pokeru. Nastoli sa ndzov konkrétnej tlohy a ¢lenovia timu hlasuju na jej ohodnotnoteni
prostrednictvom postupnosti Cisel. Do ich hodnotenia si navzdjom nevidia a hodnotenia su odhalené
naraz v jednej chvili, az pokial su vsetci pre svoje hodnotenia rozhodnuti. Nasledne su ¢lenovia
hodnotiaci vychylujucimi sa hodnotami od priemeru vyzvany pre vysvetlenie ich volby. Tento proces
sa opakuje, az pokym neddjde ku celotimovému konsenzu.

Po ohodnoteni uloh nasledovala debata o technickych Specifikach, konkrétne o pouziti frameworku,
v ktorom ideme vypracovat zadanie nasho projektu. Vyber padol na rozhodnutie medzi Reactom a
Angularom. Nakoniec sme sa rozhodli pre pouZitie Angularu.
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Ulohy:
Konfigurdcia

1. ZaloZenie a nastavenie Gitlabu - vytvorenie repozitarov, definovanie branches, pridanie
¢lenov, vyriesit konvencie, setup:
e pre projekt
e pre stranku
2. ZaloZenie a nastavenie Jira(y) — pridanie ¢lenov, vytvorenie epicov, stories, taskov
3. \Vyber a nastavenie IDE pre nas projekt

Server setup
1. Ziskanie pristupu na server
2. Nainstalovanie Nginx
3. Vytvorit front-end
4. Nahrat front-end na server

Analyza
1. Vyber vhodnych kniznic pre potreby nasho projektu
2. Existujuce rieSenia
3. Knizni¢ny systém Elvira
4. Vyber vhodného frameworku

Ostatné

1. Vymysliet organizaciu stretnuti



