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Zhodnotenie Sprintu:

Pridelenie vacsieho mnoiZstva ¢lenov timu k Ulohe vedeckého ¢lanku sa ukdzalo ako dobry krok,
kedZe vsetky zadané terminy boli nakoniec Uspesne stihnuté. Boli vsak stihnuté s velkym vypatim, o
poukazuje na este vacsiu doleZitost spravneho predvidania podobnych délezitych milnikov v ramci
projektu. Do buducna je preto potrebné aktivne sa snazit byt informovany a podobnych aktivitach

v dostato¢nom predstihu a pridelit Ulohy ¢lenom timu zaoberajlce sa zistenou aktivitou ¢o najskoér,
najlepsie v nadchadzajucom Sprinte.

Znova sa zdOraznuje velka doleZitost pri prezentovani progresu jednotlivych ¢lenov timu v ramci im
pridelenych uloh na mitingoch v priebehu Sprintu. Ako bolo prikladom prave na mitingu v priebehu
aktudlne ukonceného $printu, identifikované blokery dokazali byt vyriesené ostatnymi ¢lenmi timu
priamo na stretnuti a konkrétna osoba tak mohla Uspesne nadalej pokracovat v rieseni jemu
pridelenej ulohy.

Projekt pomaly ale isto prechddza do fazy, v ktorej sa uz v pridefovanych ulohach do Sprintov nebudu
nachadzat aktivity ohfadom implementovania novych funkcionalit skoro vébec. Velka vacésina

z pridelovanych uloh v budicnosti bude pozostavat z testovacich aktivit a refaktoringu nad
existujucimi funkcionalitami. TaktieZ tieto aktivity musia byt vykonavane so zretelom na bliZiacu sa
integraciu vysledného produktu do systému Elvira. Teda napriklad, tester naimplementovane;j
funkcionality musi premyslat nad tym, kde viade mozu vznikndt v konkrétnej funkcionalite chyby po
integracii. Inicidlne testy nadchadzajucej integracie produktu sa taktiez stavaju dolezitym cielom.

Identifikované chyby a nezelené sprdvanie programu sa stale mnoZzia a pretrvavaju. Prave preto sme
sa timovo zhodli na cieleni aktivit dalSieho Sprintu prave na chyby. KedZe predbezna prezentacia

a nasledné odovzdanie vysledného produktu sa velmi rychlym tempom blizi, je doleZité mat vsetky
identifikované chyby a neZiaduce sprdvania ¢o najskor vyrieSené. Z evidovanych chyb budeme
vytvérat zodpovedajuce uUlohy, ktoré budu v nasledujicom Sprinte pridefované ¢lenom timu. Cielime
na vyrieSenie vsetkych doposial identifikovanych chyb, teda pocet pridelenych uloh

v nadchadzajucom Sprinte sa bude rovnat minimalne poctu vsetkych doposial identifikovanych chyb.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 58

e Celkovy pocet ziskanych story pointov: 58

o Uspednost timu za $print: 100%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 14

e Priemerné ohodnotenie naro¢nosti Ulohy story pointmi: 4,1
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_delene
story pointy
Design okna metadat David Korman 4/4
Kompletizacia funkcionality metadat Martin Kukucka 8/8
Publikacia modulu do npm BlaZzej Rypak 4/4
Test integracie do Elviry BlaZzej Rypak 4/4
Vedecky ¢lanok — related work Marek Vitaz 8/8
Vedecky ¢lanok — existujlce nastroje Andrej Belak 4/4
Vedecky ¢lanok — architektira modulu Martin Jankuliak 6/6
Vedecky ¢lanok — kompletizacia a odovzdanie Marek Vitaz 3/3
Rotacia vSetkych stran fix Martin Kukucka 3/3
Vymazanie stran refaktoring Andrej Belak 5/5
Pridanie mozZnosti do publikovaného modulu BlaZzej Rypak 3/3
Bug loadView fix Blazej Rypak 2/2
Export kreslenia a 2D objektov Martin Jankuliak 5/5
Integracia 2D objektov David Korman 5/5

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
BlaZej Rypak 13 22,4%
Marek Vitaz 11 19,0%
Martin Kukucka 11 19,0%
Andrej Belak 9 15,5%
Martin Jankuliak 8 13,8%
David Korman 6 10,3%




