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Zhodnotenie Sprintu:

Rovnako ako v predchdadzajucom v Sprinte, aj v aktudlne uplynutom Sprinte evidujeme zvysené Usilie
venované opravovanim najdenych chyb a neziaduceho spravania. Chyby vacésinou vznikaju pri
kombinovani prace s oddelene vyvijanymi funkcionalitami. O to naro¢nejsie je spravne lokalizovat
kde problém vznika a vymysliet adekvatne rieSenie. Navyse vbbec nie je zarucené, Zze zapracované
rieSenie pre identifikovanu chyby nesp6sobi dalsie zlyhania na odlisSnych miestach v architekture.

Aj kvoli tymto skutocnostiam evidujeme pomalsi vyvin novych funkcionalit, ako pri praci v prvom
semestri. Je ale potrebné poznamenat, Ze vacsina naplanovanych funkcionalit je bud' uz vyvinuta a
funkcna, alebo bolo rozhodnuté Ze sa do vysledného modulu najma z dévodov nerealistickosti a
nepotrebnosti konkrétnej implementacie vo vyslednom produkte. Vac¢sinou ulohy zahfiaju
zlepSovanie uz existujucich funkcionalit, alebo zmeny v podpornych ¢astiach kédu, ktoré poskytuju
korektnd komunikaciu medzi jednotlivymi sucastami.

Venovanie extenzivneho Usilia a ¢asu vznikajucim a niekedy aj opatovne sa opakujicim chybdam
celkovo znizuje motivaciu a moralku vsetkych élenov timu. Je tak potrebné zd6raznit zmenu cielov
pre pracu v nasledovnych Sprintoch. Ciefom je vyvinut produkt s ¢o najvacsou kvalitou, teda bez
rizika potencidlneho identifikovania novych chyb po odovzdani a nasadeni vyvijaného produktu.
Jedinym spA6sobom ako tento ciel dovfsit je venovanie ¢asu opravovaniu a identifikovaniu chyb v
produkte este pred jeho nasadenim. Je potrebné abstrahovat od idei pridavania novych funkcionalit
medzi kazdym Sprintom. Ovela vacsi doraz sa kladie na overenie poZzadovanych kvalitativnych
podmienok. Spravnost a funkénost jednotlivych pozadovanych funkcionalit musi byt adekvatne
zabezpecena.

Diskusie ohladom obsahu planovaného ¢lanku na vedecku konferenciu sice prebehli, no vyrazny
progres v tejto oblasti zatial nezaznamenavame. Vzhladom na bliZiace sa terminy pridelujeme k tejto
Ulohe na dalsi $print vac¢si pocet fudi. Délezité je venovat pozornost podobnym vyznamnym
milnikom idealne minimalne dva Sprinty dopredu, teda v predstihu jedného mesiaca. Vynalozené
usilie moze byt zozaciatku mensie, no je podstatné, Ze sa na problém pozerame v dostato¢nom
predstihu.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 51

e Celkovy pocet ziskanych story pointov: 47

e Uspesnost timu za $print: 92,15%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 7

e Priemerné ohodnotenie naro¢nosti Ulohy story pointmi: 7,3
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov tlohy

Pridelena osoba

Ziskané/pridelené
story pointy

Export metadat do bibtexu Martin Kukucka 8/8
UloZenie metadat do suboru Martin Kukucka 4/4
Modifikdcia metadat Andrej Belak 10/10
Integracia 2D objektov David Korman 3/5
General export BlaZzej Rypak 10/10
Export kreslenia a 2D objektov Martin Jankuliak 3/5
Vedecky ¢lanok — Gvod a analyza Marek Vitaz 9/9

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
Martin Kukucka 12 25,5%
BlaZej Rypak 10 21,3%
Andrej Belak 10 21,3%
Marek Vitaz 9 19,1%
Martin Jankuliak 3 6,4%
David Korman 3 6,4%




