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Zhodnotenie Sprintu €. 6
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Datum vypracovania: 3.3.2022

Vypracoval: Marek Vitaz

Zhodnotenie Sprintu:

Tento Sprint otvara pracu na timovom projekte v druhom semestri. Medzi semestrami bola na
projekte vykonana mensia praca a preto bolo prioritou osviezit si celkovy nadhlad nad projektom v
ramci celého timu hned na Uvodnom stretnuti. Predpokladdme, Ze praca na projekte v druhom
semestri sa bude o nieco odliSovat od prace v semestri predchadzajucom. Je délezité si preto na
novy Styl prace zvyknut a rychlo sa mu prispdsobit.

V porovnani s beZznou pracou v minulom semestri evidujeme urcité odlisSnosti hned’ v prvom Sprinte.

Zvyseny pocet chyb a neZiaduceho spravania — chyby vznikaju vo vd¢som mnoZstve najma
kvoli rychlo narastajucej celkovej velkosti projektu. Projekt ma v druhom semestri vacsi
rozsah a komplexitu. Chyby vznikaji najma z dovodu nespravnej interakcie medzi
implementovanymi funkcionalitami. Samozrejme, Ze chyby identifikujeme uz pri vykonavani
implementacnych uloh, rovnako ako aj v prvom semestri, tieto chyby avSak nemaju az taky
dopad na systém a ich riesenie nie je natolko komplexné, aby si s nimi sdm programator
neporadil. Ak maju chyby velky dopad na spravny chod systému a rieSenie chyby sa ¢lenovi
timu, ktory chybu identifikoval, nedari najst, musi byt najdena chyba odkomunikovana
ostatnych ¢lenom timu na najblizSom stretnuti, pricom ak sa rieSenie na chyby nepodari
najst v spolupréci vsetkych ¢lenov timu priamo na stretnuté, tak sa najdenie rieSenia chyby
musi zaradit do naplanovanych uloh pre dalsi Sprint.

Castejsi kontakt s vlastnikom produktu — mysli sa kontakt s osobami zodpovednymi za
univerzitny systém Elvira, nie s veducim projektu. Vzhladom na to, Ze vysledok z tohto
timového projektu by mal byt préve integrovany do systému Elvira, musi sa praca na
projekte prispdsobit Uspesnému dosiahnutiu tohto ciela. Uz nie je prioritou ¢islo jedna mat
najlepsi zobrazovac PDF suborov na svete s najvacsim mnozstvom funkcionalit. Cielom je
vytvorit produkt, ktory bude dobre pouzitelny a naplni viziu vlastnika produktu. Praca v
Sprintoch zahfna okrem Cisto implementacnych dloh navyse aj administrativne a
prezentacné Ulohy pre udrZiavanie efektivneho kontaktu s vonkajsim prostredim, teda s
kfu€ovymi osobami pre systém Elvira.

Informacie o Sprinte:

Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 58

Celkovy pocet ziskanych story pointov: 58

Uspednost timu za $print: 100%

Celkovy pocet naplanovanych uloh: 9

Priemerné ohodnotenie narocnosti tlohy story pointmi: 6,4
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_d elene
story pointy
Mazanie stranok fix Andrej Belak 2/2
Mergeovanie David Korman 8/8
Kreslenie konva Martin Jankuliak 10/10
Navigation bar Blazej Rypak 3/3
Vodoznak, vyberanie obrazkov Andrej Belak 4/4
Demo Andrej Belak 3/3
Kreslenie canvas fabric Martin Kukucka 10/10
Build library Blazej Rypak 5/5
Fabric/Konva 2D objekty Marek Vitaz 13/13

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
Marek Vitaz 13 22,5%
Martin Kukucka 10 17,2%
Martin Jankuliak 10 17,2%
Andrej Belak 9 15,5%
BlaZej Rypak 8 13,8%
David Korman 8 13,8%




