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Zhodnotenie Sprintu €. 5

Trvanie Sprintu: 1.12.2021 - 15.12.2021
Datum vypracovania: 15.12.2021
Vypracoval: Marek Vitaz

Zhodnotenie Sprintu:

Ako sa pri ukoncovani predchddzajldceho Sprintu avizovalo, primarnym cielom tohto Sprintu bude
prepracovanie rozhrania, ktoré bude komunikovat kontext medzi modulom viewera a vyvijanymi
funkcionalitami. Naplanovali sme si Uplne nové rozhranie s nazvom preview. Tento komponent bude
sluzit ako poskytovatel lokalnej kopie modifikovaného PDF siboru. Budu sa tu zaznamenavat vsetky
akcie vykonané od pouzivatela. Tieto akcie sa budu poskytovat doplnkovym funkcionalitam, ktoré
budi na zéklade ziskanych prikazov poskytovat svoje vystupy, ktoré bude nasledne model viewera
zobrazovat pouzivatelovi. Tato Uloha bola pridelena ¢lenovi timu v roli vediceho vyvojara, ktory by
mal disponovat najvacsim mnozstvom vedomosti. Urobili sme tak na zaklade zabezpecenia ¢o
najvacsej kvality Ziadaného vystupu. Uloha bola taktie? rozdelena na dve &asti, aby sme oficialne
zabezpedili primarnemu riesitelovi pomoc pri vyvoji. Osoba, ktord ma pridelent druhd ¢ast bude
osobe s pridelenou prvou ¢astou pri vyvoji asistovat a aktivne sa zapdjat do celkového vyvoja. Tieto
ulohy boli ohodnotené zatial najvyssim moZznym poctom bodov, o povaZzujeme za adekvatne
vzhladom na délezZitost vystupov. Nasledne boli v rdmci tohto $printu zadefinované aj tlohy, ktoré
nasledujui po UspeSnom vyvinuti spominaného komponentu. Toto zahffia aj vSetky Ulohy viazania

s neuspokojivymi vysledkami z predchadzajuceho Sprintu. SnaZili sme sa v zadefinovanych ulohach
pridelit pocet Usilia zodpovednym osobam takym spdsobom, aby ¢lenovia timu, ktory si v priebehu
uplynulého semestra plnili svoje ulohy menej uspokojivo, vynalozZili vac¢sie mnoZstvo usilia vtomto
Sprinte oproti osobam, ktoré si svoje zadefinované ulohy plnili pravidelne a v uspokojivej kvalite.

Tento Sprint taktieZ zahtnal niekolko Uloh, ktoré mali pripravovat nas projekt na findlne odovzdanie
tykajuce sa konca zimného semestra. Konkrétne sa jednalo o dokoncenie vsetkych potrebnych
suborov dokumentacie, a tiez aj stretnutie pokryvajuce staticku reviziu vyprodukovaného kédu

v podobe jeho refaktorizacie. Ako bolo zaznamenané aj z priebehu predchadzajuceho Sprintu, aj

v tomto sme identifikovali viaceré problémy vyplyvajlce z nedostatku ¢asu pre pracu na timovom
projekte z dovodu zhlukovania povinnosti z inych predmetov na konci semestra. V niektorych
konkrétnych pripadoch si tieto problémy na Uspesné dokoncenie znova vyZiadali pomoc od ¢lenov
timu, ktory neboli priméarne prideleni na konkrétne ulohy. Timovy duch bol viak skuto¢nostou
uspesného ukoncenia Sprintu pozdvihnuty a Ziadne iné zmysluplné vychodisko z tejto situacie sme
identifikovat nedokazali.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 51

o Celkovy pocet ziskanych story pointov: 51

o Uspednost timu za $print: 100%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 9

e Priemerné ohodnotenie narocnosti tlohy story pointmi: 5,7
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_d elene
story pointy
Preview mode cast 1 Blazej Rypak 14/14
Preview mode ¢ast 2 Martin Kukuéka 6/6
Dokond¢it dokumentaciu Marek Vitaz 8/8
Refactor kédu Marek Vitaz 4/4
Toolbar design David Korman 2/2
Kreslenie binding ¢ast 1 Martin Jankuliak 3/3
Kreslenie binding cast 2 Andrej Belak 8/8
Vodoznak binding Andrej Belak 5/5
Delete binding Andrej Belak 1/1

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
BlaZej Rypak 14 27,5%
Andrej Belak 14 27,5%
Marek Vitaz 12 23,5%
Martin Kukucka 6 11,7%
Martin Jankuliak 3 5,9%
David Korman 2 3,9%




