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Zhodnotenie Sprintu ¢. 4
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Datum vypracovania: 1.12.2021
Vypracoval: Marek Vitaz

Zhodnotenie Sprintu:

Kltcovou ulohou predchddzajiuceho Sprintu bolo vytvorenie univerzalneho rozhrania, na ktoré
budeme viazat vsetky vytvorené funkcionality. Rozhranie bolo pomenované canvas a jeho prvotna
verzia bola vytvorena v zadefinovanej Glohe v minulom $printe. U¢elom vyvijaného rozhrania malo
byt univerzalne prepojovanie postupne vytvaranych funkcionalit s viewerom. Komunikacia, ktora
zabezpecuje posun prikazov k funkcionalitdm, a zase naopak, vystupy od funkcionalit naspat

k modulu viewera, mala tymto spdsobom byt vyriesena efektivnym spésobom. Rozhranie malo sluzit
ako urcity mediator datového toku medzi kli¢ovymi komponentami vyvijaného produktu. Jeho
predbeZna podoba bola odprezentovana na ivodnom stretnuti, pricom ulohy boli definované takym
spoésobom, aby dolo k ich Uspe$nému naviazaniu na uz spomenuté vytvorené rozhranie. Ulohy sme
sa snazili pridelovat tak, aby sa viazanim konkrétnych funkcionalit zaoberali prave osoby, ktoré
disponuju najvacsim mnozstvom vedomosti ohfadom Specifickej funkcionality. Ak sa tak nestalo

z objektivnych dévodov, napriklad predpokladana osoba musela byt priradena k tUlohe s vy$Sou
prioritou, pristupilo sa k personalnemu zaskoleniu zodpovednej osoby riesitefom disponujicim
vacSou vedomostnou kapacitou. Naplanovali sme tak niekolko uloh spoloéne pomenovanych slovom
binding, ktoré znazorfuje prepojenie vytvoreného rozhrania s konkrétnou funkcionalitou. Avsak nie
vo vSetkych Ulohach toto prepojenie znazorfiovalo rovnaky obnos prace a usilia. V niektorych
pripadoch bolo potrebné doprogramovat napriklad dialégové oknd, ¢i pozmenit existujice metddy
vo funkcionalitach na zabezpecenie kompability.

Pri ukoncovani Sprintu sme identifikovali viaceré sklamania, ktoré boli zapri¢inené najma
nedostatkom ¢asu konkrétnych riesitelov z dévodu zaneprazdnenosti inymi skolskymi povinnostami
vyplyvajucimi z konciaceho sa semestru, ¢i z dovodu roznych identifikovanych nedostatkov pri
prvotnom navrhu prepojovacieho rozhrania. Pri nedostatku ¢asu sme sa snazili vyriesit zadefinované
ulohy rozsiahlou podporou zo strany ostatnych clenov timu, ktori mali svoje pridelené ulohy uz
hotové. Pri Ulohach, o ktorych napldnované predstavy neboli v ramci vsetkych ¢lenov timu
uspokojené, bolo vykonané v ramci ich rieSenia maximum vzhladom na sucasny stav rozhrania od
ktorého boli zavislé. Prioritou Cislo jedna sa tak pre nasledujici Sprint stalo prepracovanie rozhrania,
na ktoré su funkcionality viazané. Zadefinované viazanie problémovych funkcionalit tak moze byt
dalsim Sprintom v uspokojivej podobe dokoncéené.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 52

o Celkovy pocet ziskanych story pointov: 43

o Uspednost timu za $print: 82,7%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 8

e Priemerné ohodnotenie naro¢nosti Ulohy story pointmi: 6,5
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_d elene
story pointy
Button binding Blazej Rypak 5/5
Kreslenie binding Martin Jankuliak 9/12
Vodoznak binding Andrej Belak 3/8
Split binding David Korman 2/2
Delete binding Andrej Belak 2/3
Rotacia binding Martin Kukucka 6/6
Milnik 1 — prvé 3 Sprinty Marek Vitaz 8/8
Mergeovanie David Korman 8/8

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
David Korman 10 23,3%
Martin Jankuliak 9 20,9%
Marek Vitaz 8 18,6%
Martin Kukucka 6 14%
BlaZej Rypak 5 11,6%
Andrej Belak 5 11,6%




