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Zhodnotenie Sprintu:

Sprdvnou prioritizaciou a naslednym rozdelenim dloh na rieSenie otvorenych chyb sa nam podarilo
vyriesit vaésinovu Cast zo vsetkych zaznamenanych problémov a neziadiceho spravania za behu
vytvaranej aplikacie. Produkt bol v€as odovzdany na testovanie druhym timom, pricom protokol

z testovania sme obdrzali po par diioch. Aj to je dovod pre pisanie zhodnotenia Sprintu az na dalSom
stretnuti, po uzavreti Sprintu ¢.11. Ostatné Ulohy z tohto $printu sa vSak podarilo vyriesit

v stanovenom case. Testovanie dopadlo v rdmci moZnosti s pozitivnym vysledkom, dokonca nam
prinieslo aj pridani hodnotu v podobe odhalenia mensich chyb v programe, ktoré by nemalo byt
problém vyriesit aj mimo oficialnych uloh a Sprintov. Neohladne na tdto skutocnost, pouzivatelské
testovanie produktu nam prinieslo vacésiu doveru v stabilitu a robustnost nasho vyvinutého
produktu.

Znova nas neocakavane zastihla pridana praca pre sutaz TP Cup v podobe vypracovania ¢lanku na
blog, kratkeho opisu a propagacného videa. Tieto povinnosti si vyZiadali minimalne dvoch ¢lenov
timu, ostatné naplanované cinnosti tak museli ostat oslabené. Pri videu sme usetrili ¢as nataéanim
pouzitych zaberov priamo po scrum meetingu. Zabery sa nasledne postrihali, bola pridana hudba,
nahraty komentar, natocené zabery z pouzivania nasho produktu a video bolo hotové. Pevne
dufame, Ze postupime v ramci TP Cupu ¢o najdalej, minimalne do semifindle.

Velkou prioritou v tomto $printe bolo pre nds spravne zabalenie vytvoreného kédu do samostatného
balika a jeho nasledné nahratie na internetovu sluzbu spravcu balikov, z ktorej bude Document
Wizard jednoducho stiahnutelny a nasaditelny ako samostatny modul pre zobrazovanie a pracu

s dokumentami vo formate PDF. Presne tento postup sme ndsledne vykonali v $kolskom knizni¢cnom
systéme Elvira. Po mensich problémoch a zdrZaniach, ktoré boli nasledne vyriesené, prebehla
integracia vysledného produktu na kniznicny systém Uspesne. Tymto sme povaZovali odovzdanie
vysledného produktu majitelovi za splnené.

Oficidlne Sprinty a scrum meetingy sa sice podla predpisaného harmonogramu pre predmet koncia,
no pre ¢lenov timu stdle ostdva urcitd praca na projekte vzhladom na predmetom predpisané
odovzdania a ich terminy. Prebehne kompletizacia ucelenej dokumentacie, aktualizovanie webového
sidla a vyrieSenie poslednych, este stale nevyrieSenych, chyb a neZiadldceho spravania zobrazovaca.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 62

e Celkovy pocet ziskanych story pointov: 62

e Uspednost timu za $print: 100%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 14

e Priemerné ohodnotenie narocnosti Ulohy story pointmi: 4,4
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_delene
story pointy
Clanok na blog Marek Vitaz 5/5
Video Marek Vitaz 8/8
Protokol na testovanie — ¢ast 1 Andrej Belak 5/5
Protokol na testovanie — ¢ast 2 Martin Kukuéka 5/5
Merge export David Korman 3/3
Brush size a color David Korman 2/2
Export 2D objektov Martin Jankuliak 5/5
Metadata po save — ostatné buttony David Korman 2/2
GUI pre 2D objekty David Korman 4/4
Obijects color Blazej Rypak 3/3
Testovanie pred odovzdanim Martin Kukucka 6/6
Objects rotate bug Martin Jankuliak 4/4
Nahodenie na Elviru BlaZej Rypak 8/8
Exporty z Jiry Martin Jankuliak 2/2

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
Marek Vitaz 13 21,1%
Martin Kukucka 11 17,7%
Martin Jankuliak 11 17,7%
David Korman 11 17,7%
BlaZej Rypak 11 17,7%
Andrej Belak 5 8,1%




