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Zhodnotenie Sprintu €. 10

Trvanie Sprintu: 14.4.2022 — 28.4.2022
Datum vypracovania: 28.4.2022
Vypracoval: Marek Vitaz

Zhodnotenie Sprintu:

Uplynuly Sprint bol trochu jedine¢ny a netradicny, kedZe v stanoveny den diania pravidelného scrum
meetingu pre ukoncenie Sprintu sa konala velmi dolezita studentska konferencia IIT.SRC, na ktorej
bol nds projekt Uspesne odprezentovany. V priebehu hodiny a tridsiatich minut bol stél timu ¢.18

s produktom v podobe Document Wizardu dostupny pre odprezentovanie a ndsledné otazky
verejnosti. Potrebné podkladové materidly v podobe propagacného plagatu a kratkej prezentacie
boli vytvorené a sfinalizované véas a v dostato¢nom predstihu konania konferencie.

Co sme ale necakali bolo, Ze pripravy na tuto konferenciu a jej nasledné dianie vyraznou mierou
posunuli progres v ramci naplanovanych uloh do tohto Sprintu. Je velmi délezité si uvedomit, ze

v tejto skoro findlnej faze projektu je akykolvek sklz alebo zdrZanie neakceptovatelné a s velkou
pravdepodobnostou bude mat signifikantné nasledky na kvalite vyvijaného produktu a jeho
dokumentiécie. NéleZitosti pre sutaz TP Cup nam zaberaju vaésie mnozstvo ¢asu, ako sme pévodne
predpokladali. Planovanie Sprintov tak tuto skutocnost musi napravit a vyplyvajuci problém
adekvatne vyriesit.

Neuspokojivo postupujeme v ohlade na korektnu eliminaciu zaznamenanych chyb. Vznika novy,
nepredvidatelny problém spojeny s ich spravnym manazovanim. Ako zaznamenavat vzniknuté chyby,
ktoré boli uz aspon jeden krat Uspesne vyrieSené, no postupnymi zmenami sa znova v zobrazovaci
PDF suiborov objavili? Je potrebné zarucit, aby tato skuto¢nost bola dostatoc¢ne jasne vypovedajtca
zo zaznamu o chybe. TaktiezZ je potrebné zistit, na zdklade ¢oho sa takato chyba objavuje v programe
opakovane a akym spdsobom takémuto dianiu zamedzit. Inymi slovami povedané, pri najkritickejsich
a najviac opakujucich sa chybach je potrebné vykonat analyzu korefovej priciny, po angl. root cause
analysis.

Termin pre odovzdanie produktu na pouzivatelské testovanie druhému timu nds ¢aka uz

v nasledujucom $printe, teda najvdcsou prioritou pre prvi ¢ast nasledujiceho Sprintu by malo byt
rieSenie ¢o najvacsieho poctu stale otvorenych a nevyriesenych chyb, pre ziskanie ¢o najlepsieho
hodnotenia vo vyslednom protokole z testovania.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 57

e Celkovy pocet ziskanych story pointov: 57

o Uspednost timu za $print: 100%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 7

e Priemerné ohodnotenie naro¢nosti Ulohy story pointmi: 8,1
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_d elené
story pointy
Po loade nejde kreslit na dve nacitané strany BlaZej Rypak 10/10
Fix 2D objektov — posun a scale Martin Jankuliak 8/8
Watermark — po zruseni okna nejde klikat David Korman 10/10
Delete — mazu sa strany o jednu dopredu Andrej Belak 8/8
Al banner na lIT.SRC Marek Vitaz 10/10
Rotacia do opacnej strany Martin Kukucka 10/10
Popridavat ikonky Andrej Belak 1/1

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
Marek Vitaz 10 17,5%
BlaZej Rypak 10 17,5%
David Korman 10 17,5%
Martin Kukucka 10 17,5%
Andrej Belak 9 15,9%
Martin Jankuliak 8 14,1%




