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Zhodnotenie Sprintu ¢€. 1

Trvanie Sprintu: 6.10.2021 — 20.10.2021
Datum vypracovania: 20.10.2021
Vypracoval: Marek Vitaz

Zhodnotenie Sprintu:

V Uvodnom $printe sme sa celkovo zoznamovali so zakladnymi principmi postupov riadenia projektu
SCRUM. Timové mitingy trvali o nieCo dlhsSie neZ obvykle, samozrejme kvoli oboznamovaniu sa s
novymi metodikami. TieZ eSte chybal dokument o plane mitingov, ktory bol neskor vypracovany.

V tvodnom Sprinte sme si nadefinovali Ulohy také, aby nas ¢o najviac a o najlepsie oboznamili s
celkovym kontextom a problematikou oblasti ndsho projektu. V tlohach postupne zbierame
vedomosti o danej oblasti, napriklad analyzujeme uz existujlce riesenia alebo potencialne vyuzZitelné
nastroje (programovacie jazyky, kniznice). Ziskané vedomosti a prehlad si v zavere¢nom mitingu
$printu kolektivne odprezentujeme. TaktieZ Glohy z tohto tyzdria zahfnali nielen oblast teoretickd,
ale aj prakticku, ktorej sa venovali napriklad Ulohy setupu prostredia, verziovacieho nastroja alebo aj
timovej webstranky.

Po uspesnom vykonani tohto Sprintu sme tak boli pripraveny na naozajstny vyvoj, alebo jednoducho
povedané, pisanie kédu a postupné implementovanie funkcionalit do nasho vyvijaného produktu.
Najvacsim problémom bolo urdite efektivne planovanie uloh prvého Sprintu a tiez ich nasledné
ohodnocovanie. Niektoré z loh nas zloZitostou neprijemne prekvapili, niektoré boli naopak
zbytocne nadhodnotené. PovaZujeme to vSak za beZzny problém prvého Sprintu. Za najvacsie
pozitivum povazujeme nasu spolupracu prave pri Ulohach, ktoré svojou naro¢nostou prekvapili.
Pridelend osoba konkrétnej tlohy poZiadala tim o pomoc a spolo¢nymi silami sa nakoniec vSetky
ulohy Uspesne vyriesili.

Informacie o Sprinte:

e Celkovy pocet naplanovanych story pointov: 31

e Celkovy pocet ziskanych story pointov: 31

e Uspednost timu za $print: 100%

e Celkovy pocet naplanovanych uloh: 15

e Priemerné ohodnotenie naro¢nosti Ulohy story pointmi: 2,1
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Struéna tabulka Uloh v obsiahnutych v Sprinte:

Nazov ulohy Pridelena osoba Z|skane/pr|_delene

story pointy
Rozhodnut sa pre vhodny framework Blazej Rypak 2/2
Ziskat pristup na server Martin Kukucka 3/3
Setup projektu v IDE a na gite BlaZzej Rypak 2/2
Vybrat vhodné IDE Andrej Belak 1/1
Vybrat vhodné kniznice Marek Vitaz 5/5
Vymysliet organizaciu stretnuti David Korman 2/2
Zalozit Gitlab + konvencie Blazej Rypak 1/1
Nainstalovat nginx Martin Jankuliak 1/1
Vytvorit Frontend ¢ast 1 Martin Jankuliak 2/2
Vytvorit Frontend cast 2 Andrej Belak 2/2
Nahrat Frontend na server Martin Kukuéka 3/3
Jira setup Martin Jankuliak 1/1
Analyza systému Elvira David Korman 2/2
Analyza existujucich rieseni Andrej Belak 2/2
Identifikdcia rieSeni z githubu a google David Korman 2/2
scholaru

Podiel ¢lenov timu na ziskanych bodoch:

Clen timu Ziskané body Percentualny podiel
Martin Kukucka 6 19,4%
David Korman 6 19,4%
Andrej Belak 5 16,1%
Marek Vitaz 5 16,1%
BlaZej Rypak 5 16,1%
Martin Jankuliak 4 12,9%




