Zhodnotenie Sprintu 4

Zaciatok: 16.11.2021
Koniec: 30.11.2021

Scrum

master: Lucia Janikova

Ciel Sprintu

Hlavnym ciefom S$printu 4 bol zacliatok implementacie. Rozhodli sme sa zacat s

implem
gatewa

entaciou frontend a backend C&asti aplikacie pre volebny terminal, servera pre
y a tieZ aj centralneho servera. Gateway pozostava z viacerych mikro sluzieb a teda

sme sa rozhodli pre implementaciu dvoch z nich, t.j. synchronization service a voting

service

Retrospektiva

Lucia

Zapracovanie zmien zistenych z testovania do Figmy. Zobralo to zbyto¢ne vela Casu,
lepSie by bolo mozno rovno kédit

Prehodnotenie Cervenej farby pri prazdnom hlase, dohodli sme sa na oranZove;j.
Odsuhlasenie navrhu na prekliknutie pri prezidentskych volbach aby automaticky
zruSilo zakliknutie iného. Odsuhlasené timom.

Obrazovka potvrdenia obsahuje zoznam a pocet poslancov, pri zvolenom plnom
pocte sa automaticky vyvola pop-up s potvrdenim.

Zmena nadpisov, pridanie vyzvy

Odpracovanie cca 4 hodin na dizajne vo Figme za posledny tyzden. Celkovo 7h 45m
z 8h.

Dalej pomoc Timovi s backendom VT.

Marek

Libor

Praca na tasku gateway voting service.

Vytvorenie zdruZenia repozitarov a services.

Presmerovanie cez reverse proxy na jednotlivé services.
nginx trval diho vyrieSit.

Mal problém vyrieSit websockety.

Deploy vytvarania burndown grafu v hodinovych intervaloch.

Pokracovanie v synchronization service.
Synchronizacia v intervale 1 minaty.



Posiela data vo formate, ktoru server nadiktoval.
Z 5h ur€enych pre task sa stalo 13h lebo robili veci naviac

Denis

Spolupracoval s Matusom na serveri.

Hovoril ako su uloZené data na serveri.

Podarilo sa mu na testovanie importovat realne data o volbach.

Vytvoril Statistiky priebezné a finalne.

Vytvoril endpoint pre konfiguraciu volieb a obrazky, z ktorého sa nasledne daju
stiahnut’.

Timotej

Metddy na komunikaciu VT backendu s G.

Riesil prijimanie tokenu, overenie.

Nastudoval vytvorenie PDF listku.

Skusali komunikaciu cez websockety ale nefungovalo to, musia ngjst’ nejaké
rieSenie.

Adam

PokraCoval v praci na frontende volebnej aplikacie.
Pouzil novy konfigurak.

Nasimuloval overenie tokenu.

Vyskytol sa problém s dlhymi nazvami niektorych stran.
1d 4h odrobil za Sprint

Matus

Zosynchronizovali sa s Denisom.

Mal na starosti vytvorit peknu Struktaru FastAPI.

Zabudoval schémy modelov, response, requestov a example schema.

Rozdelil metddy do routes.

Zrefaktoroval pripojenie na databazu.

Ma v plane robit dependencies suborov.

Treba sa pozriet, &i sa nepobiju indtancie DB, ked budu cez dependencies.

Diskusia timu o tokene, €i je potrebné ho ukladat na serveri (par bajtov krat 2 miliény,
Ci spravi problém)

Diskusia

Cely tim pocas Sprintu intenzivne pracoval. Naimplementovali sme zaklad kazdej Casti
nasho systému. Spravilo sa kus dobrej roboty, mame rozbehanu zakladnu funkcionalitu,
dalej sa uz bude uZz len roz8irovat' a vylepSovat. Hned od Startu Sprintu bolo vidno
intenzivnu pracu.



Zhodnotenie Sprintu

Pocas Sprintu sme splnili vSetky ulohy, ktoré sme si do Sprintu zaradili. Na viacerych ulohach
sa stravilo viac €asu, ako bolo odhasované, ale zarovenn sa naimplementovalo i viac
funkcionality ako bolo planované. Pomerne velka Cast €asu bola taktiez vynalozena na
vyhodnotenie pouZivatelského testovanie a zapracovanie nedostatkov do dizajnu vo Figme.

Pocet taskov 8
Dokonc&eneé tasky 8
Nedokonc&ené tasky 0
Celkovy alokovany ¢as 123 h
Celkovy spotrebovany ¢as 142,7 h

Nas ¢asovy odhad sme prevysili o takmer 20h, avSak podarilo sa nam spravit' viac, ako bolo
v plane, takze Sprint hodnotime velmi pozitivne..

v

Co by sme mali zlepSit

e Viac komunikovat medzi sebou pomimo hlavnych dvoch ceremonii pocas Sprintu
e Robit skér reviews ako dva dni pred ukon&enim Sprintu

Na aké problemy sme narazili

Znova sa potvrdilo, Ze vzajomna komunikacia pri praci je velmi délezita, aby sme sa vedeli
zosuladit. Nastal problém s komunikaciou cez web sockety v dockeri, ktory bude potrebné
vyriesit.



Burndown chart

Sprint burndown chart

> How to read this report

Sprint Estimation field

EV Sprint 4 v Time v

Date - November 16, 2021 - November 30, 2021

Remaining work Guideline

Original estimate (Hours)

-~

Burndown chart podfa ukonéenych uloh

Z diagramu vidno, Ze v8etky ulohy boli oznatené ako DONE v poslednych dfioch pred
ukon€enim Sprintu, nakolko sme si vytvarali vacsie ulohy.

Sprint 4 Burndown chart (logged hours)
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Burndown chart podla zaznamenaného ¢asu

Z diagramu vidno, Ze sme sa snazili na ulohach pracovat priebezne, ale stale vidno, ze boli
dni ked' sa pracovalo viac ako inokedy.



Prehlad uloh

Task Pridelena Odhadovany | Skuto€ny ¢as

cas

Lucia 1d 7h 35m

[EV-94] Vyhodnotenie
pouzivatelského testovania
[EV-95] [VT] - Pouzivatelské Adam 2d 1d 4h
rozhranie volebnej aplikacie pre
parlamentné volby

3d 6h 2d 3h 45m
[EV-96] Projektovy manazment

2d 5h 2d 2h 10m
[EV-97] Inicializacia a
Retrospektiva Sprintu
[EV-98] [G] - Vote DB, Voting Marek 2d 1d 5h
Service
[EV-102] [VT] - Backend Timote;j 1d 6h 3d 4h 30m
[EV-103] [S] - Vote DB, Voting Denis 1d 5h 3d 6h 15m
Service
[EV-104] [G] - Synchronization Libor 5h 1d 5h 25m
Service
Spolu 15d 3h 17d 6,7h

Podiel prace ¢lenov timu

Marek 20%
Libor 12%
Lucia 12%
Denis 12%



https://tp17-2021.atlassian.net/secure/ViewProfile.jspa?accountId=615305e27a6be4007196544d

Timo 12%

Adam 16%

Matus 16%




