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1. Volebný terminál
Používateľské rozhranie volebnej aplikácie je určené pre občanov, ktorí pomocou neho môžu zahlaso-
vať vo voľbách.

1.1 Autorizácia
Používateľ musí obdržať od volebnej komisie aktivovaný NFC tag s platným autorizačným tokenom.
Úvodná stránka volebnej aplikácie vyzýva používateľa na priloženie NFC tagu k čítačke.

Ak je token nahratý na NFC tagu platný, používateľ je presemerovaný na stránku so zoznamom
kandidátov a je mu umožnené odvoliť. Ak priložený NFC tag platný nie je, používateľ je o tom
informovaný a nie je mu umožnené vstúpiť do aplikácie.
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1.2 Výber politickej strany
Po úspešnej autorizácii je používateľ presmerovaný na stránku obsahujúcu zoznam kandidujúcich
politických strán.

Po jednotlivých stránkach zoznamu kandidujúcich strán sa môže používateľ pohybovať pomocou
tlačidiel prítomných v spodnej časti obrazovky. Pre rýchlejšie nájdenie preferovanej strany môže
používateľ tiež použiť vyhľadávanie, do ktorého stačí jednoducho napísať kľúčové slovo.

Používateľ môže odoslať buď prázdny hlas kliknutím na tlačidlo “Odoslať” bez označenia akejkoľvek
strany alebo môže vybrať jednu zo strán kliknutím na ňu. Po označení je strana farebne vyznačená.
Ak používateľ klikne na inú stranu, jeho výber bude automaticky zmenený na posednú zvolenú
stranu.
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Po kliknutí na tlačidlo “Odoslať” je používateľ vyzvaný potvrdiť svoj výber. Používateľ potvrdí
svoj výber politickej strany kliknutím na tlačidlo “Potvrdiť” alebo sa rozhodne svoju voľbu upraviť
kliknutím na tlačidlo “Späť”, čím sa vráti späť na výber strany.

Výber kandidujúcej politickej strany ešte nie je záväzný, používateľ môže svoju voľbu
zmeniť aj v neskorších krokoch.
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1.3 Výber kandidátov na poslancov
Používateľovi aplikácia zobrazí zoznam kandidátov na poslancov. V ľavom hornom rohu sa
nachádza tlačidlo “Späť” na ktoré môže používateľ kliknúť v prípade, že sa chce vrátiť na voľbu
kandidujúcej strany. Pod tlačidlom “Späť” sa nachádza informácia, koľko kandidátov môže
používateľ zvoliť.
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Po jednotlivých stránkach zoznamu kandidátov sa môže používateľ pohybovať pomocou tlačidiel
prítomných v spodnej časti obrazovky. Pre rýchlejšie nájdenie preferovaného kandidáta môže
používateľ tiež použíť vyhľadávanie, do ktorého stačí jednoducho napísať kľúčové slovo.
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Používateľ môže zvoliť preferovaného kandidáta kliknutím naň. Zvolený kandidát je farebne vyz-
načený. V ľavom hornom rohu sa objaví meno zvoleného kandidáta spolu s tlačidlom “X”, ktorým
je možné zrušiť voľbu daného kandidáta. Tiež sa automaticky aktualizuje informácia o tom, koľko
kandidátov môže používateľ ešte zvoliť. Zvolenie kandidáta je možné zrušiť spomínaným tlačidlom
“X” pri jeho mene v hornej časti obrazovky alebo klinutím na neho v zozname kandidátov.
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Ak používateľ vyberie maximálny počet kandidátov, môže buď svoju voľbu ešte upraviť alebo
potvrdiť kliknutím na tlačidlo “Potvrdiť”, čo však ešte nie je záväzné odoslanie hlasu.
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Po kliknutí na tlačidlo “Potvrdiť” aplikácia používateľovi zobrazí sumár zvolených kandidátov.
Ak chce používateľ zmeniť svoju voľbu, klikne na tlačidlo “Upraviť” alebo v opačnom prípade na
tlačidlo “Pokračovať”, čím ešte však neodošle záväzne svoj hlas, bude presmerovaný na finálne
potvrdenie voľby.
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1.4 Potvrdenie voľby
Pred finálnym odoslaním hlasu aplikácia zobrazí používateľovi prehľad jeho hlasu, zvolenej poli-
tickej strany a kandidátov na poslancov. Ak chce používateľ zmeniť svoje rozhodnutia, môže sa
vrátiť späť na hlasovanie stlačením tlačidla “Späť”. V opačnom prípade skontroluje svoju voľbu a
odošle hlas stlačením tlačidla “Odoslať hlas”.
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Po odoslaní hlasu bude vytlačené potvrdenie o voľbe.
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Ak všetko prebehlo v poriadku, používateľ je informovaný o úspešnom odoslaní jeho hlasu. Použí-
vateľ vezme z tlačiarne potvrdenie a po odchode od volebného terminálu ho vhodí do urny.
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Aplikácia automaticky presmeruje používateľa na autorizáciu, aby mohol odvoliť ďalší používateľ.

2. Gateway
Používateľské rozhranie gateway-a je určené pre vedúceho komisie, ktorý pomocou neho môže riadiť
priebeh volieb.

2.1 Autentifikácia
Pre prístup do gateway aplikácie je potrebné autentifikovať sa pomocou PIN kódu. Používateľ na
číselnej klávesnici zadá 4-miestny PIN kód. Po zadaní 4 číslic je PIN kód automaticky overený.
Ak chce používateľ zmazať všetky doposiaľ napísané číslice, môže stlačiť tlačidlo “Zmazať” alebo
zmazať len jednu číslicu pomocou tlačidla “<”.
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2.2 Domovská stránka
Domovská stránka gateway aplikácie pozostáva z možností, ktoré môže vedúci komisie (ďalej len
používateľ) vykonať.
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2.2.1 Navigácia

Na každej podstránke sa nachádza navigácia, pomocou ktorej sa môže používateľ vrátiť na do-
movskú stránku, resp. predchdázajúcu podstránku.

2.2.2 Odhlásenie

Po vykonaní potrebných úkonov v aplikácii by sa mal z bezpečnostných dôvodov používateľ odhlásiť.
Odhlásenie je možné vykonať kliknutím na tlačidlo “Odhlásiť sa” prítomné v spodnej časti do-
movskej stránky. Po odhlásení je používateľ presmerovaný na autentifikačnú podstránku.

2.3 Voľby
Po kliknutí na tlačidlo “Voľby” na domovskej stránke je používateľ presmerovaný na podstránku,
kde môže spravovať priebeh volieb.
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Po kliknutí na tlačidlo “Spustiť voľby” na domovskej stránke sa spustia voľby vo volebnej miestnosti,
čo znamená umožnenie propojenia volebných terminálov ku gateway-u. Po spustení volieb sa zapíše
do histórie nová udalosť.
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Ak sú voľby spustené, je možné ich ukončiť kliknutím na tlačidlo “Ukončiť voľby”. Následne budú
od gateway-a odpojené volebné terminály a už nebude možné prijať ďalšie hlasy. Po ukončení
volieb sa zapíše do histórie nová udalosť.
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Aj po ukončení môžu byť voľby znovu spustené kliknutím na tlačidlo “Spustiť voľby”, pre prípad,
že by prišlo k výnimočnej situácii, kedy by bolo treba iba na určitý čas prerušiť voľby. Napríklad
v prípade smrti člena volebnej komisie.

2.4 Obsluha NFC tagov
Po kliknutí na tlačidlo “Obsluha NFC tagov” na domovskej stránke je používateľovi umožnené
nahrávať autorizačné tokeny na NFC tagy. Po priložení NFC tagu na čítačku je naň nahratý
unikátny token. Po kliknutí na tlačidlo “Ukončiť nahrávanie” je používateľ presmerovaný späť na
domovskú podstránku.
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2.5 Synchronizácia
Po kliknutí na tlačidlo “Synchronizácia” na domovskej stránke môže používateľ vidieť počet hlasov
z danej volebnej miestnosti. Zvlášť je možné vidieť počet zosynchronizovaných, nezosynchronizo-
vaných hlasov a informácie o čase poslednej synchronizácie.

Synchronizácia hlasov z volebnej miestnosti s centrálnym serverom je vykonávaná automaticky v
pravidelných intervaloch, je ju však možné vyvolať aj mimo toho kliknutím na tlačidlo “Synchro-
nizovať”.
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Po vykonaní synchronizácie sa aktualizujú údaje.
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2.6 Volebné terminály
Po kliknutí na tlačidlo “Volebné terminály” na domovskej stránke je umožnené používateľovi vidieť
aktuálny stav registrácie volebných terminálov. Ak registrácia ešte nebola spustená, používateľ ju
môže spustiť kliknutím na tlačidlo “Spustiť registráciu”.
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Po spustení registrácie je umožnené jednotlivým terminálom vo volebnej miestnosti registrovať sa
na gateway. Gateway prijíma iba hlasy z registrovaných terminálov, ostatné budú odmietnuté.
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Ak je registrácia spustená, používateľ môže sledovať stav jednotlivých zaregistrovaných volebných
terminálov.
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Registrácia môže byť ukončená stlačením tlačidla “Ukončiť registráciu”. Od toho momentu nebude
umožnené ďalším terminálom (zariadeniam) registrovať sa.
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2.7 Zápisnica
Po kliknutí na tlačidlo “Zápisnica” na domovskej stránke môže používateľ vygenerovať zápisnicu z
volieb. Najprv je však potrebné zadať mená členov volebnej komisie, ak ešte neboli uvedené.
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Ďalším krokom je odsúhlasenie zápisnice jednotlivými členmi volebnej komisie. Každý člen zvolí,
či so zápisnicou súhlasí, t.j. stlačí tlačidlo “Súhlas” alebo nesúhlasí, t.j. stlačí tlačidlo “Nesúhlas”.
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Následne je zobrazený prehľad členov volebnej komisie spolu s ich ne/súhlasmi a po stlačení tlačidla
“Zobraziť PDF” môže používateľ vidieť aj samotnú zápisnicu.
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Následne je umožnené používateľovi prezrieť si zápisnicu, ktorá obsahuje sumarizáciu volieb v danej
volebnej miestnosti.
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Ak je všetko v súlade, používateľ môže rovno zápisnicu odoslať na centrálny server kliknutím na
tlačidlo “Odoslať na server”. V prípade, že po prezretí chcú členovia komisie zmeniť svoj ne/súhlas,
je možné tak vykonať po stlačení tlačidla “Späť”.

2.8 Kontakt
Po kliknutí na tlačidlo “Kontakt” na domovskej stránke je používateľovi zobrazený kontakt na
volebnú centrálu. Kontakt môže byť potrebný, ak nastanú technické problémy pri voľbách. Vtedy
člen komisie kontaktuje volebnú centrálu, ktorá buď s ním vyrieši problém telefonicky alebo pošle
do danej volebnej miestnosti technika, ktorý má na starosti daný okres.
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3. Štatistická aplikácia
Štatistická aplikácia slúži na zobrazenie výsledkov po ukončení volieb. Ponúka rôzne vizuálne
zobrazenia výsledkov volieb, tabuľky s počtami hlasov a percent, možnosť filtrovať podľa lokality
a vyhľadávať poslancov podľa mena.

3.1 Filtrovanie podľa lokality
Všetky výsledky, ktoré sa zobrazujú v štatistickej aplikácii sa prvotne vzťahujú na územie celého
Slovenska. Použítím výberu z možností filtrovania podľa lokality si môže používateľ zobraziť
výsledky pre lokalitu, ktorá ho zaujíma. Aplikácia ponúka možnosť filtrovania podľa obce, okresu
a kraja.
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3.2 Výsledky politických strán
Presné počty hlasov, percent a sedadiel, ktoré politické strany získali si používateľ vie pozrieť v
tabuľke výsledkov pre strany.

Prehľadnejšie vizuálne porovnanie ponúka stĺpcový graf s možnosťou prepnutia zobrazenia strán,
ktoré sa dostali do parlamentu a tých, ktoré sa nedostali.
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3.3 Výsledky poslancov
Počty hlasov a percent, ktoré získali jednotliví poslanci sa dá nájsť v tabuľke výsledkov poslancov.
Tabuľka obsahuje aj pole vyhľadávania a zaškrtávacie pole pre vyfiltrovanie len tých poslancov,
ktorí sa dostali do parlamentu.

3.4 Mapa slovenska
Interaktívna mapa Slovenska umožnuje používateľom preskúmať výsledky 6 najúspešnejších strán
v danej lokalite. Mapa podporuje zobrazenie podľa okresov a krajov. Lokalita má na mape
vyblednutú farbu víťaznej strany v danej lokalite. Prejdením kurzorom ponad vybranú lokalitu sa
zobrazí malé okno so šiestimi najúspešnejšími stranami a ich získanými percentami.
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3.5 Mapa parlamentu
Mapa parlementu slúži na interaktívne zobrazenie rozdelenia jednotlivých kresiel. Po prejdení
kurzorom myši ponad kruh reprezentujúci parlamentné kreslo sa návštevníkovi aplikácie zobrazí
okno s informáciami o poslancovi, ktorému kreslo prislúcha.
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3.6 Regionálne výsledky
Regionálne výsledky zobrazujú 6 politických strán, ktoré v danom regióne dosiahli najviac hlasov.

3.7 Všeobecné štatistiky
Všeobecné štatistiky ponúkajú prehľad volebnej účasti, počtu hlasov a počtu volebných miestností
pre zvolenú lokalitu.
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