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Elektronické rieSenie prezencnych volieb. Ciefom je navrhnut a implementovat’ elektronicky
systém, pomocou ktorého by bolo mozné volit vo volebnych miestnostiach za pouzitia
dotykovej obrazovky namiesto dnesného spbsobu - volebnych harkov.



Big picture
Cielené vyuzitie

Celostatne volby

NajkomplexnejSim vyuzitim naseho rieSenia su vSetky druhy celostatnych volieb, kedy je
potrebné pokryt celu krajinu a aspon po skonceni volieb zratat’ vSetky vysledky na jednom
centralnom serveri. Kvoli tomuto je nutné zabezpedit bezpecnu komunikaciu medzi volebnou
miestnostou a centralnym serverom, aby nemohlo ddjst k falSovaniu vysledkov volieb.

Medzi takéto celostatne volby patria najma volby do NRSR, volby prezidenta SR, Volby do
Europarlamentu, komunalne volby primatorov, starostov a poslancov mestského alebo
obecného zastupitelstva alebo zastupitelstva mestskej €asti. Okrem toho je ale bez
problémov mozné pouZit Electie aj pre referendum.

Lokalne hlasovania

Existuju ale aj pripady mensich lokalnych volieb i uz v réznych organizaciach, domovych
zastupitel'stvach, univerzitach, fakultach a podobne. Dokonca, rovnako je mozné pouZit
Electie aj pre rézne pripady anonymnych prieskumov, lokalnych referend alebo ankiet.

Ako by mal vyzerat volebny proces

Voli¢ pride klasicky do volebnej miestnosti a volebna komisia overi jeho totoZnost' pomocou
obcianskeho preukazu a zoznamu volicov.

Voli¢ si nahodne vyberie jeden z ponukanych NFC tagov z misy. Tento NFC tag sluzi pre
autorizaciu nasledujucej volby pri volebnom terminali, aby nebolo mozné hlasovat viackrat
alebo bez povolenia. Na NFC tagu je tak nahraty jedineCny token, ktory je mozné v danej
volebnej miestnosti pouzit’ iba raz. Informacie ulozené na tagu nie su ziadnym spésobom
spajané s identitou voli¢a, €im je zaru¢ena anonymita volby.

Voli¢ pristupi k volebnému terminalu, do ktorého vlozi NFC Tag, &¢im mu je umozZnené
odvolit. Podla pokynov na obrazovke vyberie a potvrdi svoju volbu. Kazdy typ volieb ma inu
volebnu schému a preto aj konkrétny postup vyberu volby je vzdy rozdielny.

Volebny terminal vytlaCi potvrdenie o volbe alebo volebny listok. VytlaCeny volebny listok
voli¢ hodi do urny. Tym je umoznena kontrola hlasov v pripade problémov alebo staznosti.
Oproti terajSiemu spbésobu volby v8ak staéi vytladit iba maly kusok papiera so zoznamom
zvolenych kandidatov a nepotrebujeme mat predpripravené harky pre kazdu stranu. Tym
padom je toto rieSenie ekologickejSie.

Po vhodeni potvrdenia do urny mdze voli€ opustit volebnu miestnost. Vysledky mézu byt po
uzavreti miestnosti dostupné vdaku nadmu rieSeniu ovela skor ako byva zvykom pri
manualnom prepogcitavani.
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Hlasovanie

rﬂ Ekologické &a

Vhodenie
do urny

NFCtag digitalne volby
eliminujlice
pouzitie papiera

Overenie - DHjH
totoZnosti Vysledky

Obrazok 1: llustracia volebného procesu



High-level architektura
V ramci prvého Sprintu sme si na zaciatok navrhli takuto high-level architekturu aj s

naznacenou kardinalitou komponentov:

1.N

Volebna miestnost’
1

Voolebna centréla Gateway 1..N
1 Token Aktivator
1..N
Centralny Server
Y Volebny Terminal 1.N
0.N NFC Tag

Prenosny
Volebny Terminal

Obrazok 2: High-level architektura

Pri volbach s viacerymi volebnymi miestnostami existuje volebna centrala, kde sa nachadza
centralny server, ktory dostava vysledky zo vSetkych volebnych miestnosti.

Volebnych miestnosti méze byt [ubovolny poclet. V kazdej z nich sa nachadza jeden
Gateway, Co je zariadenie riadiace tuto miestnost - taky lokalny server. Stara sa najma o
generovanie a validovanie tokenov, spracovanie hlasov z volebnych terminalov, generovanie
zapisnice, komunikaciu s centralnym serverom a podobne. Dalej sa v miestnosti musi
nachadzat aspon jeden volebny terminal - zariadenie s dotykovou obrazovkou, na ktorom
voli¢ vykonava volbu. Token aktivator je zariadenie starajice sa o nahravanie NFC tagov.
Pokojne ale mbze byt sucastou Gatewayu. NFC tagy su potrebné na prenos volebnych
tokenov, s ktorymi je mozné odoslat hlas z volebného terminalu na Gateway. Kazdy token je
po spracovani jeho hlasu deaktivovany a uz sa neda pouzit. Niektoré voebné miestnosti
mdbzu obsahovat’ aj prenosné volebné terminaly, ¢o su zariadenia s dotykovou obrazovkou,
na ktorych je mozné volit mimo volebnej miestnosti - funkcionalita ako prenosna volebna
urna.

Krajska volebna centrala je miesto, kde sa bude nahravat konfiguracia na gateway pre
volebné miestnosti. Krajské volebné centraly by sa na nachadzali na urade samospravneho
kraja a odtialto by sa rozposielali zariadenia do jednotlivych volebnych miestnosti. Rovnako
predpokladame, ze tu budu pracovat zaskoleni administratori z oblasti IT, ktori by sa starali
o nahravanie konfiguracie.



User stories

1. Nastavenie volebnych udajov

PoZiadavky:
e V/ygenerovanie komunikacnych klu€ov kvéli bezpecnej komunikacii Gatewaya
so Serverom
e Administrator
Nastavenie typu volieb
Nahranie klu€ov na zariadenia
Nastavenie zoznamu volebnych miestnosti
Nastavenie udajov (zoznam stran, poslancoy,...)
m Zatial predpokladame konfiguraCny subor so zoznamom na
vstupe, v pripade vela ¢asu spravime admin frontend
e |dentifikovat jednotlivé kfuce ( ku vygenerovanému klUucu par pre deSifrovanie
konkrétnej miestnosti )
o Z klu¢a musi byt mozné identifikovat volebnu miestnost’

o O O O

2. Clen komisie overi voli¢a a dovoli mu odvolit

Poziadavky:
e Analyza, vyber zariadenia na pracu s NFC tagmi
Analyza, vyber Gateway zariadenia
Nastavenie Gateway
Nastavenie zariadenia na Citanie a zapisovanie token na NFC Tagy
Nabitie NFC Tagov, manazment
Elektronické vyhladavanie

3. Voli€¢ uspesne odvoli

Predpoklady:

e Generovanie klu¢ov Gatewayom

e \/ytvorenie a nastavenie Gatewaya

e Nabitie, manazment NFC Tagov
PoZiadavky:

e Analyza potrebnych zariadeni, navrh siete

e \/ytvorenie Klientskej aplikacie

e Vytvorenie Volebného terminalu: monitor, Citacka NFC, tlaCiaren
Vychodisko:

e Voli¢ ma platny NFC Tag, chce volit
Postup:
Voli¢ vlozi NFC Tag do Volebného terminalu
Voli€ vyklika svoju volbu
NFC Tag zostava vo Volebnom terminali
Gateway overi token
V pripade prazdneho NFC Tagu:

o VypiSe hlasku o probléme
Inak:

o Vymaze token z NFC Tagu



o Oznami zapodcitanie hlasu

4. Voli€ uspesne odvoli doma
Predpoklady:

Volenie vo volebnej miestnosti

PoZiadavky:

Analyza, vyber zariadeni (s ohladom na vydrz batérie, velkost pamati)

Offline validacia klucov, ukladanie informacii a odosielanie hlasov

Cache klu€ov na lokalne zariadenie (dodatoény pamatovy modul pre trvalé
ukladanie klacov)

5. Pouzivatel si zobrazi vysledky volieb

Poziadavky:

Prijatie, spracovanie hlasu z Gatewaya na Server

Automatické aktualizovanie vysledkov

Zverejnenie vysledkov na webe, Statistiky, vizualizacie

Zvladanie zataze (generovat reporty pravidelne, negenerovat jednotlivo pre
kazdy dopyt od klienta)

UX testovanie

Spustenie a ukoncenie volebnej ¢innosti vo volebnej miestnosti

PoZiadavky:

Pri spusteni volieb sa musia Volebné terminaly synchronizovat s Gatewayom
a automaticky budu volby spustené v stanoveny €as
Automatické zneplatnenie vSetkych klucov
Gateway automaticky vygeneruje zapisnicu z volieb: Zoznam ¢lenov komisie,
kolko fudi volilo, vysledky
Pokyn pre Volebné terminaly (ukoncenie Cinnosti)
Obnova &innosti Volebnych terminalov iba Specialnym master kli¢om
Offline scenar v pripade nedostupnosti internetu
o Nahratie zapisnice cez inu volebnu miestnost s pristupom na internet



Analyza

PocCas prvych 3 Sprintov sme vykonali viacero analyz, ktoré nam mali sluzit ako pevny
podklad pre dalSiu pracu na projekte. Zacali sme analyzou HW zariadeni aby sme nasli
optimalne zariadenia na kupu do volebnych miestnosti. Vzhladom k tomu, Ze pri naSom
rieSeni bude spolu komunikovat vela zariadeni spolo¢ne, bolo potrebné vykonat analyzu
sietovych moznosti. Casom sme sa potrebovali presunut z tychto high level analyz do low
level, aby sme mohli zaat s implementaciou projektu. Vykonali sme teda analyzu
funkcionality a datového modleu pre G. Obdodny typ analyzy sme spravili pre server.
Najvacsim uskalim nasho projektu je bezpena komunikacia a ¢ast z nej sa analyzovala v
analyze zabezpecCenia komunikacie medzi G a S. Vykonali sme aj menSiu analyzu nad
moznymi Sifrovacimi algoritmami.

Navrh

Pocas prvych troch Sprintov sa nam podarilo navrhnut kompletne pouzivatelské rozhranie
pre volebnu aplikaciu. Vykonali sme aj navrh pouzivatefského rozhrania na gateway pre
administratorov. Zac¢ali sme pomaly aj s implementacnymi ulohami a tak sme vykonali navrh
datovych modelov a softvérovych architektur pre G a S.



https://docs.google.com/document/d/1SJzWajr5JtCL5nTQ4ci33q0ihuZQsdENxWpbZ4PRCwQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1mbBp9S_tbYtsFgZrsbXCVbGv4GrB9nuQ4fCG7UOf7Pk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1mbBp9S_tbYtsFgZrsbXCVbGv4GrB9nuQ4fCG7UOf7Pk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1yjSIAkf5VOGga-uhgr2zoGRBjzeuHr73GHS8mAZrZrM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1yjSIAkf5VOGga-uhgr2zoGRBjzeuHr73GHS8mAZrZrM/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GWQe1vEh48MBUOh7BkZSZj8RftmHh4Ns?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HmBrdztbeDOklTDClv4SvsnghaXo1ZTPHcBi2oT_Nsg/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1EsQpfaWG4Pc4v9tNFaKftI3LVsY6RHC3?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hQYR-TikOWICxCD-Ld0W309GScdhTo0w/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1bWpNBvUcxWxPgtXmLo9qq9o47kQumjVDxDkOqnkwIwE/edit?usp=sharing

Riadenie projektu

Organizacia

Rozdelenie uloh

VSimli sme si, Ze k deleniu uloh v time pristupujeme rozdielne v porovnani s inymi timami v
tomto ro¢niku. Scrum master je u nas vzdy niekto iny pre kazdy jeden Sprint. Takto si kazdy
Clen timu vyskusa tuto ulohu a zodpovednost a odnesie si tak z predmetu o to viac do
realneho zivota. Navrhol to nas veduci a my sme nemali dévod protestovat.

Je zjavné, Ze niektori ¢lenovia timu vaésinou pri rozdefovani taskov inklinuju k nejakej svoj
oblubenej oblasti, no fungujeme skor ako startup a teda kazdy moze robit’ v time vSetko. Pri
samotnom rozdelovani novych taskov na zaciatku 3printu praktizujeme pull systém, teda
kazdy €len timu si vytiahne to, na ¢o ma v tom Sprinte chut. Ak nastanu nejaké kolizie, tak
sa uz nejako dohodneme alebo to rozhodne novy scrum master.

Stretnutia

N&s tim sa pravidelne stretdva s ciefom zhodnotenia postupu na jednotlivych ulohach,
rovnako tu rieSime aj inicializaciu a retrospektivu Sprintu. Stretnutia s veducim su v utorok o
11-tej a trvaju spravidla okolo 3 hodin. Na zacCiatku stretnutia sa ur¢i zapisovatel, ktory
vytvori zapisnicu, ktoru po stretnuti zverejfiujeme na webe. Zapisovatelia sa striedaju na
kazdom stretnuti. Takymto spdsobom si kazdy vyskusa tuto pracu a zdokonali si svoje
schopnosti.

Do nastupu online vyu€ovanie sme sa stretavali aj na fakulte najcastejSie v kniznice aj mimo
tohto €asu a preberali sme problémy priebezZne.

Pouzivané nastroje

Pre komunikaciu, organizaciu uloh, trackovanie, logovanie, manazment kodu a tvorbu analyz
a dokumentacie pouzivame viacero nastrojov:

Projektovy manazment - Jira

Pre manazment uloh a ich trackovanie a logovanie ¢asu sme si zvolili znamu Jiru. Bol to
jediny nastroj, ktory sme z pocutia poznali. AvSak, po troch Sprintoch sme uz pridli na to, Ze
ma pomerne dost nedokonalosti, a nabuduce by sme si asi spravili lepSi research a pouzili
nie€o iné.

Manazment kodu - GitHub

Zo zaciatku sme pouzivali BitBucket, ktory patri pod rovnaku spolo¢nost ako Jira. Tam sa
nam ani po nespocetnom usili a komunikacii s ich technickou podporou nepodarilo rozbehat
workspace pre viac ako 5 ludi, ¢o bol pre nas pochopitefne zna¢ny problém.



Na GitHube mame zalozenu organizaciu tp17-2021, kde mame organizované repozitare s
nasimi kédmi. GitHub sme prepojili s Jirou, takze napriklad id tasku v commit message nam
vie pekne automaticky sparovat commit s danym taskom.

Manazment dokumentacie - G Sutie

V3etky zapisnice, analyzy, navrhy, metodiky a iné dokumenty piSeme na G Suite. Ma to
jednoduché dbévody - vSetci mame stuba G Suite ucty, neobmedzeny disk a vieme tam velmi
jednoducho a pohodine spolupracovat na tvorbe dokumentov.

Komunikacia - Messenger

Na komunikaciu v ramci timu nepouzivame ziadny fancy nastroj ako Slack, MS Teams alebo
Discord. Messenger ma kazdy z nas a je zvyknuty ho pouZivat na kazdom zariadeni.
Naviac, tim ma iba 7 Clenov, €o je podla nas eSte v norme pre komunikaciu cez jeden
komunika¢ny kanal. Pracu si vzdy rozdelime na spolo¢nych stretnutiach a pobavime sa tam
o rdznych veciach, ktoré ma zmysel riesit spolu.

Ak pracujeme na nie€om vo dvojiciach, vieme komunikovat one to one tiez cez messenger.
Ak sa nieCo vyskytne aj pre 3 a viac ludi, dobre nam posluzi uz spominany G Suite s
nejakym ad-hoc Google Meet hovorom.

Dalsie

Figma

Pouzivame na navrh pouzivatel'skych rozhrani.

Axure

Pouzili sme na prototypovanie pouzivatefského rozhrania pre potreby pouzivatel'ského
testovania.

Ciele

Nasim hlavnym a globalnym ciefom projektu je vytvorit inovativne rieSenie
poloautomatizovanych volieb. Aplikacia musi byt pouzitelnd pre kazdu vekovu skupinu.
Nemenej podstatnym ciefom projektu je zdokonalit svoje manazérske, komunikacné a
programatorské schopnosti.

Prvy milnik
Ciefom prvého mifnika bolo navrhnutie a ujasnenie architektury celého systému, aby sa v

daldej faze mohlo zadat s implementaciou. Dalsim cielom bol navrh a pouzivatelské
testovanie volebnej aplikacie, ¢o sa nam aj podarilo naplnit.


https://github.com/tp17-2021

Zimny semester

Ciefom po zimnom semestri by malo byt rieSenie, ktoré by malo byt podporovat odvolenie a
odoslanie hlasu na server cez v3etky navrhnuté kroky, ktoré treba vykonat. Predpokladame,
Ze rieSenie bude najprv podporovat iba jeden typ volieb a nasledujucich fazach postupne
doimplementujeme podporu pre dalSie volby.

Letny semester

Cielom v letnom semestri je dokonCenie implementacie celej volebnej aplikacie a hlavne
vykonat precizny testing aby sme si mohli byt’ isty spravnostou nasho softvéru.

Zhodnotenie prvych troch Sprintov

Po troch Sprintoch sa nam podarilo navrhnit a spojazdnit webovl stranku timu, kde
pravidelne aktualizujeme dokumenty. Spolo¢ne sme si ujasnili navrh a architekturu celého
systému od volebného terminalu az po server. Uspesne sme navrhli pouzivatel'ské rozhranie
pre volebny terminal a pre gateway. Pre pouzivatelské rozhranie sme vykonali aj
pouzivatelské testovanie na 7 pouzivateloch z réznych vekovych skupin.

Z hladiska riadenia sme mali zo zaciatku problém s odhadovani ¢asu jednotlivych uloh, ¢o
sa postupom Casu zlepSovalo a odhady sa viac priblizovali realite. Komunikacia medzi
¢lenmi timu stéle trochu viazne. Spolo€né dohadovanie a hfadanie konsenzu pocas stretnuti
nam ale ide velmi dobre. V &lenoch timu sa objavuje aj sebareflexia, pretoZze ked jeden &len
timu v jednom Sprinte preukaze slabsi vykon, v dalSom sa nadpriemerne snazi. Spolo¢na
praca nas bavi a robi Stastnymi.



Zhodnotenie Sprintu 1

Zaciatok: 6.10.2021
Koniec: 19.10.2021

Scrum master: Marek

v .
Ciel Sprintu

V prvom Sprinte bolo cielom vytvorit webovu stranku timu, analyzovat a vybrat potrebny
hardvér pre nas projekt, navrhnut’ high-level architekturu, zvolit’ si technoldgie, navrhnut prvu

verziu pouzivatelského rozhrania aplikacie na volebnom terminali a zaregistrovat nas tim na
TP Cup. Ciele sa nam podarilo naplnit.

Retrospektiva

ESte pred Sprintom sme si spravili high-level analyzu problému a nacértli acthitekturu riedenia.
Na prvom stretnuti sme si urcili niekolko user stories a planning pokerom sme ich ohodnotili
storypointami. Dalej po stretnuti sme vygenerovali niekolko desiatok taskov reflektujicich
tieto user stories. Do Sprintu sme potom vybrali 9, priCom sa jednalo najma o analyzy
rieSenia a tvorbu timovej webovej stranky.

Na stredoSprintovej ceremoénii sme preberali prvy progres v taskoch. Zacali sme zhurta a uz
v tomto momente boli zaCaté prace na analyze sietovych moznosti aplikacie, analyze
Gatewayu, tvorbe timovej stranky a analyze hradvéru pre volebny terminal. Trochu sme sa
poradili o naSich taskoch a v poslednej Casti stretnutia sme s vediucim preberali skér
organizaéné veci okolo riadenia timu.

Z diskusie vysvitlo, Ze scrum master sa bude menit’ pre kazdy jeden Sprint. Toto nam nariadil
veduci. Cosi bolo spomenuté aj ohfadom rozdelenie roli v time, no nebolo to nijako zavézné
a preto pokracujeme bez rozdelenia uloh.

Na stretnuti na konci Sprintu sme okrem jednotlivych taskov rieSili administrativu okolo
dokumentacie Sprintov. Nastavili sme nejaké veci v Jire a snazili sme sa z nej exportovat
rézne udaje. A teraz k jednotlivym ¢lenom a ich praci po€as Sprintu:

Timo
e Analyza hardvéru pre VT - 3 tasky: (EV-11, EV-13, EV-26)

Lucka

e Dokoncenie prihlasky na TP Cup

o podarilo sa usetrit’ €as, kvéli recyklacii motivaéného listu
e Navrh pouzivatelského rozhrania

o eSte to nie je uplne dokonCené
e Review Timovi na hardvér



Adam

e Praca s MatuSom na analyze FE + BE
e Review Marekovi - analyza sietovych moznosti

Matus
e Praca s Adamom na analyze FE + BE

e Praca na analyze G
e Review Timovi na hardvér

Libor

e Praca s Denisom na webovej stranke
e Review MatuSovi na nalyze G

Denis

e Praca na webovej stranke

e Review Lucke - navrh klientskej aplikacie (identifikacia a doladovanie)

Marek

e Praca na analyze sietovych moznosti
e Review Timovi na hardvér

Zhodnotenie prace

Pocas Sprintu boli spinené vsetky ulohy. AvSak, na navrh pouzivatelského rozhrania pre
klientsku aplikaciu (EV-59) bude potrebné nadviazat' aj v dalSom Sprinte v ramci iterativneho
vyladovania dizajnu. Analyzy zariadeni je potrebné este v kratkej dobe spojit a s pomocou
veduceho dorudit spravnym ludom na fakulte, aby bolo mozné tento hardvér zaobstarat.
Analyzy sietovych moznosti, architektiry, komunikacie, technoldgii a funkcionality G tvoria

dobry z&klad pre dal$i navrh systému.

Pocet taskov 9
Dokoncené tasky 9
Nedokoné&ené tasky 0
Celkovy alokovany &as na tasky 98h 30m
Celkovy spotrebovany ¢as na taskoch 73h 55m
Nezalogovany ¢as (vysvetlené v problémoch) 40h
Celkovy spotrebovany Cas 113h 55m

Odhady taskov sme viac prestrelili nez podstrelili, takze sme nemuseli pretahovat a robit’
zadarmo. Avsak, boli aj vynimky ako EV-32 tvorba timovej stranky, kde boli asi o tretinu nad

odhadom.




Na aké problémy sme narazili

Na inicializaénom stretnuti nam dost’ dlho trvalo spisat’ user stories a nasledne ich ohodnotit’.
ESte v ten isty den (utorok) sme poobede a vecler finalizovali nahadzovanie taskov do
backlogu a tieZ samotny vyber niektorych taskov do 3printu 1. Na vybere sme sa zhodli a
odsuhlasili ho az v stredu, takze aj nas Sprint zacCal az vtedy. Teda sme zacali o den neskér a
Sprint mal dokopy 13 dni.

Logovanie nam v prvej polovici $pintu velmi neSlo, az sme si o tom trochu pokecali a
vyjasnili si to na stredoSprintovej ceremonii. Tu sme teda stratili niekolko odpracovanych
hodin.

Dalsim problém bolo to, Ze as na spoloénych stretnutiach sme si nikam nelogovali. Do
dalSieho Sprintu sme si uz dali nejaké generické tasky pre inicializaciu, retrospektivu a
projektovy manazment. Podas prvého $printu sme sa stretli dokopy asi 6 krat. Ci Zzu s
vedlcim alebo bez neho. Cast tohto &asu sme venovali konkrétnym taskom a zalogovali
sme ho, no vacsinu nie.

Dovolime si odhadnut, ze sme takto odrobili eSte minimalne dalSich 40 hodin:
e Uvodna ceremoénia = 7x3 = 21h.
e Poobedné vymyslanie, hodnotenie a vyberanie taskov = 7x2 = 14h
e Stretnutie niekedy v druhom tyzdni k vyberu mena projektu = 7x1 = 7h

Co sa tyka odhadov, ako uz bolo spomenuté, va&sinou sme prestrelili (aspofi podla
worklogu). Praca sa natiahla v podstate iba pri tvorbe stranky. Pri tasku EV-12 sme najprv
odhadli 6h, v strede Sprintu sme to prehodnotili na 12h, no nakoniec to zabralo iba 7h. Boli
sme este malo skuseni, ¢o sa tyka odhadov, takZe sa to da pochopit..

Burndown chart

Date - October 6, 2021 - October 20, 2021

Sprint goal - Analyza hardvéru pre volby a vytvorenie stranky pre timowy projekt

. Remaining work Guideline

Burndown chart podfa ukonéenych uloh



Tento graf je trochu rozbity. Nepodarilo sa nam prist’ na pric¢inu, ale vyzera to tak, Zze na
nejaky moment boli do Sprintu zaradené dalSie ulohy, ktoré ale boli nasledne aj naspat
odobraté. V grafe ale aj tak zostava taky vyrazny skok na zadiatku. Dalej tam v momente
spustenia Sprintu bolo menej taskov nez by sme si prijali. Z toho dévodu guideline zagina na
nespravnej urovni.

Dalej vidno, ze vSetky ulohy boli oznadené ako DONE az v poslednych hodinach pred
ukon€enim Sprintu, nakolko sme si vytvarali va¢sie ulohy, na ktorych sme sice mohli robit’ aj
priebezne, no tento graf zohladruje iba kompletné ukoncenie ulohy..

Burndown chart (logged hours)

Oct 05 Oct 08 Oct12 Oct 15 oct 19
e

Burndown chart podlfa zaznamenaného ¢asu

Nakaodili sme si vlastny skript, ktory ndm na zaklade worklogu z Jiry vygeneruje burndown
chart podla logovanych a teda odrobenych hodin. Z takého grafu uz potom mame informaciu
o tom, ako velmi priebezne sme pocas Sprintu pracovali, nejde iba o absolutne ukon&enie
tasku v posledny den.



Prehlad uloh

Task Pridelena | Odhadovany ¢as | Skutoény €as
EV-32 Vytvorenie webovej stranky Denis 3d 6h 4d 5h 25m
EV-59 Navrh pouzivatelského Lucia 3d 7h 30m
rozhrania pre klientsku aplikaciu

EV-12 Analyza sietovych moznosti Marek 1d 4h 7h

EV-26 Analyza hardvéru pre prenosny | Timo 6h 2h 30m
VT

EV-58 Analyza technoldgii pre tvorbu Matus 4h 6h
volebnej aplikacie

EV-11 Analyza hardwaru pre VT Timo 1d 7h

EV-40 Vybrat optimalne zariadenie pre | Matus 1h 30m 1h 30m
Gateway

EV-13 Analyza vhodnej tlaCiarne Timo 3h 2h

EV-34 Registracia na TP cup Lucia 1d 2h 3h

Spolu 12d 2h 30m 9d 1h 55m
Podiel prace ¢lenov timu

Marek 15%

Libor 15%

Lucia 15%

Denis 20%

Timo 15%

Adam 10%

Matus 10%




PDF (Jira) Created at 19/0ct/21 11:23 PM by Marek Celuch with Better PDF Exporter for Jira Cloud

E [EV-11] Analyza hardwaru pre VT

Created: 05/0Oct/21 5:56 PM - Updated: 19/0Oct/21 10:12 AM - Resolved: 18/Oct/21 8:09 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Marek Celuch Assignee: Timotej Kralik
Resolution: Done Votes: 0
Labels: USO03_Voli¢_uspesne_odvoli

Original Estimate: 1 day

Remaining Estimate: 1 hour

Time Spent: 7 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 1

Description

Né&jdenie vhodného zariadenia pre zobrazenie - tablet, rasberi¢ko k nemu. Citadka NFC tagov. Mechazmus na zobratie
tokenu .Musi to byt’ spolu kompatibilné

Work Log User Time Spent
12/Oct/21 Timotej Kralik 2 hrs
12/Oct/21 Timotej Kralik 0.5 hrs
13/Oct/21 Timotej Kralik 1.5 hrs
18/Oct/21 Reviewoval som a doréabal som, ¢o som uznal za vhodné. Marek Celuch 1.5 hrs
18/Oct/21 Timotej Kralik 1 hrs
19/Oct/21 Timotej Kralik 0.5 hrs
TOTAL 7 hrs
Comments

Timotej Kralik added a comment - 12/Oct/21 10:28 AM

Link na dokument s draftom analyzy — https://docs.google.com/document/d/1jN9cOhaVxncye3F-
wAXc8ienQWCIW2XjDQIJ2xLN9f4/edit?usp=sharing

Timotej Kralik added a comment - 13/Oct/21 4:36 PM

Link na finalny dokument - https://docs.google.com/document/d/1SJzWajr5JtCL5nTQ4ci33q0ihuZQsdENXxWpbZ4PRCwQ/
edit?usp=sharing

Marek Celuch added a comment - 18/Oct/21 3:23 PM

Pozrel som to a popisal som pripomienky ako komentare do docu. Neber to ako osobny hate a opytovacie vety su naozaj
otazky, nie reCnicke otazky. Napr.: “Nevieme postavit' valstny case?“ neznamena: “toto je zbytocné, postavme vlastny case,
ale znamena: “Existuje eSte alternativa, Ze postavime vlastny case? pre€o ano a preco nie? bol by to prilis velky problém?“
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[EV-12] Analyza sietovych moznosti

Created: 05/0Oct/21 5:57 PM - Updated: 19/0Oct/21 11:54 AM - Resolved: 19/0ct/21 11:54 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Adam Slatinsky Assignee: Marek Celuch
Resolution: Done Votes: 0
Labels: US02_Clen_komisie_overi_voli¢a_a_dovoli_mu_odvolit

Original Estimate: 1 day, 4 hours

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 7 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 1

Description

Ako bude vyzerat’ systémova architektura, ako budu pospajané zariadenia, ako budu komunikovat, ¢o bude ¢o ¢omu posielat..

Work Log User Time Spent

06/0ct/21 Spisal som nejaku zakladnu grchitektdru zariadeni a zdévodnil som pouZitie Marek Ceiuch 3 hrs
RSA s fyzickou distribuciou klu¢ov prostrednictvom zodpovednych oséb.

18/Oct/21 Pridal som pekné obrazky a dal$i obkec ku komunikacii a architekture. Marek Celuch 3 hrs

18/Oct/21 Gateway architecture Marek Celuch 1 hrs

TOTAL 7 hrs

Comments

Marek Celuch added a comment - 12/Oct/21 11:36 AM
https://docs.google.com/document/d/1mbBp9S _tbYtsFgZrsbXCVbGv4GrBInuQ4fCG7UOf7Pk/edit

Marek Celuch added a comment - 19/0ct/21 12:29 AM

Nie€o som dal dokopy. Treba pozriet, €i to dava zmysel, i to tak mdze byt &i su tie re€i o bezpecnosti pravdivé a Ci je to
dobre navrhnuté.
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E [EV-13] Analyza vhodnej tlaciarne

Created: 05/0Oct/21 5:57 PM - Updated: 19/Oct/21 8:32 AM - Resolved: 19/0Oct/21 8:32 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Lucia Janikova Assignee: Timotej Kralik
Resolution: Done Votes: 0

Labels: USO03_Voli¢_uspesne_odvoli

Original Estimate: 3 hours

Remaining Estimate: 1 hour

Time Spent: 2 hours
Agile

Sprint: EV Sprint 1
Description

Najst tlaciaren ktora sa bude napajat cez USB, bezat s linuxom a bude tlacit male papiery

Work Log User Time Spent
12/Oct/21 Timotej Kralik 1 hrs
13/Oct/21 Timotej Kralik 1 hrs
TOTAL 2 hrs
Comments

Timotej Kralik added a comment - 12/Oct/21 10:28 AM

Link na dokument s draftom analyzy — https://docs.google.com/document/d/1jN9cOhaVxncye3F-
WAXc8ienQWCIW2X[DQIJ2xLN9f4/edit#

Timotej Kralik added a comment - 13/Oct/21 4:37 PM

Link na finalny dokument — https://docs.google.com/document/d/1SJzWajr5JtCL5nTQ4ci33g0ihuZQsdENXxWpbZ4PRCwQ/
edit?usp=sharing
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E [EV-26] Analyza hardvéru pre prenosny VT

Created: 05/0Oct/21 6:25 PM - Updated: 19/0Oct/21 11:18 AM - Resolved: 19/0ct/21 11:18 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Matus Stas Assignee: Timotej Kralik
Resolution: Done Votes: 0
Labels: US04_Voli¢_uspesne_odvoli_doma

Original Estimate: 6 hours

Remaining Estimate: 3 hours, 30 minutes

Time Spent: 2 hours, 30 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 1

Description

« Vyber vhodnej batérie s veikou vydrzou
e \/yber paméte pre prenosny VT
e Treba externu pamat pre ukladanie token, hlasov alebo nie?

Work Log User Time Spent
13/Oct/21 Timotej Kralik 2 hrs
18/Oct/21 Timotej Kralik 0.5 hrs
TOTAL 25hrs
Comments

Timotej Kralik added a comment - 13/Oct/21 4:37 PM

Link na finalny dokument — https://docs.google.com/document/d/1SJzWajr5JtCL5nTQ4ci33q0ihuZQsdENXWpbZ4PRCwQ/
edit?usp=sharing

Marek Celuch added a comment - 18/Oct/21 8:05 PM

Citujem z description tasku: “Treba externd pamat’ pre ukladanie token, hlasov alebo nie?* V dokumente som sa nedozvedel
odpoved =
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E [EV-32] Vytvorenie webovej stranky

Created: 06/0Oct/21 11:53 AM - Updated: 19/0Oct/21 12:08 PM - Resolved: 19/0Oct/21 11:57 AM

Status: Done
Project: e-volby
Type: Task
Reporter: Marek Celuch Assignee: Denis Klenovi¢
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None
Original Estimate: 3 days, 6 hours
Remaining Estimate: 2 days, 3 hours, 15 minutes
Time Spent: 1 day, 2 hours, 45 minutes
Agile
Sprint: EV Sprint 1
Sub-Tasks Type Status Assignee
[EV-56] Design vo figme Vedlajsia Done Denis

uloha Klenovi¢
[EV-57] Nakodenie HTML, SCSS, PHP Vedlajsia Done Adam

uloha Slatinsky
Work Log User Time Spent
11/Oct/21 Libor Duda 6 hrs
13/Oct/21 Kontrola/Uprava textov pre web Lucia 0.75 hrs

Janikova

18/Oct/21 Libor Duda 4 hrs
TOTAL 10.75 hrs
Comments

Timotej Kralik added a comment - 12/Oct/21 2:03 PM
Link na zalozku — https://drive.google.com/drive/u/2/folders/1SyLIoRdDxVJLpyeF-00flmXW9Sle7DRK
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[EV-34] Registracia na TP cup

Created: 06/0Oct/21 11:53 AM - Updated: 17/0Oct/21 4:46 PM - Resolved: 13/Oct/21 7:58 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Lucia Janikova
Resolution: Done Votes: 1
Labels: None

Original Estimate: 1 day, 2 hours

Remaining Estimate: 7 hours

Time Spent: 3 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 1

Description

Napisat’ a odovzdat’ prihlasku na TP Cup, ktora prejde reviziou celého timu.

Links
Web Link

links to Google Doc https://docs.google.com/document/
d/1MOjikgC2MmiicX81gzY85PTO2g4 XzLntmb6oyrpUIT8

Work Log User Time Spent

17/Oct/21 Vytvorenie prihlasky, upravy, odovzdanie Lucia 3 hrs
Janikova

TOTAL 3 hrs

Comments
Marek Celuch added a comment - 12/Oct/21 8:20 PM

Pridal som jednu &iarku a asi na dvoch miestach som dvoma slovami upravil text. Trochu som upravil formatovanie (medzery
medzi odsekmi, zarovnanie na celu Sirku v poslednom, zmazanie nejakych dvoch prazdnych riadkov a uprava medzier okolo
nadpisov odsekov na prvej strane tak, aby sa ten posledny na prvej strane nerozdelil aj na druha).

Inak to vyzera fajn, za mna uz takto OK. ESte m6ze$ Lucia Janikova pozriet, €i ty si ok s mojimi Upravami.

Lucia Janikova added a comment - 12/Oct/21 9:16 PM

Super, vdaka Marek Celuch ! Je pravda, ze formatovanie som este neriesila, chcela som v prvom rade s vami prediskutovat
text.
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E [EV-40] Vybrat’ optimalne zariadenie pre Gateway

Created: 06/0ct/21 12:00 PM - Updated: 19/0ct/21 9:06 AM - Resolved: 19/0ct/21 9:06 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Libor Duda Assignee: Matus Stas
Resolution: Done Votes: 0

Labels: US02_Clen_komisie_overi_voli¢a_a_dovoli_mu_odvolit

Original Estimate: 1 hour, 30 minutes

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 1 hour, 30 minutes
Agile

Sprint: EV Sprint 1
Description

Zamysliet’ sa, Ci potrebuje mat’ nejaké vstupno-vystupné zariadenie, zvazit' zabezpec€enie a zamysliet' sa, ¢o vSetko potrebuje
G robit’.

Work Log User Time Spent
12/Oct/21 Matus Stas 1 hrs
18/Oct/21 Matus Stas 0.5 hrs
TOTAL 1.5 hrs
Comments

Matus Stas added a comment - 12/Oct/21 11:16 AM

Link na dokument:https://docs.google.com/document/d/1Ixc2JQX_VpZ3c2X5aGMKUJF3fxdyXIPVHF90ezWS8E5U/edit?
usp=sharing
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E [EV-58] Analyza technoldgii pre tvorbu volebnej aplikacie

Created: 07/0Oct/21 12:57 PM - Updated: 19/0ct/21 11:18 AM - Resolved: 19/0Oct/21 11:18 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Matus Stas
Resolution: Done Votes: 0
Labels: USO03_Voli¢_uspesne_odvoli

Original Estimate: 4 hours

Remaining Estimate: 1 hour

Time Spent: 6 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 1

Description

FE a BE volebnej aplikacie pre VT

Work Log User Time Spent

12/Oct/21 Matus Stas 1 hrs

13/Oct/21 Adam 2 hrs
Slatinsky

13/Oct/21 Matus Stas 2 hrs

18/Oct/21 Adam 0.5 hrs
Slatinsky

19/Oct/21 Timotej Kralik 0.5 hrs

TOTAL 6 hrs

Comments

Matus Stas added a comment - 12/Oct/21 2:27 PM

Link na document https://docs.google.com/document/d/1e-99QH mWjDnWEYGOER9Zh6qcvSGGlil559d-ZKDyN8/edit?
usp=sharing
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[EV-59] Navrh pouzivatelského rozhrania pre klientsku aplikaciu
Created: 07/0Oct/21 12:58 PM - Updated: 19/0ct/21 11:59 AM - Resolved: 19/0Oct/21 11:59 AM
Status: Done
Project: e-volby
Type: Task
Reporter: Denis Klenovi¢ Assignee: Lucia Janikova
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None
Original Estimate: 3 days

Remaining Estimate: 2 days, 30 minutes

Time Spent: 7 hours, 30 minutes
Agile

Sprint: EV Sprint 1
Description

https://www.figma.com/file/jaY SDF GulUWnhrtEF7iX5H/Klient?node-id=0%3A1

Work Log

13/Oct/21 Zaciatok tvorby navrhu vo figme
15/0ct/21 Tvorba navrhu

17/Oct/21 Tvorba navrhu

17/0Oct/21 Finalizacia prvotneho navrhu
18/Oct/21 Varianty dizajnu

19/Oct/21 Varianty dizajnu

TOTAL

Comments

User Time Spent
Lucia 1.5 hrs
Janikova
Lucia 1 hrs
Janikova
Lucia 2 hrs
Janikova
Lucia 1 hrs
Janikova
Lucia 1 hrs
Janikova
Lucia 1 hrs
Janikova

7.5 hrs

Lucia Janikova added a comment - 18/Oct/21 12:32 AM

Denis Klenovi¢

Mas prosim nejaky navrh na upratanie/upravenie bieleho nadpisu hore? Uplne s tym nie som spokojna.

Premyslam ci k obrazovkam s priebehom volieb nedat nejaky nenapadny stepper, z ktoreho by bola jasnejsie v akej faze volby

sa pouzivatel nachadza.

Marek Celuch added a comment - 19/0Oct/21 11:59 AM
Ide iba o prvotny navrh. Jeto ok.
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Zhodnotenie Sprintu 2

Zaciatok: 19.10.2021
Koniec: 02.11.2021

Scrum master: Libor

v .
Ciel Sprintu

Hlavnou naplfiou prace podas Sprintu 2 je vytvorit navrh dizajnu volebnej aplikacie na
volebnom terminali. Rovnako vytvorit navrh GUI pre gateway. Vytvorit tiez metodiky na code

style, definition of done, logovanie €asu, testovanie. Pokralovat a priebeZne zapracovavat
pripomienky k dizajnu webovej stranky timu.

Retrospektiva

Libor

e Uprava a nahranie dokumentov na stranku
e Uprava webovej stranky - s Denisom
e Metodika testovania - s Denisom

Denis

e Metodika testovania - s Liborom, ani polovica ¢asu nebola minuta
e Uprava webovej stranky - s Liborom
e Analyza zlozitosti RSA a AES

Marek
e Dizajn na stranke, navrhy na patterny do pozadia
e Metodika k Pythonu - nedokoncené
e ManaZzment kddu - nedokongené
e Migracia vSetkého kdédu z Bitbucketu na Github

Timo

e Metodika logovania
e Navrh dizajnu volebnej aplikacie - s Luckou

Lucka

e Navrh dizajnu volebnej aplikacie - s Timom

Adam

e Navrh dizajnu potvrdenia volby (vytlaceného hlasovacieho listka)



e Metodika code style JS

Matus

e Navrh pouzivatelského rozhrania na gateway-i.

Zhodnotenie prace

Pocas Sprintu sa splnili vSetky ulohy s vynimkou dvoch metodik, ktoré sme sa dohodli spisat
do konca tyzdfia. Najvacésiu Cast prace v tomto Sprinte zobralo prototypovanie vo Figme na
¢o boli prideleni dvaja fudia. Do buducnosti potrebujeme vediet lepSie odhadovat ulohy, aby
sa minimalizoval rozdiel akolkovaného a realneho ¢asu.

Pocet taskov 14
Dokonc&ené tasky 12
Nedokonc&ené tasky 2
Celkovy alokovany ¢as 142h
Celkovy spotrebovany ¢as 96h

Castejsie sme odhad taskov prestrelili ako podstrelili, o je podla nas ten lepsi pripad.

Co by sme mali zlepsit

e pracovat priebezne a nenechavat si ulohy na poslednu chvilu
e Zlepsit Casové odhady
e pridanie priebeznej vzajomnej kontroly progresu, motivovanie sa k praci na taskoch

Na aké problémy sme narazili

V tomto Sprinte sme sa prvykrat stretli s pripadom ked' task nebol dokonéeny a potrebovali
sme ho presunut do dalSieho Sprintu. Nestihli sme dokonCit' code style metodiku pre jazyk
Python a metodiku manazmentu kodu. Tieto tasky v nasledujucom Sprinte ¢o najskor
dokon¢ime. Jeden task (Analyza zlozZitosti RSA v AES na raspberry) bol odstraneny po
zisteni jeho nepotrebnosti.

Prili§ vefa analyz a malo realnych vysledkov prace na nas poésobia ako keby sme nic
nespravili, ale vieme Ze mat dobru analyzu je zakladom.

Mali sme nerovnosti v spésobe logovania Casu. Kazdy pristupoval k ¢asu na spoloénych
stretnutiach individualne, preto sme to v metodike logovania ¢asu definovali a dohodli sa ako
budeme riesit spolo¢né stretnutia.
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Burndown chart podla ukoncenych uloh

Z diagramu vidno, ze vSetky ulohy boli ozna¢ené ako DONE v poslednych drioch pred
ukon&enim Sprintu, nakolko sme si vytvarali vacsie ulohy.
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Burndown chart podla zaznamenaného ¢asu

Prehlad uloh

Nov 02

Task

Pridelena

Odhadovany ¢as

Skutoény ¢as

EV-74 Inicializacia a retrospektiva

2d 5h

2d 3h 30m




EV-72 Finalizacia nakupu zariadeni Timo 2h 30m
EV-72 Metodika - Manazment kodu Marek 1d -

EV-70 Metodika Testovanie Denis 3d 1d 2h 20m
EV-69 Metodika - Code style Adam 4h 3h 30m
JavaScript

EV-68 Metodika - Code style Python Marek 4h 2h

EV-67 Metodika - Definition of done Lucka 2h 50m
EV-66 Metodika - Logovanie ¢asu Timo 2h 2h 50m
EV-65 Analyza zlozitosti RSA na Denis 3h 1h 30m
Raspberry

EV-64 Projektovy manazment - 3d 6h 1d 5h 5m
EV-63 Uprava vizualu webovej stranky | Libor 2d 7h 35m
EV-62 Dokoncenie pouzivatelského Lucka 2d 3d 2h 25m
rozhrania volebnej aplikacie

EV-61 Navrh pouzivatelského Matus 1d 1d 4h
rozhrania na G

EV-60 Analyzovanie a navrhnutie Adam 4h 1h 25m
vytlateného listka

Spolu 17d 6h 12d
Podiel prace ¢lenov timu

Marek 12%

Libor 13%

Lucia 18%

Denis 14%

Timo 15%

Adam 14%

Matus 14%
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[EV-60] Analyzovanie a navrhnutie vytlaceného listka

Created: 19/0ct/21 12:02 PM - Updated: 02/Nov/21 12:20 PM - Resolved: 02/Nov/21 12:20 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Matus Stas Assignee: Adam Slatinsky
Resolution: Done Votes: 0
Labels: USO03_Voli¢_uspesne_odvoli

Original Estimate: 4 hours

Remaining Estimate: 2 hours, 35 minutes

Time Spent: 1 hour, 25 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

Vytvorenie navrhu papiera ktory sa vytlaéi a vhodi do urny. Co bude na papieri vetko napisané, ako to bude vyzerat. Fotky v
messengeri.

https://www.figma.com/file/nZQvOkmYpGrOGFcbSynenw

Work Log User Time Spent

27/0ct/21 Prvotny navrh vo figme pre 3 typy volieb + ¢o ma obsahovat’ gr kod Adam 0.75 hrs
Slatinsky

01/Nov/21 Skompaknenie dizajnu, vysvetlenie obsahu a generovania QR Adam 0.67 hrs
Slatinsky

TOTAL 1.42 hrs

Comments

Marek Celuch added a comment - 01/Nov/21 1:57 PM

1. Vieme nejako “zhustit™ tie listky? Mam pocit, Ze 50% listka je prazdne miesto. Co ty na to, Adam Slatinsky ?
2. Cim to budeme podpisovat'? Private key toho konkrétneho VT, nejakym PK vytvorenym presne pre tento ucel pre celu
volebnu miestnost’ alebo azda PK konkrétneho G?

Adam Slatinsky added a comment - 01/Nov/21 10:42 PM

Marek Celuch Zhustil som dizajn listkov a upresnil som, ako budu QR kody podpisané. KedZe sa kii¢ nachadza na tom istom
gateway zariadeni, tak nema podla mfia zmysel riesit’ dva rézne P kiu¢e. PK musi byt pre miestnost’ unikatny - ak by PK
unikol, nebude mozné zrazu zmanipulovat’ hlasy na celom Slovensku
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. [EV-61] Navrh pouzivateiského rozhrania pre élena komisie na G
Created: 19/0ct/21 12:43 PM - Updated: 02/Nov/21 11:43 AM

Status: In Progress

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Lucia Janikova Assignee: Matus Stas
Resolution: Unresolved Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 1 day

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 1 day, 1 hour

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

Treba sa zamysliet, ¢o vSetko ma toto rozhranie robit. A treba rovno aj navrhnuat’ rozhranie.

Work Log User Time Spent
20/Oct/21 Matus Stas 1 hrs
20/Oct/21 Matus Stas 1hrs
20/Oct/21 pomoc Matusovi, navrh jednej obrazovky Libor Duda 0.5 hrs
20/Oct/21 Matus Stas 1 hrs
26/0ct/21 vyber navrhu a diskusia Libor Duda 0.5 hrs
26/Oct/21 Matus Stas 0.5 hrs
26/0ct/21 Konzultacia navrhov Lucia 0.5 hrs
Janikova
26/0ct/21 Pomahanie a hlasovanie s vizualom vo figme Timotej Kralik 0.5 hrs
26/0ct/21 menu, volby, zapisnica, Gvodna obrazovka Matus Stas 1.5 hrs
01/Nov/21 Pridanie dalSich funkcionalit + Ciastocné spisanie Matus$ Stas 2 hrs
TOTAL 9 hrs
Comments

Matus Stas added a comment - 20/Oct/21 3:32 PM
Figma: https://www.figma.com/file/6WI2kXw7wWTddVpFe70oEjg/Untitled?node-id=0%3A1
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E [EV-62] Dokoncenie pouzivatelského rozhrania volebnej aplikacie
Created: 19/0ct/21 1:04 PM - Updated: 02/Nov/21 12:10 PM - Resolved: 02/Nov/21 12:10 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Denis Klenovi¢ Assignee: Lucia Janikova
Resolution: Done Votes: 0
Labels: USO03_Voli¢_uspesne_odvoli

Original Estimate: 2 days

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 3 days, 2 hours, 25 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

Link na hlavny dizajn: https://www.figma.com/file/jaY SDF GulUWnhrtEF7iX5H/Klient

Link na zvysne varianty: https://www.figma.com/file/{]AOZX8yeiQaoydhuwNjOKa/Varianty-komponentov?node-id=0%3A1

Link na IDSK dizajn: https://www.figma.com/file/2TOrqUYZuOyO4RIiPpQg7T/IDSK-Dizajn-syst%C3%A9m?node-id=1%3A639

Klikateny prototyp v Axure.

Spolupraca s Timotej Kralik
Libor 20.10. 1h zapisane

Work Log User Time Spent

19/Oct/21 Dorabanie pagingu a dokoncovanie potvrdzovacich obrazoviek Timotej Kralik 2 hrs

20/Oct/21 Stretnutie, vyber dizajnu Lucia 2 hrs
Janikova

20/Oct/21 Podielal som sa na konzultacii dizajnu rozhrania. Marek Celuch 1 hrs

20/Oct/21 hlasovanie,vyjadrovanie nazorov, male upravy Denis Klenovi¢ 0.67 hrs

20/Oct/21 Uprava dizajnu prezidentskych volieb Lucia 1.5 hrs
Janikova

20/Oct/21 pomoc Lucke Libor Duda 1 hrs

20/Oct/21 Dokoncenie prezidentskych volieb, Parlamentne volby, Interakcie Lucia 4 hrs
Janikova

26/0ct/21 diskusia k navrhom Libor Duda 0.5 hrs

26/Oct/21 pomoc s dizajnovymi rozhodnutiami Denis Klenovi¢ 0.25 hrs

26/0ct/21 vyber, Upravy a konzultacie dizajnov Adam 0.5 hrs
Slatinsky

26/0ct/21 Konzultacia navrhu Lucia 0.5 hrs
Janikova

26/0ct/21 Zase sme spolu riesili veci ohiadom poctu stran, vac¢sieho miesta, atd. Marek Celuch 0.5 hrs

26/0ct/21 Prerabanie dizajnu na pripomienky z cvicenia - cize strankovanie, posuvanie a Timotej Kralik 2.5 hrs

menenie velkosti.
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Work Log User
26/0ct/21 Upravy paging, rozlozenie obrazoviek Lucia
Janikova
27/0ct/21 Prerobenie komunalnych volieb do noveho dizajnu (pridavanie fotiek, ...). Timotej Kralik
Dokoncenie prezintskych volieb bez prechodov.
29/Oct/21 Figma + Axure plugin Prechod z Axure RP9 na Axure RP10 Prekopirovanie Lucia
Figma frames do Axure Janikova
30/Oct/21 Finalne upravy Figma dizajnu, odstranenie duplicitnych obrazoviek Lucia
Janikova
30/Oct/21 Uprava vizualu v axure aby tam neboli bugy a vyzeralo to ako vo figme a Timotej Kralik
oprava chybiciek vo figme
30/0ct/21 Finalizacia Lucia
Janikova
TOTAL
Comments

Timotej Kralik added a comment - 20/Oct/21 12:02 PM
Link - https://www.figma.com/file/jaY SDF GulUWnhrtEF7iX5H/Klient?node-id=337%3A143

Lucia Janikova added a comment - 26/Oct/21 12:43 PM
Pridat’ zoznam uz zvolenych poslancov + zvazit’ search nad poslancami.
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[EV-63] Uprava vizualu webovej stranky

Created: 19/0ct/21 1:05 PM - Updated: 02/Nov/21 10:38 AM - Resolved: 02/Nov/21 10:38 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Marek Celuch Assignee: Libor Duda
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 2 days

Remaining Estimate: 1 day, 25 minutes

Time Spent: 7 hours, 35 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

+ Denis Klenovi¢

Work Log User Time Spent
20/Oct/21 Skusanie Uprav hero imagu a hiadanie svgéok Denis Klenovi¢ 1 hrs
20/Oct/21 drobne opravy na stranke, background images Libor Duda 0.5 hrs
20/Oct/21 Riesili sme grafiky na stranku a nejaké dalSie vizualne drobnosti. Marek Celuch 1 hrs
20/Oct/21 prerabanie obsahuje, detailov a ilustracii, Uprava mobilného vzhiadu Denis Klenovi¢ 2 hrs
21/Oct/21 rovnaka vyska kachliciek Libor Duda 1.5 hrs
21/Oct/21 Kontrola, rieSenie problémov s rovnakou vySkou, debugovanie Denis Klenovi¢ 1 hrs
26/0ct/21 uprava webpacku Libor Duda 0.33 hrs
27/0ct/21 oprava pretekania na cardoch s gutterom Libor Duda 0.25 hrs
TOTAL 7.58 hrs
Comments

Marek Celuch added a comment - 31/Oct/21 9:45 PM
Podia mria good enough for now. Uz nemam Ziadne napady, &o by sme vylepsili. Vyzera to fajn to aj na vielijakom zariadeni.

Ale chceli sme vlastne 3 easter eggy. Tak na tomto mézeme este popracovat’
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[EV-64] Projektovy manazment

Created: 19/0ct/21 1:06 PM - Updated: 02/Nov/21 12:32 PM - Resolved: 02/Nov/21 12:32 PM

Status: Done
Project: e-volby
Type: Task
Reporter: Libor Duda Assignee: Libor Duda
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None
Original Estimate: 3 days, 6 hours
Remaining Estimate: 2 days, 4 hours, 55 minutes
Time Spent: 1 day, 2 hours, 5 minutes
Agile
Sprint: EV Sprint 2
Description
Spolocné stretka, kedy si nevieme ¢Cas zaradit' do iného tasku.
Work Log User Time Spent
23/Oct/21 Zistil som, Ze Bitbucket asi nikdy nebude fungovat. Vytvoril som github Marek Celuch 2 hrs
organization a premigroval som repozitar stranky a prepojil github s jirou.
Nastavil som tam veci, pridal ludi a hlavne rozbehal self-hosted runnera na
nasSom serveri a nastavil pipu pre deployovanie stranky.
26/0ct/21 Utorkova ceremonia uprostred Sprintu. Povedli sme si, kto, ¢o robil. Marek Celuch 1 hrs
26/0ct/21 Timové stretnutie Adam 1hrs
Slatinsky
26/0ct/21 Timové stretnutie Matus Stas 1 hrs
26/0ct/21 timove stretnutie Libor Duda 1hrs
26/0ct/21 Timove stretnutie Lucia 1hrs
Janikova
26/Oct/21 Utorkove posedenie s veducim, prezentovanie doterajsej prace na projekte Timotej Kralik 1 hrs
26/0ct/21 standup progressu po tyzdni Denis Klenovi¢ 1 hrs
26/0ct/21 Uprava zapisnice &. 5 Adam 0.83 hrs
Slatinsky
31/Oct/21 zjednotenie vzhladu + stiahnutie a nahranie metodik Libor Duda 0.25 hrs
TOTAL 10.08 hrs
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[EV-65] Analyza zlozitosti RSA na Raspberry

Created: 19/0ct/21 1:07 PM - Updated: 02/Nov/21 12:26 PM

Status:

Project:

Type:

Reporter:
Resolution:

Labels:

Original Estimate:
Remaining Estimate:
Time Spent:

Agile
Sprint:

Description

Rejected
e-volby

Task

Marek Celuch
Unresolved Votes:
None

3 hours

1 hour, 30 minutes

1 hour, 30 minutes

EV Sprint 2

Assignee:

Denis Klenovi¢
0

Analyzovat' AES vs RSA. Ci by vobec AES bolo bezpe&né. Ale menime kiuge postou, takze mozno. Treba sa zamysliet' a
rozhodnut. Zvazit velkosti RSA 2048 a 4096.

Work Log

29/Oct/21 vyskuSanie si DES, AES, RSA a zvazenie Casovej zlozZitosti

TOTAL
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E [EV-66] Metodika - Logovanie ¢asu

Created: 19/0ct/21 1:09 PM - Updated: 02/Nov/21 8:06 AM - Resolved: 02/Nov/21 8:06 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Lucia Janikova Assignee: Timotej Kralik
Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 2 hours

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 2 hours, 50 minutes
Agile

Sprint: EV Sprint 2
Description

Ako logovat, kedy.

https://docs.google.com/document/d/1VLDY JfSfGheFMZ3WZCmsdqgzEo4wclfHUakZRqllJ57 c/edit

Work Log User Time Spent

22/0ct/21 Review Lucia 0.25 hrs
Janikova

24/0ct/21 Hladal som dlho ako spravit ten report pre ukazanie casov v JIRE. zvysnu Timotej Kralik 2 hrs

hodinu som spisoval veci do dokumentu

25/Oct/21 Oprava komentorov od Lucky a formalizovanie docku Timotej Kralik 0.33 hrs

29/0ct/21 Review Lucia 0.25 hrs
Janikova

TOTAL 2.83 hrs

Comments

Lucia Janikova added a comment - 25/0Oct/21 12:50 PM

Timotej Kralik, dala som ti nejake komentare k tej metodike. Obsahovo podla mna ta posledna cast dobre, ale cele mi to pride
prilis neformalne napisane. Ja si to predstavujem ako napr. cast pracovnej zmluvy, ktoru ti daju v robote podpisat a mas tam

napisane pravidla.
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E [EV-67] Metodika - Definition of done

Created: 19/0ct/21 1:09 PM - Updated: 31/Oct/21 10:02 AM - Resolved: 31/Oct/21 9:59 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Libor Duda Assignee: Lucia Janikova
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 2 hours

Remaining Estimate: 1 hour, 10 minutes

Time Spent: 50 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

https://docs.google.com/document/d/19H597QsaGNsRJ7xXfe5G32jS09wU_zydA aCsPTUU9c/edit#

Work Log User Time Spent

28/0ct/21 Formulacia definicie Lucia 0.67 hrs
Janikova

31/Oct/21 review Libor Duda 0.17 hrs

TOTAL 0.83 hrs
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. [EV-68] Metodika - Code style Python

Created: 19/0ct/21 1:09 PM - Updated: 02/Nov/21 11:06 AM

Status: In Progress

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Marek Celuch

Resolution: Unresolved Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 4 hours

Remaining Estimate: 2 hours

Time Spent: 2 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Work Log User Time Spent

01/Nov/21 Studoval som PEP 8. Pozrel som niekolko videi na YT a pregital som niekolko Marek Celuch 1.5 hrs
¢lankov o peknom a efektivnom Python kode.

02/Nov/21 Nie¢o som dolepil do docu, ale je to bieda. Povedal som, aku verziu Pythonu  Marek Celuch 0.5 hrs
pouzijeme a preco a prilepil som link na PEPS.

TOTAL 2 hrs

Comments

Marek Celuch added a comment - 02/Nov/21 11:06 AM

Je to bieda. Pozeral som r6zne veci o peknom a efektivnom kdde, ale do docu som dal iba verziu pythonu a preco a dohodil
som link na PEP8. Bude treba eSte doplnit’ priklady formatu kédu a priklady na efektivny a pekny kod.
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E [EV-69] Metodika - Code style JavaScript

Created: 19/0ct/21 1:11 PM - Updated: 02/Nov/21 10:14 AM - Resolved: 02/Nov/21 10:14 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Libor Duda Assignee: Adam Slatinsky
Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 4 hours

Remaining Estimate: 30 minutes

Time Spent: 3 hours, 30 minutes
Agile

Sprint: EV Sprint 2
Description

https://docs.google.com/document/d/1rsGiIR5ATPTcY9Yrcb9hblyYIMEKnud8fnXEsOPdpoEl/edit?usp=sharing

Work Log User Time Spent

20/Oct/21 Najdenie a nastudovanie moznych dostupnych rieSeni Adam 1 hrs
Slatinsky

25/0ct/21 Spracované lintery a formatovace kodu, spracované highlights z mozilla Adam 2 hrs
guidelines. Slatinsky

01/Nov/21 review a drobna uprava Libor Duda 0.5 hrs

TOTAL 3.5hrs

Page 11


https://www.midori-global.com/products/better-pdf-exporter-for-jira/cloud?utm_source=jpdfc&utm_medium=template&utm_campaign=gh&utm_content=issue-fo
https://docs.google.com/document/d/1rsGiR5ATPTcY9Yrcb9hbIyYfMEKnud8fnXEs0PdpoEI/edit?usp=sharing

PDF (Jira) Created at 02/Nov/21 12:38 PM by Libor Duda with Better PDF Exporter for Jira Cloud

E [EV-70] Metodika - Testovanie

Created: 19/0ct/21 1:11 PM - Updated: 02/Nov/21 11:33 AM - Resolved: 02/Nov/21 11:33 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Adam Slatinsky Assignee: Denis Klenovi¢
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 3 days

Remaining Estimate: 1 day, 6 hours, 10 minutes

Time Spent: 1 day, 2 hours, 20 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

+ Matus$ Stas Libor Duda Adam Slatinsky

https://docs.google.com/document/d/1G9cK-TUkIcGUAs7BsOkiRVyYDDMHL jrdZmABepel-L6g/edit?usp=sharing

Work Log User Time Spent

20/Oct/21 Citanie ¢lanku o unit testoch a spisanie hajlajtov Denis Klenovi¢ 0.75 hrs

25/0ct/21 pomoc Denisovi Libor Duda 2 hrs

25/Oct/21 pisanie metodiky testovanie, zameranie na feature testy a doplnanie unit Denis Klenovi¢ 2 hrs
testov

26/0ct/21 pouzivatelske testovanie Libor Duda 0.5 hrs

26/0ct/21 doplnenie regression testov a akceptacnych testov Denis Klenovi¢ 0.5 hrs

31/Oct/21 dokoncovanie, kontrola pravopisu Libor Duda 2 hrs

01/Nov/21 dopisovanie metodiky testovania - priklady na django a drawbacks of unit Denis Klenovi¢ 2 hrs
testing

01/Nov/21 Doplnené informacie Specifické pre testovanie Svelte web aplikacie. Adam 0.58 hrs

Slatinsky
TOTAL 10.33 hrs
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PDF (Jira)

Created at 02/Nov/21 12:38 PM by Libor Duda with Better PDF Exporter for Jira Cloud

E [EV-72] Metodika - Manazment kédu

Created: 19/0ct/21 1:13 PM - Updated: 20/Oct/21 4:41 PM

Status:
Project:

Type:

Reporter:
Resolution:
Labels:

Original Estimate:

Remaining Estimate:

Time Spent:

Agile
Sprint:

Description
GIT

Idem nieco robit’ - ako zaénem? ako vytvorim repositar? kde? ako ho nazvem? ako nazvem branche? ako budem

In Progress
e-volby

Task
Matus Stas
Unresolved Votes:
None

1 day

1 day

Not Specified

EV Sprint 2

commitovat'? ako robit' PR? atd. (CI/CD, pipelines, scripts)
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E [EV-73] Finalizacia nakupu zariadeni

Created: 19/0ct/21 1:14 PM - Updated: 26/Oct/21 11:43 AM - Resolved: 26/Oct/21 11:43 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Timotej Kralik
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 2 hours

Remaining Estimate: 1 hour, 30 minutes

Time Spent: 30 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 2

Description

Komunikacia s Erdelyim ohladom chcenych zariadeni a vyrieSenie nakupu.

Work Log User Time Spent
19/Oct/21 Timotej Kralik 0.5 hrs
TOTAL 0.5 hrs
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[EV-74] Inicializacia a retrospektiva

Created: 19/0ct/21 1:29 PM - Updated: 02/Nov/21 12:33 PM - Resolved: 02/Nov/21 12:33 PM

Status:

Project:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

Original Estimate:
Remaining Estimate:

Time Spent:

Agile
Sprint:

Work Log
19/0ct/21
19/0ct/21
19/0ct/21
19/0ct/21

19/0ct/21
19/Oct/21

19/0ct/21
02/Nov/21
02/Nov/21
02/Nov/21

02/Nov/21
02/Nov/21
02/Nov/21

02/Nov/21
TOTAL

Done

e-volby

Task
Marek Celuch
Done Votes:

Assignee:

None

2 days, 5 hours

1 day, 4 hours

2 days, 3 hours, 30 minutes

EV Sprint 2

Inicializacia sprintu 2

Inicializacia

Nahadzali sme tasky do Jiry a zacali sme Sprint na spolo¢nom stretku.

Sprint stretnutie

Nahéadzali sme tasky do Jiry a zacali sme Sprint na spolo€nom stretku
Inicializacia

Inicializacia

Retrospektiva

Retrospektiva sprintu
Retrospektiva

Retrospektiva
Retrospektiva
Ukoncenie sprintu, retrospektiva

Retrospektiva
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Unassigned

User

Timotej Kralik
Matus Stas
Marek Celuch

Lucia
Janikova

Denis Klenovi¢

Adam
Slatinsky

Libor Duda
Denis Klenovi¢
Timotej Kralik
Adam
Slatinsky
Marek Celuch
Matus Stas

Lucia
Janikova

Libor Duda

Time Spent
1.5 hrs
1.5 hrs
1.5 hrs
1.5 hrs

1.5 hrs
1.5 hrs

1.5 hrs
1.5 hrs
1.5 hrs
1.5 hrs

1.5 hrs
1.5 hrs
1.5hrs

1.5 hrs
21 hrs
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Zhodnotenie Sprintu 3

Zaciatok: 02.11.2021
Koniec: 16.11.2021

Scrum master: Timo

v .
Ciel Sprintu

Hlavnym ciefom S$printu 3 bolo vytvorenie plne funkéného prototypu na testovanie
pouZivatelnosti nasej volebnej aplikacie, kde mézu buduci voli€i volit. Nemenej podstatné

mnozstvo prace sa vykonalo na low-level analyzach serveru a volebnych gateway-ov. Tieto
analyzy mali vytvorit odrazovy mostik pre prvé implementacné ulohy.

Retrospektiva

Timo

vytvorenie prototypu v Axure

na pomoc Denisovi nebol ¢as

review Liborovi na EV-88

review MatuSovi na use-caseoch pre gateway

Marek

dokoncenie Metodika Code style (uloha z minula)
dokonc&enie Metodika Manazment kédu (uloha z minula)
analyza a datovy model pre G

review Lucke - Priprava materialov na testovanie
review Timovi - Klikatefny prototyp na testovanie
spracovanie burndown grafov pre zhodnotenia Sprintov

Denis

e navrh datového modelu na serveri
e pouzivatelské testovanie
e review Adamovi klientsku aplikaciu - bolo to v poriadku

Matus
e navrh GUlna G

e analyza navrhu use-casov na G (z minula)
e review Marekovi na Metodika manazment kédu



Adam

e programovanie volebnej aplikacie vo Svelte
e pomoc Matusovi

Libor

e analyze zapisovania klu¢ov na raspberry pred volbami
e dve pouzivatelské testovania
e zhodnotenia Sprintu 2, $abldna, ktora sa bude pouzivat aj na ostatné zhodnotenia

Lucka

e pomoc Matusovi na GUI pre G
e praca na pouzivatel'skom testovani - tvorba scenarov
e review Marekovi na datovy model pre G

Zhodnotenie Sprintu

Pocas Sprintu sme splinili v3etky ulohy, ktoré sme si do Sprintu zobrali a taktieZ sme dohnali
dvoj-ulohovy dih z predoslého Sprintu. Najviac €asu sa spalilo na analyze use-casov na
gateway a tvorbe obrazoviek pre jednotlivé use-casy. Velka porcia Casu bola taktiez
vynalozena na tvorbu klikatelného prototypu a uvodné pouzivatelské testovanie. Sumarna
Casova kalkulacia vyzera, ze sme sa odhadom ftrafili presne do uskutoCnenej reality, ale
tento pohlad trochu klame, nakofko boli ulohy, kde bol odhadovany Cas podstreleny o 8
hodin.

Pocet taskov 11
Dokonéené tasky 11
Nedokoncené tasky 0
Celkovy alokovany ¢as 141h
Celkovy spotrebovany Cas 142h

Celkové ¢asové hodnotenie sa nam ale skoro rovna, pretoze sme investovali viac ¢asu do
projektového manazmentu ako sme planovali.

Co by sme mali zlepsit

e lepSie trackovat Cas - stale su jednotlivci ktory po€as ukonéenia Sprintu
retrospektivne loguju Cas
viac komunikovat medzi sebou pomimo hlavnych dvoch cereménii po¢as Sprintu
robit’' skér reviews ako dva dni pred ukoncenim Sprintu



Na aké problémy sme narazili

Pri prvotnom pouzZivatelskom testovani sme narazili na problémy s naSim navrhom
aplikacie. Vzhladom k tomu, ze aplikaciu budu pouzivat aj stari ludia, ktori dovtedy este
nikdy tablet nepouzivali, musi byt volebny interface velmi lahko pouzitelny. Ukazalo sa, ze
oznacovanie zvolenych kandidatov a viditefnost search-baru su nedostato¢né.

TaktieZz sme zistili, Ze sme doteraz uplne vynechali analyzu zapisnice, ako bude vyzerat a ¢o
bude obsahovat. Tuto ulohu sme teda doplnili do backlogu.

Pri analyze datovych modelov sme vyvolali ziva diskusiu na tému ¢i pouzijeme NoSQL alebo
obyc€ajnu relaénu databazu. Po celkovo hodinovej rozprave sme sa dohodli, Ze nakoniec
pouzijeme NoSQL databazu.

Z analyzy gateway-u vyplynulo, Zze pouzitie Django frameworku nemusi byt pre nas pripad
efektivne, tak sme zvolili liberalnejSiu cestu pomocou frameworku FastAPI.

Burndown chart

Burndown chart podfa ukonéenych uloh

Z diagramu vidno, Ze vSetky ulohy boli oznacené ako DONE v poslednych dfioch pred
ukoncenim Sprintu, nakolko sme si vytvarali vacsie ulohy.



Burndown chart (logged hours)

140

40

Nov 02 Nov 05 Nov 09 Nov 12 Nov 16
Date

Burndown chart podlfa zaznamenaného ¢asu

Z diagramu vidno, Ze sme sa snazili na ulohach pracovat priebezne, ale stale vidno, Ze boli
dni ked sa pracovalo viac a inokedy vdbec.

Prehlad uloh

Task Pridelena Odhadovany | Skuto¢ny cas
Cas
Timotej Kralik 2d 5h 3d 2h 15m

EV-90 Inicializacia a
Retrospektiva Sprintu

EV-89 Projektovy manazment Timotej Kralik 2d 3d 2h 55m

Matus Stas 1d 2d 3h
EV-61 Navrh pouzivatelského
rozhrania pre ¢lena komisie na G

Matus Stas 2d 4h 1d 5h 5m
EV-78 Analyza navrhu
funkcionality G
EV-88 Zanalyzovanie sp6sobu Libor Duda 1d 4h 4h 30m

zabezpecenia komunikacie medzi
GasS
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EV-68 Metodika - Code style Marek Celuch 4h 4h 40m
Python

EV-86 Analyza funkcionality S a Denis Klenovi¢ 2d 4h 30m
vytvorenie datového modelu

EV-81 Vytvorenie zakladu pre Adam Slatinsky 1d 7h
klientsku aplikaciu v Svelte

EV-72 Metodika - Manazment Marek Celuch 1d 1d
kodu

EV-80 Klikatelny prototyp Timotej Kralik 2d 4h 2d 6h 20m
EV-85 Analyza a vytvorenie Marek Celuch 1d 7h
datového modelu pre G

Spolu 17d 5h 17d 6h

Podiel prace ¢lenov timu

Marek 18%
Libor 12%
Lucia 16%
Denis 1%
Timo 15%
Adam 13%
Matus 15%
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PDF (Jira) Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud

. [EV-61] Navrh pouzivateiského rozhrania pre élena komisie na G
Created: 19/0ct/21 12:43 PM - Updated: 16/Nov/21 1:08 PM - Resolved: 16/Nov/21 1:08 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Lucia Janikova Assignee: Matus Stas
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 1 day

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 2 days, 3 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 2, EV Sprint 3

Description

Treba sa zamysliet, ¢o vSetko ma toto rozhranie robit. A treba rovno aj navrhnuat’ rozhranie.

Work Log User Time Spent
20/Oct/21 Matus Stas 1 hrs
20/Oct/21 Matus Stas 1hrs
20/Oct/21 pomoc Matusovi, navrh jednej obrazovky Libor Duda 0.5 hrs
20/Oct/21 Matus Stas 1 hrs
26/0ct/21 vyber navrhu a diskusia Libor Duda 0.5 hrs
26/Oct/21 Matus Stas 0.5 hrs
26/0ct/21 Konzultacia navrhov Lucia 0.5 hrs
Janikova
26/0ct/21 Pomahanie a hlasovanie s vizualom vo figme Timotej Kralik 0.5 hrs
26/0ct/21 menu, volby, zapisnica, Gvodna obrazovka Matus Stas 1.5 hrs
01/Nov/21 Pridanie dalSich funkcionalit + Ciastocné spisanie Matus$ Stas 2 hrs
09/Nov/21 Finalizacia grafického rozhrania Matus$ Stas 1.5 hrs
09/Nov/21 Refaktorovanie Matus Stas 1.5 hrs
13/Nov/21 Finalizovanie navrhu Matus Stas 3.5hrs
13/Nov/21 Finalizovanie navrhu, Review Lucia 3.5 hrs
Janikova
TOTAL 19 hrs
Comments

Matus Stas added a comment - 20/Oct/21 3:32 PM
Figma: https://www.figma.com/file/6WI2kXw7wWTddVpFe70oEjqg/Untitled?node-id=0%3A1

Lucia Janikova added a comment - 08/Nov/21 12:18 PM

Matu$ Sta$ toto ako vyzera? Spravime najprv tu [@ Ev-78 Done ?
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Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud

[EV-68] Metodika - Code style Python

Created: 19/0ct/21 1:09 PM - Updated: 16/Nov/21 1:06 PM - Resolved: 11/Nov/21 7:57 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Marek Celuch
Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 4 hours

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 4 hours, 40 minutes
Agile

Sprint: EV Sprint 2, EV Sprint 3
Description

https://docs.google.com/document/d/1FbshShX7FzIBjDb86VSLIMPjBaMyNmcwOfZPyZjkVEU/edit#

Work Log User Time Spent

01/Nov/21 Studoval som PEP 8. Pozrel som niekoiko videi na YT a precital som niekolko Marek Celuch 1.5 hrs
¢lankov o peknom a efektivnom Python kdde.

02/Nov/21 Nie¢o som dolepil do docu, ale je to bieda. Povedal som, aku verziu Pythonu  Marek Celuch 0.5 hrs
pouzijeme a preco a prilepil som link na PEPS.

08/Nov/21 Dal som dokopy vycucy z réznych guidov. Ide o klasicky PEP 8, typing, Marek Celuch 1.33 hrs
docstring a extensions do editora.

11/Nov/21 Zapracoval som nejaké Timove pripomienky, skrasioval som formatovanie Marek Ceiuch 0.5 hrs
dokumentu a vyhodil som nie az tak podstatné bullet pointy.

11/Nov/21 Pridal som este priklady rozdelenia a odsadenia viacriadkovych volani. Marek Celuch 0.33 hrs

13/Nov/21 review Timotej Kralik 0.5 hrs

TOTAL 4.67 hrs

Comments

Marek Celuch added a comment - 02/Nov/21 11:06 AM

Je to bieda. Pozeral som r6zne veci o peknom a efektivnom kdde, ale do docu som dal iba verziu pythonu a preco a dohodil
som link na PEP8. Bude treba eSte doplnit’ priklady formatu kédu a priklady na efektivny a pekny kod.

Marek Celuch added a comment - 08/Nov/21 10:59 PM
Timotej Kralik , mo6zes$
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[EV-72] Metodika - Manazment kédu

Created: 19/0ct/21 1:13 PM - Updated: 16/Nov/21 9:52 AM - Resolved: 15/Nov/21 6:30 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Matus Stas Assignee: Marek Celuch
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 1 day

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 1 day

Agile

Sprint: EV Sprint 2, EV Sprint 3

Description

GIT

Idem nieco robit’ - ako zaénem? ako vytvorim repositar? kde? ako ho nazvem? ako nazvem branche? ako budem
commitovat'? ako robit' PR? atd. (CI/CD, pipelines, scripts)

Links
Web Link
links to Dokument https://docs.google.com/document/
metodiky d/1qTPMYQpXTLURgPYvd1CnG7nzexiEnD3Z71LKg4NI1vE
manazmentu
kédu
Work Log User Time Spent
14/Nov/21 Spisoval som veci ohladom vytvarania repozitarov a popri tom som &erpal ajz Marek Celuch 2.5 hrs
diskusii a ¢linkov na internete, ako je dobré delit’ codebase.
14/Nov/21 Pridal som pIno dalSich veci. Ostava eSte opisat’' PR a integraciu testov do Marek Celuch 1.17 hrs
GitHub actions.
14/Nov/21 Dopisal som este o pipelines, integracii testov a $truktdre repozitaru. Vela ¢asu Marek Celuch 3 hrs
mi zabralo Studium pipelines a testov.
15/Nov/21 Pridal som este veci ohladom Microservices - kazda sluzba ma vlastny Marek Celuch 0.25 hrs
repozitar a pri testovani je potrebné v pipeline zahrnut' postavenie a spustenie
imageu.
15/Nov/21 Report Matus Stas 0.17 hrs
16/Nov/21 Pozeral som na nete, aka je vhodna Struktira codebase pri Microservices a ich Marek Celuch 0.92 hrs
deployovani a testovani. Pridal som tak eSte nejaké poznatky do dokumentu.
Zhodou okolnosti tak logged work na tomto tasku vysla presne na odhad.
TOTAL 8 hrs
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[EV-78] Analyza navrhu funkcionality G

Created: 02/Nov/21 12:05 PM - Updated: 16/Nov/21 1:07 PM - Resolved: 14/Nov/21 10:24 PM

Status: Done
Project: e-volby
Type: Task
Reporter: Timotej Kralik Assignee: Matus Stas
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None
Original Estimate: 2 days, 4 hours
Remaining Estimate: 6 hours, 55 minutes
Time Spent: 1 day, 5 hours, 5 minutes
Agile
Sprint: EV Sprint 3
Description
Co vsetko by mal robit admin s G. Co znamenaju jednotlivé UC v pozadi.
Spolupraca s Lucia Janikova
Work Log User Time Spent
08/Nov/21 Vytvorenie prvého navrhu funkcionality G Adam 2.67 hrs
Slatinsky
08/Nov/21 Vytvorenie prvého navrhu funkcionality G Matus Stas 2.67 hrs
08/Nov/21 PokraCovanie v analyze - stav volebnych terminalov Matus Stas 0.5 hrs
13/Nov/21 Komunikacia o zmenach v GUI, analyza [https://tp17-2021.atlassian.net/ Adam 0.83 hrs
browse/EV-12|https://tp17-2021.atlassian.net/browse/EV-12|smart-link] pre Slatinsky
zamedzenie duplicitnej prace
13/Nov/21 Komunikécia o zmenéch v GUI, analyza [https://tp17-2021.atlassian.net/ Matus Stas 0.83 hrs
browse/EV-12|https://tp17-2021.atlassian.net/browse/EV-12|smart-link] pre
zamedzenie duplicitnej prace
13/Nov/21 Analyzovanie UC+ rozmys$ianie nad pridanim diagramov ku kazdému UC Matus Stas 0.67 hrs
14/Nov/21 Spisovanie jednotlivych use case-ov Matus Stas 3.5 hrs
14/Nov/21 review Timotej Kralik 0.33 hrs
14/Nov/21 Rozpisanie UC Adam 1 hrs
Slatinsky
14/Nov/21 Zapracovanie na zmenach od [~accountid:615306da78e5e4007008fdbe] Matus Stas 0.08 hrs
TOTAL 13.08 hrs
Comments

Matus Stas added a comment - 03/Nov/21 12:59 PM

Link na dokument: https://docs.google.com/document/d/1v_bylyrrKeuE3KwlAxUo4FS4B6PTq5yWPcO8-vuXfCc/

edit#heading=h.hgxoz0h60bpu
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PDF (Jira)

Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud

Status:

Project:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

Original Estimate:
Remaining Estimate:

Time Spent:

Agile
Sprint:

Description

[EV-80] KIikateiny prototyp

Created: 02/Nov/21 1:09 PM - Updated: 15/Nov/21 8:29 PM - Resolved: 14/Nov/21 9:59 PM

Done

e-volby

Task
Libor Duda
Done

Assignee:
Votes: 0
None

2 days, 4 hours

0 minutes

2 days, 6 hours, 20 minutes

EV Sprint 3

taktiez analyzovanie ako nasadit’ prototyp na testovanie pre tablety. A tiez scenare.

Spolupraca s Lucia Janikova

Sub-Tasks
[EV-91]

[EV-92]
Work Log
02/Nov/21

03/Nov/21
04/Nov/21

06/Nov/21
07/Nov/21

08/Nov/21

08/Nov/21

13/Nov/21
14/Nov/21
15/Nov/21
TOTAL

Type
Priprava materialov na pouZivatelské testovanie Vedlajsia

uloha
Aktualizovat’ navrh dizajnu vo Figme Vedlajsia

uloha

Priprava klikatelnosti prototypu

Dokongenie klikatelnosti poslaneckej asti, taktiez hybajlce sa &iselko v
pagingu.
Dokoncenie klikatelnosti scenarov 3-4-5. a Zacatie prvych dvoch

Dokoncenie celeho prototypu, klikatelny searchbar. Spojazdnenie scenara v
NR SR so spatnou opravou.

Prechod cez prototypy, kontrola so scenarmi, potrebne male upravy

Male upravy pri zvoleni 0 kandidatov, kontrola s Figmou + vytvorenie EV-92

Upravovanie bugov vo axure
Vykonanie pouZivatelského testovania na 4 respondentoch
pouzivatelske testovania 2 ludia + spisanie poznamok
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Timotej Kralik

Status
Done

Done

User

Lucia
Janikova

Timotej Kralik
Timotej Kralik

Timotej Kralik
Timotej Kralik

Lucia
Janikova

Lucia
Janikova

Timotej Kralik
Denis Klenovi¢
Libor Duda

Assignee

Lucia
Janikova

Lucia
Janikova

Time Spent
1 hrs

3 hrs
3 hrs

2 hrs
2 hrs

1.5 hrs

0.33 hrs

5 hrs

3 hrs

1.5 hrs
22.33 hrs
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PDF (Jira) Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud

E [EV-81] Vytvorenie zakladu pre klientsku aplikaciu v Svelte

Created: 02/Nov/21 1:11 PM - Updated: 16/Nov/21 10:59 AM - Resolved: 16/Nov/21 10:59 AM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Denis Klenovi¢ Assignee: Adam Slatinsky
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 1 day

Remaining Estimate: 1 hour

Time Spent: 7 hours

Agile

Sprint: EV Sprint 3

Description

https://github.com/tp17-2021/vt_frontend_aplikacia

link na skid github s komponentami https://github.com/id-sk/id-sk-frontend

Work Log User
02/Nov/21 Extend svelte typescript Sablény, github prepojenie, tvorba Casti stranok Adam
Slatinsky
02/Nov/21 MozZnosti dockerizécie build procesu Adam
Slatinsky
15/Nov/21 pridany modal komponent, router, api volanie, stores, bootstrap 5 je buildeny z Adam
SCSS Slatinsky
TOTAL

Page 6

Time Spent
3 hrs

1 hrs

3 hrs

7 hrs
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PDF (Jira) Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud
[EV-85] Analyza a vytvorenie datového modelu pre G
Created: 02/Nov/21 1:28 PM - Updated: 15/Nov/21 8:02 PM - Resolved: 15/Nov/21 8:02 PM
Status: Done
Project: e-volby
Type: Task
Reporter: Lucia Janikova Assignee: Marek Celuch
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None
Original Estimate: 1 day
Remaining Estimate: 1 hour
Time Spent: 7 hours
Agile
Sprint: EV Sprint 3
Description

Analyza a vytvorenie datového modelu, datovych tokov pre G.

Links
Web Link
links to Dokument https://docs.google.com/document/d/1yjSIAkf5VOGga-
Analyza a uhgr2zoGRBjzeuHr73GHS8mMAZrZrM
vytvorenie
datového
modelu pre G
links to Prie€inok na https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1LM7aE6TLte8HgALZ6MXgIlmyb7uHprsuU
Drive
Work Log User Time Spent
15/Nov/21 Dal som dokopy navrh architektury a spravil osm rozhodnutie, Ze pdjdeme Marek Celuch 3.5hrs
cestou Microservices. Podla toho som vytvoril fancy obrazok a do dokumentu
som zacal opisovat' komponenty.
15/Nov/21 Dopisal som veci ku “knizniciam” a databazam. ESte je potrebné popisat’ Marek Celuch 2 hrs
sluzby a mozno aj Specifikovat' rozhrania.
15/Nov/21 Dodal som popisy k jednotlivym sluzbam, aby bolo mozné vyrozumiet, ktora ~ Marek Celuch 1 hrs
sluzba je za ¢o zodpovedna.
15/Nov/21 Review Lucia 0.5 hrs
Janikova
TOTAL 7 hrs
Comments

Lucia Janikova added a comment - 14/Nov/21 4:14 PM

Ako to vyzera s tymto Marek Celuch?

Marek Celuch added a comment - 14/Nov/21 4:17 PM
Cakal som, kedy sa ozve$ teraz robim este iny task, veder po F1 idem uZ na toto. A zajtra je este cely def, takZe pohoda

Lucia Janikova added a comment - 14/Nov/21 4:21 PM
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Super, som rada ze stihame!

Marek Celuch added a comment - 15/Nov/21 12:25 AM
Vecer po F1 som eSte dokonCoval https://tp17-2021.atlassian.net/browse/EV-72. TakZe toto az zajtra - vlastne dnes.

Marek Celuch added a comment - 15/Nov/21 6:25 PM
Lucia Janikova , nieco som dal dokopy. Neviem, ¢i nazov tohto tasku tpline vystihuje to, o som spravil. Mozno iSlo viac o
navrh architektury s tym, Ze presné rozhrania si $pecifikuju uz ludia, o na tych danych sluzbach budu robit.

Budem ¢akat’ na feedback

Lucia Janikova added a comment - 15/Nov/21 7:56 PM

Marek Celuch Super, velmi pekne si to spracoval! Ocenujem ze si nespravil iba samotny navrh datovych modelov, ale riesil
si rovno aj celu architekturu. Za mna DONE (prehod ty), je to pekny navrh a ako hovoris, upresni sa to uz ked sa zacne
implementovat, ale mame teda slusny zaklad, z coho vychadzat!

Prosim ta, ak vznikli z tohto tasku nejake dalsie tasky (co treba doriesit, ako ten Portable VT), mohli by sme to asi nahadzat do
Backlogu, nech na to myslime pri dalsom planovani.

Marek Celuch added a comment - 15/Nov/21 8:02 PM

Okay, vdaka. Vytvoril som na to task https:/tp17-2021.atlassian.net/browse/EV-93 . Dalsie mi nenapadaju. Uz potom v dal§om
Sprinte azda p6jdeme koédit, takze zajtra na ceremonii si povytvarame a porozdelujeme uz tie kdderskeé tasky.
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PDF (Jira) Created at 16/Nov/21 1:20 PM by Timotej Kralik with Better PDF Exporter for Jira Cloud

[EV-86] Analyza funkcionality S a vytvorenie datového modelu

Created: 02/Nov/21 1:30 PM - Updated: 16/Nov/21 12:03 PM - Resolved: 16/Nov/21 12:03 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Libor Duda Assignee: Denis Klenovi¢

Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 2 days

Remaining Estimate: 1 day, 5 hours

Time Spent: 4 hours, 30 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 3

Work Log User Time Spent
08/Nov/21 analyza funkcii servera, kreslenie nahiadu, tvorenie fyzického modelu Denis Klenovi¢ 1.5 hrs
08/Nov/21 diskusia s Denisom a pomoc s navrhom datového modelu Libor Duda 1.5 hrs
15/Nov/21 zamyslanie sa o pouziti MonogDB vs PostgreSQL Denis Klenovi¢ 1 hrs
15/Nov/21 pomoc Denisovi Libor Duda 0.5 hrs
TOTAL 4.5 hrs
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. [EV-88] Zanalyzovanie sposobu zabezpecenia komunikacie medzi Ga S
Created: 02/Nov/21 1:55 PM - Updated: 16/Nov/21 1:07 PM - Resolved: 15/Nov/21 8:30 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Libor Duda
Resolution: Done Votes: 0
Labels: None

Original Estimate: 1 day, 4 hours

Remaining Estimate: 7 hours, 30 minutes

Time Spent: 4 hours, 30 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 3

Description

Zanalyzovat' ako bude komunikovat' S s G, napr. ¢i sa kiuCe rozoslu fyzicky, mailom alebo Uplne inak. Pripadne sa popytat
skusenych ludi.

https://docs.google.com/document/d/1THmMBrdztbeDOKITDClv4SvsnghaXo1ZTPHcBi20T Nsg/

Work Log User Time Spent
06/Nov/21 spisanie zakladnych poznatkov Libor Duda 0.5 hrs
08/Nov/21 debatovanie o moznostiach Denis Klenovi¢ 0.25 hrs
08/Nov/21 diskusia s Denisom k navrhom Libor Duda 0.5 hrs
09/Nov/21 spisanie zaverov zo stretnutia Libor Duda 0.25 hrs
13/Nov/21 zapracovavanie pripomienok Libor Duda 0.5 hrs
14/Nov/21 review Timotej Kralik 0.5 hrs
14/Nov/21 Riesil som s Liborom nahravanie konfiguracie pre G - ze to bude v nejake;j Marek Celuch 0.83 hrs
krajskej centrale automatizovane cez ethernetovy kabel.
14/Nov/21 zapracovavanie pripomienok, podrobnejsie rozpisanie Libor Duda 1 hrs
14/Nov/21 Konzultoval som s Liborom, aké obrazky by sa hodili. Neskor som si ich pozrel, Marek Celuch 0.17 hrs
dal feedback a potom zase pozrel narychlo dokument.
TOTAL 4.5 hrs
Comments

Marek Celuch added a comment - 11/Nov/21 11:24 AM
Nie som reviewer, ale pozrel som si to a pridal som nejaké postrehy, ktoré by sme mozno chceli eSte podrobnejSie ujasnit’.
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[EV-89] Projektovy manazment

Created: 02/Nov/21 1:56 PM - Updated: 16/Nov/21 1:08 PM - Resolved: 16/Nov/21 1:08 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Timotej Kralik

Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 2 days

Remaining Estimate: 0 minutes

Time Spent: 3 days, 2 hours, 55 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 3

Work Log User Time Spent

09/Nov/21 Ceremonia v strede sprintu Timotej Kralik 3 hrs

09/Nov/21 Ceremonia v strede Sprintu 3 Matus Stas 3 hrs

09/Nov/21 Sprint call Lucia 3 hrs

Janikova
09/Nov/21 Utorkova stredos$printova ceremonia. Adam 3 hrs
Slatinsky

09/Nov/21 Ceremonia v strede Sprintu 3 Denis Klenovi¢ 3 hrs

09/Nov/21 spolocne stretnutie Libor Duda 3 hrs

09/Nov/21 Bola utorkova stredosprintova ceremonia. Marek Celuch 3 hrs

12/Nov/21 spisovanie a zapracovanie pripomienok k zhodnoteniu sprintu 2 Libor Duda 0.83 hrs

12/Nov/21 Zblchal som nejaky BASH + Python na vytvorenie burndown grafu podia Marek Celuch 2.5 hrs
odpracovanych hodin z Jiry. A tiez som to pouzil na vygenerovanie grafu do
zhrnutia Sprintu 2.

13/Nov/21 Generoval som BD grafy a sumar zalogovanych hodin pre zhodnotenia Marek Celuch 0.83 hrs
Sprintov. Vyzadovalo si to eSte nejaké zmeny kddu v mojom skripte.

14/Nov/21 pomoc so zhodnotenim Sprintu 2 Denis Klenovi¢ 0.75 hrs

14/Nov/21 finalizacia zhodnotenia sprintu 2, nova tabulka taskov s casmi Libor Duda 1 hrs

TOTAL 26.92 hrs
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[EV-90] Inicializacia a Retrospektiva Sprintu

Created: 02/Nov/21 1:56 PM - Updated: 16/Nov/21 1:19 PM - Resolved: 16/Nov/21 1:19 PM

Status: Done

Project: e-volby

Type: Task

Reporter: Timotej Kralik Assignee: Timotej Kralik

Resolution: Done Votes: 0

Labels: None

Original Estimate: 2 days, 5 hours

Remaining Estimate: 1 day, 5 hours, 30 minutes

Time Spent: 3 days, 2 hours, 15 minutes

Agile

Sprint: EV Sprint 3

Work Log User Time Spent

01/Nov/21 Timotej Kralik 1.5 hrs

02/Nov/21 Inicializacia Libor Duda 1.5 hrs

02/Nov/21 Inicializacia Sprintu. Denis Klenovi¢ 1.5 hrs

02/Nov/21 Inicializacia Lucia 1.5 hrs
Janikova

02/Nov/21 Inicializacia Sprintu. Marek Celuch 1.5 hrs

02/Nov/21 init Adam 1.5 hrs
Slatinsky

02/Nov/21 Inicialiacia Matus Stas 1.5 hrs

16/Nov/21 Retrospektiva Matus Stas 2.25 hrs

16/Nov/21 Retrospektiva Timotej Kralik 2.25 hrs

16/Nov/21 Retrospektiva Denis Klenovi¢ 2.25 hrs

16/Nov/21 Retrospektiva Lucia 2.25 hrs
Janikova

16/Nov/21 Retrospektiva Adam 2.25 hrs
Slatinsky

16/Nov/21 Retrospektiva Marek Celuch 2.25 hrs

16/Nov/21 Retrospektiva Libor Duda 2.25 hrs

TOTAL 26.25 hrs


https://www.midori-global.com/products/better-pdf-exporter-for-jira/cloud?utm_source=jpdfc&utm_medium=template&utm_campaign=gh&utm_content=issue-fo

Metodika - Code style JavaScript

ESlint - TypeScript/ JavaScript / svelte linter

ESlint vyhlada najcastejSie chyby v Javascripte automaticky a vyznaci vo vyvojovom
prostredi. Tiez poskytuje pre niektoré problémy automatické opravy.
I Jqithut . i
Analyzou kédu najde chyby ako
Vytvorena premenna, ktora nikdy nie je pouzita
Zabudnuty console.log z debugovania
Nepouzité camelCase pomenovanie premennych
Implicitné globalne premenné (zabudnuté let / const)

ESlint - 20k hviezdiciek na githube, 17 mil stiahnuti za tyzdefi na npm

Cez inicializaciu (eslint --init) sa da nakonfigurovat. Napriklad:
aka verzia syntaxu sa pouziva (ES6)
ES6 moduly alebo commondJS (node),
spaces vs tabs
typ ukondéenia riadku (\n vs \r\n)
Pouzivat bodkociarky na konci riadka alebo nie?

Ale ESlint plugin pre Svelte framework nema podporu TypeScriptu
https://github.com/sveltejs/eslint-plugin-svelte3

Typescript ESlint:
https://github.com/typescript-eslint/typescript-eslint

ESLint podpora pre intelliJ

https://www.jetbrains.com/help/webstorm/eslint.html#ws_js_linters_eslint_before_you_start
Je mozné nastavit, aby opravil problémy automaticky po ulozeni.

iom Spelling.js .eslintrc.js.

Spelling(word)
2 {
_ ESLint: Fix 'brace-style' »
© ESLint: Fix current file »
ESLint settings... >
i Edit .eslintrc.js >

Prettier - Alternativa k formatovaniu kédu cez ESlint
Deaktivovanim formatovania cez ESlint a nech to ide cez Prettier
https://aithub.com/prettier/eslint-plugin-prettier


https://github.com/eslint/eslint
https://github.com/sveltejs/eslint-plugin-svelte3
https://github.com/typescript-eslint/typescript-eslint
https://www.jetbrains.com/help/webstorm/eslint.html#ws_js_linters_eslint_before_you_start
https://github.com/prettier/eslint-plugin-prettier

JS - Mozilla guide

Mozilla ma dobry guide:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/MDN/Guidelines/Code quidelines/JavaScript

Highlights z Mozilla guideline

Na jeden riadok pisat vZdy len jeden prikaz, nepouzivat “jednoriadkovce”

Spravne
function myFunc () {
console.log('Hello!");
}:
Nespravne
function myFunc () { console.log('Hello!"); };

Pouzivat medzery medzi operatormi a parametrami

Spravne
if (dayOfWeek === 7 && weather === 'sunny') {
goOnTrip ('beach', 'car', ['ice cream',6 'bucket and spade',
'beach towel']);
}
Nespravne
if (dayOfWeek === 7 && weather === 'sunny') {
goOnTrip ('beach', 'car', ['ice cream',6 'bucket and spade’',

'beach towel']):;

}

Nepouzivat' var, ale let / const.
Nazov premennych a funkcii Stylom camelCase. Nazvy tried Stylom PascalCase

Zrozumitefne nazyvat premenné, nie “a”, “b”, ...

let playerScore = 0;

function sayHello () {


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/MDN/Guidelines/Code_guidelines/JavaScript

class Person {

Pouzivat lepSie pochopitelnejSie porovnanie s porovnanim typov

if (name === 'Chris')
if (age !== 25)

Na vkladanie premennych do retazcov pouzivat string literals
console.log( Hi! I'm ${myName}! ")

Pouzivat’ moderny JS (ES6) syntax (arrow funkcie, literals pre tvorbu objektov a poli)
let sum = arrayl.reduce((a, b) =>

let myObject = { };

let myArray = [];



Metodika - Code style Python

Uzito€né linky:
e Skrateny vycuc z pouzivaného Python codestylu
e Typovanie v Pythone
e Docstring v Pythone

Verzia Pythonu

Projekt pouziva Python3. Konkrétne 3.10. Nie je to eSte uplne stable verzia - napriklad sa
stava v Python 3.10 shelli, ze nefunguje histéria, ale to nie je problém, kedze v tomto
projekte nie je potrebné riesit interaktivne veci. 3.10 so sebou ale prinaSa dalSie cool
featurky, hlavne:

e \ypovednejSie Error Message
e Nové featurky pre Type Hinting
e Structural Pattern Matching

Code style - Coho sa drzat

Oficialny code style Pythonu je PEP_8. Problém je, Ze je prili§ dlhy a Citanie by Cloveku
zabralo aj 30 minut, no aj tak by si z toho asi vela nezapamatal. Preto z neho existuje vycuc
a z toho dalsi vycuc.

A z toho je potrebné si zobrat' hlavne tieto body, ktorych nedodrzanie moze mat za nasledok
odseknutie kon€atin samotnym scrum masterom:

Zaklad

result = some function that takes arguments(
‘argument one,
‘argument two',
‘argument three

)

long foo dict with many elements = {
‘foo': 'cat',
‘bar': 'dog’

}

with open('/path/to/some/file/you/want/to/read') as file 1, \
open('/path/to/some/file/being/written', 'w') as file 2:
file 2.write(file 1.read())

income = (gross_wages
+ taxable interest
+ (dividends - qualified dividends)
- ira_deduction
- student_loan_interest)

# Bad:
result = some function that takes arguments(
‘argument one,

‘argument two', ‘'argument three')
result2 = some function_that takes arguments('argument one', 'argument two', 'argument three')

1. Always use 4 spaces for indentation (don’t use tabs)

a. Pozor! Toto neznamena, ze bude potrebné tukat vkuse do medzernika. V
editore si vie Clovek nastavit, Ze pouZiva na odsadzovanie 4 medzery a
pritom normalne pouziva taby, ked piSe kod, iba editor mu to rovno meni na
medzery.


https://tandysony.com/2018/02/14/pep-8.html
https://mypy.readthedocs.io/en/stable/cheat_sheet_py3.html
https://www.python.org/dev/peps/pep-0257/
https://docs.python.org/3/whatsnew/3.10.html
https://docs.python.org/3/whatsnew/3.10.html
https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
https://realpython.com/python-pep8/#programming-recommendations
https://tandysony.com/2018/02/14/pep-8.html

2. Max line-length: 80 characters (especially in comments)
3. Always indent wrapped code for readability

Importy

import os
import sys

from mypkg.sibling import example
from subprocess import Popen, PIPE

from .sibling import example
import os, sys

import sibling
from mypkg import *

4. Don’t use wildcards (from xxx import *)

5. Don’t import multiple packages per line

6. Import standard libs first, 3rd-party libs next, and local stuff last
7. Try to import in a alphabetical order

8. When using relative imports, be explicit (with .)

Medzery a riadky

spam(ham[1], {eggs: 2})

if x = 4:

print x, y

X, y=y, Xx
dict['key'] = list[index]
y =2

long variable = 3
hypot2 = x*x + y*y
c = (atb) * (a-b)

def complex(real, imag=0.0):
return magic(r=real, i=imag)

do_one()

do_two()

spam ( ham[ 1 ], { eggs: 2 } )
if x =4 : print x , y ; X , y=y , X
dict ['key'] = list [index]

y

long_variable = 3
hypot2 = x * X + y * y
c=(a+b) * (a -b)

def complex(real, imag = 0.0)
return magic(r = real, i = imag)

9. 2 blank lines before top-level function and class definitions

10. 1 blank line before class method definitions

11. Use blank lines in functions sparingly

12. Don’t use whitespace to line up assignment operators (=, :)

13. Spaces around = for assignment

14. No spaces around = for default parameter values

15. Spaces around mathematical operators, but group them sensibly
16. Multiple statements on the same line are discouraged



Komentare

def my_function():
""" A one-line docstring """

def my_other_function(parameter= ):
A multiline docstring.

Keyword arguments:
parameter -- an example parameter (default False)

17. Keep comments up to date - incorrect comments are worse than no comments
18. Try to write in plain and easy-to-follow English

19. Use inline comments sparingly & avoid obvious comments

20. Each line of block comments should start with #

21. Docstring one-liners can be all on the same line

22. In docstrings, list each argument on a separate line

23. Docstrings should have a blank line before the final """

Nazvy

A_CONSTANT = ‘'ugh.'

class MyClass:
" A purely illustrative class """

__property =

def __init_ ( , property value):
.__property = property value

def get_property( IE
" A simple getter for "property" """

return .__property
@classmethod
def default(cls):

instance = MyClass("default value")
return instance

24. Class names in CapWords

25. Method, function and variables names in lowercase with_underscores
26. Private methods and properties start with __double_underscore

27. “Protected” methods and properties start with _single_underscore

28. Use all-uppercase FIXED_TERM for constant variables

29. Always use self for the first argument to instance methods

EsSte nieCo k deleniu kddu na viacero riadkov

Na obrazku je vyjaveny priklad poloviéne pekného kodu. Nie je to 300-znakovy riadok, ale je
tam pekne rozdeleny dictionary do 3 riadkov. Av3ak, prvy riadok dictionary ma viac ako 80
znakov. Netreba sa teda bat rozdelit napriklad list comprehension.

.deepcopy(posting lists[term])




Tuto je rovnaky kod uz korektne naformatovany:

[term]

] for song in posting lists[term]

len(posting lists[term]),
deepcopy(posting lists[term])

Na tomto obrazku je mozné vidiet priklad toho, Ze aj dictionary, ktorého niektoré key:value
pary by sa zmestili do jedného riadka, je lepSie rozdelit do osobitnych riadkov. K tomuto je
dobré si zapamatat este 2 veci:
1. otvaracia zatvorka sa nachadza na konci predo$lého riadka, zatvaracia zatvorka je
zarovnana na uroven riadka s otvaracou a telo objektu je odsadené o jednu uroven
2. v takomto formate je vhodné pisat Ciarku aj za posledny prvok. Nijako to
neovplyviuje funkcionalitu, ale ulah&uje to dalSie potencialne doplnenie alebo zmenu
poradia v danom objekte

Na zaver mame na dvoch obrazkoch znazornené nespravne a spravne volanie funkcie s
dlhym a komplexnym zoznamom parametrov.

join dat 5 (outdir=DATA 5 SON_EN DIR, TR IR i lambda x: get_fields(x, ( 'Arti

join_dat

join_dat
outdir




join_datasets(
outdi
indirs=][
TEST JSON EN DIR,
TRAIN N DIR,

]l

pipe=[

x: get fields(

remove trash,

1 x: split song to verses(x,
syllable song,

lemmatize song,
split song to parts,

Docstring

Predpisany format, ktorym sa v Pythone vysvetfuju objekty (funkcie, classy, vSetko), ich
parametre, atributy, navratové hodnoty a podobne. Nie je to vobec dlhy ¢lanok, je fajn si to
rovno na tej stranke.

Mal by existovat v kazdej jednej funkcii na zaciatku, teda aspon jednoriadkovy opis, o robi
ta funkcia.

Typovanie

Ano, Python v podstate nepozna typy premennych... ale je mozné mu to aj tak povedat.
Kod je potom robustnejsi, lebo programator ma explicitne Specifikované, aky typ chce kam
poslat. Malo by byt pouzité urcite v hlavi¢kach funkcii. Optimalne aj vo zvy$ku kodu.

Nieco od autorov PEP 484:

“This PEP aims to provide a standard syntax for type annotations, opening up Python code
to easier static analysis and refactoring, potential runtime type checking, and (perhaps, in
some contexts) code generation utilizing type information.


https://www.python.org/dev/peps/pep-0257/

Of these goals, static analysis is the most important. This includes support for off-line type
checkers such as mypy, as well as providing a standard notation that can be used by IDEs
for code completion and refactoring.”

Viaze sa k tomu PEP 484 a PEP 526. PEPy su extrémne dlhé, preto existuje napr. tento
cheatsheet. Vyzera to v zasade nejako takto:

# This is how you annotate a function definition
def stringify(num: int) -> str:
return str(num)

# And here's how you specify multiple arguments
def plus(numl: int, num2: int) -> int:
return numl + num2

# Use Union when something could be one of a few types
X: List[Union[int, str]] = [3, 5, '"test", "fun"]

# Use Any 1f you don't know the type of something or it's too
# dynamic to write a type for
X: Any = mystery_function()

# If you initialize a variable with an empty container or '"None"
# you may have to help mypy a bit by providing a type annotation
x: List[str] = []
X: Optional[str] = None

m n

# This makes each positional arg and each keyword arg a '"str
def call(self, *args: str, **kwargs: str) -> str:
request = make_request(*args, **kwargs)

return self.do_api_query(request)

Odporucané rozsirenia pre IDE
K typovaniu su vhodné tieto dve rozsirenia:

e PyRight
e Python Type Hint

Vo VS Code je ich mozné najst normalne v extensions. Pre JetBrains urcite existuju tiez.

Okrem toho je vhodné mat nainstalovany nejaky klasicky Python syntax highlighter.


https://mypy.readthedocs.io/en/stable/cheat_sheet_py3.html
https://github.com/microsoft/pyright
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=njqdev.vscode-python-typehint

Metodika - Manazment kodu

Na GitHube existuje timova organizacia ip17-2021. Tam sa nachadzaju vSetky kody
potrebné pre samotné volby ale aj pre stranku timu a zvysny projektovy manazment. VSetci
¢lenovia timu tam maju spravcovsky pristup a vedia teda upravovat' a vytvarat repozitare.

Pozor! Vsetky repozitare su public, preto je potrebné dbat na to, aby sa v nich nenachadzali
Ziadne citlivé udaje ako napriklad API kfuce alebo prihlasovacie tdaje.

Pozor! Niektoré existujuce repozitare maju slovenské nazvy, ale vSetko nové je potrebné
vytvarat a pisat’ v anglictine.

Kedy je potrebny novy repozitar

Nezavislé komponenty aplikacie alebo sluzby je potrebné oddelit do r6znych repozitarov.
Novy repozitar je preto potrebné vytvorit v pripade, Ze vyvijany komponent je nezavisly na
ostatnych. Pod nezavislym komponentom si je mozZné predstavit Cast aplikacie, ktora je
ohrani€ena Specifikovanym rozhranim (rozhranie v zmysle architektury softvéru) a je mozné
ju povazovat za jeden logicky celok.

Pri Microservice architekture by mala mat kazda sluzba vlastny repozitar, pric¢om sluzby z
rovhnakého systému by mali mat rovnaky prefix v nazve repozitaru. Napriklad
gateway-modules a gateway-token-manager. Dalej by pri Microservices mal existovat jeden
repozitar napr. gateway, ktory by obsahoval rézne alternativy Docker compose suborov pre
rézne situacie. Napr. deploy, load_test, e2e_test, staging a podobne.

Tuto je demo repoztiar MS projektu. Da sa nim inSpirovat, ale nesedia k tejto metodike
napriklad nazvy repozitarov. Ale je mozné si aspori vytvorit predstavu o Strukture.

Pri deleni kédu na komponenty je potrebné riadit’ sa architekturou aplikacie, pripadne sa
poradit so zvySkom timu alebo architektom, ak je urceny.

Ako sa vytvara repozitar

Na stranke organizacie na GitHube je potrebné v Casti Repositories kliknat na New.

e V kolonke Owner je potrebné vybrat organizaciu tp17-2021, nie osobny ucet alebo
inU svoju organizaciu.

e Do kolonky Repository name je potrebné zadat rozumny samoopisny nazov noveho
repozitaru v angli¢tine oddeleny pomli&kami, ktory by mal hlavne zodpovedat danému
komponentu alebo inému kédu, ktory sa bude nachadzat' v repozitari. Pri viacerych
repozitaroch tykajucich sa nejakej spolo¢nej €asti je vhodné zadat rovnaky prefix do
nazvu repozitaru. Napriklad gateway-modules a gateway-token-manager.

e Do Description je potrebné zadat' v angli¢tine niekolko slovny popis toho, ¢o sa bude
nachadzat v repozitari.

Viditelnost repozitaru je potrebné nastavit na Public.

V poslednom rade je potrebné, aby repozitar obsahoval README.md a .gitignore
subory. README.md je mozné nastavit uz v tomto kroku zaskrtnutim checkboxu, ak
subory este ziadne README.md neexistuije.


https://github.com/tp17-2021
https://github.com/microservices-demo
https://github.com/tp17-2021

Na druhej strane .gitignore je lepSie vytvorit az manualne poc€as vyvoja, lebo
ponukana moznost vytvorenia na tejto obrazovke je tak trochu pofidérna.
e Nakoniec je potrebné kliknut na Create repository.

Vysledkom tohto je vytvoreny novy repozitar.

Ako si naklonovat repozitar

Na Githube je potrebné otvorit dany repozitar. Vpravo hore sa nachadza zelené tlacidlo
Code. Po jeho stlateni sa vyroluje menu pre klonovanie. Je odporu¢ané pouzivat SSH
moznost. Je tam zobrazena adresa repozitara - text v tvare git@github.com:... Toto je
potrebné si skopirovat. V konzole na svojom poéitali je potrebné prejst do adresara, kam
bude repozitar naklonovany. Repozitar naklonujeme prikazom git clone git@github.com:...

Poznamka: git clone vytvori v aktualnom adresari novy adresar s nazvom podla nazvu
repozitara. Casto sa stava, Ze élovek si vytvori adresér s takym nézvom a oéakéva, Ze git
clone rovno do aktualneho adresara stiahne uZ obsah repozitara. Nie, vytvori eSte
podadresar.

Ako si naklonovat repozitar, ak uz lokalne
prebehol git init

Rovnako ako v predoslom postupe, je potrebné si skopirovat si adresu repozitaru. V
lokalnom repozitari je potrebné spustit git remote add origin git@github.com:...
Potom je potrebné commitnat spravit pull a vyrieSit pripadné konflikty.

Idedlnym rieSenim problémov tohto spdsobu je nepouzivat ho a najprv vytvorit repozitar a
az tak zacat nieco kodit' lokalne.

Struktara repozitaru

— .gitignore

— README . md
requirements.txt
— Src

— tests

Je odporucané, aby repozitar napriklad Python APl komponentu mal aspon taku Strukturu
ako na obrazku. V requirements.txt by mal byt zoznam potrebnych kniznic. V src/ by
mal byt zdrojovy kod a v tests/ by mali byt testy.

Kazda Microservice by mala mat aj Dockerfile.



Git ucty v PC

Ak &lovek pouZziva vo svojom PC rbzne GitHub Ucty, je potrebné si dat’ pozor na to, aky ucet
pouziva v konkrétnom repozitari. Globalne a lokalne nastavenia (globalne su default pre cely
PC, lokalne su pre aktualny repozitar) je mozné si zobrazit' prikazmi git config -1 agit
config --local -1. Pre uprave nezrovnalosti je odporicané pouzit editovaci mod: git
config --local -e.

Git a SSH

Niekedy sa stava, ze pri kazdom pulle a pushi musi vyvojar zadavat svoje prihlasovacie
udaje na GitHub. To je pomerne nepohodiné. Preto je odporucané pouzivat SSH kfuce. V
nastaveni svojho U¢tu na github.com v zalozke SSH and GPG keys treba pouzit New SSH
key. Do Title sa zadava vlastny nazov klu€¢a a do Key je potrebné nakopirovat’ svoj public
key. Na Linuxe a Mac OS je toto trivialna vec. Na Windowse sa €asto vyskytuju problémy a
chce to viac namahy na sfunkénenie. Pouzivatelom Windowsu ostava indvidualne si
vygooglit, ako to rozbehat alebo najlepSie pouzit’ tento navod.

README.md

Kazdy repozitar by mal obsahovat README.md v angli¢tine s vysvetlenim, ¢o sa nachadza
v repozitari, pripadne, ako to spustit' a ako to funguje.

Branche

Po novom (niekolko mesiacov) sa hlavna brancha na GitHube volé main, nie master ako v
minulosti. Hlavnej branchi je potrebné nastavit zakaz priameho pushovania a yvZadovanie
akceptovaného pull requestu pred mergovanim. To je mozné nastavit v nastaveniach
repozitara -> Branches -> Add rule. Do Branch name pattern je potrebné zadat nazov
branche, teda main. V Protect matching branches, je potrebné vybrat Require a pull request
before merging a v tom Require approvals. Samozrejme, podla potreby je mozné
nastavovat dalSie obmedzenia na dalSich branchiach.

Do main by sa malo mergovat iba ak je mergovany kod spustitelny a bez chyb (nemusi byt
eSte uplny). Napriklad, su Specifikované funkéné poziadavky komponentu, takze po kazde;j
plne a korektne naimplementovanej funkcionalite je mozné mergnut’ vyvojové branche do
mainu.

Pre vyvoj je potrebné pouzivat vyvojové branche. Kazdy repozitar by mal mat jednu
development branchu a potom niekolko dalSich pre individualne potreby. Napriklad, jedna
brancha pre kazdu funkcionalitu. To uz je na raciondlnom zvazeni vyvojara v danom
repozitari.

Co sa tyka nazvu branche, je potrebné dodrziavat spojovnikovy format (foo-bar-aha). Okrem
samotného identifikatora Jira tasku, ktory ma v sebe pomicku.


https://www.pcmag.com/how-to/how-to-make-the-switch-from-windows-to-linux

Ak sa brancha tyka konkrétneho tasku v Jire, je vhodné zahrnut identifikator tasku v nazve
branche. NajlepSie ako prefix. Napriklad, EV-123-million-dollar-problem-sol.

Commit message

Asociacia s Jira taskami

Ak sa dany commit tyka nejakého tasku, je nutné v commit message uviest identifikator
tohto tasku. Kazdu pracu je mozné namapovat na nejaky task, takze je oakavané, ze kazdy
jeden commit bude asociovany s nejakym taskom pomocou identifikatora v commit
message. Priklady commit messages: EV-72 Test new github pipeline, EV-89 Update
webpage assets - add python code style guide.

Informativne popisy

V commit message je potrebné rozumne opisat, ¢o dany commit prindSa, ¢o meni a
podobne. VSetko je potrebné pisat’ v angli¢tine.

Commit message by nemala presiahnut dizku 72 znakov.

Od stvrtakov na FIIT STU je oCakavané, Ze vedia pisat rozumné commit message bez toho,
aby dostali papekom po hlave.

Pull requesty

Pull request (PR) je v podstate poziadavka na merge nejakej branche do nejakej inej. Teda,
ak je kdéd pripraveny na mergnutie do nadradenej branche, vyvojar vytvori PR, lebo chce
mergnut tento novy kéd do nadradenej branche.

Vytvorenie

Na GitHube najde tla€idlo New pull request a stalCi ho. Alternativhe sa nachadza na branchi,
ktoré chce mergnut, a GitHub mu uz zobrazuje moznost vytvorenia PR.

PR je potrebné rozumne nazvat. Defaultne tam GitHub da commit message posledného
commitu mergovanej brenche. AvSak, vypovednejSie je pri viacerych commitoch zhrnut' v
nazve podstatu PR. Netreba ale presahovat cca 5 slov. Ak sa PR tyka konkrétneho tasku, je
vhodné ho referencovat’ identifikatorom v nazve PR.

Dalej je potrebné pridat komentar/popis k PR. Tento méze byt lubovolne dihy. Tu je vhodné
zhrnat, €o ma vyvojar na srdci a preco si mysli, Zze by mal byt tento PR odobreny a mergnuty
do nadradenej branche. Zoznam commitov tu nie je potrebné pisat, pretoze to pri PR vidno
aj tak.

Ak je repozitar nastaveny podfa tejto metodiky, pre prijatie PR je potrebna aspor jedna
review. Pri vytvarani PR je mozné v pravej Casti obrazovky pridat reviewerov. Ak je dovod
(napr. je to reporter toho tasku alebo je to Clovek, ktory ma na starosti tuto Cast, alebo
existuje hocijaky iny doévod, prec¢o by tam mal byt prave on) na to, aby tam bol niekto
konkrétny, je potrebné ho pridat.



Okrem toho je mozné pridat PR nejaké labele. Defaultne tam je niekolko fajnych. Avsak,
oplati sa vzdy si vytvorit este jeden “bugdfix” napriklad defaultne zltou farbou. Totiz, ¢asto sa
stane (aj ked by sa nemalo), ze az po mergnuti je objavena chyby a je potrebné ju rychlo
opravit' a znova mergnut. Vtedy je PR oznaceny napr. tymto labelom.

Nasledne je potrebné kliknut Create pull request alebo Create draft pull request, ak je
zname, Ze kod eSte nebude mozné prijat, ale je potrebné vytvorit PR, aby sa rozbehla
diskusia a vyrieSil sa v nej nejaky konkrétny problém.

Diskusia

Pri PR je mozné pisat komentare a viest tak diskusiu ohfadom prinesenych zmien, otazok,
objavenych chyb a podobne. Tu si vacSinou vyvojari vyjashuju veci okolo daného PR a
navrhuju zmeny.

Ak chce vyvojar povolit PR alebo formalne poziadat o zmeny, je potrebné, aby sa najprv
pridal medzi reviewerov daného PR -> vpravo hore -> Reviewers -> klikne na seba. Potom je
potrebné obnovit stranku. Hore na stranke sa zobrazuje v zltom boxe oznam o tom, ze PR
Caka na jeho review. Vyvojar potrebuje stlacit zelené tlaidlo Add your review.

Na nasledujucej obrazovke vidi diffy zmenenych suborov. Vpravo hore je tladidlo Review
changes. Po kliknuti na toto tlacidlo vie vyvojar napisat nejaky komentar a vybrat' si, i je to
iba komentar, alebo Approve alebo formalne Request changes.

Vyvojar sa mdze zapojit do diskusie normalne aj ked nie je formalne medzi reviewermi, ale
vtedy nevie udelit approve na merge.

Uzavretie

Ak je uz v3etko ok, reviewer PR by mal po Review changes stlaCit Approve. Nasledne uz vie
lubovolny vyvojar stlacit Merge pull request a Confirm merge.

CI/CD pipelines

Na GitHube je mozné pekne si automatizovat deployovanie a tiez testovanie. Vola sa to
Actions. Tie je mozné nastavit' tak, aby s aautomaticky spustali pri urCitych eventoch v
codebase. Napriklad, spustit automaticky deploy stranky po prijati pull requestu alebo
automaticky spustit testy kédu po vytvoreni pull requestu a teda pred potencialnym
mergnutim, aby bolo hned jasné, ¢i kdd prejde testami.

Tieto Actions je mozné spustat na GitHub serveroch ale aj na vlastnych. Nas projekt
pouziva self-hosted workera na team17-21.studenti.fiit. stuba.sk serveri.

Automatické deployovanie uz zrejme inde ako na timovej stranke nebude potrebné pouzit.
Ak by sa aj naskytla prilezitost, je mozné to vyrieSit individualne. Je ale velmi ziadané pouzit
automatické testy v projekte.



Testovanie

GitHub ma na internete takyto celkom pekny navod k testovaniu Pythonu v actions. Ale v
skratke:

# nejaky nazov pipeline
name: Run tests on XY branch

# kedy sa ma automaticky spustat

on:
# pri kazdom push do branche development
push: [ development ]

jobs:
build:

# kde sa to ma spustat (pre tento projekt je nakonfigurovana self-hosted group)
runs-on: self-hosted

# Co sa ma vykonat

steps:
# naklonuje aktualnu branchu do work directory: /home/ubuntu/actions-runner/ work/...
- uses: actions/checkout@v2

# nazov kroku

- name: echo hello world
# Tubovolny linux command na runs-on™ stroji v tom work directory
run: echo "Hello world!"

# nejak tak sa vraj testuje
- name: Test with pytest
run: |
pytest

Toto je GitHub pipeline. V repozitari je to subor: test/.github/workflows/nazov.yml. Na
obrazku je vysvetlena zakladna syntax a funkcionalita.

V pripade Microservice architektury s viacerymi repozitarmi je pre komplexnejsie testovanie
aplikacie potrebné v pipeline naklonovat' viaceré potrebné repozitare. Ak eSte pouzivame aj
Docker, v pipeline je potrebné postavit image, potom spustit kontajner a otestovat
pozadovany interface.


https://docs.github.com/en/actions/automating-builds-and-tests/building-and-testing-nodejs-or-python?langId=py

Dockerfile

Dockerfile je Specialny subor, ktory predpisuje Dockeru, ako ma vyskladat pozZadovany
image z danej aplikacie. Priklad Dockerfilu pre vytvorenie FastAPl imagu:

# predpripraveny image z dockerhubu
FROM python:3.16

# hlavny priecinok v kontajneri
WORKDIR /code

# nakopirovanie suboru requirements.txt do kontajnera
COPY ./requirements.txt ./code/requirements.txt

# insStalacia potrebnych kniznic podla requirements.txt
RUN pip install --no-cache-dir --upgrade -r ./code/requirements.txt

# nakopirovanie zdrojovych kédov do kontajnera
COPY ./src /code/src

# sputenie FastAPI sluzby na porte 80
cMD [ “"uvicorn", “src.main:app", "--host*, "0.8.8.8", "--port", "88" ]

Jednotlivé kroky je mozné vnimat ako vrstvy pridavané do imagu/kontajnera (kontajner je
konkrétna inStancia imagu). Ak by bolo pri kazdom jednom spusteni potrebné stahovat a
inStalovat’ potrebné subory, build time by bol nepohodine vysoky. Preto si Docker chachuje
image po vrstvach s tym, Ze ak sa obsah vrstvy nezmenil, pouZije sa hacacheovana verzia a
pokraCuje sa dalSim krokom. Od prvej zmenenej vrstvy je ale nutné odznova stahovat,
kopirovat' a inStalovat’ aj vSetky dalSie vrstvy. Z tohto dévodu je pre optimalizaciu build time
vhodné zoradit kroky v Dockerfile podla frekvencie zmien v nich od najmense;.

Konkrétne v tomto priklade su najprv kopirované requirements.txt a su nainstalované a
az tak su kopirované zdrojové koédy aplikacie. Je oCakavané, Ze zdrojové kody sa budu
menit mozno aj pri kazdom builde, no potrebné kniznice sa zmenia iba vynimocne. Preto ich
staCi v skuto€nosti nainstalovat iba raz, o zebrie netrivialny ¢as, a po zvySok vyvoja Docker
pouziva nacacheovanu verziu tychto nainstalovanych kniznic, o zabera prakticky 0 ¢asu.

Docker build

Pre vytvorenie imagu z Dockerfile je potrebné zavolat prikaz docker build. Priklad:
docker build -t image-name .

Toto vytvori image podla Dockerfile v aktualnom prie€inku a nazve ho image-name. (ta
bodka na konci znaci aktualny priecinok, nie je mozné ju vynechat)

Docker run

docker run -d --name container-name -p 8222:80 image-name

Toto vytvori a spusti in§tanciu imagu image-name v kontajneri container-name.



Prepina€ -d zabezpedi spustenie v detached mode, €iZze nezostane v terminali otvorené
spojenie do vnutra kontajneru, ale spusti sa na pozadi.

Prepina¢ -p 8222:80 nabinduje port 80 vo vnutri kontajnera na port 8222 lokalneho
pocitaca.

Docker-compose

V pripade potreby zhlukovania viacerych kontajnerov (ako napriklad pri Microservices) je
vhodné pouzit docker-compose. Ide o predpis toho, aké kontajnery je potrebné spustit a aké
parametre im nastavit. Dobrym prikladom tohto je gateway repozitar, ktory zhlukuje viacera
sluzby G a spaja ich jednym docker-compose.yml suborom. Okrem toho je v tomto
repozitary ilustrované pouzitie GitHub submodules, teda referencovanie réznych repozitarov
v jednom hlavhom.

Tymto prikazom je mozné skomponovat a rovno spustit’ kontajnery na pozadi:

docker-compose up -d

UzitoCné docker prikazy

docker ps -a

Zobrazi vietky existujuce kontajnery.

docker logs container-name

Vypise logy daného kontajnera.

docker stop container-name

Zastavi kontajner (ten bude stale existovat, ale bude zastaveny).

docker start container-name

Rozbehne kontajner, ak je zastaveny.

docker rm container-name

Vymaze kontajner. Najprv musi byt zastaveny.



Metodika - Testovanie

Unit testovanie

Jednotkové testovanie sluzi na testovanie malych izolovanych funkcionalit. Jednotkovy test
ma najvysSiu granularitu. Jednotkové testy su rychle, spofahlivé, cielené a malé.

Jednotkovy test obsahuje len jeden assert

Treba granularnejSie pisat testy. V teste by sa mal nachadzat' iba jeden assertion statement.
Ak maju viac assertov, ¢asto byvaju testy velké a naro¢né na setup a tym padom sa tazsie
uplatfiuju a setupuju. Ak sa v teste nachadza len jeden statement, znamena to Ze je

testovana ta jedina vec, ktoru chceme.

Jednotkovy test by nemal obsahovat' if podmienky

Test by nemal obsahovat if statement lebo to indikuje moznost viacnazného spravania na
zaklade situacie. Takéto spravanie je nezelané. Jednotkovy test by mal v kazdom pripade
vykonat to isté ak ma byt vyhodnoteny ako uspesny. Testy musia byt statické, nie s
dynamickym spravanim.

Jednotkovy test testuje jednu vytvorenu triedu

Jednotkovy test by mal byt rozsahom limitovany na testovanie jednej maximalne jednej
metody alebo triedy. V teste by sa malo vytvorenie triedy, ktoru testujete vyskytovat raz.
Vytvaranie viacerych tried predstavuje komplikaciu a test sa stava neprehladnejSim a malé
Specifickym. V pripade, Ze test zlyha je potrebné vediet okamzite urcit, v ktorej triede alebo
metdde sa nachadza chyba, ¢o pri kompilacii viacerych tried nie je okamzZite jasné.

Zavislosti testovacej triedy by sa nemali vytvarat. Nahradzaju sa pouzitim tzv. stubs
(nahrada, atrapa). Mali by byt imitované pomocou imitovacich kniznic ako Moq alebo
NSubstitute.

TaktieZ by sa mali imitovat’ triedy, ktoré priamo neovladame ako napriklad file system. Takato
imitacia sa robi pomocou pomocnej wrapper triedy, ktora povie ako sa ma imitovana trieda
spravat.

Priklad:

public void
should find only text files in the specified directory() {
File file = mock(File.class):;
when (file.list ()) .thenReturn(new String[] { "readme.txt",
"foobar" });

assertThat (store.list (file)) .contains ("readme.txt") ;



Takato trieda zabezpedi, ze sa nespoliehame na to, ¢o sa realne v danom prie€inku
nachadza.

Jednotkoveé testy neobsahuju natvrdo napisané hodnoty pokial
nie su relevantné

V jednotkovych testoch by nemali figurovat natvrdo napisané hodnoty pre vstupné jednotky.
Mali by sa namiesto nich pouzivat takzvané fixtures.

Fixture je nemenny set objektov pre testovanie, ktoré sliZia ako vstupy pre testy. Zmysel
toho je Ze test pracuje v dobre poznanom prostredi vstupnych hodnét aby mohli byt
vysledky testu su opakovatelne dosiahnuté.

Jednotkove testy su bez poznania stavu aplikacie

NezaleZi na poradi vykonavania testov. Testy nepredpokladaju vysledky inych testov. Testy
pracuju iba nad datami, ktoré boli v ramci predpripravy vykonania testy pridané do
testovacej databazy.

Ako pisat’ unit testy?

e Nazvy testov by mali vystihovat €o test robi. Mali by za¢inat’ slovesom ako should
alebo can (it shoud).

e Nazvy testov by mali byt pisané snake_case.

e Nebat sa primeranej duplicity kddy. Je lepSie mat duplicitné riadky kédu, lebo to
ZlepSuje Citatelnost testu.

e Redukovat before a after dekoratory, pretoze mdzu narusit' pribeh pri Citani testov.

e Nebat sa viac riadkov kddu pri testovacich funkciach. Pre lepSiu Citatelnost je lepSie
mat kod pri sebe ako ho mat skryty.

e Lokalne premenné - v niektorych pripadoch je lepSie vytvorit lokalne premenné s
cielom lepSej Citatelnost (napriklad vypocet) a niekedy je vyhodnejSie ponechat
natvrdo nastavenu premenndu.

// not so clear
isAllowedToDrink (currentYear - yearOfBirth);

// this version is easier to understand
int age = currentYear - yearOfBirth;
isAllowedToDrink (age) ;



e Niekedy si vieme ulahcit prehfadnost premennych v assertoch.

assertThat (createUser ("name", "email", "site")).isEqualTo (new

User ("name", "email", "site")):;

assertThat (toLowerCase ("Uppercase Characters")) .isEqualTo ("uppercase
characters");

“Upppercase Characters” tymto spdsobom prehladnejSie vystihuje podstatu assertu.

e Netreba pisat velké description pri assertoch lebo pri dobrej kniznici, ktora disponuje
vela metdédami na assertovanie, ktoré vedia chybovu spravu dobre reprodukovat.

e V unit teste sa nepouzivaju logy, lebo chyby by mali byt jasne indikované assertami a
nie je potrebné ich pomocou logov identifikovat. Ak danu chybu nie je mozné
identifikovat, je potrebné dany test refaktorovat.

e V niektorych pripadoch je potrebné pomocné triedy vytvarat vyuzitim viac ako
jedného riadku. TaktieZ je niekedy potrebné poslat rézny pocCet parametrov, o sa ma
odzrkadlit na spravani danej triedy. Takuto triedu je v tom pripade mozné simulovat
vlastnym builderov (triedou ktora danu triedu vytvori a vrati) v ramci suboru testu aby
sa eliminovala redundancia ale zachovala sa €itatelnost.

Ako velmi testovat unit testami

Niekedy sa tim ocitne v situacii, kedy netestuje realne spravanie testovaného softvéru, ale
len piSe testy, aby splnil poZiadavku pokrytia kodu testami. Tieto testy nespravne testuju a
overuju funkcionalitu a nedavaju timu istotu Ze ich kdd bezi spravne. Namiesto zamerania sa
na kvantitativne pisanie unit testov pre kazdu metédu triedy je dobré sa zamysliet nad
testovanim spravania v unit testoch. Pre kazdy komponent je vhodné otestovat jeho realnu
funkcionalitu a nie len overovanie navratovych hodnét, ktoré nemusia reprezentovat jeho
realne pouzivanie. Naplnenie pokrytia kédu niekedy vedie k potrebe pisania velmi trivialnych
testov, ktoré zvyto€ne spotrebuju naklady a Cas.



Integracné Testovanie

IntegraCné testovanie zahffia spolupracu viacerych modulov, ktoré sa predtym otestovali
samostatne. Pri vacésich projektoch je typické, ze softvér pozostava z viacerych modulov, na
ktory pracovali viaceri programatori. Ciefom je odhalit’ chyby, ktoré mézu nastat’ pri
vzajomnej interakcii modulov.

Stubs and Drivers

Su jednoduché programy, ktoré simuluju spravanie a komunikaciu modulov, ktoré este nie su
implementované.

stub (nadhrada) - je volany modulom poéas testovania

driver (ovladag) - vola modul, ktory ma byt testovany

Typy integracného testovania

Bottom-Up

Je stratégia, pri ktorej sa najskor otestuju najmensie moduly a postupne sa prechadza na
vySSie Urovne pokym nie su zapojené vSetky moduly softvéru.

Vyhody: lahSie ngjdeme chybu

Nevyhody: celu (najddlezitejSiu Cast) testujeme na koniec, nevieme testovat prototyp

Top-Down

Najskoér sa testuju najvyssie moduly softvéru. Ak mame modul, ktory nie je implementovany
pouzivaju sa nahrady (stubs)

Vyhody: lahko najdeme chybu, mozné testovat prototyp, kritické miesta testujeme najskor
Nevyhody: potrebujeme vela nahrad (stubs), moduly na niz8ej Urovni su testované
nedostatoCne

Priklady

Overenie platnosti tokenu - prijatie tokenu z VT, overenie Ci je token platny, vratenie
odpovede na VT



Feature testovanie

Feature testovanie sluzZi na testovanie novo pridanej alebo pozemnej funkcionality systému.
Jeho cielom je odhalit nefungujuce €asti a bugy v kdde, priCom sa pomocou tohto testovania
vyhodnocuje, &i je dana funkcionalita vhodna pre systém.

Ako spravit feature testovanie:

e je potrebné ovladat danu feature (Specifikaciu, mozné spravanie, edge-casy) a
poznat jej poziadavky.

e je dblezité zamerat sa na slabé Clanky danej funkcionality, ktoré by ju mohli pokazit' a
testy zamerat na ich testovanie

e vytvorit vhodné testovanie scenare, ktoré zahffiaju aj pozitivne, negativne,
oCakavané a neoCakavané vysledky.

e feature test imituje ako realny pouzivatel pouzije danu funkcionalitu

Feature testovanie sa vykonava az po implementovani celej funkcionality a otestovani
mensimi testami (unit a integration).

Pri naSom projekte elektronickych volieb si ako integracny test vieme predstavit’ overenie
funkcionality volebného terminalu (aplikacie), pricom ciefom je od prvotného vlozenia tagu
sa dostat’ az po odoslanie hlasu na gateway.

Druhym takym feature testom by mohlo byt zobrazenie vysledkov volieb, kde sa voli¢ dozvie
rézne Statistiky o priebehu a finalnom vysledku.

Regresné testovanie

Regresny test sluzi na odhalenie skrytych chyb, ktoré nevzniknu priamo v novo pridanej
funkcionalite, ale niekde inde v kéde ako nasledok jej pridania.

Pri regresnom teste je dblezité zvazit aka velka Cast kodu sa pri regresnom teste testuje.
Testovanie vSetkych Casti a spustenie vSetkych mensSich testov (unit, integration a feature)
byva pri velkych projektoch nakladné a v takom pripade je potrebné urcit’ Casti kody, ktoré su
relevantné (a mézu byt ovplyvnené novo pridanou funkcionalitou)

Ako vybrat’ spravne testy a €asti kddu do regresného testovania:
scenare ktoré su ¢asto chybné

scenare, ktoré su pre pouZzivatela viditefnejSie

hlavné Casti systému

Casti, ktoré presli najvacsimi alebo nedavnymi zmenami
vSetky integraéné testy

vSetky komplexné testy (feature)

testovanie edgecasov

testovanie uspesSnej a neuspesnej funkcionality
prioritizacia testov podla ddlezitosti



Akceptacné testovanie

Akceptaéné testovanie je vykonavané kone¢nym pouzivatelom alebo klientom v neskorych
fazach projektu s cielom validovat naplnenie poziadaviek na systém a business vyuzitie.

Akceptacné testovanie sa méze robit’ az ked jednotkové, integracné a regresné boli
uspesné.Vysledkom akceptacného testovania je rozhodnutie klienta/koncového pouzivatela
je akceptovanie alebo neakceptovanie daného produktu. Takéto akceptacné testovanie je
potrebné hlavne v pripade, ak bol produkt vyvinuty podla Specifikacie a nebol predmetom
pravidelnej komunikacie a validacie produktu s klientom.

Predpoklady akceptacného testovania:

jasna definicia biznis poziadaviek

dokonéeny aplikaény kod

vykonané unit, integration a feature testy

iba drobné chyby su akceptovatelné pred akceptaénym testovanim
neboli najdené velké chyby pocas regresného testovania

vSetky testami odhalené nedostatky su opravené

Pouzivatelské testovanie

Ulohou pouzivatelského testovania je odhalit mozné chyby v pouZitelnosti aplikacii. Malo by
sa vykonavat s ludmi z réznych - napr. vekovych skupin, urovne vzdelania a technickej
zdatnosti. Pri testovani pozorujeme chovanie fudi ¢im mézeme odhalit chyby, ktoré mézu
byt po€as vyvoja skryté.

NajlepSie je testovanie vykonat na skupine 5 az 7 fudi, ktori su dostato€nou vzorkou na
overenie chyb v uzivatelskom rozhrani aplikacie. Testovanie by malobyt’ dokladne
pripravené a malo by postupovat podla strikiného scenara, ktory zabezpeci rovnaké
testovacie scenare pre ucastnikov testovania. Pri testovani by mal byt koordinator, ktory
zacne testovanie s participantom, ¢ita mu otdzka, odpoveda na pripadné nejasnosti a v
kritickej situacii vie respondentovi pomdct’ aby sa nenarusil priebeh testovania. Okrem
koordinatora by mal testovanie sledovat zapisovatel, ktory zapisu respondentove odpovede,
reakcie a spravanie, ktoré budu po teste vyhodnocované a spracovavané. Pri testovani sa
odporuca uchovavat audiovizualny zaznam aby sa nestratili Ziadne informacie.

Po testovani sa vykona evaluacia v ktorej sa identifikuju problémy zistené pocas testovania.
Chyby sa kategorizuju podfa délezitosti a dopadu a posunu sa klientovi na zapracovanie.



Testovanie Django aplikacie

Praktiky:
e ak sa moze kdd pokazit, treba ho testovat

e kazdy test by mal testovat len jednu funkciu

e testy by nemali byt zloZité ani rozsiahle

e testy sa spustaju pri pull a push z repozitara a pri nasadeni do stagingu
KnizZnice:

e django-webtest

e coverage

e django-discover-runner

e factory_boy. model_mommy, mock (mokovacie kniznice a fixtures)

from django.test import TestCase

from whatever.models import whatever

from django.utils import timezone

from django.core.urlresolvers import reverse
from whatever.forms import WhateverForm

# models test

class WhateverTest(TestCase):

def create_whatever(self, title="only a test", body="yes, this is only a test"):
return Whatever.objects.create(title=title, body=body, created at=timezone.na

def test whatever creation(self):
w = self.create whatever()
self.assertTrue(isinstance(w, Whatever))
self.assertEqual(w. unicode (), w.title)

Na hore uvedenom priklade vidime test vytvorenie modelu a overenia spravneho vytvorenia
nadpisu v danom objekte. Je to priklad unit testu.

Testovanie frontend Views

Na testovanie view je v niektorych pripadoch potrebné pouzit’ kniznicu Selenium na
testovanie requestov a ich navratovych kodov a taktiez automatizovane klikat' na elementy.



Jednoduchy priklad overenia navratovej hodnoty zo Specifickej url:

# views (uses reverse)

def test whatever list view(self):
w = self.create whatever()
url = reverse("whatever.views.whatever™)
resp = self.client.get(url)

self.assertEqual(resp.status_code, 200)
self.assertIn(w.title, resp.content)

Na nasledujucom obrazku mézeme vidiet priklad testovania vyplnenia formularu na URL
/add. Selenium si stiahne obsah stranky a pomocou id najde potrebné elementy a vyplni ich.
Po vyplneni udajov vyvola kliknutie nad submit tlacidlom a overi €i bol presmerovany na
URL /.

# views (uses selenium)

import unittest
from selenium import webdriver

class TestSignup(unittest.TestCase):

def setUp(self):
self.driver = webdriver.Firefox()

def test signup fire(self):
self.driver.get("http://localhost:geee/add/")
self.driver.find element by id('id title').send keys("test title")
self.driver.find element by id('id body').send keys("test body")
self.driver.find element by id('submit’).click()
self.assertIn{"http://localhost:8ee8/", self.driver.current url)

def tearDown(self):
self.driver.quit
if  name_ == "' main_ ":
unittest.main()



Testovanie formularov spocCiva vo vyplneni udajov formulara a naslednom overeni Ci je
formular validny.

def test valid form(self):
w = Whatever.objects.create(title="Foo', body='Bar')
data = {'title’: w.title, 'body': w.body,}
form = WhateverForm(data=data)
self.assertTrue(form.is valid())

def test invalid form(self):
w = Whatever.objects.create(title="Foo", body="")
data = {'title’: w.title, 'body': w.body,}
form = WhateverForm(data=data)
self.assertFalse(form.is_valid())

Testovat sa mdze aj API rozhranie, pri ktorom sledujeme &i sa vrati spravny format
odpovede. Podobny spésobom mbézeme testovat aj €i odpoved obsahuje spravne data.

from tastypie.test import ResourceTestCase
class EntryResourceTest(ResourceTestCase):

def test get api json(self):

resp = self.api client.get('/api/whatever/', format="json")

self.assertvalidJSONResponse(resp)

def test get apl xml(self):
resp = self.api client.get('/api/whatever/', format="xml")
self.assertvValidXMLResponse(resp)

Testy sa spustaju prikazom manage .py test (ktory ako dali nepovinny parameter
akceptuje skupinu alebo nazov testu)

Vysledok vSetkych testov sa zobrazi v prehladnej tabulke so stavom jednotlivych testov a
celkovym ¢asom trvania.



test signup fire (whatever.tests.TestSignup) ... ok

test invalid form (whatever.tests.whateverTest) ... ok

test valid form (whatever.tests.wWhateverTest) ... ok

test whatever creation (whatever.tests.uWhateverTest) ... ok
test whatever list view (whatever.tests.whateverTest) ... ok

Ran 5 tests in 12.753s

OK

Alternativy kniznice Selenium

Alternativne k kniznici Selenium je mozné pouzit na testovanie frontendu testovaciu kniznicu
Cypress. Selenium je vSeobecny automatizér prehliadaca, ktory umozriuje aj testovanie web
aplikacii. Cypress je vytvoreny priamo na testovanie web aplikacii.

Priamo pre testovanie Svelte aplikacie existuje aj kniznica
testing-library/svelte-testing-library.

RozloZenie Svelte kddu vzhladom na testovatelnost aplikacnej
logiky

Svelte jazyk odporuca logiku aplikacie rozdelit na dve &asti - vykreslovanie grafického
rozhrania (.svelte subory) a na .ts subory obsahujuce hlavnu logiku aplikacie, ktoré su
importované do .svelte suborov. Toto rozloZenie aplikacie umozni testovat’ hlavnu logiku
aplikacie aj samostatne bez testera cez prostredie webového prehliadaca.

Zdroje

https://medium.com/vx-company/the-5-unit-testing-guidelines-f21d39c¢33e0b

https://github.com/elefevre/elements-of-unit-testing-style
https://www.quru99.com/integration-testing.html
https://www.javatpoint.com/integration-testing
https://medium.com/@sameernyaupane/php-test-driven-development-part-5-integration-testi
ng-51535ca56bf0
https://medium.com/swlh/laravel-end-to-end-testing-with-cypress-e574a73ce222
https://www.guru99.com/user-acceptance-testing.html
https://realpython.com/testing-in-django-part-1-best-practices-and-examples/
https://svelte.dev/faq
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Metodika - Definition of done

Implementacné kritéria:
e Uspesné code review
o Zodpovedajuca kvalita kodu, komentarov, uroven testovania
e CI/CD ready
o Vykonané potrebné upravy konfiguracie, databazy,...
e Uspesné testy
o Pokrytie vSetkych potrebnych typov testov vzhfadom na charakter
funkcionality
o Zodpovedajuce overenie pridanej funkcionality
o Uspesné zbehnutie vetkych testov
e V/ykonany merge Pull request-u

Dokumentaéné kritéria:
e Aktualizacia pouzivatelskej dokumentacie
e Aktualizacia technickej dokumentacie
Popis rozhrani
Popis k zlozitejSim €astiam kodu (ak je potrebny)
Popis prace s datami
Popis prepojenia na aplikacnu architekturu

o O O O

Ak nie su splnené vSetky poZiadavky a uloha je vratena z review:
e Prechod do TO DO

Finalna akceptacia business ownerom



Metodika - Logovanie casu

Usmernenia k logovaniu Casu

Cas do JIRY sa loguje hned po skon&eni prace na tasku
Ak sa z Casovej tiesne nepodari logovat hned, zalogovat' Cas je potrebné do konca
pracovného dha

o VSetky tasky MUSIA byt zalogované do ceremonie s cviciacim, inak ma scrum
master pravo pouzit na ceremoénii trest pre nezodpovednych ¢lenov timu

e Cas sa loguje aj ked je prevy$eny pévodny éasovy odhad, Ziadne skreslovanie aby
sa task zmestil do budgetu - objektivne fakty su dolezitejSie ako faloSny pocit
uspechu

Manual ku logovaniu straveného Casu na tasku

Cas sa loguje vzdy ku konkrétnemu tasku na ktorom sa pracovalo. Ku logovaniu prace na
tasku sa da dostat rozkliknutim tasku napriklad v sekcii Board. Po otvoreni nahfadu je
potrebné kliknut na sekciu Time tracking.

# Add Hlavny problém /B EV-62 a o By G e X

Dokoncenie pouZivatelského rozhrania volebnej aplikacie READY FOR REVIEW ~

@Attach ,;?;Addachlld issue @Llnk\ssue v

Details ~
Description
) o . Assignes O Ludasanicovs
Link na hiavny navrh: ¥ https:/awww. figma, comsfile jatSDFGUILWRREFTRSH/Klient - Conned to preview
Link na zwsne varianty: # https/www.figma.com/filejA0ZX3yeiQaoydhuwNj0KaVarianty-komponentovinode- Labels U503 _Volic_lspeine_odvoli
id=043A1 - Connect to preview
Sprint EV Sprint 2
Link na IDSK dizajrn: [l 1DSK Dizajn systém
Original estimate 2d
Spolupraca s [UBESLAELTS Time tracking 1d 4h 10m logged
3h 50m remaining
Reporter Denis Klenovié
Libor 20,10, 1h zapisane a
Better PDF Exporter Export PDF
Activity
Shows Al History  Work log Mewest first 4 ¥ Configure
Pro tip: press M| 1o comment

Timotej Kralik 4 days ago
Link — ¥ https:/fwnw figma. com/file/ja¥SDFGulUWNnhrtEF7iXSH/Klient?node-id=3373:3A143 - Connect to pre-
view

Edit « Delete © &

Po kliknuti na sekciu sa otvori nasledujuci panel.



Time tracking

L |
1d 4h 10m logged 3h 50m remaining

The ariginal estimate for this issue was 24 .

Time spent Time remaining

Pw 4d 6h 45m 3h 50m

Cancel

Do policka Time spent sa zapisuje ¢as v metrikach - w,d,h,m je to €as, ktory sa na riedeni
tasku stravil. Logovanie ¢asu v JIRE sa riedi jednotkovou sustavou.

e 1w==5d
e 1d==8h
e 1h==60m

Po zadani €asu sa okno zvacési a je mozné dor napisat’ popis k vykonanej praci.

Zadavanie spravneho Casu pri retrospektivhom logovani

V pripade, Ze sa Cas loguje retrospektivne je potrebné taktieZz spravne zadat' ¢as prace na
danom tasku. JIRA automaticky pri logovani ¢asu nastavi ¢as prace na tasku na aktualny
Cas. Je potrebné sucasny ¢as zmenit na ten, v ktorom sa na ulohe skutoéne pracovalo.

Priklad

Na tasku sa pracovalo medzi 14-15 hodinou a ¢as sa loguje 0 22:13. JIRA automaticky
nastavi ¢as zaciatku plnenia tasku na 21:13, €o je zly ¢as, nakolko sa skuto¢ne na fiom
pracovalo od 14. Je teda potrebné tento €as zmenit na skuto¢nu pracovnu dobu.

Sabléna k opisnému textu pri logovani asu

Pridavanie popisu k odpracovanému &asu je POVINNE. Opis prace, ktora sa vykonala
pocas logovaného €asu, sa piSe do textového okna Work description.



Time tracking

.|
1d 7h 10m logged 50m remaining

The original estimate far this issue was 2d .

Time spent Time remaining

3h 50m

Date started ®
10/24/2021
Work description

Agw B T -

Type @ to mention a teammate and notify
them about this issue.

Je potrebné opisat kratko, maximalne 3-4 vetami ¢o sa vykonalo pogas logovaného Casu.
Nevypisuju sa tu zbyto¢ne dihé texty.

Priklad spravneho popisu k logovaniu ¢asu
Dokoncil som obrazovky pre komunalne volby. Spravil som vSetky 3 druhy volieb pine
klikatelnymi prototypmi.

Priklad nespravneho popisu k logovaniu éasu
Dokoncenie tasku. 1 hodina.



