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Ladislav Lelkes


Uvod

Vyvojari Cislicovych systémov zvacsa tieto systémy navrhuju v ramci jednoduchych
textovych editorov ako je napriklad Notepad++. Tieto editory vSak Castokrat nie su
dostato€ne robustné a vybavené na to, aby pokryli vdetku pozadovanu funkcionalitu, ktora je
vhodna alebo ziaduca pre tychto vyvojarov. Editor, ktory by predstavoval komplexnejSie a
sofistikovanejSie vyvojové prostredie by mohol byt rieSenim pre tento problém.

ASICDE je online editor, ktory podporuje syntaktické zvyraznovanie textu, automatické
dopirianie textu, kontrolu syntaktickych chyb a vyvoj &islicového dizajnu integrovanych &ipov,
konkrétne pre programovaci jazyk SystemVerilog. Toto vyvojové prostredie by okrem
editovania a vizualizacie kédu umoznovalo aj kolaboraciu a komunikaciu v ramci skupiny
ludi alebo organizacie a jej timov. Vdaka tymto funkcionalitam by vyvoj rozsiahlejSich
Cislicovych systémov mal byt jednoduchsi, rychlejSi a efektivnejSi. Systém bude taktiez
poskytovat moZzZnosti predaja a kupy jednotlivych modulov, ktoré pouzivatelia alebo
organizacie spristupnia k predaju v ramci obchodu s licenciami na IP jadra.

Tento projekt sme prevzali po predoslych Studentoch, ktori sa tomuto projektu venovali v
ramci diplomovych a bakalarskych prac, a taktiez timovych projektov. Naimplementovali v
nom zakladné funkcionality editora, ako aj zakladné funkcie spravy pouZivatelov na
backende. Kvbli tomu, ze dané funkcionality neboli kompletne implementované a odladené,
niekedy nespifiali zadefinované konvencie a samozrejme, Ze vzdy je mozné systém
zlepSovat, sme sa rozhodli v tomto projekte pokraCovat. Nasimi ulohami je dalej vyvijat
tento systém, opravit v lom existujice chyby a dokoncit nelpIné funkcionality, vylepSovat
ho, zvysit jeho bezpeénost a pridavat do neho aj nové funkcionality.

Nasou hlavnou motivaciou pre rieSenie tohto projektu je prave jeho komplexnost,
zaujimavost a vysoky potencial byt uZitoénym pre mnohé firmy ako aj jednotlivcov. Dal$im
dévodom bola nedostupnost inych dostatoCne robustnych nastrojov, ktoré na rozdiel od
tohto systému boli Casto krat obmedzené, neintuitivne, ba dokonca nepouzitefné v realnom
nasadeni’.

' Nakolko pracujeme na uz existujicom projekte, na ktorom sa podielali viaceri tudenti, niektoré
Casti dokumentacie sme prebrali z minuloroénych materidlov. Sem patri opis a samotna architektura
softvéru, nakofko sa tieto €asti nemenili. Tuto ¢innost nam schvalil nas veduci p. Kohutka.



Ciele

Zimny semester

Pre zimny semester sme si stanovili nasledujuce ciele:

oboznamenie sa s aplikaciou, prostredim a technologiami
rozbehanie a spustenie uz existujuceho projektu
nasadenie aplikacie na server

implementacia automatického buildenia, testovania a nasadenia
identifikacia bugov suc¢asnej verzie

uprava a doladenie nefunkénych funkcionalit

Uprava bugov

navrhnutie prototypov pre jednotlivé podstranky
implementacia podstranok (features, about us, pricing)
refaktoring a optimalizacia kodu

spisanie dokumentacii k projektu

Letny semester

Pre letny semester sme si stanovili nasledujuce ciele:

doplnit obsah pre vytvorené statické stranky
vytvorenie roli pre jednotlivé plany

identifikovat’ a opravit bugy v jednotlivych moduloch
vytvorenie administracného systému

upratat’ vetvy na Githube

pridanie novych funkcionalit pre existujuce moduly
uprava Ul existujucich modulov

pridanie notifikatného systému

zdokumentovat’ novovytvorenu funkcionalitu
zdokumentovat procesy na serveri

spolupracovat s inymi Studentmi, ktory vyvijali moduly v ramci diplomovych prac
vytvorit’ prototyp féra

implementovat prvotnu verziu féra

Podrobny plan pre zimny a letny semester sa nachadza na webovom sidle? timu.
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Specifikacia poziadaviek

Suhrn funkénych a nefunkénych poziadaviek pre potreby projektu. Zoznam bol spraveny po
konzultacii s veducim projektu.

FunkCné poziadavky

Pouzivatel si vie resetovat heslo v pripade ze ho zabudol
Pouzivatel je schopny pozvat [udi na kolaboraciu pomocou mailu bez ohladu na to,
Ci je dany mail uz registrovany alebo nie
Pouzivatelia a organizacie vedia efektivne a jednoducho spravovat’ ich repozitare a
dokazu ich zdielat
Aplikacia umozni pouzivatelom komunikovat v ramci aplikacie (chat)
ZlepSenie edukacného modulu aplikacie aby bola vhodna pre praktické vyuzitie na
predmete a hodnotenie ziakov
Pouzivatelia a organizacie su schopni zdielat, predavat alebo prenajimat ich
SystemVerilog projekty
Aplikacia ma viaceré licencie ktoré budu k dispozicii na zakupenie cez platobnu
branu

o kdispozicii su licencie pre individualnych zakaznikov a organizacie

o kazda z 2 vy8Sie spominanych kategorii bude mat podkategérie “Basic”,

“Standard” a “Premium”

Aplikacia bude obsahovat’ administratorsky pristup
Aplikacia bude obsahovat modul na generovanie stavovych diagramov s moznostou
ich uloZenia
Aplikacia bude obsahovat notifikaéné centrum, sliZiace na potvrdenie alebo
odmietnutie prichadzajucich pozvanok do organizacii

NefunkCné poziadavky

Odozva aplikacie musi byt menej ako 5 sekund

Riedenie musi byt nezavislé od operaéného systému alebo webového prehiadaca
Systém musi byt mozné pouzit' viacerymi pouzivatelmi naraz

Systém musi byt jednoducho Skalovatelny

Systém musi byt responzivny

Systém musi byt modularny

Systém musi byt prehlfadny

Systém musi byt vizualne privetivy

Systém musi spifiat prisne podmienky dostupnosti

Systém musi byt jednoducho konfigurovatelny

API rozhranie spifia konvencie a $tandardy REST

Systém musi byt zabezpe€eny voci neautorizovanym operaciam

API rozhranie neumoziiuje ziskanie citlivych udajov ur€enych pre interné
spracovanie (hesla a iné metadata)



Architektura

Nasu aplikaciu vieme rozdelit na dve hlavné Casti:
e Backend
o Zakladna Cast, ktora je implementovana vo frameworku Spring (programovaci
jazyk Java)
o Komunika¢ny a kolaborativny modul su implementované v jazyku TypeScript.
e Frontend - je implementovana vo frameworku Angular (programovaci jazyk
JavaScript / TypeScript)

Vyvojove prostredie pre vSetky sucCasti projektu

Kvéli komplexnosti projektu a jeho nasadeniu sme si vytvorili automatizované prostredie,
ktoré nam ufah&i vyvoj, umozni nam odsledovat’ vSetky chyby pri kompilacii kddu ako aj
nasadit aplikaciu bez potreby manualneho zasahu. Cely kdéd tohto projektu sa taktiez
nachadza na kolaboracnej platforme GitHub.

! }
| asicde/router-dev | | asicde/router |
| asicdeffrontend-dev | | asicde/frontend |
| asicde/parser-dev | | asicde/parser |
| asicde/repo-dev | | asicdefrepo |
‘ —é J; i | asicdefauth-dev || asicde/auth |
‘mew | | Proxy2 ‘ | Proxy3
Portainer Jenkins Nexus ASICDE-dev ASICDE-prod
‘Proxy4| | Proxy5 ‘ | |

‘ Ubuntu 20.04.1LTS ‘

| o |

Vyuzili sme pre to virtualny stroj, ktory nam poskytla fakulta v ramci rieSenia tohto timového
projektu. Virtualny stroj je nainStalovany s operacnym systémom Ubuntu 20.04.1 LTS. Na
tento stroj sme nasledne nainstalovali platformu Docker a webovy server a proxy Nginx. Na
platforme Docker sme nasadili jednotlivé komponenty potrebné pre automatizovany vyvoj a
nasadenie ako aj samotné inStancie nasej aplikacie. Webovy server a proxy nam umoziuje
kontrolovat’ pristup k aplikaciam ako aj smerovat' rézne webové adresy na sluzby, ktoré
vyuzivame. Sluzba Portainer nam umoznuje sledovat stav a spravovat jednotlivé sluzby
nasadené v ramci platformy Docker.

Medzi sluzby potrebné pre vyvoj patria Jenkins a Nexus. Jenkins je sluzba ktora umozriuje
spustanie automatizovanych ukonov. Vyuzivame ju na spustanie kompilacie kédu hned po
jeho aktualizacii na platforme GitHub, kde je nas kod uchovavany. Jenkins sleduje cely
priebeh kompilacie a testovania jednotlivych modulov a odosiela notifikacie o UspeSnosti
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kompilacii na nas timovy Slack (na8 komunikacny prostriedok). V pripade, Ze sa v kode 8
vyskytnu chyby a kompilacia skonci s chybou, vieme na takuto situaciu promptne reagovat' a
dané chyby opravit. Nexus je repozitar artefaktov, kniznic, balikov a Dockerovych obrazov.
Sluzi ako server pre uchovanie rdznych kniznic a balikov, ktoré vyuzivame v naSom projekte
v pamati cache, aby ich nebolo potrebné pri kazdej kompilacii stahovat’ z internetu. Okrem
toho sluzi na uchovanie medzivysledkov kompilacie a hotovych modulov v rdmci nasho
projektu, o nam umozfiuje zdielat’ tieto subory medzi vSetkymi programatormi. Jenkins
taktiez vytvara na konci UspeSnej kompilacie kodu obrazy (baliky) pre platformu Docker,
ktoré je nasledne mozné nasadit na akykolvek stroj, kde je Docker nainstalovany, a tieto
obrazy su ulozené taktiez na serveri Nexus.

Docker-compose
development stack

Serve

Development
« Intellij IDEA
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Backend

Backend je sucast nasho systému, ktora je zodpovedna za obsluhovanie poZiadaviek z
pouzivatelského rozhrania. Hlavnymi ulohami backendu su autentifikacia a autorizacia
pouzivatelov, sprava suborov, sprava pouzivatelskych uétov, organizacii, timov a
repozitarov.

Tato Cast je implementovana formou API (aplikaného programovacieho rozhrania), ktorého
dokumentacia je su€astou tohto dokumentu a zobrazuje vSetky volania, ich vstupy, vystupy
a chyboveé kédy, ktoré mdzu poZiadavky a odpovede nadobudnut - Priloha A.

KedzZe systém je navrhnuty tak, aby bol modularny a Skalovatelny, jednotlivé Casti backendu
su oddelené tak, aby bola tato poZiadavka splnena a jednotlivé moduly nemali medzi sebou
navaznosti. Jednotlivé moduly systému a ich funkcionality su opisané v sekcii Moduly
backendu.

Pouzité technologie

V ramci backendu bol pouzity programovaci jazyk Java, nad ktorym je postaveny framework
Spring, ktory sluzi na implementovanie robustného API rozhrania. V projekte vyuzivame aj
spravcu balikov a verzii Maven. Vdaka tomuto nastroju dokazeme jednoducho pracovat s
nadvazujucimi kniznicami, ktoré su potrebné v projekte, ako aj jednoducho zadefinovat
spbsoby kompilacie naSej aplikacie, tvorby artefaktov, ukladanie pomocnych suborov do
pamate cache alebo formy testovania aplikacie.

Pouzivané verzie nastrojov:
- Java - OpendDK 13
- Maven - Apache Maven 3.6.3
- Spring-2.2.5
- PostgreSQL 12

Pouzivané verzie kniznic:
- lombok - 1.18.16
- postgresql - 42.2.5
- liquibase-core - 3.8.5
- modelmapper - 2.3.9
- jackson-jsog - 1.1.1
- java-jwt-3.11.0

Na vyvoj sme pouzivali vyvojové Studio (IDE) Intellij Idea (Community edition), kedZe tento
nastroj poskytuje priamu podporu jazyka Java a poskytuje moznost nainstalovat’ si rézne
doplnky pre pracu s frameworkom Spring ako aj kniznicami Lombok ¢i Maven. Okrem
uzitoénych doplnkov a Sikovného prostredia poskytuje aj nastroje na odladovanie chyb.
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Moduly backendu

V tejto Casti opiSeme niektoré dblezitejSie moduly a ich ulohy. V8eobecna Struktira modulu
zodpoveda konvenciam vo frameworku Spring, kde sa kazdy modul sklada z troch Casti
(MVC): datovy model, kontrolér a zobrazenie. V realite ide o datovu vrstvu, servisnu vrstvu a
prezenta¢nu vrstvu.

Spring Boot flow architecture

Repository Class Extending

CRUD Services

Dependency
Injection

N — —
HTTPS Service
Client [€—»{Controllerl€—» <€<—>» | Model
request Layer
— —

JPA/Spring
Data
Database

Zdroj: https://www.javatpoint.com/spring-boot-architecture

core

Core modul je hlavny modul nasej aplikacie. Tento modul obsahuje implementaciu
nasledujucich funkcionalit:
Sprava pouzivatelov, autentizacia, autorizacia, vytvaranie pouzivatelskych uctov
Sprava organizacii a timov v ramci organizacie
Vytvaranie a spravovanie repozitarov
Komunikacny (chat) modul - API
Edukaény modul - sprava tried, zadani
Sprava projektovych suborov
Administracny systém
Notifikacné centrum

e Forum
Tento modul je v pripade potreby mozné pouzit aj v inej implementacii webového IDE,
nakolko z pohladu zavislosti je minimalne zviazany s ostatnymi suciastkami projektu. Modul
obsahuje baliky rozdelené na zaklade pouzitia (konfiguracné subory, perzistentna vrstva,
servisna vrstva, webova vrstva, zabezpecenie...).
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Poskytované API tymto modulom je zabezpeené pomocou JWT (Json Web Token), a
takmer ku vSetkym dopytom na toto API je potrebny prave spomenuty JWT - tym je
zaruCend identifikacia a autorizacia pouzivatela, ktory dany dopyt vykonal. Dokumentacia
API je priloZzena v tejto praci.

VSeobecny tok spracovania dopytu je nasledujuci:
1. Prijatie dopytu na aplikacnej vrstve (Controller), validacia a extrakcia tela a
parametrov dopytu
a. OSetrenie autorizacie - JWT a zaroven z pohladu domény (PreAuthorize
anotacia)
2. Volanie servisnej vrstvy (Service, resp. Service implementation)
a. OsSetrenie korektnosti parametrov (nulové hodnoty a pod.)
3. Ziskanie dat z perzistentnej vrstvy (spravované pomocou JPA/Hibernate) - v pripade
nutnosti, ako napr. ukladanie objektu, ziskanie objektu resp. dat a podobne
4. Mapovanie objektu do APl odpovede (mapovanie z pohladu entity na Data Transfer
Object (DTO))
5. Odoslanie odpovede pomocou HttpServiet-u

V pripade neofakavaného stavu alebo neuspesSnej autentizacie/autorizacie po spracovani
dopytu oSetrujeme tieto situacie pomocou Specifickych HTTP kodov a vlastnej chybovej
hlasky, ktora je obsiahnuta v odpovedi na dany dopyt.

Datova vrstva pozostava z PostgreSQL databazy. Databaza je rozdelena na viacero schém:
e public - zakladnad schéma postgreSQL databazy. V tejto schéme sa nachadzaju
tabulky potrebné pre verziovaci systém Liquibase
chat - schéma pozostavajuca z databazovych tabuliek pre komunika¢ny modul
core - schéma obsahujuca tabulky zodpovedajuce entitdm pre modul core

Ako uz bolo spomenuté vys8ie, na verziovanie databazy pouzivame technoldgiu Liquibase,
ktora zabezpecuje vytvaranie databazovych objektov a ich Upravu pomocou Strukturovanej
schémy (v tomto projekte vo formate XML), a tym mézeme abstrahovat od pouzivania
samotnych SQL databazovych dopytov - avSak v pripade nutnosti moézeme tiez vytvorit
vlastny SQL skript, ktory bude vykonavany ako kazdy iny verziovaci subor.

Konfiguracia core modulu je mozna pomocou premennych prostredia, alebo pomocou
premennych definovanych v subore resources/application.properties. VSetky Specifické
nastavenia pre tento projekt su nasledovné:

parser

Parser modul rieSi pracu s kédom ktory pouZzivatelia upravuju v editore aplikacie. Jeho
hlavnou ulohou je analyza a validacia tohto kédu.

commons-error-handling

Modul commons-error-handling implementuje viastnu logiku mapovania chybovych hlasok
na odpovede obsiahnut¢ v REST odpovediach. Je kniZznica obsahujuca definiciu
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projektovych vynimiek, ktoré sa pouZivaju v kazdom module. Kazda nizko urovriova vynimka
vyhodena kniznicou tretej strany, je zaobalena do jednej z projektovych vynimiek definovanej
prave v tejto kniznici. Obsahuje tiez konfiguraciu REST API, ktora kazdu projektovu vynimku
prelozi do HTTP odpovede s prisluchajucim HTTP statusom.

commons-security

Je kniznica zodpovedna za zabezpecenie aplikacie. Obsahuje konfiguraéné subory, ktoré
nastavuju a dopifiaju zakladnd Spring Security vrstvu. Definuje urover zabezpe&enia pre
jednotlivé cesty REST sluzby, obsahuje v sebe Autentifikaéného klienta, pomocou ktorého
priamo komunikuje s autentifikatnym modulom. Ak je potrebné, aby novy modul podporoval
zabezpedenie, staci importovat kniznicu Commons Security a nacitat konfiguracné subory
do kontextu aplikacie. Tento modul momentalne nie je plne vyuZivany v nasej praci, nakolko
v désledku rozsiahlych zmien sa presunula logika autentizacie pouzivatelov do modulu core.

commons-web

Obsahuje v sebe konfiguraéné subory, ktoré nastavuju webovu vrstvu aplikacie. Importuje
Spring Web kniznicu aj s vybranymi konfiguraénymi subormi. Konfiguruje Spring Actuator,
ktory umoznuje sledovat’ zakladné udaje o aplikacii ako status a rbzne metriky pocas behu.
Tento modul by mala vyuZit kazda sucast systému, ktora pracuje tieZ na urovni webovych
(REST) sluzieb. Okrem uz spomenutych funkcionalit tento modul obsahuje tiez konfiguraciu,
ktora riadi spracovanie vynimiek (Exceptions), ktoré sa dalej spracuvaju v komponente
commons-security.

Komunikacny modul

Komunikaény modul je oddeleny od hlavného modulu projektu. Je napisany v jazyku
TypeScript bez podporného frameworku. Tento modul slizi na sprostredkovanie rozhrania
medzi samotnou implementaciou na frontende a hlavnym modulom, ktory slizi na spravu a
ukladanie komunikacie. Komunikaény backend disponuje websocket serverom, ktory
umoznuje komunikaciu v realnom Case a nasledne komunikuje s APl na hlavhom backende.
Na vytvorenie tohto komunikadného kanalu je vyuzitd kniznica Socket.io. Ulohou tohto
modulu je vytvarat a manazovat chatovacie miestnosti, pripojenych klientov, a distribuovat
odosielané spravy.

Kolaborativny modul

Tento modul je pracou dalSieho Studenta a je zapojeny do systému ako izolovany modul
podobne ako komunikaény modul. Jeho Ulohou je sprostredkovat funkcionalitu zdielaného
editovania zdrojovych kédov viacerymi pouzivatelmi su€asne. Pre komunikaciu so zvySkom
systému je rovnako vyuzivané API rozhranie hlavhého modulu.
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Frontend

Frontend je pouzivatel'ské rozhranie pre tento systém. Spristupfuje hlavnu stranku projektu
ako aj rézne funkcionality editora, organizacii, ¢i chatu. Na pozadi komunikuje s API
rozhranim na backende, vdaka ktorému méZe registrovat, autentifikovat a autorizovat
pouzivatelov, zobrazovat’ im ich repozitare, informacie o pouzivatelskom uéte, a spravovat
organizacie ¢&i timy. Hlavné funkcie editora, ako vizualizacia kédu, oprava syntaxe C&i
validacia pisaného kédu sa z vacsej Casti realizuje priamo v klientskej aplikacii. Backend
sluzi hlavne na uchovanie suborov repozitarov a dalSich dat.

Samotny frontend sa sklada z viacerych modulov, ako napriklad auth - login, registracia a
autentifikacia pouzivatela, editor - praca s editorom, home - nastavenia pouzivatela a
repozitarov, app-routing.module - prepaja stranky na frontende, a dalSie. Tieto moduly su
zvacSa rozdelené do viacerych komponentov. Kazdy z komponentov sa sklada z
implementacie layoutu v HTML, definovania Stylu v SCSS, testov napisanych v TypeScripte
a samotného controlleru taktiez napisanom v TypeScripte. Okrem modulov obsahujlcich
komponenty su na frontende implementované viaceré services, €ize sluzby, ktoré sluzia na
komunikaciu s backendom, alebo spracovanie dat.

V aktualnom stave su implementované nasledovné funkcionality:

e Webové rozhranie - vyuzitie frameworku Angular a Typescript.

e FEditor - zalozeny na existujuicom Monaco editore, s pridanou podporou
programovacieho jazyka SystemVerilog.

e Editor - podporuje syntaktické zvyrazfiovanie textu, kontrolu syntaktickych chyb a
automatické doplifianie textu.

e Editor - je doplneny kolaboraCnym modulom pre spolupracu viacerych pouzivatelov v
ramci jedného repozitaru
Komunikacia s API rozhranim (backend).

Homepage - uvodna stranka do systému. V pripade, Ze pouzivatel nie je prihlaseny,
je mu ponuknutad moznost’ prihlasenia alebo registracie.

e Autorizacia - prihlasenie existujuceho pouzivatela alebo registracia nového
pouzivatela.

Autentifikacia - pouzivatel je autentifikovany pomocou JWT (JSON web token).
Sprava pouzivatela - zahffia spravovanie osobnych udajov a moznost opustit' a
odstranit’ organizaciu

e Sprava repozitarov - zahffia zobrazenie a spravovanie vSetkych osobnych
repozitarov spolu s moznostou oznacit' repozitar ako oblubeny a archivovany a
takisto je mozné listovat medzi privatnymi a verejnymi repozitarmi

e Uprava nastaveni (osobnych a repozitarov) je povolena az po Uspesnom prihlaseni
pouzivatela.

e Organizacie - pouzivatel vie vytvorit organizaciu. Pouzivatel, ktory organizaciu
vytvoril, je jej vlastnikom. Vlastnik organizacie ju nasledne vie aj zmazat. Rovnako
dokaze pozyvat inych C&lenov aplikacie do organizacie a zobrazit' si stav tejto
pozvanky.
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e Sprava Clenov organizacie - Vlastnik organizacie vie pridavat ¢lenov do organizacie,
aj ich z organizacie odstranit’.

e Sprava timov - v ramci organizacie pouzivatel vie vytvorit timy. Do existujuceho timu
moézu byt priradeni &lenovia alebo mézu byt z timu odstraneni. Clenom timu mézu
byt zmenené ich prava.

e Classrooms — PouZivatel dokazZe vytvorit classroom s moZnostou nastavit k nej
pristupové heslo, pozyvat do nej inych €lenov aplikacie alebo sa pridat do uz
existujuceho classroomu..

e Chat — Pouzivatel sa dokaze pripojit do chatroom, kde vidi zoznam a pocet aktualny
pripojenych pouzivatelov a mbze odosielat a Citat spravy.

e Forum — pouzivatel dokaze vytvorit prispevok vo fére spolu s tagmi, pridavat k nemu
komentare, upravovat ho a odstranit

e Admin panel — umozfuje administratorov aplikacie mat prehlad nad vSetkymi
Statistikami, datami a tieto data aj spravovat’

e NotifikaCny systém — pouzivatel si mbéze zobrazit' notifikacie, ktoré si dokaze listovat
podla odoslanych, prijatych, odstranenych a rovnako aj podla statusu notifikacie. V
tejto Casti dokaze prijat’ alebo odmietnut’ pozvanie do organizacie.

Pouzité technoldgie

Klientska €ast' systému bola implementovana v jazykoch JavaScript a TypeScript za pomoci
framework AngularJS. V ramci tohto frameworku sme vyuzili aj nasledovné dodatoéné
moduly, ktoré nam spristupriuju délezité funkcionality:

- angular/core - 9.1.6

- angular/common - 9.1.6

- angular/material - 9.2.3

- angular/router - 9.1.6

- ng-bootstrap/ng-bootstrap - 8.0.0

- syncfusion/ej2-angular-navigations - 18.1.45

- jszip-3.4.0

- ngx-monaco-editor - 8.1.1

- socket.io-client - 4.0.1

- zZip-js-0.0.2

Na implementovanie samotného prostredia pre pisanie kédu je namiesto implementovania
vlastného editora pouzity existujuci open-source editor Monaco. Tento editor disponuje
funkcionalitami ako napriklad syntax highlighting, vyznaCovanie chyb a upozorneni a
pridavanie novych jazykovych modulov. Toto nam velmi ulahcilo pracu a okrem toho je
mozné tento editor nezavisle od modifikacii, ktoré dofiho budi nami implementované,
aktualizovat.
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Sluzby

Authentication service

Autentifikacna a autorizacna sluzba je kritickym komponentom celého systému. Sluzi na
prvotné prihlasenie a registraciu pouzivatela ako aj na udrzanie aktualnej relacie pouzivatela
v ramci aplikacie. Jej hlavnou ulohou je sprava relacie pouzivatela a udrziavanie tejto relacie
poas celej interakcie s aplikaciou. Tato relacia je ukladana v ramci local storage v
prehliadaci a pri interakcii so systémom sa nepretrzite obnovuje, aby pouzivatel nestratil
pristup a nebol odhlaseny pocas tejto interakcie. Pri odhlaseni taktiez korektne zrusi
pouzivatelsku relaciu a odstrani citlivé data, ktoré su uchovavané v prehliadaci pre spravny
chod aplikacie.

User service

Tato sluzba sluzi na spravu pouzivatelov. Sprostredkiva rozhranie medzi APl na backende
a samotnou aplikaciou.

Repository service

Sluzba spravy repozitarov sprostredkuva délezitu funkcionalitu spojent s manazmentom a
interakciou s repozitarmi. Pri vybrani repozitaru si uchovava jeho data, a nasledne umoznuje
interakciu s nim. Poskytuje funkcionalitu pre Upravu repozitara, jeho nastaveni, ako aj pracu
s gitom a subormi.

Organization service

Tato sluzba poskytuje v8etku funkcionalitu spojenu so spravou a interakciou s
organizaciami, timamy a ich repozitarmi. Umozfiuje spravovat nastavenia organizacie,
pridavat’ a odoberat jej ¢lenov, &i spravovat timy v ramci danej organizacie.

Collab service

Kolaboracna sluzba je kritickym komponentom systému, ktory je uzko naviazany na pracu v
editore a pracu so subormi. Jeho hlavou funkcionalitou je sprostredkovanie interakcie s
repozitarom a jeho subormi v redlnom €ase, teda vytvara medzivrstvu spracuvajucu zmeny v
zdrojovych kodoch a tieto zmeny nasledne distribuuje vSetkym pripojenym klientom, a
zaruCuje korektné ukladanie zmien vSetkych klientov. Okrem kédu repozitara rovnako
synchronizuje a sprostredkuje interakciu v realnom ¢ase s vizualizaciou logickych ¢lenov.
Dalou funkcionalitou je sprava aktualne pripojenych klientov a zobrazovanie ich
pritomnosti, pozicie v editore, a ostatnych interakcii.
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Chat service

Komunika¢na sluzba sprostredkovava funkcionality potrebné pre spravu chatovacich
miestnosti, ich pouzivatelov a samotnej komunikacie, ktora je v redlnom Case spracovavana.

Education service

Tato sluzba poskytuje vSetku funkcionalitu spojenu so spravou a interakciou s pouzivatelov
a tried, ziakov a zadani. Umozhuje spravovat nastavenia triedy, pridavat a odoberat’ jej
Clenov, Ci spravovat zadania v ramci danej triedy.

FOrum

Verejna sluzba poskytnuta vSetkym pouzivatelom, ktora umoZznuje Siroki komunikaciu medzi
vSetkymi Clenmi aplikacie pomocou verejnych prispevkov s mozZnostou reagovat na ne.
Umoznuje pridavat, odoberat’ a upravovat’ prispevky.

Administracné rozhranie

Sluzba, ktord maju k dispozicii iba administratori a umozriuje im spravovat pouzivatelov a
dava im prehlad o v3etkych Statistikdch a datach spolu s aktivitou pouzivatefov. UmoZhuje
administratorovi aplikacie upravovat’ udaje pouzivatelov a organizacii.

Notifikacné centrum

Sluzba, pomocou ktorej si pouzivatelia mdzu zobrazovat jednotlivé notifikacie a reagovat na
ne. Centrum sluzi pre podrobny prehlfad vSetkych prichadzajucich a odchadzajucich
pozvanok do organizacii, ktoré méze pouzivatel prijat, odmietnut a zrusit.

Middleware

JWT interceptor

Tento pomocny kod sluzi na autorizovanie pozZiadaviek z aplikacie voci API rozhraniu na
backende. Kazda poziadavka (okrem poziadaviek na verejné cCasti API) musi byt
autorizovana. Na toto su vyuzivané JWT tokeny, ktoré sa pomocou tohto interceptora pridaju
do hlaviciek poziadaviek a autorizuju pouzivatelské interakcie.
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Error interceptor

Tento pomocny kéd sluzi na spracovanie chybovych odpovedi z API rozhrania a
transformovanie chyb do sprav Citatefnych a zrozumitefnych pre beZného pouzivatela
aplikacie.

Homepage

Domovska stranka predstavuje prvy kontakt s pouzivatefom. Na nej je pouzivatelovi
poskytnuta moznost' registracie, pokial eSte nema zaloZeny ucet. V pripade, Ze pouZivatel
uz je registrovany, méze sa z domovskej stranky priamo prihlasit. Pri zvoleni jednej z dvoch
moznosti, pouzivatel bude presmerovany na prslusny formular, kde vyplni bud svoje
prihlasovacie Udaje (v pripade loginu) alebo svoje osobné udaje potrebné na registraciu. Ci
uz v pripade registracie, alebo prihlasenia, pouzivatelovi je v oboch pripadoch poskytnuté
prejst na opacnu moznost (v registrathom formulari prejst na login a z loginu mozZnost
prejst na registraciu). V pripade, zZe pozivatel je prihlaseny, domovska stranka ho privita a
poskytne mu moznost prejst na prehlad svojich repozitarov. Domovska stranka a s fiou
suvisiace registracia a prihlasenie pouzivatela obsahuje nasledovné komponenty:

e LandingComponent: Komponent domovskej stranky, ktory sluzi na to, aby sa zistilo,
Ci je aktualne prihlaseny pouzivatel alebo nie je. Podla toho bud privita prihlaseného
pouzivatela alebo mu poskytne moznost prihlasenia a registracie. Nasledne
presmeruje pouzivatela na stranku jeho volby.

e AuthContainerComponent: Komponent, ktory sluzi na zobrazenie, formatovanie a
nasledne presmerovanie na stranky registracie alebo prihlasenia.

e LoginComponent: Komponent sliziaci na prihlasenie pouzivatela, na prijatie a
kontrolu prihlasovacich udajov. V pripade, ak udaje boli nespravne, respektive
pouzivatel s danymi prihlasovacimi udajmi neexistuje, bude vypisana chyba
oznamujuca neuspesné prihlasenie. V opacnom pripade pouzivatel bude UspeSne
prihlaseny.

e RegisterComponent: Komponent zodpovedny za registraciu nového pouzivatela. V
pripade, Ze boli zadané vSetky potrebné udaje v spravnom formate, pouzivatel bude
uspesSne zaregistrovany a systém ho presmeruje na prihlasovaciu stranku, kde sa
méze prihlasit. V opaénom pripade, ak Udaje neboli vietky vyplnené alebo nespiriaju
stanoveny format, pouzivatel bude upozorneny.

Sprava pouzivatelského uctu

UserEditationComponent sluzi na to, aby prihlaseny pouzivatel mal moznost’ spravovat’ svoj
ucet (My account). V ramci tohto je mu poskytnutda moznost zmenit si svoje meno (krstné
meno a priezvisko), mailova adresa, ako aj zmenit si heslo. Pouzivatel vie svoj UCet aj
odstranit zo systému. V pripade, Ze pouzivatel je vlastnikom organizacie, tak v ramci tychto
nastaveni mu je umoznené danu organizaciu odstranit. Taktiez, ak je pouzivatel ¢lenom
nejakej organizacie, v nastaveniach u¢tu ma moznost opustit organizaciu.
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Praca s repozitarmi

Dalsim prvkom na frontende je prehlad repozitarov prihlaseného pouzivatela. RozloZenie
tejto obrazovky sme koncipovali podla predom pripravenych a konzultovanych navrhov
(mockupy v prilohe). Vdaka tejto obrazovke ma pouzivatel pristup ku svojim repozitarom,
ktoré mbze spravovat alebo priamo k nim pristupovat a editovat’ ich. V prehlade ma k
dispozicii tie najpodstatnejSie informacie o repozitaroch ako je ich nazov, popis repozitaru a
pod.

e Dashboard repozitarov: MyReposComponent je komponent, ktory sluzi na
zakladny pristup k repozitarom - zobrazenie repozitarov prihlaseného pouzivatela,
moznost pridat’ novy repozitar, pridat’ repozitar medzi oblubené, archivovat repozitar
a zmazat repozitar. Umoznuje presmerovanie k nastaveniam zvoleného repozitara a
otvorenie repozitara v editore.

e Nastavenia repozitarov: \ ramci nastaveni repozitara
(RepositoryEditationComponent) pouZivatel vie upravovat zvoleny repozitar - zmenit
mu nazov a URL. Pouzivatel by mal vediet vykonavat dalSie akcie, ako su
odstranenie a archivovanie zvoleného repozitara, deaktivovat synchronizaciu s
gitom, zdielat repozitar alebo zmenit’ vlastnika.

e Editor: EditorComponentComponent je hlavny komponent editora. V ramci tohto
komponentu su implementované zakladné operacie pre pracu so subormi repozitara,
navigaciu v ramci editora ako aj samotna inicializacia Monaco editora. Navigacia
medzi otvorenymi oknami editora a samotna implementacia editora su oddelené do
osobitnych komponentov - EditorTabsComponent a EditorTileComponent.

Dashboard organizacie

Manazment organizacii je nova funkcionalita, ktora bola pridana do systému. Pouzivatelovi
je umoznené vytvorit' organizaciu, do ktorej moézu byt pozvany &lenovia a mdézu v nej byt
vytvorené timy a repozitare. Sprava timov a ich &lenov, repozitarov a ich nastaveni je
zakomponovana do Casti organizacii. Pouzivatel ma& moznost prehliadat jednotlivé
repozitare a priradovat’ ich jednotlivym timom. V &asti spravovanie timov, vidi vypis ¢lenov
timu, méze menit ich poverenia a priradovat jednotlivé repozitare. Repozitare su navzajom
odlisené tagmi.

1. Repozitare:

2. Timy organizacie: V ramci organizacie mézu byt vytvarané timy. Kazdy tim sa sklada
z aspon jedného &lena (pouzivatel, ktory tim vytvoril). Clenov timu vieme rozdelit
nasledovne:

a. Vlastnik organizacie (Owner)
i.  Vytvoril tim, automaticky je jeho vlastnikom
ii. Ma pravo zmazat tim
iii. Ma pravo menit nastavenia timu
iv.  Ma pravo pridavat a odstrafovat ¢lenov do/z timu
v.  Ma pravo menit prava ¢lenov timu
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vi.  Vidi repozitar timu
vii.  Ma pravo upravovat kéd v ramci repozitaru
b. Administrator (Admin)
i. Jespravcom timu
ii. Ma pravo menit nastavenia timu
iii. Ma pravo pridavat a odstranovat’ ¢lenov do/z timu
iv.  Ma pravo menit prava ¢lenov timu
v.  Vidi repozitar timu
vi.  Ma pravo upravovat kéd v ramci repozitaru
c. Member (read and write pravo)
i Vidi tim, do ktorého patri
ii.  Vidi repozitar timu
iii.  Ma pravo upravovat kéd v ramci repozitaru
3. Clenovia organizacie: Clenov organizécie delime na:
a. Vlastnik organizacie (Owner)
i.  Vytvoril organizaciu, automaticky je jej vlastnikom
ii. Ma pravo zmazat organizaciu
iii.  Ma pravo menit nastavenia organizacie
iv.  Ma pravo zmenit vlastnika organizacie
v. Ma pravo pridavat a odstranovat ¢lenov do/z organizacie
vi.  Ma pravo vytvarat' timy v organizacii (stane sa vlastnikom timu)
b. Clen organizacie (Member)
i.  Vidi obsah organizacie
ii.  Viditimy, ktorych je ¢lenom

Edukacny modul

Edukaény modul a jeho manazment je nova funkcionalita, ktora bola pridana do systému.
Pouzivatelovi je umoznené vytvorit’ triedu, do ktorej mdzu byt pozvany €lenovia (Ziaci alebo
owneri) a mozu v nej byt vytvorené ulohy, ktoré ziaci musia vypracovat. Vypracované ulohy
Ziakov sa tiez nahravaju do systému. Sprava tried a ich Clenov, uloh a ich nastaveni je
zakomponovana do ¢asti edukaéného modulu. Pouzivatel ma moznost prehliadat jednotlivé
triedy, owner (ucitel) ma moznost odstranit’ triedy alebo upravit triedy. V €asti spravovanie
tried, vidi vypis €lenov timu a vypis vSetkych uloh v triede.

Praca s triedami

Dalsim prvkom na frontende je prehlad tried prihlaseného pouzivatela. RozloZenie tejto
obrazovky sme koncipovali podla dohodnutej a spisanej Specifikacie podla veduceho timu.
Vdaka tejto obrazovke ma pouzivatel pristup ku svojim triedam, ktoré méze spravovat alebo
priamo k nim pristupovat a editovat ich. V prehfade ma k dispozicii tie najpodstatnejSie
informacie o ulohach a ¢lenoch.
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e Dashboard tried: ClassroomsComponent je komponent, ktory sluzi na zakladny
pristup k triedam - zobrazenie tried prihlaseného pouzivatela, moznost pridat novu
triedu alebo pripojit sa uz k existujucej. Ak je pouzivatel ownerom niektorej z tried,
tak ju mbézZe odstranit alebo zmenit jej nastavenia, avSak to uz sa rieSi v
nasledujucom komponente.

e Nastavenia tried: V ramci nastaveni tried (ClassroomSettingsComponent)
pouzivatel vie upravovat zvolenu triedu - zmenit nazov, slug a heslo. Pouzivatel by
mal vediet vykonavat’ dalSie akcie, ako su zdielat triedu alebo uzamknut triedu.

e Trieda: ClassroomComponent je hlavny komponent dashboardu tried. V ramci tohto
komponentu su implementované zakladné operacie pre pracu so v triede. Medzi
moznosti patri vytvaranie uloh, pridavanie pouzivatelov. Okrem toho je tieZ mozné
priamo odstranit pouzivatelov alebo ulohy z triedy. Taktiez su vytvorené ulohy
najskér v stave nebublikovanom. Pouzivatel mézZe rovno z tohoto komponentu vybrat
ulohy, ktoré publikuje.

e Nastavenie uloh: V ramci nastaveni uloh (AssignmentComponent) je zobrazena
uloha vytvorena ucitefom spolu s ulohami, ktoré vypracovali jednotlivi Ziaci. Tento
komponent je potrebné doimplementovat o funkcionalitu ako hodnotenie
odovzdanych uloh, zmenu datumu odovzdania, zmenu zadania ulohy. Zatial je tento
komponent iba akymsi prototypom pripravenym pre dalSiu pracu na fiom.

Komunikacny modul

Komunikacny modul je nova funkcionalita, ktora pridava mozZnost chatovania v podobe
dedikovanych chatovacich miestnosti pre jednotlivé organizacie. Kazda organizacia ma by
default vytvorenu chatovaciu miestnost kde suU pridani vSetci Clenovia organizacie.
Pouzivatel organizacie vidi na frontende zoznam vSetkych chatovacich miestnosti v ktorych
sa nachadza, spolu s ich nazvom a dodatoénymi informaciami ako napr. pocet aktualne
pripojenych uzivatelov v miestnosti. Po kliknuti na chatovaciu miestnost’ sa pouzivatel pripoji
a notifikuje vSetkych pripojenych uzivatefov o svojom pripojeni do miestnosti, taktiez vidi
chatovaciu histériu danej miestnosti aj v Case ked pripojeny nebol. Pouzivatel potom moze
[ubovolne chatovat v miestnosti v redlnom ¢ase. Momentalne nie je na frontende moznost
vytvorit nové chatovacie miestnosti okrem predvolenej pre organizaciu, avSak funkcionalita
je na backende implementovana s potencialom pre jednoduché rozSirenie o nové
funkcionality ako user management, chatroom management, sukromné spravy a podobne.

Forum

Féorum je nova funkcionalita, ktord bola implementovana do systému. Kazdému
pouzivatelovi je umoznené prehliadat zoznam verejnych threadov v zalozke aplikacie
“Forum” a vytvorit novy thread, ktorému méze nastavit nazov a obsah. Tento thread mébze
upravit alebo odstranit. Lubovolny pouzivatel si dokaze thread zobrazit v zozname a
nasledne po kliknuti nan prehliadat’ jeho obsah. V ramci threadu méze fubovolny pouzivatel
do threadu pridavat’ odpovede (komentare) v editore umoziiujucom pouzit' rézne dekoracie,
ako napriklad format pisma, usporiadany a neusporiadany zoznam, blok programového
kédu a pod.
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Administracny systém

Administratné centrum je jednou z poZiadaviek, ktord od nas klient chcel. Pomocou tohto
centra ma administrator aplikacie ASICDE pristup ku vSetkym elementom produktu. Tu
dokaze zistit informacie o pouzivatefoch, repozitaroch, organizaciach, triedach a
predplatnych uc¢toch. Pomocou dynamickych grafov dokaze zistit zmenu v uétok,
repozitaroch a predplatnom. Toto zahffia informacie o pocte registracii, prihlaseni, upraveni
uctu, aktivovani a dekatiovani predplatného, vytvoreni, modifikacii a odstraneni repozitarov
za posledné obdobie. Tento interval zobrazenych udajov je mozné menit od poslednych 12
dni az po 1 rok dozadu. Administrator ma tiez pristup k editacii udajov jednotlivych
pouzivatelov a organizacii. USty pouzivatelov dokaZe deaktivovat a aktivovat, zmazat a
editovat osobné udaje. To isté plati aj pre organizacie.

Notifikacie

Notifikacie su nova funkcionalita, ktora bola pridana do systému. Pouzivatelia maju pristup
do notifikaného panelu, kde vidia notifikacie, ktoré prijali, odoslali a odstranili. Rovnako si
ich dokazu filtrovat podla statusu. PouZivatelia tu najdu aj pozvania do organizacie, ktoru
mdzu prijat’ alebo zamietnut. V pripade vlastnikov organizacie je tu zobrazena informacie, ¢i
pozvany ¢len pozvanie prijal alebo odmietol.
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Prilohy

Priloha A - Frontend prototypy, mockupy a implementacia

Pricing

ASICDE Home About Us Features Pricing

ASICDE PRICING

Choose a plan that fits you

Standard
Basic 0,00 Premium
€
.00 0 00
e0 €
®  Feature #1
®  Feature# © Festre ®  Feature #1
@ Feawresz @  Feawre#s @ Feawre#2
@ Feature #4
®  Feature#3 ®  Feare#s
@  Feature #5
@  Featurews
®  Feature#s

If you like you can try our Free Trial for 7 days.
You get everything you need to try us out.

All our plans include

® Feature #1 (® Feature#4
@ Feature #2 @ Feature #5
® Feature #3 ® Feature #6
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ASICDE —

ASICDE PRICING

Choose a plan that fits you

Basic

€ Om

@  Feature#t
@ Feauren2

® Feawress

BUY NOW

o

Standard
e0”

Feature #1

Feature #2

Feature #3

Feature #4

[CNONGRGNG]

Feature #5

BUY NOW

Premium

€ Om

Feature #1
Feature #2
Feature #3

Feature #4

[oNONCNGNG]

Feature #5

If you like you can try our Free Trial for 7 days.
“You get everything you need to try us out.

All our plans include

Feature #1
Feature #2
Feature #3
Feature #4
Feature #5

[ONONGRONONG]

Feature #6

[ Try Now




Features

ASICDE Home About Us Features

ASICDE / Features

App overview

Feature #1 Ik
Feature #2
Feature #3
Feature #4
Feature #5

LS S S S S

<> lj

Feature #1 slogan

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
Aenean euismod bibendum laoreel. Proin gravida dolor
Sit amet [acus accumsan et viverra justo commodo.

Lorem ipsum dalor sit amet, censectetur adipiscing
alil. Aensan suismod bibendum laorest.

v
o Lororm ipsum dolor it amet, consecietur adipiscing
el

o Lorem ipsum dokor sit amet, consectetur adipiscing
rest

elil. Aenean suismod bibendum lao

Feature #2 slogan

Lofem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
nean euismod bibendum lacreel. Proin gravida dolor
sit amet lacus accumsan et viverra justo commodo.

o Lorem psum dolor sit amel, consecletur adilscing

elit Acnean euismod bibendum laorest

o Loram ipsum dolor sit ame!, consectetur adipiscing
el

Feature #3 slogan

Lorem ipsum dolor sit amet, consectstur adipiscing elit
Aenean euismod bibendum lacreel. Proin gravida dolor
sit amet lacus accumsan et viverra justo commode.

o Loremipaum dolor st amet, consectetur adpiscing
it Asnean euismod bibendum laoroe.
v

Lorem ipsum dolor it ame. consactetur adipiscing
et

" Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
.an suismod bibendum laoreel

Feature #4 slogan

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
Aenean euismod bibendum lacreet. Proin gravida dolor
sit amet lacus accumsan et viverra justo commodo.

o Lorem ipsum dolor it amel, consectetur adipicing
elit Aenean eulsmod bibendum laoreet

o Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adiplscing
elit

Feature #5 slogan

Lorsm ipsum dokor sit amet, consectatur adipiscing el
Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor
sit amet lacus accumsan et viverra justs commodo.

W Lotem psum dolr it amed, consacisur adpiscing
@t Aenean euismod bibendum laoreet

o Lorem psum dolor st ame, consectewr adipiscing
et

o Lovem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing
Aenean evismod bibendum laoroel
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ASICDE Home About Us Features Pricing

ASICDE FEATURES

App overview

@  Featre i
@  Feature 82
@

@  Feature 04
@  Feature 85

Feature #1 slogan

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing el Aenean euismod
bivendum Laceeet. Proin grinida Solr 51 amet lacus SCCumEan e viverna
Justa commaodo.

& Larem ipsum dalor sit amet, consectetur adiplscing elit
Aenean eulsmod bibendum laoreat.

@  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing el

@  Lorem ipsum dolor sit amet. consectatur adkpiscing efit

Feature #2 slogan

o Lorem ipsum dolor
Aenean eutsmod bil

alit

bendum laoreet

@ Lo v 5it amet, consectetur atkpiscing elit

&  Lorem ipsum dalor

sit amet, consectetur adkiscing efit

About Us

1) sekcia: About Us
Kratke predstavenie projektu pre potencialneho pouzivatela spolu so zoznamom
ponukanych funkcii
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About ASICDE

First web ASIC development environment

The work efficiency of digital system developers depends to some extent on the effectiveness of the
support tools that these developers use. While software engineers have a relatively large number of
comprehensive tools to support software development, digital system developers do not have many
options. This application provides a development environment for developing digital systems from the
convenience of a web browser without the need for other tools.

What we offer

@ SystemVerilog language editor

@ User management

@ Git repository management

@ Block and state diagrams

@ SystemVerilog code and diagram conversion

Third feature

This development environment has the basic functionality of an editor with SystemVerilog language
support in terms of autocompletion, syntax-highlight and syntax check. In addition, the application
includes user management, grouping into teams and organizations, and Git repository management
(repository creation, editing, deleting, viewing). The application also includes a module for working with
block and state diagrams, which the user can view and edit, and it is also possible to do an automatic
conversion between SystemVerilog code and the diagram

Interested?

2) sekcia: Contact Us
Kontaktny formular, pomocou ktorého nas bude méct pouzivatel kontaktovat.

Contact Us

If you have any questions, feel free to contact us through this form.

Your email

Write your message

3) sekcia: Worked on ASICDE
Zoznam vsetkych fudi, ktori sa podielali na vyvoji tohto projektu.



Worked on ASICDE:

Resetovanie hesla
F

Password Reset

Enter your email address associated with your ASICDE
account and we will send you a link to reset your password.

Email

i
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Notifikacné centrum

Prva verzia

Your notifications X
=  Notification #1 ownerl@gmail.com
<> Notification #2 owner2@gmail.com
1  Notification #3 owner3@gmail.com
& Notification #4 ownerd@gmail.com

Finalna verzia

ASICDE Classrooms Organization Repositories

& Inbox Org: To Status

mojaSuperDuperOrg macko@gmail.com 19:21

@ Deleted

Filters
@ Pending
@ Accepted

© Rejected

aSuperDuperOrg

Sent invitation to macko@gmail.com

organization: mojaSuperDuperOrg
owner: lacko

to: macko@gmail.com

sent: 19:21

status: PENDING

YYou have sent an invitation to macko@gmail.com to join your
organization - mojaSuperDuperOrg.

Cancel invite
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Admin dashboard

ASICDE Dashboard Classrooms Repositories

Dashboard

27 Users 41 Repositories 10 Organizations 5 Classrooms
0 new users today 1 new repositories today 0 new organizations today 0 new classrooms today
User activity C i Premium Users C i Repositories C i
User activity in the last 12 days Premium user activity in the last 12 days Repository activity in the last 12 days

o514 [ ] 15
25 0513 —

0512 n
2 o511 I

os0 [ o
15 05-09 ]

0508 1
10 0507 ] s

05-06 ]
5 0505 -]
0 R 0
&P 6 @ P @ ¥ 6P @ @ o @ o . " 0 o o &P ¢ o ¢ o @ o ¢ o @ @ @

[ ] [ ] [ ] [ ] ] [ ]

All Users ) oot All Organizations o et
Browse all users ftems perpage: 10~ 10100 > Browse all organizations tems per page: e o
Search Search
uuiD UserName 4 First Name Last Name Email Sub uuiD Name 4 Owner Created Teams
0d4d5517...  xkyska Jozef Kyska xkyska@stuba.sk [3) dc3d4466.. My super org pkollarova 2022-05-05 22:44 1
6c61293e...  vixizu Ocean Mckee vesoziti@mailinator.com 9 6ddb40d2... test org 123 edokrajcir 2022-05-06 12:47 0
7d89fddd... user2_testrepo Albricht Tester testerAl@gmail.com 9 1677d45f... Test organizacia 9999 matej janecek19 2022-05-06 21:35 1
168152c0..  userl_testrepo  Ulrike Manest ulrike@gmail.com [$) 15f877¢8... myOrganization orgowner 2022-05-07 00:02 0
cds552a6d...  typek eew weew ewew@gmail.com [$) 75385181.. My Chat Scenario Org chatorgowner 2022-05-07 23:29 0
b9ddb6e8...  tq9QNVWyNq ASICDE TEST tq9QNvWyNq@test.com 9 78023c6d... feafebtjinw typek 2022-05-08 13:49 1
1d402653...  testuser Uuejwje Osjmj hekgo@gmail.com 9 9f922ae4... SuperOrg user1_testrepo 2022-05-08 15:07 1
0f619782...  test test test test@test.sk 9 9de2a5ea... novaorganizacja testuser 2022-05-08 15:20 0
fe685ef6..  teacher teacher test teacher_test@teacher.sk [$) 9f060adc...  testorg test 2022-05-08 19:15 0

Dialégové okno pre funkcionalitu ‘Share repository’

Share repository "lopp"

Share to:

Cancel
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Dialégové okno pre funkcionalitu ‘“Transfer ownership’

Transfer ownership of the repository "lopp"

The email address you would like to transfer ownership to:

Emai

Confirm email address:

Confirm email

Repozitare

Hi, PaUIEl Here are your repositories

v €D 8

Timy v organizacii
Hi, My super org BR—

Available teams + § 7 w0 - - Team members +

my team #1

Last madified by: piollarcva o Faula Kelldeovd
Owned by: Pauls Kollisovk

© s s a2ran



Repo v organizacii
Hi, My super org

Available repos

org repa @ @ a H my tearn #1 m . [n]

Forum - implementacia

Create a new post

Title
Add a title

Tags

Add new tag

Text

' O EEXED

insert lext here

Forum

Matej Janeéek
@matejjanecek19

Test thread

Paula Kollirova
@pkallarova

fds

<3 Foum

2% Tewms

T Members

+ Create new thread
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Paula Kollirovd

@peollarcva

fds

Paula Kollirovd
@pkollsrova
Comment

| T O
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Forum - mockupy

Main page:

My Posts

View posts from user

NAVBAR

Forum organizacie -

Meno Priezvisko ! 25.03.2022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

18 reactions

Meno Priezvisko 25032022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

18 reactions

Meno Priezvisko 25032022
username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

Lorem ipsu
viverr

psum at ligul
rae; Aliquam pt

isis nisi, a volutpat ex. Suspendisse
s orci luctus et ultrices posuere cubil
ula. Nulla auctor r

tincidunt, mi purus ¢

18 reactions

Meno Priezvisko 25032022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

Lorem ipsum dolor sit

lisis nisi, a volutpat ex. Susp im at ligula ullam

ectetur adipiscing elit. Mor
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NAVBAR

Forum

Order by v

Meno Priezvisko w 25.03.2022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

€ tur adi

-
E E M
E ‘a

@

nisi, a volutpat ex. Susper
uctus et ultrices f
st ligula. Nulla 2

mi purus
Nullam sagi

18 reactions

Meno Priezvisko 25.03.2022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

tur adi
ante ips

18 reactions

Meno Priezvisko 25.03.2022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

ur adipiscir n facilisis nisi, a volutpat ex o
: i luctus et uftrices p t
at ligula. Nulla auct
18 reactions

Meno Priezvisko 25.03.2022
@username 17:42
Nazov prispevku cislo XYZ
= EeEE
Lore r adipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a volutpat ex ) at ligula ullamcorpe = )




NAVBAR

My Posts

Forum

Meno Priezvisko @

sername

Nazov prispevku &islo XYZ

lum ante ips
ornare er

o
]
@

nec

Meno Priezvisko

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

OCOCOOCD D

Meno Priezvisko

adipis:
aacsitam ulum ante if
fermentum tincidunt, mi purus ornare

i« at metus sem. Nullam s

o

Meno Priezvisko

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

adipiscing elit. M

sus nec dignissim max

Order by

mus

m at ligula ullam:

psum at ligula ullam
ae; Aliquam pharetra, tu
nperdiet v S

s orci luctus et
ro velit at ligula. N:

+ New post

18 reactions

25.03.2022

17:42

18 reactions

25.03.2022
17:42

18 reactions

25.03.2022
17:42
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My Posts

NAVBAR

Forum

Order by v
Meno Priezvisko @
@username
Nazov prispevku &islo XYZ
L sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a voluty
tellus. Vestibulum a n faucibus orci luctus et ultrice
purus ornare tatligula. Null

Nullam s

im maximus

Meno Priezvisko
@username

Nazov prispevku cislo XYZ

u i | a ullamcc
a curae; Ali aretra, turp
sed imperdiet velit suscipit nec

nsectetur adipiscing ellt
Jlum ante ipsum pri
purus ornare eros, lacinia
Nullam sagittis risus

18 reactions

Meno Priezvisko 25032022
@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a volut orpe
sita llus. Vestibulur Sum prim faucibus orci luctus et ultric pis at
m tincidunt, mi pu na acinia convallis libero velit at ligula. Null c
etus Nullam s: e m aximus

o 18 reactions

Meno Priezvisko
@username

Nazov prispevku ¢&islo XYZ
[ ] [ = N o ] D

r adipiscing elit
Jlum ante ipsum primis

on facilisis nisi, a volut
ibus orci luctus et ultrices
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My Posts

. @
ol
EJ

NAVBAR

Forum

Meno Priezvisko 25.03.2022

@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

gula ullamc
phare r

18 reactions

Meno Priezvisko 25.03.2022
17:42

sername

Nazov prispevku cislo XYZ

cilisis nis

ci luctus

Mor
M primis in f
nia convallis |ik

gnissim maximus
18 reactions
Meno Priezvisko 25.03.2022
17:42
Nazov prispevku cislo XYZ
= D O €& €D
r sit amet, cor elit. Morbi non facilisis nisi, a volutpat ex disse eu ipsum at ligula ullamc
ellus. Vestibulur uctus et ultric ia curae; Aliquam pharetra, turpis at
idunt, mi purus ligula. Nulla i imperdiet velit suscipit nec
s sem. Nullam
18 reactions
Meno Priezvisko 25032022

17:42

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

[SlC=SEDIEaICE==E=)
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My Posts

Tags

NAVBAR

Forum

+ New post

Meno Priezvisko 25.03.2022
@username 17:42
Nazov prispevku cislo XYZ
amet, ¢ s nisi, a volutpat ex. Su: sse eu ipsum at ligula ullamcorper
ellus. 1s et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam pharetra, turpis at
tligula. Nulla auctor nisl erat, s nperdie pit nec

o

Meno Priezvisko
@username

Nazov prispevku ¢&islo XYZ

Lorem ipsu

aacsit

ibulum ante if
tum tincidunt, mi purus ornaf

> velit atligula. Nulla at
at metus sem, Nullam s s

Meno Priezvisko

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

Lorem nsectetur adipiscing elit. Morbi non s nisi, a volut
viverra Vestibulum ante if primis in faucibus orci luctus et ultric
fermentum tincidunt, mi purus ornare eros a convallis libero velit at ligula. Nulla auct
Quisque at metus sem. Nullam s sus nec dignissim maximus

o

Meno Priezvisko
@username

Nazov prispevku cislo XYZ
OCoOOOCODOeD

Morbi nor

adipiscing

rra s cit amnnt tallue Vinctibili im antn ine

18 reactions

Suspendisse eu ipsurr
suere cubilia curae; Aliqu
rdiet

t ligula ullamcorpe
m pharetra, turpis at

scipit nec.

ctor nisl erat, sed i

18 reactions

25032022
17:42
at ex. Suspendisse eu ipsum at ligula ullamcorper
s posuere cubilia curae; Aliquam pharetra, turpis at
or nisl erat, sed imperdiet velit suscipit nec

18 reactions

25032022

at ligula ullamcorper
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My Posts

abirionge

E d
H Q

@
i

NAVBAR

Forum

25032022

Meno Priezvisko
17:42

@username

Nazov prispevku éislo XYZ
= [ESIES)] =

ita

sum dolor
tam
1 tincidunt,
metus sem. Nullam s

() 18 reactions

25.032022

Meno Priezvisko
17:42

@username

Nazov prispevku ¢islo XYZ

oOochOoOoOoeemee

ipst olor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a volutpat ex
met tellus. Vestibulum ante ipsum p 5 orci luctus et ultrices posuel

m tincidunt, mi pur nia N
1. Nulla

() 18 reactions

i ctor r

ornar

25032022

Meno Priezvisko
17:42

Nazov prispevku cCislo XYZ
) ED D OO CIDED

Lorem ipsum dolor si nsectetur adipiscing elit. Morbi n
Ta ac sit arr bulum ante ipsum primis in faucil o]
ni purus orna nia convallis libero v Nulla auc
em. Nullam s nec dignissim maximus

25.03.2022

Meno Priezvisko
17:42

@username

Nazov prispevku cislo XYZ
OCcCOOOCDC
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Moje prispevky:

Spat na férum

Férum organizacie

Admin tikety

Vyrietené

NAVBAR

+ New post

Moje prispevky

Meno Priezvisko

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

endisse ipsum at ligula ullame:
uere cubilia curae; Aliquam pharet
or nisl erat, sed imperdiet velit suscir

18 reactions

Meno Priezvisko 25.03.2022

@username 17:42

Nazov prispevku cislo XYZ

igula ullame
pharetra, tu
elit suscipit nec

ante i
s ornare er
am sagittis

18 reactions

Meno Priezvisko

@username

Nazov prispevku cislo XYZ

rem ipsum dolor sit a

endisse eu ipsum at ligula ullam
lia curae; Aliquam pharetra, tul
sed imperdiet velit suscipit nec

viverra ac sit amet tellus. v
fermentt

18 reactions

Meno Priezvisko 25032022
@username 17:62

Nazov prispevku cislo XYZ

OCD D O CD oD

ipsumn dolor sit amet, consectetur adipiscing &lit. Morbi r
aac sit amet tellus, Vestibulum ante ipsu is in fauci
tum t int, mi purus ornare er

t vullam sagittis r

lacinia convallis I

s nec dignissim maximus

tor nisl erat, sed imperdiet velit suscipit ne

18 reactions

Suspendisse eu ipsum at ligula ullamcorpe
suere cubilia curae; Aliquam pharetra, turpis at
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Detail threadu
NAVBAR

Spét na forum

Meno Priezvisko
@username

25.03.2022
17:42

Nazov prispevku ¢islo XYZ
E €D £ &3

dipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a volutpat
in faucibus orci luctus et
a ero

Loremn ips

jac

Meno Priezvisko 2
@username

jolor sit amet, co
psum at ligul
s et ultri

Meno Priezvisko 25032022
9:22

t bi non fac
it amet tellus
aretra,

1 dolor sit arr
uipsum at ligul

mis ir

% o

Meno Priezvisko 25.03.202
@username

Share your opinion

Add attachments
Fies vl be o

Choose files
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Spat na forum

NAVBAR

Meno Priezvisko @ 25,03.2022
@usernam 17:42

Nazov prispevku ¢islo XYZ
OCcCOCCOoOOEIIED

or sit amet, dipiscing elit i non f L rolutpat e : u
/iverra acsit a 5. Vestibulum ante ipsumn prir yrei luc -es pos ubil
a, turp r ac a ) ra

Meno Priezvisko

@username

Meno Priezvisko
@username 13:22

psum at
s et ulti

Meno Priezvisko 25032022

@username 9:22

S sit arr
um at
ultri

Share your opinion

BN X1

Add attachments
les il be attached unde

Publish your comment
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Edit your comment

Text

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Marbi non facilisis nisi, a
volutpat ex. Suspendisse eu ipsum at ligula ullamcorper viverra ac sit amet tellus.
Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orciluctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliquam pharetra, turpis at fermenturm tincidunt, mi purus or nare eros, lacinia
convallis libero velit at ligula. Nulla auctor nisl er: imperdiet velit

Add attachments.
(files vall b= attached under the t=xt)

R—

Preview

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi non facilisis nisi
volutpat ex. Suspendisse eu ipsum at ligula ullameorper viverra ac sit amet tellus.
Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae;
Aliguamn pharetra, turpis at fermentum tincidunt, mi purus ornare eros, lacini
convallis libero velit at ligula. Nulla auctor nisl erat, sed imperdiet velit suscipit nec.




Create a edit threadu

NAVBAR

Create a new post ©

Title

Tags

Text

|z 1 s u|e ==

Add some content

Add attachments

Preview
orem ipsum ¢ met, consecte ipiscing elit. Morbi non facilisis nisi, a volutpat ex. Suspendisse eu i a ullamcorper viverra ac sit amet
tellus. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia curae; Aliquam ph bis at fermentum tincidunt, mi purus omare
eros, lacinia convallis libero velit at ligula. Nul sed imperdiet velit suscipit nec.

NAVBAR

Edit your post

Title

Nazov prispevku Eislo XYZ

Tags

Text

[B I 5
L m dolor sit am e eu ipsum at ligula ullamcorper viverr
ellus. Vestibulum ante ipsu haretra, turpis at fermentum tin
eros, lacinia convallis liberc

Add attachments
fles il be attacned under th

e
Choose files | You have chosen 2 files

Preview
Lorer ipsum t, consectetur adipiscing elit. Morbi n endisse eu ipsum at ligula ullamcorper viverra ac sit amet
tellus. Vestibu um primis in faucibus orci luctus et ultric a, turpis at fermenturn tincidunt, mi purus ornare
eros, lacinia conv o velit at ligula. Nulla auctor nisl erat, sed i




Admin tickets - mockupy

NAVBAR

Spat na tikety
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Priloha B - Merania kvality softvéru ASICDE

Uvod

Ako zdrojovy kéd na vykonanie metrik a nasledného refaktoringu som si vybral aplikaciu
ASICDE z timového projektu. Jedna sa o webovu aplikaciu, ktora pomaha hardvérovym
inZinierom navrhovat modely Cislicovych systémov.

Aplikacia pozostava z viacerych modulov, ktoré su Uzko prepojené. KedzZe tento projekt je
vyvijany uz niekolko rokov skrz timové projekty a zavereéné prace, zdrojovy kod je
obsiahlejsi. Z tychto dévodov budem analyzovat’ a merat iba modul ASICDE-backend, ktory
obsahuje hlavnu &ast’ backend logiky celej aplikacie. Na vyvoj aplikacie je pouzivany Java
framework SpringBoot. Merania a refaktoring robim nad vetvou dev z dévodu hor$ej kvality
kédu oproti master vetve. Vysledny zrefaktorovany kéd bude vyuZity aj v ramci predmetu
KPAIS, preto dbam na skompilovatelnost kédu.

Pozn.: Merania kvality ASICDE aplikacie boli vykonavané v Oktobri 2021.

Analyza
V ramci analyzy zmeriam metriky zdrojového kédu pomocou troch nastrojov:

e SourceMonitor
e SonarQube
e JArchitect

Pozn.: Vo viacerych metrikach vyskocili hraniéné hodnoty pre SystemVerilog HDL
parser. Jedna sa o libku, ktori nebudem upravovat'.

SourceMonitor

Analyza metrik pomocou nastroju SourceMonitor. Pred meranim som pouzil prikaz mvn
clean, aby som precistil kdd od automaticky generovaného kédu, aby mi neovplyvnilo
merania. Pre potreby analyzy som si vybral nasledovné metriky (v hranatych zatvorkach je
interval optimalnych hodnét na zaklade SourceMonitora).

1. Analyza LoC (pocet fyzickych riadkov)

2. Analyza Statements (pocet logickych riadkov)
3. Analyza % Comments [8-20]

4. Analyza Methods/Class [4-16]

5.  Analyza Max Complexity [2-8]

6. Analyza Max Depth [3-7]
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Analyza LoC:

Nie je presne zadefinované, aky je optimalny pocet fyzickych riadkov pre jednu triedu. Na
zaklade internetovych &lankov sa odporu¢a pre OOP nemat viac ako 1000 riadkov v jednej
triede. Najvacsia trieda je testovacia trieda ClassRoomServicelmplTest. Trieda obsahuje
jednotkové testy k triede ClassRoomServicelmpl, ktora je sama o sebe objemnejsia. V tomto
momente nepovazujem za potrebné rozdelenie triedy na viaceré triedy.

File Name | Lines 2|
parser\target\generated-sources\antlrd\org\asicde \asicde \parser\SysVerlogHDLParser java 27123
parser\target\generated-sources'\antir4 \org\asicde \asicde \parser\SysVerlogHDLBaseListener java 5379
parser\target\generated-sources'\antlrd\ong\asicde \asicde \parser\SysVerlogHDL Listener java 4,460
parser\target\generated-sources\antlrd\org\asicde \asicde \parser\SysVerlogHDL Lexer java 1.048
core\src'\test\java'\org\asicde \asicde \core\service \impl\ClassroomService Impl Test java 591
core\srcmain\java'\org\asicde \asicde \core \service \impl\Classroom Servicelmpl java 403
parser\src\main\java“org\asicde\asicde \parser\parser\SystemVerilogParser java 400
core\src'\test \java'\org\asicde \asicde \core \service \impl\UserServicelmpl Test java 378
core\src \test \java'\org\asicde \asicde \core \service \impl\Team Service Impl Test java 315
core\src\main \java'\org \asicde \asicde \core \service\impl\UserServicelmpl java

Obrazok 1 - Analyza LoC

Analyza Statements:

Tak ako pri analyze LoC, nie je presne zadefinovany optimalny pocet statementov pre jednu
triedu. Najvyssie zastupenie statementov ma pochopitelne trieda
ClassRoomServicelmplTest, kde aktualne nepovazujem za nutné rozdelovat na viacero
menSich subtried.

File Name [ Lines [ Statements ¥

parser‘target\generated-sources\antird\org\asicde \asicde \parser\SysVerilogHD LParser java 27123 19.866
parser\target\generated-sources\antird\org\asicde\asicde \parser\SysVerlogHDL BaseListener java 5.379 1.793
parser\target\generated-sources\antird\org\asicde \asicde \parser\SysVerlogHDLListener java 4460 893
core\src'\test\java'org\asicde \asicde\core \service \impl\ClassroomServicelmpl Test java 591 434
parser\src\main\java'org \asicde\asicde \parser'\parser\SystemVerlogParser java 400 306
core\src'\test\java'org\asicde \asicde \core \service \impl\UserService Impl Test java 378 263
core\src\main‘java\org\asicde\asicde'\core \service \impl\Classroom Servicelmpl java 403 259
core\src\test \javaorg\asicde \asicde \core \service \impl\ TeamServicelmplTest java 315 224
core\src\test\java'org\asicde\asicde \core'\service \impl\RepoServicelmpl Test java 275 194
core'\src\main'\java\org\asicde \asicde\core \service \impl\UserServicelmpl java

Obrazok 2 - Analyza Statements

Analyza % Comments:

Kiviath graf ukazuje optimalne % zastupenie komentarov v triede v intervale 8-20%. Ako
mobézeme vidiet na Obr. 3 a 4, projekt obsahuje triedy s nadmernym percentualnym
zastupenim komentarov, ako aj triedy (vacsina), ktoré neobsahuju Ziaden komentar.

Vysoké % komentarov (Obr. 3):

e Triedy v baliku /service/ a /enumeration/ su interface-y, priCom k definicii metédy je
vygenerovany JavaDoc

e Triedy UserlT, ReposlIT je testovacia trieda, kde su zakomentované tela testovacich
metod
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Nizke % komentarov (Obr. 4):

e Takmer 50 tried v celom moduli backend obsahuje menej ako 8% komentarov

File Name | % Comments ¥/

parser\target \generated-sources\antird\org\asicde \asicde \parser\SysVerlogHD L BaseListener java 832
parser\target \generated-sources\antird\org \asicde \asicde \parser\SysVerlogHD L Listener java 799
core'\src\main'java'\org\asicde \asicde \core \service \Storage Service java 618
core'\src\main‘java‘org\asicde \asicde \core'\service'\UserService java 491
core'\src'\test \java'\org\asicde\asicde \core \integration_test\Userl T java 419
core'\src\main'java\org\asicde \asicde \core \security \service \Authentication Service java 40.0
core'\src'\test \java\org\asicde\asicde \core \integration_test\ReposIT java 394
core\src\main'java\org \asicde \asicde \core \persistence \entity \enumeration\OrganizationInvite Status java 30.0
core'\src\main'java\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \enumeration'\User Team Pemmission java 300

\src\rnaun\;ava\org\amcde\astcde\core\semce\ﬁepo\iaidathwce java 28.6
core\src\main\java\org\asicde\asicde \core \config'

Obrazok 3 - Analyza % Comments zostupne

File Name | % Comments &
core\src\test\java\org\asicde'\asicde \core \api‘\model‘form\Add TeacherToClassroom Form Factory java 0.0
core\src\test\java\org\asicde'\asicde \core\api‘\model \form\ TeamCreate FormFactory java 0.0
core\src'\main\java\org\asicde \asicde \core \web \mapper\ChatMembersMapper java 0.0
core \src\main‘java‘\org\asicde \asicde\core \web \mapper\ChatMessageMapper java 0.0
core\src\main\java'\org \asicde \asicde \core \web \mapper\OrganizationInvite Mapper java 0.0
core\src\main‘java\org\asicde \asicde'\core \web‘\mapper\OrganizationMapper java 0.0
parser\src\main\java'org\asicde \asicde \parser\parser\model\Connection java 0.0
parser\src\main \java'org\asicde \asicde \parser\parser\model\ParsedCode java 0.0
oommonserrorhmdlng\srcWan\;ava\org\asucde\asncde\oommons\ermr%mdng%xcepﬁon%ﬂncahon&oepﬂon;ava 0.0

commons-errorhmdl' g\src\main\java\org\asicde \asicde \commons'emor\handling\exception\Referential Integ

Obrazok 4 - Analyza % Comments vzostupne

Analyza Methods/Class:

SourceMonitor definuje optimalny interval pomeru Methods/Class od 4 — 16. Na Obr. 5a 6 je
vidno, Ze projekt obsahuje zopar tried s vacsim mnozstvom tried, ktoré maju vysoky pocet
metdd. AvSak viac ako polovica tried obsahuje menej ako 4 metddy, ba niekolko desiatok
tried neobsahuje ani jednu metddu, vid Obr. 6.

Vysoké % Methods/Class (Obr. 5):

e Triedy, ktoré presahuju hranicu 16 metod, nie su v tomto pripade kritické, kedze
odchylka od hornej hranice nie je prili§ vysoka

e Testovacie triedy na triedy obsahujuce priblizne hornd hranicu metdéd taktiez
obsahuju vacsi pocet jednotkovych testov (testovacich metdd)

Nizke % Methods/Class (Obr. 6):

e Triedy typu Entity & DTO vo frameworku SpringBoot definuju atributy databazovej
tabulky, preto neobsahuju metédy

e Triedy so sufixom Form taktiez definuju atributy formularu, preto neobsahuju ziadne
metody
Identifikoval som aj triedy v prie€inkoch /model/, ktoré tiez iba definuju premenné
Triedy, ktoré extenduju iné triedy pre dodrzanie SpringBoot konvencie
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e Utility triedy, ktoré sluZia ako namespace pre iné funkcie, Mapper Triedy, Exception
triedy a pod.

e |dentifikoval som aj zbyto¢né triedy, ktoré nemaju vyuzitie a mézu byt zmazané
(OrganizationinviteRepository — 0 metdd)

File Name | Methods/Class @]
parser‘target \generated-sources\antlrd \org \asicde \asicde \parser\SysVerlogHD L BaseListener java 894.00
parser\target \generated-sources \antlr4\org \asicde \asicde\parser\SysVerlogHD LListener java 890.00
core\src'\test \java'org \asicde \asicde \core \service \impl\Classroom Service Impl Test java 30.00
core\src\main \java\org\asicde \asicde \core \service \impl\Classroom Service Impl java 23.00
core\src\main\java\org\asicde \asicde \core \service \impl\UserServicelmpl java 21.00
core\src'\test \java'org \asicde \asicde \core \service\impl\UserService ImplTest java 21.00
core'‘\src\main'\java‘ong\asicde \asicde \core \service \impl\TeamServiceImpl java 17.00

Obrazok 5 - Analyza Methods/Class zostupne

File Name | Methods/Class &
core\src\main\java\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \Assignment java 0.00
core\src\main\java\org\asicde\asicde \core\model\UserDto java 0.00
core\src\main'\java\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \Classroom java 0.00
core\src\main\java'\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \Organization java 0.00
core\src\main\java\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \Repo java 0.00
core\src\main\java\org\asicde \asicde \core \persistence \entity \ChatMessage java 0.00
core\src\main\java\org\asicde\asicde \core\persistence \entity\ TeamMembership java 0.00
core\src\main\java\org\asicde\asicde \core'\persistence \entity \Organizationinvite java 0.00
core\src\main'\java'\org'\asicde \asicde \core\persistence \entity \Blacklisted Token java 0.00

Obrazok 6 - Analyza Methods/Class vzostupne

Analyza Complexity:

SourceMonitor definuje optimalny interval pre komplexitu od 2 do 8. Iba trieda
OrganizationServicelmpl ma vacsiu komplexitu ako 8 (konkrétne 9), €o nie je velka
odchylka. Vaésina tried ale ma komplexitu mensiu ako 2, ¢o je dolna hranica optimalneho
intervalu. Dévod je rovnaky ako nizke percento poétu metdd na triedu, kedy SpringBoot
obsahuje aj malé triedy, ktoré maju iba definiénu funkciu, preto maju nizku komplexitu.

Analyza Max Depth:

SourceMonitor definuje optimalny interval pre maximalnu hibku 3-7. Najvys$ia hibka v
analyzovanom projekte je 5, ¢o nepredstavuje problém, avSak triedy ako entity, dto, form a
iné, ktoré maju za ulohu definovat premenné &i konstanty maju podpriemernd hodnotu
maximalnej hibky, o v8ak aktualne nepoukazuje na nekvalitny kod.

SonarQube

Spojazdnil som nastroj na meranie kvality kodu SonarQube nad modulom backend projektu
ASICDE. VyuZil som community verziu, ktord umozriuje meranie kvality len nad master
vetvou, preto som vytvoril novy repozitar, kde som naklonoval dev vetvu ako master. V tomto
bode bolo potrebné vytvorit GitHub app, ktora umoznila prepojenie repozitara s localhost
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verziou Sonaru. Na ziskanie metrik bolo potrebné sparovat projekt s tokenom zo SonarCube
cez Maven.

Po prepojeni Sonaru s repozitarom, nastroj s default nastaveniami ohodnotil backend modul
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Obrazok 9 - SonarQube Reliability metric

Security HotSpots:
. . Review priority:
Review priority: [ICISZIN AL
Cross-Site Request Forgery e - Insecure Configuration o -
(CSRF)
Make sure that enabling CORS is safe here.
Make sure disabling Spring Security's CSRF TO REVIEW
protection is safe here.
TO REVIEW Make sure that enabling CORS is safe here.
TO REVIEW
Make sure disabling Spring Security's CSRF
protection is safe here. Make sure this debug feature is deactivated
TO REVIEW before delivering the code in production.
TO REVIEW
Review priority: ILZEVIVTN Make sure this debug feature is deactivated
before delivering the code in production.
Weak Cryptography o ~ TO REVIEW
Make sure that using this pseudorandom Make sure this debug feature is deactivated
number generator is safe here before delivering the code in preduction.
TO REVIEW TO REVIEW

Obrazok 10 - Security Hotspots with high and medium priority

Obrazok 11 - Security Hotspots with low priority

Code Smells:

Sonar identifikoval 228 code smells o pribliznej praci na opravu 3 dni a 6 hodin
Tests:

Projekt ma velmi slabé zastupenie testov, Co vyrazne znizuje jeho kvalitu.
JArchitect:

Zaregistroval som free trial verziu na 14 dni, inak plateny nastroj. Velmi lahka integracia k
projektu cez mavenovsky pom.xml. Ponuka Siroku Skalu metrik a quality atributov.

Analyza dashboardu:

e |ba 51 riadkov komentarov, celkovo 3,61% (neberie v Uvahu JavaDoc!)
e Debt odhadovany na takmer 11%, odhadovany €as rieSenia 4dni a 7 hodin
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e Priemerna komplexita na urovni 1,43, pricom spodna hranica zadefinovana
SourceMonitorom je 2 Cize nie tak zlé ak si vezmem do Uvahy vela metdd, ktoré
definuju nejaké atribaty (désledok vyuzitia SpringBootu)

e NaruSenia quality gates, rules a velmi vefa issues

# Logical lines of Code
1362

0 (NotMyCode)

Estimated Dev Effort 46d

# Types

187

6 Projects

37 Packages

554 Methods

380 Fields

188 Source Files

404 Third-Party Elements

Comment

3.61%
51 Lines of Comment

Obrazok 12 - JArchitect dashboard

Explorer obsahuje rychle a efektivne vyhlfadavanie problémov na
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Obréazok 13 - JArchitect Explorer

Ohodnotenie projektu na zaklade cyclomatic complexity (CC):
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O
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Obrazok 14 - CC graf pre projekt

Ohodnotenie projektu na urovni metéd na zaklade CC:

€ -| Level Mo +| | Sie | =wesofoote L0C) <]l W@ | 8 Color [ Cydomanc Complexty (cC) - | Bminwnw & a8 | @ % @

TeamServiceImpl

commons «

security

Obrazok 15 - CC na urovni metéd
Zaver analyzy

e SourceMonitor nam poskytuje zaklade softvérové metriky. Analyza neodhalila
vyrazné odchylené hodnoty. LoC a pocet statements ukazovali vcelku fajn hodnoty,
percentualne zastupenie komentarov (hlavne JavDoc) by sa malo vyrazne vylepsit,
metrika methods per class z hornej hranice neobjavila velké odchylky od
priemernych hodnét, z dolnej hranice som identifikovali vela odchyliek spdsobenych
Strukturou suborom SpringBootu. Analyza metrik CC a max depth nam taktiez
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neodhalila z hornej hranice vyrazne vychylujuce sa hodnoty, z dolnej hranice sa
objavili pripady z dévodu spomenutého pri metrike methods per class.

e SonarQube objavil v naSom kode zopar kritickych bugov, zopar bezpecnostnych dier
ale ni¢ hrozného. Nekvalita kodu sa objavila hlavne pri code smelloch, ktorych sonar
identifikoval 228 a pri malom pocte testov.

e JArchitect obsahuje metriky, ktoré obsahuje aj SourceMonitor, taktieZ identifikuje
rézne problémy, bugy a iné zdroje nekvalitného koédu. Z tohto nastroja som prioritne
vyuzival vizualizacie pre rychlejSiu a efektivnejSiu identifikaciu nekvalitnych ¢asti
koédu za pomoci metrik analyzovanych pomocou SourceMonitora.

Navrh implementacie

KedZe nastroje SourceMonitor €i JArchitect neobjavili vyrazné odchylky vo vybranych
metrikach, rozhodol som sa skvalitnit kéd prioritne na zaklade identifikovanych nekvalit kodu
nastrojom SonarQube nasledovne:

e Opravit identifikované bugy
e (Osetrit security hotspots
e VyrieSit Co najviac code smellov na zlepSenie celkovej kvality kodu

Vysledky implementacie a porovnanie

e V analyze som identifikoval 5 bugov, z toho dva boli false positive, 2 sa tykali libky
verilog parseru, 1 bol vyrieSeny

e V analyze som identifikoval 8 security hotspotov, z toho dva som aktualne nevedel
vyriesit, preto som ich do¢asne oznacil ako safe, zvySnych 6 bolo vyrieSenych

e V analyze som identifikoval 228 code smellov r6zneho druhu a pévodu, z toho bolo
vyrieSenych 146, 82 ostava otvorenych

ACTIVITY

Issues - Bugs = Code Smells Vulnerabilities

(4, ]

Obrazok 16 - SonarQube activity graph
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Zaver

Pre méj projekt su délezité nasledovné metriky:

e LoC, Statements — kedZe projekt implementuju Studenti v ramci TP a zavere¢nych
prac, je dblezité aby bol kéd prehladny a lahko udrziavatelny, preto je dblezité

zabezpedit primerany obsah jednotlivych tried ¢i metdd

e Methods/Class, CC, Max Depth — dblezité sledovat hlavne horné hranice

prijatelného intervalu
e Bugs a Code Smells zo Sonaru — pre lepSi rozvoj projektu

O ¥¥ Bugs
O B Vulnerabilities

O Q@ Security Hotspots O 1000/0 Reviewed

2d 3h o 82 ® cosesmens

O 0.0% 08 O 0.3%

Duplications on 7.1K

Coverage on 2K Lines to cover Unit Tests
Lines

Obrazok 17 - SonarQube dashboard po refaktoringu

Reliability o

Security o

Security Review o

Maintainability o

2

Duplicated
Blocks
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Priloha C - Zoznam otvorenych uloh

Classrooms x Assignments:

- upravit tabulku, model a prislusné triedy Assignments, aby obsahovali atributy: title,
description, instructions, uri, points (maximalny poc¢et bodov za dany assignment),
points_earned (pocet ziskanych bodov Studenta za vypracovanie), deadline
(timestamp), published (boolean), author, edited

- po vyprSani deadline assignmentu zamedzit’ Studentovi editaciu repozitaru

- po vyprSani deadline assignmentu povolit editaciu repozitaru po manualnom
spristupneni ucitefom

- sfunkeénit’ aktualizaciu assignmentu

Notifikacné centrum:
- zobrazit' notifikacie aj po pridani Studenta do triedy

Admin Dashboard:
- po spojazdneni predplatného, je potrebné zakomponovat typ uctu aj do sekcie “All
Users”
- zmenit soft delete pouzivatela na hard delete
- pridat funkcionalitu “Transfer’ pomocou ktorej dokazeme presmerovat vlastnictvo
organizacie na inu osobu

Organization:

- zamedzit moznost menit rolu beznému pouzivatefovi v organizacii okrem
pouzivatela s pravomocou admina.

- ak pouzivatel vytvori repozitar pre organizaciu a opusti organizaciu, zoberie si
repozitar so sebou. je potrebné pridat do repozitarov moznost, aby ho mohla vlastnit
aj organizacia a team v organizacii.

- po prijati pozvanky do organizacie je potrebné refreshnut’ stranku

- po odchode z organizacie je potrebné refreshnut stranku

Repositories:
- povolit pri verejnych repozitdroch, ktoré nevlastni user, prezerat’ si obsah repozitaru

Chat:
- pridat moznost vidiet pouzivateflov, ktori su v rovnakej organizacii

Forum:

- spristupnit férum aj pre organizaciu
- obmedzit editaciu sprav v threade iba na pouzivatelom vytvorené spravy
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Priloha D - Testovaci protokol
Organizacia

Scenar vytvorenie organizacie
e OK.

Scenar pozvania pouzivatelfa do organizacie

e Po prijati pozvanky je v organizacii button Forum, ktory ni¢ nerobi (trochu confusing).
e Scenar ako taky OK.

Scenar vytvorenia teamu v organizacii
e OK.

Scenar pridania pouzivatefa do teamu a zmeny role

e Pridavanie membera do teamu OK.

e Zmena role na admin ownerom je OK.

e Je zaujimavé, Ze si mdze member sam sebe priradit’ rolu Admin - mal by na to mat’
member prava ?

Scenar nefunkcneho odstranenia teamu
e OK.

Scenar odstranenia pouzivatela z teamu

e OK.
e Ale aj User 2 (ak je member) mbze odstranit’ pouzivatela.

Scenar funkcneho odstranenia teamu
e OK.

Scenar opustenia organizacie
e OK.

Scenar vytvorenie repozitaru v organizacii
e OK.

Admin dashboard

Scenar 1 - Identifikuj vseobecne informacie o appke

e Prihlasenie iSlo ok - lukas.kohutka.
e 22 userov, 23 repozitarov, 10 organizacii, 3 classrooms.
e Graf funguje spravne s aktivitami od userov.
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Scenar 2 - Vyhladaj a zmen udaje pouzivatela

e Po zmene udajov pre pouzivatela nedostacujuca odozva o spravnosti vykonania -
successfully updated.
e Zmeny sa vykonali na aezakmi ucte.

Scenar 3 - Suspenduj konto usera

e Suspendovanie funguje spravne - chvalim alert dialog pri takychto kritickych ulohach.

Scenar 4 - Aktivuj konto usera

e Aktivacia prebehla bez komplikacii aj tu chvalim alert dialog.

Scenar 5 - Zmaz konto usera
e Nefunguje (bug).

Scenar 6 - Vyhladaj a zmaz organizaciu

e Nefunguje sortovanie v tabulke!
e Nie je mi jasné ako zistim skutoCnost v pripade uctu aezakmi, Zze som vymazal
pomocou admin uctu vymazal organizaciu.

Notifikacné centrum

Scenar 1 - Pozvi usera do organizacie

e Chyba mi zrozumitelnejSie a prehladnejSie umiestnenie notifikacii, viem pozriet iba ked sa
prekliknem do notifikacii. Skor by som bral aby to bolo hned na obzore a pocet notifikacii mi
tiez absentuje.

e Inak logika vyzera byt funk&na.

e Chvalim pri invite odozvu.

Scenar 2 - Zrus odoslany invitation

e Absentuje mi alert dialog pri zruSeni.
e Logika je funkéna.

Scenar 3 - Odmietni prichadzajuci invitation
e OK.

Scenar 4 - Prijmi prichadzajuci invitation

e Pomohlo by zoradit tabulku notifikacii podla ¢asu zostupne.
e PreCo sa musim prehlasovat.
o OK.
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Classrooms

Predpoklady

e Velmi confusing predpoklady pre scenare

e Bud nedat ucty s heslom, ktoré nefunguju alebo napisat’ treba registrovat.

e Ako zistit typ uctu po registracii (ucitel alebo Student), je to jedno?

e Nie je popisané pre aky scenar treba pouZit aké konto (konkrétne myslim scenar 1 a
2).

Scenar 1 - vytvorenie classroomu

e Pri vytvoreni sa neda pozriet heslo.

e Ziadny spét vo webovej aplikacii iba v prehliadadi.
e Cca 30 sec.

e OK.

Scenar 2 - update classroomu

e Automaticky sa zatvori modal po ulozeni zmeny (napr. meno triedy), trochu neefektivne.

e Pri zmene hesla triedy nepotrebujem ani staré heslo.
e 4. a 5. nie je otestované z dévodu, Ze je to bug a neimplementované.

Scenar 3 - join classroom
e OK.

Scenar 4 - vytvorenie a publish assignementu

e VVytvorenie assignmentu funguije.

e Publishnem assignment ale po refresh stranky sa stav assignmentu zmeni z publish
spat na un-publish.

e Pridanie nového assignmentu sa automaticky zmenia vSetky starSie assignmenty zo
stavu publish na un-publish.

e Ako Student nevidim automaticky vytvoreny repozitar pre publishnuty assignment.

e Edit assignmentu nefunguje, neda sa ulozit zmeny.

Scenar 5 - funkcie delete a remove

e Ako ucitel neviem Studenta odstranit’ z triedy.
e Ako Student neviem vymazat’ svoje konto z classroom-u.
e \VVymazanie classroom-u funguje.

Repozitare

Scenar 1 - Vytvorenie/import repozitaru
o OK.
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Scenar 2 - Odstran repozitar
e OK.

Scenar 3 - Uprav repozitar

e Chyba moznost vratit sa o obrazovku spat.
e OK.

Scenar 4 - Oznacit repozitar ako oblubeny
e OK.

Scenar 5 - Odstranit repozitar z oblubenych
e OK.

Scenar 6 - Archivovat repozitar
e OK.

Scenar 7 - Obnovit archivovany repozitar spat’ do stavu aktivny

e Ked je repozitar archivovany tak by sa nemalo zobrazovat’ moznost' “Archive” na to aby
som repozitar znovu aktivoval.
e OK.

Scenar 8 - Zobrazenie vSetkych verejnych repozitarov
e OK.

Scenar 9 - Vytvor private repozitar
e OK.

Scenar 10 - Vytvor public repozitar
o OK.

Forum

Scenar 1 - Zobrazit forum (zoznam threadov)

e V predpokladoch sa nenachadza poziadavka na prihlasenie.

e Na login obrazovke nie je vidiet tlacidlo forum (iné tla€idla tam su, na hornej liste,
nevedel som &i ho neviem najst’ alebo sa len treba najprv prihlasit).

e Prihlasil som sa udajmi zo scenara 3 (basicuser/basicuser).

e Po prihlaseni a kliknuti na tab Forum sa mi zobrazili 2 taby, nikde nie je naznadené,
Ze su to threads, ale predpokladam, Ze su to 2 klikatelné linky-polozky.

Scenar 2 - Vytvorit thread

e V poli tagy nie je naznacené, ako separovat tagy, ako maju vyzerat' (oddelenie Ciarkou,
medzerou...).
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e Tagy nie su nikde viditelné po pridani threadu, pri edite ostane pole prazdne.
o OK.

Scenar 3 - Zobrazit obsah threadu
o OK.

Scenar 4 - Pridat message do threadu
e OK.

Scenar 5 - Upravit prvu spravu v threade

e Nachadzam sa v threade ktorého nie som autor (top level spravy).

e Mam moznost upravit spravu, kliknem na ZIté tla€idlo s ceruzou.

e Po prepisani spravy kliknem na Edit tla€idlo, ni¢ sa nedeje.

e V requestoch som zachytil PUT request, ktory vrati 404 NOT FOUND. Predpokladal
by som, Ze ak nemam mat tuto funkcionalitu dostupnu, tak dostanem 403 forbidden,
404 znaci ze resource, na ktory robim PUT neexistuje.

e Pri Uprave top level spravy ktorej som autor edit fungoval, no tagy ktoré som zadal sa
mi nevypisu.

Scenar 6 - Vymazat prvu spravu v threade

e Nachadzam sa v threade, ktorého top level spravu som nevytvoril ja.

e Kliknem na €ervené tlacidlo s ikonou ko3a.

e Sprava zmizne, namiesto nej je loading wheel.

e Ziadne presmerovanie, loading wheel je tam kym neobnovim stranku, potom tam je
znovu pdvodna sprava.

e V requestoch dostanem 404 NOT FOUND na DELETE request (rovnaky pripad ako
scenar 95).

e Nachadzam sa v threade, ktorého som autorom.

e Mam moznost zmazat len top level spravu.

e Zmazem top level spravu, ktorej som autorom - som presmerovany na zoznam
threadov.

e Thread nezmizol, dalSia sprava ktora bola v threade sa stala titulnou. Ak nie som jej
autor, uz nemam moznost zmazat thread.

e Nemam moznost’ zmazat spravu ktora nie je top level, aj ak je moja, ak sa medzi top
level spravou a mojou dalSou spravou nachazdza sprava od iného autora.

Login / Reg

Scenar 1 - Registracia pouzivatela

e Pri chybe vo formulari sa vypiSe “Error occurred when creating user”. Neviem presne urcit

coje zlé.
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Scenar 2 - Prihlasenie

e Ked sa prihlasim emailom nemam Ziaden repozitar, pri prihlaseni s pouzitim username
mam k dispozicii jeden repozitar.
e Pri zadani zIého hesla sa vypiSe Suspended account.

Scenar 3 - Odhlasenie
e OK.

Chat

Scenar 1 - Odosli spravu prostrednictvom klavesy ENTER
e OK.

Scenar 2 - Odosli spravu prostrednictvom submit tlaCidla
o OK.

Scenar 3 - Over online/offline stavy a pocty
e OK.

Zhodnotenie

Predlozenu pracu, ktord nam dodal tim ASICDE hodnotime ako adekvatnu. Praca je
dostato¢ne komplexna, no obsahuje viacero nedostatkov - i uz menSich ohladom
prehladnosti, ale aj vacsich na strane zakladnych funkcionalit. Pozitivne hodnotime
funkcionalitu chatu a manazovania repozitarov, ktoré fungovali bez vacSich vyskytujucich sa
problémov. Na druhej strane, v niektorych pripadoch v praci chybali zakladné naleZitosti
bezpe€nosti (zmena hesla bez starého hesla), vyskytli sa nedostatoéné odozvy pri
vykonanych zmenach a uZivatelom boli v rozhrani pristupné neimplementované
funkcionality, €o negativne ovplyvnilo plynulost a jednoduchost pouzivania. Praca je
dostatoCne rozsiahla, no obsahuje viacero nedostatkov, ktoré by sa mali v budicnosti
opravit.
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Ladislav Lelkes


ll. Riadenie projektu


Ladislav Lelkes


Uvod

Kedze cielom tohto predmetu je aj oboznamenie sa s technikami pri riadeni softvérovych
projektov a nie len vytvorenie funk&ného prototypu, v naSom projekte vyuzivame riadenie na
zaklade metodiky Scrum. Podla tejto metodiky sme rieSili pracu na projekte v takzvanych
Sprintoch. Nase Sprinty trvali 2 tyZzdne, pri€om zahajenie prvého Sprintu sme museli posunut
o tyzden, nakolko sme v prvej faze semestra rieSili spojazdnenie prostredia, pristup k
virtuadlnemu stroju a nastudovanie si dokumentacii. V kazdom Sprinte sme urcili ciele a ulohy,
ktoré chceme splnit a rozdelili sme si ich medzi sebou tak, aby sme mohli pracovat ¢o
najefektivnejSie.

ESte pred zaciatkom prvého Sprintu sme vytvorili niekolko metodik ktoré urcia postupy a
spbsoby pri vykonani jednotlivych uloh. Tieto metodiky ako je Jira, GitHub a komunika&né
prostriedky, su opisané v tomto dokumente.

Pocas oboch semestrov sme mali aspon dve stretnutie kazdy tyzden, z ktorych sme sa raz
stretavali s veducim projektu a raz ako tim. Popritom sme neustale komunikovali pomocou
komunikacnych prostriedkov ohfadom progresu, nejasnosti a samotného stavu taskov.
Stretnutia s veducim sme mali zaznamenavané a pritom sme mali zvoleného jedného
zapisovatela, ktory samotny priebeh stretnuti zapisoval. VSetky dokumenty a materialy sa
nachadzaju na webovom sidle timu.

Tento dokument obsahuje opis riadenia timového projektu, role jednotlivcov timu,
sumarizaciu Sprintov, aplikacie manazmentov, jednotlivé metodiky a globalnu retrospektivu.
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Role ¢lenov

Jasmina Badova

Frontend

- Prototypovanie Features podstranky

- Implementacia Features podstranky

- RozliSenie repozitarov na private a organization

- Vytvorenie okna pre presmerovanie vlastnictva repozitara
- Vytvorenie okna pre zdielanie repozitara

- Navrh systému autorizovanych akcii

- Refaktoring

- ldentifikacia bugov v repozitaroch

- Praca na module repozitarov

- Praca na repozitédroch v organizacii

Backend

- Pridanie atributov pre Repository
- Pridanie a fixovanie endpointov Repository

Zapisovatelka

- Zapisovanie poznamok z konzultacii s veducim

Dokumentacia

- Vytvorenie Struktary

- Prilohy/Frontend prototypy/Features, Dialégové okna pre “Share repository” a
“Transfer ownership”

- Metodiky/Komunikacia
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Paula Kollarova

Backend

- Uprava a doladenie funkcionality pozvania do organizacie
- Vytvorenie statusu pozvanok (accepted, pending, rejected)
- Refaktoring

- Identifikacia bugov v chate

- Praca na module chat

- Praca na inZinierskom diele

- Mierna spolupraca na moduli repozitarov

Frontend

- Chat a chatrooms
- Tagy repozitarov
- Vytvorenie mockupov fora

Dokumentacia

- Sumarizacia Sprintov 2, 6,7, 8,9
- APl dokumentacia

- Prototypy

- Implementované funkcie

- Detaily modulov

- Ciele pre letny semester



Ladislav Lelkes

Scrum Master

Vytvorenie taskov
Pridelenie taskov
Vytvorenie planu
Export uloh

Frontend

- Responzivny Homepage

- Prototypovanie a implementacia Pricing podstranky

- Uprava Ul (chat, repo, org)

- Sortovanie privatnych repozitarov

- Pridanie tabov All/Favorite/Archived pre privatne repozitare
- Vytvorenie okna pre notifikacie a zabudnuté heslo

- Navrh systému autorizovanych akcii

- Uprava strankovania

- Vytvorenie dashboardu pre admina

- Refaktoring

- Vytvorenie administracného systému

- ldentifikacia bugov administracného systému, v organizacii
- Praca na moduly organizacia

- Tvorba notifikaéného a pozvankového systému

- Tvorba novych tabuliek v DB, implementacia a refaktoring na BE
- Praca na Assignments v moduly Classrooms

Dokumentacia

- Ciele pre zimny semester

- Prilohy/Frontend prototypy/Pricing, Resetovanie hesla, Notifikacie, Admin dashboard
- Role ¢lenov

- Aplikacie manaZzmentov/Manazment spravy uloh

- Metodiky/Jira

- Export evidencie uloh
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Matej Janecek

Server Admin

- Spojazdnenie timovej web stranky na serveri

- Spojazdnenie ASICDE na serveri

- Buildovanie a autodeploy kontajnerov po zmene na GitHube
- Spravovanie serveru

- RieSenie problémov pri nasadzovani novych verzii kddu

Frontend

- Review a mergovanie branchi na GitHube
- Uprava repozitarov v organizacii

- Spisanie bugov

- Oprava hlasok pri prihlasovani sa

- Refaktoring

- Nastavenie certifikatov

- Nastavenie edit/delete prav v organizacii
- Uprava rozhrania timov v organizacii

Backend

- Tvorba endpointov fora pre organizacné verejné forum

Dokumentacia

- Aplikacie manazmentov/Verziovanie zdrojového kddu

- Metodiky/GitHub

- Sumarizacia $printov/Sprint 4

- Aktualizovanie dokumentacie k vytvoreniu a nastaveniu servera
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Eduard Krajcir

Web Admin

- Vytvorenie web stranky pre tim
- Spravovanie web stranky

Frontend

- Prototypovanie About Us podstranky

- Implementacia About Us podstranky

- Vytvorene formulara pre About Us

- Vytvorenie delete/update pre chatroom
- Navrh systému autorizovanych akcii

- Refaktoring

- Praca na pouzivatelskom ucte

- Praca na pouzivatelskej registracii

- Praca na pouzivatel'skom prihlaseni

- Implementacia fora

Dokumentacia

- Specifikacia poziadaviek/Nefunkéné poziadavky
- Prilohy/Frontend prototypy/About Us

- Globalna retrospektiva

- Dokumentacia modulu Férum

- Webové sidlo
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Denis Piovardci

Backend

- Umoznenie prihlasenia sa aj pomocou e-mailu

- RozliSenie repozitarov na private a organization

- Refaktoring

- Optimalizacia

- Umoznenie spustenia BE bez Dockera

- Identifikacia bugov v classroome

- Prava na moduli classroom

- Tvorba novych tabuliek v DB

- Implementacia modulu Classrooms a Assignements

Dokumentacia

- Sumarizacia $printov/Sprint 3

- API dokumentacia

- Priloha B - Merania kvality softvéru ASICDE

- Dokumentacia k modulu Classrooms a Assignements
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Aplikacie manazmentov

Verziovanie zdrojového kodu

Aby sme mohli na naSom projekte efektivne pracovat a sledovat zmeny v kdde, je potrebné
pouzivat verziovaci softvér. V naSom pripade sme dostali do spravy uz existujuce repozitare
v platforme Github s plnym pristupom. Do tychto repozitarov mali pristup aj diplomanti. Preto
sme sa rozhodli vytvorit' si vlastné branche, aby nedoslo ku koliziam. Taktiez ostalo zopar
nemergnutych vetiev po nasich predchodcoch. Tie sme museli pred zaciatkom nasej prace
mergnut. Viac o tom ako sme pracovali s Gitom a Githubom je popisané v sekcii metodiky.
Viac o danej metodike sa nachadza v Casti Metodiky - GitHub.

Manazment spravy uloh

Pre uspedné manazovanie uloh sme zvolili portal Jira od Atlassianu. Dany portal ponuka
mnoho funkcionalit pre Uspe$né riadenie timovych projektov, ktoré praktizuju agilnd metédu,
ale v naSom pripade sme sa najma zamerali na spravu uloh a Sprintov. Pomocou Jiry
dokazeme pridavat ulohy, menit ich stav, ohodnotit ich a pridelit ich jednotlivym osobam.
Stavy jednotlivych Uloh sa mdézu na mieru preddefinovat, priCom my sme si zadefinovali 4
typy stavov. Viac o danej metodike sa nachadza v Casti Metodiky - Jira.

Komunikacia

Komunikacia prebiehala na stretnutiach timu s veducim projektu a medzi ¢lenmi timu. V
doésledku pandemickej situacie sme vyuzivali na stretnutia s vedudcim timu platformu
Microsoft Teams. Priebeh stretnuti pozostaval z odprezentovania progresu aplikacie, uloh
ktoré sme splnili od posledného stretnutia a taktieZ ulohy, na ktorych sa aktualne pracuje.
Predstavili sme suCasny stav projektu a spisali sme pripadné pripomienky, ktoré sme
premenili v tasky a nasledne zaradili do zoznamu uloh. Dal$im predmetom stretnuti bolo
predstavit, na ¢om planujeme v dalSom tyZdni pracovat. V pripade nejasnosti sme
diskutovali a rieSili problémy, ktoré vznikli poas prace na ulohach.

Vnuatorna timova komunikacia bola zabezpedena prostrednictvom platformy Discord, kde
sme v ramci timového serveru, zaloZili viacero kanalov pre efektivnejSiu komunikaciu.
Discord sme vyuzivali hlavne na stretnutia timu, rieSenie problémov, ¢i informovanie o
progresu a neodkladnych informaciach. Okrem toho, v pripade potreby ¢&lenovia timu
komunikovali medzi sebou v sukromnych chatoch. Na spojenie s fudmi, ktori doteraz
pracovali na tomto projekte, sme pouzivali skupiny vytvorené v aplikacii Microsoft Teams.
DetailnejSie je tato Cast opisana v Metodike komunikacie a spravy dat.
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Sumarizacia sprintov

Popis jednotlivych Sprintov a ich sumarizacia.

Sprint 1
Trvanie Sprintu: 11.10. 2021 - 25.10. 2021

Vzhladom na to, Ze rozvijame uz existujucu aplikaciu, tak nasim prvotnym ciefom bolo
rozbehanie aplikacie a pochopenie jej Casti. Aplikacia obsahovala dostato¢né instrukcie na
rozbehanie jej Casti, avdak zvySné Casti aplikacie neboli poriadne zdokumentované. Pre tuto
skuto&nost bolo potrebné intenzivnejsie Studovat kod. Okrem venovania sa samotne;j
aplikacii sme vytvorili stranku projektu a server, kde bezi demoverzia aplikacie. Bolo
potrebné spisat’ existujuce bugy a neexistujuce funkcionality aby sme vedeli na ¢om bude
treba pracovat. Dalej bola aplikacia vylep$ena po FE stranke. Spravili sme navrh viacerych
stranok (About us, Pricing) a spravili web responzivnym.

Retrospektiva

e Rozdelili sme tym na FE a BE tak, aby sme €o najlepSie vyuzili schopnosti kazdého
Clena timu
e |dentifikovali sme problémy v aplikacii a pripravili sme ich na rieSenie v dalSich
Sprintoch
e Vytvorili sme platformu na komunikaciu - Discord server
o Vieme sa tu rychlo dohodnut a kontaktovat v pripade potreby (individualny
ludia ale aj skupiny s uréitou zodpovednostou, napr. FE, BE...)

Vacsina taskov v Sprinte bola zameranych na FE
Rozbehanie BE trvalo dlhSie vzhladom na to, Ze nastali komplikacie pri operaénom
systéme Windows

e Podcenenie existujucej dokumentacie. Na prvy pohlfad sa zda obSirna ale chybaju v
nej vitalne informacie

e Ujasnenie informacii ohfadom hodnotenia pomocou story points

Zhrnutie

Zoznamili sme sa s aplikaciou a identifikovali sme existujuce problémy. Progres bolo vidiet
vdaka praci na FE (responzivita...). BE progres nebol zanedbatelny vzhladom na to, Ze sme
narazili na viacero problémov pri pokuse o jeho spustenie. Aj napriek komplikaciam sa nam
podarilo splnit’ va&sinu nami stanovenych uloh a zvysné boli presunuté do dalSieho Sprintu..
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Issue count

15
10
5
§
oct13 Oct15 oct 17 Oct19 oct21 Oct23 Oct 25
Date
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
ASICDE2021-12 Spojazdnenie backendu na serveri Task DONE 1
ASICDE2021-22 Umeoznenie prihlasenia sa aj pomocou emailu Task DONE 1
ASICDE2021-27 Umoznenie pouzitia klavesovych skratiek na navigovanie sa vo webovom prostredi Task DONE 1
ASICDE2021-37 Vytvorit "forgot password" funkciu Task DONE 1
Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
ASICDE2021-10 Vytvorenie web stranky pre tim Task DONE 1
ASICDE2021-13 Aktualizacia timovej web stranky Task DONE 1
ASICDE2021-14 Vytvorenie contentu na timovu web stranku Task DONE 1
ASICDE2021-15 Spojazdnenie timovej web stranky na VM Task DONE 1
ASICDE2021-16 i ie poznamok 2 i Task DONE 1
ASICDE2021-17 i ie poznamok 2 ii #2 Task DONE 1
ASICDE2021-18 Vytvorenie taskov a planu na Jira Task DONE 1
ASICDE2021-33 Spojazdnenie ASICDE aplikacie na 0S Windows Task DONE 1
ASICDE2021-11 Lokalne spojazdnenie aplikacie Task DONE 1
ASICDE2021-9 Spisanie bugov Task. DONE 1
ASICDE2021-19 Prestudovanie existujucich zdrojov a oboznamenie sa s prostredim Task. DONE 1
ASICDE2021-21 Spravit homepage stranku na responzivnu Task. DONE 1
ASICDE2021-23 Navrhnut About us pod-stranku Task. DONE 1
ASICDE2021-24 Navrhnut Features pod-stranku Task DONE 1
ASICDE2021-25 Navrhnut Pricing pod-stranku Task DONE 1
ASICDE2021-26 Umoznit otvorenie respozitara aj pomocou kliknutia na kartu Task DONE 1
ASICDE2021-34 Ohodnotenie jednotlivych taskov podla casovej narocnosti Task DONE 1
Issues completed outside of sprint
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count

Noissues have been completed outside of the sprint
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Sprint 2

Trvanie Sprintu: 25.10. 2021 - 08.11. 2021

V 2. Sprinte sme okrem odstranovania bugov opravovali funkcie, ktoré nefungovali, fungovali
iba lokalne (teda miesto prace s databazou sa data zapisovali iba do lokalnych premennych
bez permanentného uchovavania) alebo nepracovali tak ako mali. Zaroveri sme potrebné
funkcie aj doplifiali, nakolko vela FE elementov nevykonavalo Ziadnu akciu, ktora bola pre
spravne fungovanie nevyhnuta a mala byt uz hotova. Tym padom sa nielen dopinali funkcie
v BE ale aj nové elementy na FE (napriklad akcie po zakliknuti indikatora), ¢im sme stratili
vela ¢asu, ktory sme planovali venovat implementacii novej funkcionality. Okrem tohto sme
opravovali dalSie problémy s responzivitou, implementovali sme na prvotné verzie niektorych
podstranok (About us, Pricing, Features) a podarilo sa nam spustit BE na serveri. Umoznili
sme zaroven prihlasenie pouzivatefa pomocou emailu, ¢o bola tiez jedna z nefunkénych
akcii a rovnako sme opravili zobrazenie korektnej chybovej hladky pri neakceptacii hesla a
vytvoreniu funkcii obnovy zabudnutého hesla. VylepSili sme spdsob navigacie vo webovom
rozhrani pomocou klavesovych skratiek a ufahCili sme navrat z vizualizatného modulu
naspat’ do repozitarov. Pokracovali sme aj v refaktoringu kddu.

Retrospektiva

Pomerne dobre sme si rozvrhli pocet taskov vzhladom na ich naro¢nost
Vdaka iniciative jedného z clenov BE timu nam bolo umozZnené pracovat bez
spustania Dockeru

e Vdaka iniciative jedného z Clenov FE timu sme si dokazali urCit terminy stretnuti a
vedeli sme sa tomuto terminu prispdsobit

e S pochopenim sme konzultovali svoje progresy a problémy

Komunikaciu medzi timom BE a FE kvéli prepajaniu FE elementov s BE funkciami
PriebeznejSie dokumentovat kazdu zmenu (na malé zmeny sa fahko zabuda)

Zhrnutie

Progres na FE je velmi viditefny nie len Upravou existujucich elementov ale najma pridanim
novych elementov. Progres na BE sa uskutocnil takisto ale je menej viditelny, nakofko eSte
neboli funkcie prepojené s FE, teda sa ich aplikacia na FE neprejavila (Cize nebola pre
pouzivatelov viditelna). Vacsinu taskov sa nam podarilo poc¢as Sprintu uspedne dokoncit a
ich ohodnotenie pomerne dobre sedelo s realnou naro¢nostou.
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Oct27 Oct29 Oct 31 Nov 01 Nov 03 Nov 05 Nov 07
Date
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
ASICDE2021-8 Opravit pole mena v My Account Task IN PROGRESS 1
ASICDE2021-37 Vytvorit "forgot password" funkciu Task DONE 1
ASICDE2021-50 Praca na dokumentacii Task INPROGRESS 1
ASICDE2021-56 Mergovanie branch-i Task DONE 1
Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
ASICDE2021-6 Pridat moznost sa vratit z vizualizacneho modulu do struktury repozitara Task DONE 1
ASICDE2021-12 Spojazdnenie backendu na serveri Task DONE 1
ASICDE2021-22 Umoznenie prihlasenia sa aj pomocou emailu Task DONE 1
ASICDE2021-27 u ie pouzitia skratiek na i ie sa vo webovom prostredi Task DONE 1
ASICDE2021-35 Invite do organizécie - dat moZnost vyberu dno/nie, nie ho tam hned pridat Task DONE 1
ASICDE2021-36 Invite do organizacie - pridat status "pending” "accepted" alebo "declined" Task DONE 1
ASICDE2021-38 Pri prilasovani sa, zobrazit adekvatnu chybovu hlasku ak portal neakceptuje heslo Task DONE 1
ASICDE2021-39 Aktualizovat plan timu Task DONE 1
ASICDE2021-42 Refaktoring front-end kodu Task DONE 1
ASICDE2021-43 Refaktoring back-end kodu Task DONE 1
ASICDE2021-44 Umoznenie spustenia back-endu bez Dockera Task DONE 1
ASICDE2021-45 Spustenie back-endu na serveri Task DONE 1
ASICDE2021-46 Aktualizacia web stranky timu Task DONE 1
ASICDE2021-47 Implementacia prvej verzie pod-stranky About Us Task DONE 1
ASICDE2021-48 Implementacia prvej verzie pod-stranky Pricing Task DONE 1
ASICDE2021-49 Implementacia prvej verzie pod-stranky Features Task DONE 1
ASICDE2021-51 Exportovanie sprintu #1 Task DONE 1
ASICDE2021-52 Pokracovanie v samostudiu ohladom front-end technologii Task DONE 1
ASICDE2021-53 Pokracovanie v samostudiu ohladom back-end technologii Task DONE 1
ASICDE2021-54 Spisanie dalsich bugov z front-endu Task DONE 1
ASICDE2021-55 Spisanie dalsich bugov z back-endu Task DONE 1
ASICDE2021-57 Opravit i i pri logi i it Task DONE 1
Issues completed outside of sprint View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
ASICDE2021-40 Vytvarenie a pridelenie taskov na dalsi sprint Task DONE 1
ASICDE2021-41 Ohodnotenie taskov pomacou planning pokeru Task DONE 1
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Sprint 3
Trvanie Sprintu: 8.11. 2021 - 22.11. 2021

V 3. Sprinte sme pokracovali v upravovani nedostatkov po minuloro€nom time. Jednalo sa o
refaktoring backend, ako aj frontend modulov s pripadnou optimalizaciou na miestach, kde
bola potrebna. Na zlepSenie kvality kdédu boli pouZité nastroje na meranie metrik ako
SourceMonitor, SonarQube &i JArchitect. Tak ako v predoslych Sprintoch, opat sme objavili
viacero FE aj BE bugov, ktoré priebeZne odstranujeme. V tejto chvili boli potrebné aj
organizacné upravy pri verziovani kddu pomocou GitHub-u, kde sme museli vyriesit’ konflikty
medzi starymi branchami a pomergovat’ do jednej plne funk&nej vetvy. PoCas 3. Sprintu opat’
pribudli nové podstranky s informacnym kontextom pre buducich pouzivatelov. Taktiez sa
nam podarilo spojazdnit demo verziu projektu na $kolskom serveri.

Retrospektiva

Spravne sme ohodnotili tasky pred spustenim Sprintu pomocou nového nastroju
Stanovili sme si dobry GitHub manazment

Spustili sme systém code-reviews medzi sebou pre fazu testovania

Postupne odstrafiujeme bugy a zlepSujeme kvalitu kédu

Pribudli informaéné podstranky (FE tasky)

Mame funkéné demo na Skolskom serveri

Spisali sme dokumentaciu, ktora odzrkadfuje pracu po&as prvych troch Sprintov

Zlepsit komunikaciu medzi ¢lenmi BE timu
Viac sa venovat zdokonalovaniu existujucich funkcionalit namiesto pridavania
novych

e Dopracovat nedotiahnuté funkcionality po minuloro€nom time, kedy data sa
spracuvaju len v typescriptoch ale nie su ukladané v DB

Zhrnutie

Progres je viditelny, kvalita kédu sa zlepSuje, bugy postupne odstranujeme. Jednotlivé tasky
boli pred spustenim Sprintu relativne dobre ohodnotené a rozdelené medzi ¢lenov timu.
Pocas Sprintu sa vacsina taskov dokoncila, pri¢om ku kazdému bol vykonany aj code-review
na zabezpec€enie dostato¢nej kvality a funk&nosti pridaného kodu.
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Nov 09 Nov 11 Nov 13 Now 15
Date
Incomplete issues
Key summary Issue type
ASICDE2021-69 Umoznit zobrazenie repozitarov v Organizacii Task
ASICDE2021-86 Prepojenie BE s FE pri pozvanke do organizacie Task
ASICDE2021-89 Vytvorit modalne okno k forgot password funkcii + nastavit tam routes dopyt Task
Completed issues
Key Summary Issue type
ASICDE2021-37 Vytvorit "forgot password" funkciu Task
ASICDE2021-50 Praca na dokumentacii Task
ASICDE2021-8 Opravit pole mena v My Account Task
ASICDE2021-56 Mergovanie branch-i Task
ASICDE2021-59 Sortovat repozitare podia 'favorite’ najprv a potom ostatne: Task
ASICDE2021-60 Opravit pridanie repozitarov do organizacie Task
ASICDE2021-61 Opravit vymazanie chat roomky Task
ASICDE2021-62 Opravit editaciu chat roomky Task
ASICDE2021-64 Vylepsit Ul v Organizacii v casti Teams Task
ASICDE2021-67 Pridat v 'Repositories sekcie 'Favorite' a 'Archived' Task
ASICDE2021-70 Pridat v 'Pricing’ navigaciu pre zoznam cien pre Individual a Organization members Task
ASICDE2021-74 Aktualizacia web stranky timu Task
ASICDE2021-79 Refaktoring back-end kodu Task
ASICDE2021-76 Mergovanie front-end branch-i Task
ASICDE2021-77 Pokracovanie v samostudiu ohladom back-end technologii Task
ASICDE2021-78 Pokracovanie v samostudiu ohladom front-end technologii Task
ASICDE2021-80 Refaktoring front-end kodu Task
ASICDE2021-81 Spisanie dalsich bugov z front-endu Task
ASICDE2021-82 Optimalizacia back-endu Task
ASICDE2021-83 Optimalizacia front-endu Task
ASICDE2021-84 Deploy dema na server Task
ASICDE2021-88 Pri pozvani ¢loveka do organizacie sa vypiSe "pozvanie Uspe$né" aj ked je neuspe... Task
ASICDE2021-87 Vytvorenie contact us farmulara v About Us Task
ASICDE2021-93 Aktualizovat plan timu Task
Issues completed outside of sprint
Key Summary Issue type
ASICDE2021-58 Umoznit ulozenie prihlasovacich udajov do weboveho prehliadaca Task
ASICDE2021-73 Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Task

Epic

Epic

Epic

Nov 17

Status

INPROGRESS

INPROGRESS

INPROGRESS

Status

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Nov 18

Assignee

Assignee

Assignee

Nov21

View in issue navigator

Story points
7

10

View in issue navigator

Story points

6

View in issue navigator

Story points

2
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Sprint 4
Trvanie printu: 22.11. 2021 - 6.12. 2021

V 4. 3printe sme riesili hlavne opravy bugov. Zobrazovanie repozitarov v private rozhrani a
organizacii. Prenos a zdielanie repozitarov. A nejaké vedlajsie bugy ako heslo dlhsie ako 30
znakov, €i strankovanie. hladali sme aj dalSie chyby, ktoré by sme mohli opravit v dalSom
Sprinte. Pripravili sme si aj navrh systému pre autorizované akcie. Objavili sa nam aj
problémy so zahltenim serveru pre demo verziu. Museli sme nastavit’ automatické Cistenie z
dévodu zahltenia disku serveru. Preto sa od teraz mazu artefakty starSie ako 10 dni.
Planovali sme aj tasky na dalsi Sprint a hodnotili ich pomocou planning pokeru. Taktiez sme
refaktorovali niektoré Casti backend aj frontend kodu.

Retrospektiva

Planovali sme dalSie tasky na dalsi Sprint
Konzultovali sme cely progress s veducim projektu
Opravili sme kritické chyby

Pridali dalSiu funkcionalitu

e PriebezZnost' rieSenia taskov. V tomto Sprinte sme mali problémy s ¢asom, pretoze
takmer cely tim rieSil zadania na dalSie predmety. Preto sme niektoré tasky dokongili
az ku koncu Sprintu.

e Komunikaciu a v€asné rozpoznanie problému

Zhrnutie

Aj ked sme mali maly problém s €asom, tak sa nam podarilo splnit va¢Sinu naplanovanych
taskov. Podarilo sa nam opravit niekolko kritickych problémov a posunut dalej prace na
projekte. Pripravili sme si aj tasky na dalSi 3print, takze sme pripraveny na dal3ie
pokraCovanie v praci na projekte.
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150

120

Story points

Incomplete issues

Key
ASICDE2021-90
ASICDE2021-92
ASICDE2021-109
ASICDE2021-98
ASICDE2021-99

ASICDE2021-101

Completed issues
Key
ASICDE2021-69
ASICDE2021-86
ASICDE2021-89
ASICDE2021-63
ASICDE2021-65
ASICDE2021-66
ASICDE2021-71
ASICDE2021-91
ASICDE2021-94
ASICDE2021-100
ASICDE2021-103
ASICDE2021-104
ASICDE2021-105
ASICDE2021-106
ASICDE2021-107
ASICDE2021-108
ASICDE2021-110

ASICDE2021-1M

Issues completed outside of sprint

Key

Nov 23 Nov 25 Nov 27 Now 29
Date
Summary Issue type Epic
Sfunkenit archive repository (neulozi sa do DB) Task
Adekvatne chybové hidsky pri registrovani novéha uZivatela Task
Prepojit GitHub repo s ASICDE repo Task
V casti 'Repository settings' je funckia 'Disable git synchronization nefunkena Task
Nefunguje pozvanka pre Classroom Task
Nefunguje odstranenie studenta z Classroom Task
Summary Issue type Epic
Umoznit zobrazenie repozitarov v Organizacii (BE - identifikovat private vs org repo) Task
Prepojenie BE s FE pri pozvanke do organizacie Task
Vytvorit modaine okno k forgot password funkcii Task
Vylepsit Ul pre chat room Task
Umoznit funkcionalitu *Share repository’ na FE Task
Umoznit funkcionalitu 'Transfer ownership' na FE Task
Navrh systemu autorizovanych akcii (Teacher, Student, Admin) Task
Login: nefunguje prihlésenie ak je heslo dihdie ako 30 znakov Task
Pagination v "Repositories’ (private) nefunguje Task
Nefunguje 'To asignment’ button v Assignments v Classroom Task
Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Task
‘Aktualizacia web stranky timu Task
Spisanie dalsich bugov z front-endu Task
Refaktoring front-end kodu Task
Refaktoring back-end kodu Task
Vytvorenie taskov na dalsi sprint Task
Vytvorit container pre status pozvanky do organizacie Task
Vytvorit status - request, pending, ok - pri pozvanke do Classroom Task
Summary Issue type Epic

No issues have been completed outside of the sprint

Dec 01

Status

IN PROGRESS

T0DO

IN PROGRESS

IN PROGRESS

IN PROGRESS

IN PROGRESS

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Status

Dec 03

Assignee

Assignee

Assignee

Dec 05

View in issue navigator

Story points

6

View in issue navigator

Story points
7

10

Story points
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Sprint 5
Trvanie Sprintu: 6. 12. 2021 - 19. 12. 2021

V tomto Sprinte sme sa rovnako ako v predoSlom Sprinte zamerali na odstranenie bugov.
Jednalo sa o bugy na FE (zobrazenie adekvatnych chybovych hlasok...) ako aj BE
(opravenie nefunkénej funkcie na vypnutie synchronizacie s githubom, otvorenie repozitara
pomocou URL...). Okrem opravenie chyb a funkcionality sme sa zamerali aj na prepojenie
FE a BE casti. Prepojenie chat roomky medzi FE a BE, nastavenie cesty pre funkciu na
obnovu hesla, prepojenie “about us” podstranky medzi FE a BE... Rovnako sme sa pokusili
sfunkénit' aj niektoré nové funkcionality (vytvorenie dashboard-u pre administratora). Ako
vzdy sme vytvorili nove tasky do dalSieho Sprintu a ohodnotili ich.

Retrospektiva

Konzultacia ohfadom bugov, novej funkcionality a inych zmien s veducim projektu
Vytvorili sme novu funkcionalitu
Spoijili sme FE a BE ¢asti dokopy

e Viac zapracovat na projekte
o Blizi sa koniec semestra, a preto bol timovy projekt vzdy odsunuty
o Choroby a zdravotné problémy celej BE casti timu malo za nasledok
spomalenie progresu
Komunikacia medzi BE a FE ¢lenmi
Vytvorenie dodato¢nych informacii k taskom
o Nie vzdy staci nadpis na zistenie problému, hlavne ak su nadpisy podobné

Zhrnutie

Predpokladame, Ze na ulohach v tomto Sprinte budeme méct pracovat intenzivnejSie a to
hlavne preto, lebo sa tento Sprint prekryva s koncom semestra a to znamena Ze tento projekt
mozZe mat nasu maximalnu prioritu. Problém s ¢asom sa v tomto Sprinte odzrkadlil rovnhako
ako aj v minulom ale pomaly sa zainame dostavat do fazy, kedy prestavame opravovat
chyby a zaCiname pridavat novu funkcionalitu. Nakolko ma Sprint &. 5 deadline az po
odovzdani tejto dokumentacie, Burndown graf sme nevedeli prilozit.
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Date

Scope changes log View in issue navigator
Date~ Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2021-12-10 ASICDE2021-128* Vytvorit dashboard pre admina Task Issue added to sprint -
2021-12-10 ASICDE2021-128 Vytvorit dashboard pre admina Task Estimate of 7 has been added D->@
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-90 [REPO] Sfunkenit archive repository (neulozi sa do DB) O Bug DONE 6
ASICDE2021-98 [REPO] Overit funkcionalitu 'Disable git synchronization' o story DONE ° ]
ASICDE2021-109 [REPO] Overit funkcionalitu - Prepojit GitHub repo s ASICDE repo 0 story DONE ° 10
ASICDE2021-101 [CLASSROOMS] Nefunguje odstranenie studenta z Classroom 0O Bug DoNE e 7
ASICDE2021-119 [ABOUT US] Presmerovanie ‘Start now' na registraciu Task DoNE a
Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-92 Adekvétne chybové hlaky pri registrovani nového uzivatela Task DONE 5
ASICDE2021-112 Refaktoring front-end kodu Task DONE 7
ASICDE2021-113 Aktualizacia web stranky timu Task DONE 2
ASICDE2021-114 Refaktoring back-end kodu Task DONE 7
ASICDE2021-115 Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Task DONE 1
ASICDE2021-116 Vytvorenie taskov na dalsi sprint Task DONE 2
ASICDE2021-117 Nastavit routes dopyt pre forget password Task DONE 4
ASICDE2021-118 Fixnut footer v About Us Task DONE a
ASICDE2021-120 Improvnut Ul v casti Classrooms Task DONE 5
ASICDE2021-121 Pracovat na dokumentacii Task DONE 3
ASICDE2021-122 Prepojenie deletefupdate chatroomky s BE Task DONE 6
ASICDE2021-123 Fixnut otvorenie repozitara (url) Task DONE 2
ASICDE2021-124 Upravit invitations (typ spravy) Task DONE a
ASICDE2021-125 Opravit odstranenie assignmentu v Classroome Task DONE 5
ASICDE2021-126 Implementacia systemu autorizovanych akcil Task DONE 10
ASICDE2021-127 Navrh systemu limitacii pre baliky Task DONE 6
ASICDE2021-128 Vytvorit dashboard pre admina Task DONE 7

Issues completed outside of sprint

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points

have been ide of the sprint
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Sprint 6
Trvanie Sprintu: 14. 02. 2022 - 28. 02. 2022

Toto bol prvy Sprint lethého semestra a tym padom sme ho zamerali na globalnu identifikaciu
bugov vo vSetkych moduloch, ktoré sme si rozdelili. Okrem identifikacie sme sa pustili rovno
aj do opravy niektorych bugov, ktoré sme identifikovali medzi zimnym a letnym semestrom a
bugov, ktoré nam ostali eSte zo zimného semestra. V tejto faze sa zacala aj praca na tvorbe
administratného panela.

Retrospektiva

Rozdelili sme si jednotlivé modul medzi sebou

Vykomunikovali sme si priority a stanovili plan prace v lethom semestri
Zacali sme pracovat na administratnom systéme

Zhrnuli sme si pracu zo zimného semestra

Vytvorenie dodato¢nych informacii k taskom
ESte sme sa nepoucili zo zimného semestra a nepisali sme k taskom dodatoéné
informacie

Zhrnutie

Jednalo sa o ,rozbehovy* tyzden, kedy sme sa ako tim koordinovali, rozdelovali si moduly,
kazdy z nas uviedol priority, stanovili si pracovny plan letného semestra a rozdelili ulohy. V
tomto Sprinte sa nam nepodarilo spinit 3 tasky a teda sme si ich museli preniest.
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Scope changes log View in issue navigator
Date- Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2022-02-23 ASICDE2021-155 [ADMIN] Ulozit vytvorene a modifikovane repozitare do tabulky repo_a... Task Estimate of 7 has been added D->@
2022-02-23 ASICDE2021-155° [ADMIN] Ulozit vytvorene a modifikovane repozitare do tabulky repo_a... Task Issue added to sprint 7
2022-02-23 ASICDE2021-154. [ADMIN] Zobrazit vymazane, medifikovane a vytvorene repozitare v gr... Task Estimate of 6 has been added - 26
2022-02-23 ASICDE2021-154* [ADMIN] Zobrazit vymazane, modifikovane a vytvorene repozitare v gr... Task Issue added to sprint 6
2022-02-23 ASICDE2021-153 [ADMIN] Pridat Subscription status do zoznamu Users a Organizacii @ story Estimate of 4 has been added -4
2022-02-23 ASICDE2021-153* [ADMIN] Pridat Subscription status do zoznamu Users a Organizacii 0 story Issue added to sprint a
2022-02-25 ASICDE2021-142° [ADMIN] Fixnut aktivitu usera O Bug Issue added to sprint 7
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-132 [REPO a ORG] Fixnut typy repozitarov O Bug DONE 5
ASICDE2021-150 [ORG] Umoznit prijatie pozvanky do organi O Bug DONE 7
ASICDE2021-101 [CLASSROOMS] Nefunguje odstranenie studenta z Classroom 0 Bug DONE e 5
Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-119 [ABOUT US] Presmerovanie 'Start now' na registraciu Task DONE 2
ASICDE2021-148 [ABOUT US] Fixnut footer s menovkami Task DONE 2
ASICDE2021-135 Identifikacia bugov - Classrooms [ Sstory DONE 5
ASICDE2021-136 Identifikacia bugov - Organization 0 story DONE 5
ASICDE2021-137 Identifikacia bugov - Repositories [ story DONE 5
ASICDE2021-138 Identifikacia bugov - Chat 0 story DONE 5
ASICDE2021-139 Identifikacia bugov - My account + Login + Register 0 Story DONE 5
ASICDE2021-149 Identifikacia bugov - Admin Dashboard 0 story DONE 5
ASICDE2021-129 Update certifikat pre ASICDE Task DONE 3
ASICDE2021-140 [REPO] Fixnut nazvy repozitarov O Bug DONE )
ASICDE2021-133 [REPO] Refreshnut repozitare po adstraneni 0 Bug DONE 2
ASICDE2021-141 [ADMIN] Ulozit vymazane repozitare Task DONE 7
ASICDE2021-134 [CHAT] Poriesit error GET 500 pa otvoreni chatu 0 Bug DONE 6
ASICDE2021-90 [REPOQ] Sfunkcnit archive repository (neulozi sa do DB) O Bug DONE [
ASICDE2021-155 [ADMIN] Ulozit vytvorene a modifikovane repozitare do tabulky repo_admin Task DONE 7
ASICDE2021-154 [ADMIN] Zobrazit vymazane, modifikovane a vytvorene repozitare v grafe Task DONE 6
ASICDE2021-153 [ADMIN] Pridat Subscription status do zoznamu Users a Organizacii 0 story DONE )
ASICDE2021-142 [ADMIN] Fixnut aktivitu usera @ Bug DONE 7
Issues completed outside of sprint View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-151 Vytvorenie taskov na sprint Task DONE 2
ASICDE2021-152 Ohodnotenie taskov Task DONE 1
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Sprint 7
Trvanie Sprintu: 28. 02. 2022 - 14. 03. 2022

V tomto Sprinte sme si stanovili celkom velky pocet taskov, dvojnasobok predoslého Sprintu.
V tejto faze sa uz kazdy zacal venovat praci na pridelenych moduloch. Najviac prace bolo v
moduly organizacii a na administratnom systéme, ktoré kolega uspesSne zvladol vsetky
splnit. Stanovili sme si, Ze po€as kazdého Sprintu bude kazdy z nas dokumentovat
funkcionalitu, ktoru vytvoril alebo upravil z dévodu plynulejSej prace na dokumentacii.
Rovnako sme vytvorili koneénu podobu letného planu a na konci Sprintu spojili vetvy na
Githube dohromady. Na konci Sprintu nam zostali 2 nedokonené ulohy, ktoré sme si
preniesli do dalSieho Sprintu.

Retrospektiva

Prakticky okamzite sme sa vSetci pustili do prace na taskoch
Postupne sme pracovali na dokumentacii
Spoijili sme FE a BE ¢asti dokopy a nasadili verziu na web

LepSia vzajomna pomoc, 1 €len timu mal 2x viac taskov nez ostatni ¢lenovia

Zhrnutie

Celkovo sme tento Sprint zvladli ispesne, vSetci €lenovia si splnili svoje povinnosti a ak to
bolo potrebné tak medzi sebou o jednotlivych postupoch komunikovali. PriebeZna praca na
dokumentacii zabezpecila mensie bremeno na konci semestra. V tejto faze este zostalo
zopar uloh, kde bolo potrebné opravovat predoslé funkcie ale ¢im dalej tym viac sme sa
zacali zameriavat na pridavanie novych funkcii.
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Scope changes log View in issue navigator
pate- Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2022-02-28 ASICDE2021-175 [ADMIN] Fixnut v User overview status usera O Bug Estimate changed from 3 to 6 3 > 6
2022-02-28 ASICDE2021-168* [ORG] Upravit vyber items per page Task Issue added to sprint 3
2022-02-28 ASICDE2021-169* [ORG] Naformatovat zobrazenie datumu vytvorenia timu Task Issue added to sprint 2
2022-02-28 ASICDE2021-164* [ORG] Skryt uz existujucich memberov v time pri pridavani novych clen... Task Issue added to sprint 4
2022-03-01 ASICDE2021-165* [ORG] Umoznit zmenit rolu viacerim memberom Task Issue added to sprint 5
2022-03-01 ASICDE2021-166* [ORG] Opravit Ul problem pri zmene tabov 0 Bug Issue added to sprint 4
2022-03-04 ASICDE2021-206 Exportnut lokalnu DB O Bug Estimate of 3 has been added - >
2022-03-04 ASICDE2021-206* Exportnut lokalnu DB O Bug Issue added to sprint 3
2022-03-11 ASICDE2021-98 [REPO] Overit funkcionalitu 'Disable git synchronization' 0 story Issue removed from sprint -4
2022-03-1 ASICDE2021-109 [REPO] Overit funkcionalitu - Prepejit GitHub repo s ASICDE repo 0 story Issue removed from sprint -8
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-171 [CLASSROOMS] Poriesit invite usera do classromu na FE 0O Bug DONE @ 5
ASICDE2021-143 [ADMIN] V User overview pridat moznost updatenut rolu, aktivitu a plan Task DONE o 5
Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-204 [WEB] Aktualizovat stranku timu Task DONE 1
ASICDE2021-203 Vytvorit plan pre LS Task DONE 3
ASICDE2021-172 [CLASSROOMS] Opravit null peinter error pri autorizacii 0 Bug DONE 5
ASICDE2021-170 [CLASSROOMS] Overit automaticky generavany error suvisiaci s unique klucoment.. [ Bug DONE 6
ASICDE2021-167 [ORG] Upravit zobrazenie organizacie pre pridanych userov 0 Bug DONE 6
ASICDE2021-161 [ORG] Zakazat aby sa dal vymazat owner teamu 0 Bug DONE 4
ASICDE2021-160 [ORG] Umoznit premenovanie timu O Bug DONE 5
ASICDE2021-159 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE 5
ASICDE2021-179 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE 5
ASICDE2021-180 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE 5
ASICDE2021-181 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DoNE 5
ASICDE2021-182 ‘Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE 5
ASICDE2021-183 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DoNE 5
ASICDE2021-158 [FE] Mergnut vetvy do devu Task DONE 4
ASICDE2021-184 [BE] Mergnut vetvy do devu Task DONE a
ASICDE2021-191 [REPO] Upravit zalozku "Archived" 0 Bug DONE 4
ASICDE2021-190 [REPO] Fixnut redirect po vykonani actions nad repom O By DONE 3
ASICDE2021-175 [ADMIN] Fixnut v User overview status usera O Bug DONE 6
ASICDE2021-144 [ADMIN] V User overview vytvorit cast "Activity" Task DONE 6
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ASICDE2021-145

ASICDE2021-68

ASICDE2021-131

ASICDE2021-185

ASICDE2021-188

ASICDE2021-189

ASICDE2021-186

ASICDE2021-187

ASICDE2021-196

ASICDE2021-194

ASICDE2021-198

ASICDE2021-200

ASICDE2021-150

ASICDE2021-132

ASICDE2021-101

ASICDE2021-168

ASICDE2021-169

ASICDE2021-164

ASICDE2021-165

ASICDE2021-166

ASICDE2021-206

[ADMIN] V User overview umoznit vykonavanie cinnosti v 'Critical section’
[FORUM] Navrhnut sekeiu Forum

Vytvorit roly pre jednotlive plany

[CHAT] Prekontrolovat odosielanie sprav - niekedy sa spréva neodogle
[CHAT] Gpravit vytvaranie chatroom

[CHAT] Opravit editéciu chatroom

[CHAT] Prekontrolovat odosielanie sprav - spravy nie su real-time (je nutné zrefres...

[CHAT] Vyriesit problém s odoberanim pouZivatelov z chatu
[MY ACCOUNT] Sfunkenit Leave org

[MY ACCOUNT] Opravit kodovanie mena

[MY ACCOUNT] Fixnut password change

[REG] Fixnut konfliktne registracne udaje

[ORG] Umoznit prijatie pozvanky do organizacie

[REPOQ a ORG] Fixnut typy repozitarov

[CLASSROOMS] Nefunguje odstranenie studenta z Classroom

[ORG] Upravit vyber items per page

[ORG] brazenie datumu vy ia timu

[ORG] Skryt uz existujucich memberov v time pri pridavani novych clenov do timu
[ORG] Umoznit zmenit rolu viacerim memberom

[ORG] Opravit Ul problem pri zmene tabov

Exportnut lokalnu DB

Issues completed outside of sprint

Key

ASICDE2021-178

ASICDE2021-177

ASICDE2021-195

Summary
Ohodnotit tasky
Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint

[MY ACCOUNT] Zobrazit krstne meno v inpute

Task
Story
Story
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug
Bug

Bug

Bug
Task
Task
Task
Task
0 Bug

O sug

Issue type
Task
Task

0 Bug

Epic

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Assignee

View in issue navigator

Story points
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Sprint 8
Trvanie Sprintu: 14. 03. 2022 - 28. 03. 2022

V tomto Sprinte sme museli rieSit' viacero problémov — & uz sa jednalo o problémy s
rozbehnutim aplikacie po update a pulle z Githubu alebo sa jednalo o problémy
nekonzistencie kodu v désledku spoluprace s inymi Studentmi, ktory na aplikacii pracovali v
ramci diplomovej prace. V tejto faze sme zacali pracovat uz na grafickych navrhoch féra a
jeho Struktary v databaze a notifikaénom/pozvankovom systéme. Z vacsSej Casti sme sa
venovali uz iba pridavaniu novych funkcionalit a vylepSovaniu pouzivatelského zazitku.

Retrospektiva

Konzultacia ohfadom bugov, novej funkcionality a inych zmien s veducim projektu
Vytvorili sme novu funkcionalitu

Zacali sme pracovat na prvotnom navrhu féra

Zacali sme pracovat na pozvankovom systéme

Spoijili sme FE a BE ¢asti dokopy

Spoloc¢né rieSenie problémov, ktoré ne€akane nastali

o Zlepsit komunikaciu s diplomantmi a urcit si pravidld mergovania prac a tym
zamedzit’ problémom

Zhrnutie

Tento Sprint sprevadzalo zopar neCakanych problémov ale spolupracou sme si s nimi
dokazali poradit. Preniesli sme si po skon&eni Sprintu 3 tasky, ktoré sme nestihli dokondit..
Rovnako sme sa zamyslali nad optimalizaciou funkcionalit a rieSili sme, &i su niektoré
funkcie potrebné alebo zbytoéné. Stanovili sme si dalSie kroky, ktoré su potrebné podniknat
za ucCelom vytvorenie administracného systému a fora.
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Scope changes log View in issue navigator
Date- Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2022-03-26 ASICDE2021-224 [suB] i moznosti impl i [ story Estimate changed from 10 to 3 0 > 3
2022-03-26 ASICDE2021-223 [FORUM] Implementovat public thread 0 story Estimate changed from 10 to 3 0> 3
2022-03-27 ASICDE2021-248 [FORUM] Vytvorenie zakladnej DB struktury Task Estimate of 6 has been added - > 6
2022-03-27 ASICDE2021-223 [FORUM] Implementovat public thread 0 story Estimate changed from 3 to 9 3> 9
2022-03-27 ASICDE2021-223 [FORUM] Implementovat public thread 0O story Estimate changed from 9 to 10 9 > 10
2022-03-27 ASICDE2021-248* [FORUM] Vytvorenie zakladnej DB struktury Task Issue added to sprint 6
2022-03-27 ASICDE2021-232 [ACCOUNT + ORG] Umoznit Leave organizie, s osetrenim na BE O Bug Issue removed from sprint -9
2022-03-27 ASICDE2021-199 [ACCOUNT] Fixnut delete uctu (soft, prepisat udaje) 0 Bug Issue removed from sprint -6
Incomplete issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-230 [REPO] Zobrazenie repozitarov v organizaci Task DONE a
ASICDE2021-214 [REPO] Uzmonit upload lubovolneho priecinku 0 Story DONE 8
ASICDE2021-143 [ADMIN] V User overview pridat moznost updatenut rolu, aktivitu a plan Task DONE 5
Completed issues View in issue navigator
Key ‘Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-227 Pomoct babe s ASICDE 0 story DONE ° 5
ASICDE2021-216 a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE 0 5
ASICDE2021-217 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE ° 5
ASICDE2021-218 a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE @ 5
ASICDE2021-219 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE . 5
ASICDE2021-220 aol vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE @ 5
ASICDE2021-221 Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu Task DONE . 5
ASICDE2021-202 Napajit ASICDE logo ako presmerovanie na homepage Task DONE . 2
ASICDE2021-224 [SUB] i moznosti imp 0 story DONE @ 3
ASICDE2021-233 [FORUM] Vytvorit mockupy a prototyp 0 story DONE ' 7
ASICDE2021-223 [FORUM] Implementovat public thread 0 story DONE ° 10
ASICDE2021-222 [WEB] Aktualizovat stranku timu Task DONE . 1
ASICDE2021-192 [REPQ] UI problem pri repos pagination O Bug DONE Q 3
ASICDE2021-193 [REPO] Fixnut neznamy problem na BE 0 Bug DONE @ 5
ASICDE2021-210 [CHAT] - Expirdcia roomky - Je potrebné "should expire in"? Task DONE . 9
ASICDE2021-211 [ORG] Po prijati pozvanky pridat usera do Org 0 Story DoNE Q 6
ASICDE2021-197 [MY ACCOUNT] Skryt tlacidla Leave a Delete org ak nie som v Org Task DONE . 4
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ASICDE2021-231 [CLASSROOMS] Namapovat btn odstranenie studenta z Classroom
ASICDE2021-234 [CLASSROOMS] Identifikovat a spisat bugy (stale tam su)

ASICDE2021-212 [ORG] Fixnut, imporvenut a pridat dalsie moznosti zobrazenia pre invitations modal
ASICDE2021-235 [CLASSROOMS] Pokracovat vo fixnuti bugov v Classrooms

ASICDE2021-163 [ORG] Umoznit vidiet cakajuce invitei do timu a tiez vediet ich zrusit
ASICDE2021-201 [REG] Fixnut chybovu hlasku 'OK'

ASICDE2021-207 [REPO] Pridat tab s 'Public’ repositories

ASICDE2021-208 [ADMIN] Zobrazit odlisnu chybovu hlasku pri pokuse prihlasenia sa do Suspended ..
ASICDE2021-171 [CLASSROOMS] Poriesit invite usera do classromu na FE

ASICDE2021-248 [FORUM] Vytvorenie zakladnej DB struktury

Issues completed outside of sprint

Key Summary
ASICDE2021-226 Ohodnotit tasky
ASICDE2021-225 Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint

Task DONE
Task DONE
0 Story DONE
0 Bug DONE
Task DONE
0 Bug DONE
0 story DONE
0 Bug DONE
0 sug DONE
Task DONE
Issue type Epic Status

Task DONE
Task DoNE

006002600606

Assignee

View in issue navigator

Story points
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Sprint 9
Trvanie Sprintu: 28. 03. 2022 - 11. 04. 2022

V tomto $printe sme sa venovali takmer uz iba vytvoreniu novej funkcionality. Upravovali
sme niektoré pristupové prava, rozSirovali niektoru starSiu funkcionalitu a naplno sa zacali
venovat implementacii fora. V tejto faze sa uz administracny systém dostal do rozsiahleho
stavu s r6znymi moznostami. Venovali sme sa eSte niektorym Ul problémom, pridali sme
elementy pre vylepSenie pouzivatelského =zaZitku a nasadzali sme novovytvorenu
funkcionalitu na web.

Retrospektiva

Aktivna spolupraca ludi na BE s fudmi na FE, spolo¢né rieSenie problémov a
hladanie novych napadov

Aktivna praca na novej funkcionalite

Spoijili sme FE a BE ¢asti dokopy

Castejsie mergovanie vetiev alebo konzultacia ohfadom mergovania
Vznikalo viacero konfliktov verzii kédov

Zhrnutie

Myslime si, zZe v tejto faze uz vSetci Clenovia spolu aktivne komunikovali a pracovali ako tim,
pomahali si a riesili spoloéne nie len problémy ale aj napady. Niektori ¢lenovia mali mene;j
taskov v désledku ich vy$Sej narocnosti alebo v désledku nutnosti prace na zadaniach z
inych predmetov, nakolko sa pomaly blizil koniec semestra. Dostali sme sa do fazy, kedy
sme takmer vébec uz neriesili fixovanie bugov a riesili sme nové napady a funkcionality.
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Scope changes log View in issue navigator
Date= Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2022-04-01 ASICDE2021-266" [ORG REPOS] zobrazenie (BE: nefunkcne services) Task Issue added to sprint -
2022-04-01 ASICDE2021-266 [ORG REPOS] zobrazenie (BE: nefunkcne services) Task Estimate of 6 has been added D ->@
2022-04-01 ASICDE2021-257 [ORG REPOS] zobrazenie (FE: cele chyba - paging, tabs?, akcie pritep.. [J Bug Estimate changed from 910 6 9 >6
2022-04-01 ASICDE2021-257 [ORG REPOS] zobrazenie (FE: cele chyba - paging, tabs?, akcie prirep.. 3 Bug Estimate changed from 6 to 9 6> 9
2022-04-01 ASICDE2021-267 [FE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa testovanie Task Estimate of 2 has been added - > 2
2022-04-01 ASICDE2021-264 [BE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa testovanie Task Estimate of 2 has been added -S> 2
2022-04-01 ASICDE2021-264* [BE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa testovanie Task Issue added to sprint 2
2022-04-01 ASICDE2021-267* [FE] Mergnut veci do hlavne] vetvy pre alfa testovanie Task Issue added to sprint 2
2022-04-07 ASICDE2021-257 [ORG REPOS) zobrazenie (FE: cele chyba - paging, tabs?, akcie prirep... [ Bug Issue removed from sprint -9
2022-04-07 ASICDE2021-230 [REPQ] Zobrazenie repozitarov v organizacii Task Issue removed from sprint -4
2022-04-08 ASICDE2021-268 [CLASSROOM] Fixnut vytvorenie noveho Classroomu O Bug Estimate of 4 has been added -S> a4
2022-04-08 ASICDE2021-268* [CLASSROOM] Fixnut vytvorenie noveho Classroomu 0 Bug Issue added to sprint 4
2022-04-08 ASICDE2021-276* [NOTIFICATIONS] Pridat nacitanie notifikacii (request s timeoutom) 0 story Issue added to sprint -
2022-04-08 ASICDE2021-277° [ADMIN] Odlisit ADMINa od admina org, classroom, atd Task Issue added to sprint -
2022-04-08 ASICDE2021-277 [ADMIN] Odlisit ADMINa od admina org, classroom, atd... Task Estimate of 4 has been added - >4
2022-04-08 ASICDE2021-276 [NOTIFICATIONS] Pridat nacitanie notifikacii (request s timeoutom) 0 story Estimate of 3 has been added - >3
2022-04-08 ASICDE2021-277 [ADMIN] Odlisit ADMINa od admina org, classroom, atd... Task Estimate changed from 4 to 5 4 > 5
2022-04-08 ASICDE2021-278° [TESTOVANIE] Nahodit tp-2021 do devu Task Issue added to sprint -
2022-04-08 ASICDE2021-278 [TESTOVANIE] Nahodit tp-2021 do devu Task Estimate of 4 has been added - > 4
2022-04-08 ASICDE2021-279* [ADMIN] Nastavit admina na live ASICDE Task Issue added to sprint =
2022-04-08 ASICDE2021-279 [ADMIN] Nastavit admina na live ASICDE Task Estimate of 3 has been added - >3
2022-04-08 ASICDE2021-280* [DASHBOARD] Zmazat organizaciu Task Issue added to sprint -
2022-04-08 ASICDE2021-280 [DASHBOARD] Zmazat organizaciu Task Estimate of 6 has been added »->E
2022-04-08 ASICDE2021-281° [ADMIN] Soft delete usera (zmenit udaje) Task Issue added to sprint -
2022-04-08 ASICDE2021-281 [ADMIN] Soft delete usera (zmenit udaje) Task Estimate of 6 has been added - > 8
2022-04-08 ASICDE2021-237 [NOTIFICATIONS] Odlisit invitation od join classroom notifikacii [ Story Issue removed from sprint -6
2022-04-08 ASICDE2021-281 [ADMIN] Soft delete usera (zmenit udaje) Task Issue removed from sprint -6
2022-04-08 ASICDE2021-281 [ADMIN] Soft delete usera (zmenit udaje) Task Estimate changed from 6 to 7 6 > 7
2022-04-08 ASICDE2021-215 [REPQ] Zabezpecit upload suborov (len specificke subory) [ story Issue removed from sprint -5
2022-04-08 ASICDE2021-199 [ACCOUNT] Fixnut delete uctu (soft, prepisat udaje) 0O Bug Issue removed from sprint -6
2022-04-08 ASICDE2021-276 [NOTIFICATIONS] Pridat nacitanie notifikacii (request s timeoutom) 0 story Estimate changed from 3 to 5 D-> @
2022-04-10 ASICDE2021-279 [ADMIN] Nastavit admina na live ASICDE Task Issue removed from sprint -3
2022-04-10 ASICDE2021-254 [REPO] Tab Public - prepojenie checkbox a formbuildera 0O Bug Issue removed from sprint -4
Incomplete issues
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story paints

Allissues in sprint have been completed
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Completed issues

Key

ASICDE2021-249

ASICDE2021-247

ASICDE2021-246

ASICDE2021-244

ASICDE2021-238

ASICDE2021-236

ASICDE2021-98

ASICDE2021-109

ASICDE2021-173

ASICDE2021-146

ASICDE2021-147

ASICDE2021-239

ASICDE2021-250

ASICDEZ2021-251

ASICDE2021-252

ASICDE2021-253

ASICDE2021-255

ASICDE2021-256

ASICDE2021-214

ASICDE2021-143

ASICDE2021-266

ASICDE2021-264

ASICDE2021-267

ASICDE2021-268

ASICDE2021-276

ASICDE2021-277

ASICDE2021-278

ASICDE2021-280

‘Summary
[FORUM] Rozsirenie zakladne DB struktury

[CLASSROOM] Osetrit vstup pri vytvarani classromu (vyhodit errorovu hlasku)

[CHAT] Overit Chat cez docker (identifikovat bugy)

Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a upravenu implementaciu

[NOTIFICATIONS] Identifikovat bugy v notification center

[CLASSROOM] Netreba invite do classroomu ale join pomocou slugu a hesla

[REPO] Overit funkcionalitu ‘Disable git synchronization®

[REPOQ] Overit funkcionalitu - Prepojit GitHub repo s ASICDE repo

[ADMIN] Pridat moznost zobrazit grafy aj v dalsich intervaloch

[ADMIN] Vytvorit Organization overview rovnakeho typu ako je pri User overview

[ADMIN] Pridat moznost upravy grafov pomocou dropdown menu

Pomoct Edovi s BE pri uploadovani suborov

[FORUM] Vytvorit listovanie threadov

[WEB] Aktualizovat stranku timu

[REPOQ] Tab Public - fix zobrazenie, usporiadanie

[REPO) Tab Public - zamedzit manipulacii s public repo, ktore currentUser nevlastni

[REPO] Tab Public - fix bug (overit, kedy sa ma zobrazovat tag "Team repository")

[REPO) UI problem - implementovat scrol{Top button funkciu

[REPO] Uzmonit upload lubovolneho priecinku

[ADMIN] V User overview pridat moznost updatenut rolu, aktivitu a plan

[ORG REPOS] zobrazenie (BE: nefunkcne services)

[BE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa testovanie

[FE] Mergnut veci do hiavnej vetvy pre alfa testovanie

[CLASSROOM] Fixnut vytvorenie noveho Classroomu

[NOTIFICATIONS] Pridat nacitanie notifikacii (request s timeoutom)

[ADMIN] Odlisit ADMINa od admina org, classroom, at

[TESTOVANIE] Nahodit tp-2021 do devu

[DASHBOARD) Zmazat organizaciu

Issues completed outside of sprint

Key

ASICDE2021-241

Summary

Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint

Issue type

Task
0 Bug

Task
Task
Task
0 Sstory
0 story
0 story
0 Story

Task

Task

Task

0 story

Task

O Bug

0 Bug

0O Bug
0 Bug
0 story
Task
Task
Task
Task
0 Bug
0 story
Task
Task

Task

Issue type

Task

Epic Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic Status

DONE

View i

Assignee Story points

0000600906 R00 00920060600 00060 000

ssue navigator

View in issue navigator

Assignee Story points
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Sprint 10
Trvanie Sprintu: 11. 04. 2022 - 25. 04. 2022

V danom $printe sme sa zamerali na samotnu implementaciu féra (FE + BE). Zamerali sme
sa na mergovanie vetiev na GitHube. Pracovali sme na repozitaroch patriace organizacii.
Pridali sme Stitky k tymto repozitarom. Zacali sme rieSit modul s nazvom Classrooms. Overili
sme existujuce rieSenia a zamerali sme sa na rozSirenie tychto vymozZenosti, ktoré tento
modul ponuka. Opravili sme “unpublish” funkcionalitu pri assignments. Pridali sme
autoreload pri manipulacii (vytvorenie, mazanie) assignments a tried. Umoznili sme
zobrazenie assignments pre Studentov, ktorym sme zamedzili moznost modifikovat tieto
assignmenty. Prerobili sme celé pouzivatelské rozhranie od zakladov. Aktualizovali sme
dokumentaénu Cast pre server.

Retrospektiva

Aktivna spolupraca fudi na BE s ludmi na FE
Implementacia féra
Mergnutie vetiev
Fixnutie bugov (repozitare, assignments, classrooms, dashboard)
Praca na moduly Classrooms
o fixnutie assignment
o prerobenie celého Ul od zakladov
o vytvorenie assignments
o automatické vytvorenie repozitarov pre Studentov
o zamedzit funkcionality podla roli (Student, ucitel)
e Praca na dokumentacii

LepSie rieSenie konfliktov pri zjednoteni verzii kodov

Zhrnutie

Vylepsili sme aktivhu komunikaciu medzi diplomantmi a nasim timom. Vytvorili sme nové
funkcionality a doladili sme chybné ¢asti predoSlej implementacie. DorieSili sme
nekompletnu funkcionalitu. Zamerali sme sa primarne na implementaciu féra a classrooms.
PokraCovali sme v praci na dokumentacii. Aktivne sme pracovali na FE aj BE stranke
aplikacie ASICDE.

100



120 °

a 920
g
5
@ 60

30

0
Apr13 Apr 15 Apr17 Apr 19 Apr 21 Apr23 Apr 25
Date

Scope changes log View in issue navigator
Date- Key Summary Issue type Epic Details of scope change Change in estimation
2022-04-1 ASICDE2021-292* [CLASSROOM] Umoznit vidiet assignements pre studentov O Bug Issue added to sprint -
2022-04-11 ASICDE2021-292 [CLASSROOM] Umoznit vidiet assignements pre studentov 0O Bug Estimate of 5 has been added - >5
2022-04-11 ASICDE2021-293* [CLASSROOM] Zamedzit moznost editovat assignment studentom 0 Bug Issue added to sprint -
2022-04-1 ASICDE2021-293 [CLASSROOM] Zamedzit moznost editovat assignment studentom 0O Bug Estimate of 5 has been added D>
2022-04-12 ASICDE2021-294* [CLASSROOM] Prerobit cele classroom Ul (separatne okno, rozlozenie,... [J Story Issue added to sprint -
2022-04-22 ASICDE2021-295 [SERVER] Kontaktovat Kamila a spojazdnit nase demo @ story Estimate of 3 has been added - >3
2022-04-22 ASICDE2021-295% [SERVER] Kontaktovat Kamila a spojazdnit nase demo 0 story Issue added to sprint 3
2022-04-23 ASICDE2021-199 [ACCOUNT] Fixnut delete uctu (soft, prepisat udaje) 0O Bug Issue removed from sprint -6
2022-04-23 ASICDE2021-281 [ADMIN] Soft delete usera (zmenit udaje) Task Issue removed from sprint =’
2022-04-23 ASICDE2021-232 [ACCOUNT + ORG] Umoznit Leave organizie, s osetrenim na BE 0O Bug Issue removed from sprint -9
2022-04-23 ASICDE2021-260 [ACCOUNT] Osetrit komplexicitu hesla (min pocet znakov, specialnych... [] Story Issue removed from sprint -3
2022-04-23 ASICDE2021-243 [WEB] Aktualizovat a vytvorit dokumentaciu (auto deploy) Task Issue removed from sprint -4
2022-04-23 ASICDE2021-294 [CLASSROOM] Prerobit cele classroom Ul (separatne okno, rozlozen 0 story Estimate of 8 has been added - >8
2022-04-24 ASICDE2021-262 [CLASSROOM] Po deadline zamedzit editovanie vytvorenych repozitarov [ Story Issue removed from sprint -4
2022-04-24 ASICDE2021-263 [CLASSROOM] Po deadline umoznit editaciu len po manulnom spristup... L] Story Issue removed from sprint -6
Incomplete issues
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points

All issues in sprint have been completed

Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points.
ASICDE2021-290 [WEB] Aktualizovat stranku timu Task DONE . 2
ASICDE2021-285 Pracovat na dokumentacii / inzinierskom diele Task DONE ‘ 5
ASICDE2021-288 [FORUM] Implementovat forum 0 story DONE o 10
ASICDE2021-289 [FORUM] Implementovat forum 0 story DONE ‘ 10
ASICDE2021-282 [FE] Mergnut a zmazat vetvy Task DONE 5
ASICDE2021-283 [BE] Mergnut a zmazat vetvy Task DONE 5
ASICDE2021-257 [ORG REPOS] zabrazenie (FE: cele chyba - paging, tabs?, akcie pri repos..) 0O sug DONE @ 9
ASICDE2021-274 [ORG REPOS] FE + BE - volanie repozitérov organizacie vrati zoznam timov, nie rep... [ Bug DONE . 6
ASICDE2021-273 [ORG TEAM] FE + BE - vytvoreny team sa zapi3e aj do tabulky “repo”, tam byt nem... [ Bug DONE ‘ 6
ASICDE2021-230 [REPO] Zobrazenie repozitarov v organizacii Task DONE @ 4
ASICDE2021-258 [CLASSROOM] Overit ci vytvorenie zadania funguje Task DONE @ 1
ASICDE2021-286 [CLASSROOM] Flxnut unpublish funkcionalitu pri assignment O sug DONE e 5
ASICDE2021-287 [CLASSROOM] Autoreload FE po odstraneni assignmentu, pridani classroomu O Bug DONE e 3
ASICDE2021-259 [CLASSROOM] Vytvorit assignement s textom zadania 0 story DONE @ 6
ASICDE2021-261 [CLASSROOM] Po vytvoreni assigmentu, automaticky vytvorit repozitare pre vsetky... L] Story DONE @ 77
ASICDE2021-242 [SERVER] Aktualizovat a vytvorit dokumentaciu Task DONE ° 5
ASICDE2021-291 [CHAT] Pozriet proxy mapovanie (router, BE, FE) O Bug DONE . 3
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ASICDE2021-279 [ADMIN] Nastavit admina na live ASICDE

ASICDE2021-292 [CLASSROOM] Umoznit vidiet assignements pre studentov
ASICDE2021-293 [CLASSROOM] Zamedzit moznost editovat assignment studentom
ASICDE2021-294 [CLASSROOM] Prerobit cele classroom Ul (separatne okno, rozlozer

ASICDE2021-295 [SERVER] Kontaktovat Kamila a spojazdnit nase demo

Issues completed outside of sprint
Key Summary

ASICDE2021-284 Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint

Task

0 Bug

0 Bug

0 Story

[ Sstory

Issue type

19 Task

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

o

View in issue navigator

Assignee Story points
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Sprint 11
Trvanie Sprintu: 25. 04. 2022 - 09. 05. 2022

V tomto poslednom Sprinte sme sa uz zamerali na finishovanie naSej prace na tomto
projekte. Kontaktovali sme tretiu stranu, ktora nas produkt testovala. Vytvorili sme testovacie
scenare, podla ktorych sa testeri mohli riadit. Zamerali sme sa na mergovanie vSetkych
nasich vetiev do hlavnej, ktori sme potom deployli na live stranku ASICDE. Zamerali sme sa
eSte na doladenie funkcionalit, opraveni chyb a dokon&eni rozrobenej implementacie.

Retrospektiva
e Aktivna spolupraca ludi na BE s ludmi na FE
e Fixnutie bugov (repozitare, assignments, classrooms)
e Zakomponovanie pripomienok veduceho
e Implementacia féra (napojenie FE na BE)
e Spisanie testovacich scenarov
e Nasadenie dev vetvy na live stranku
e Praca na dokumentacii
e Modifikacia a vylepSenie existujucej dokumentacie ohfadom servera
e Doladenie repozitarov
Zhrnutie

V poslednom Sprinte sa nam podarilo uspesne mergnut vSetky existujuce vetvy do hlavnej,
ktord sme deployli na live stranku. Fixli sme databazu pre nasadenu verziu aplikacie.
Vytvorili sme testovacie scenare a odovzdali na$ produkt tretej strane. Dokoncili sme
rozrobenu implementaciu, doladili funkcionality, zdokumentovali zmeny a uzavreli sme nasu
pracu na tomto projekte.
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Planned end

Story points

Apr27 Apr 29 May 01 May 03 May 05 May 07 May 09 May 11 May 13

Date

Incomplete issues

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points

Allissues in sprint have been completed

Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
ASICDE2021-298 [CLASSROOMS] Zmenit due date na deadline [ story DONE 0 1
ASICDE2021-232 [ACCOUNT + ORG] Umoznit Leave organizie, s osetrenim na BE 0 Bug DONE . 9
ASICDE2021-299 [FORUM] Napojit FE na endpointy Task DONE . 8
ASICDE2021-310 [SERVER] Fixnut router pre demo B Bug DONE ° 4
ASICDE2021-296 [ADMIN] Zobrazit posledne prinlasenie pouzivatela Task DONE o 3
ASICDE2021-311 [SERVER] Nastavit usera ako admin Task DONE ° 2
ASICDE2021-260 [ACCOUNT] Osetrit komplexicitu hesla (min pocet znakov, specialnych znakov a cis... [J Story DoNE . 3
ASICDE2021-243 [WEB] Aktualizovat a vytvorit dokumentaciu (auto deploy) Task DONE ° a
ASICDE2021-302 [CLASSROOMS] Rozlisit roly pri classroomoch (student, teacher) Task DONE ° 9
ASICDE2021-303 [SERVER] Komplexna dokumentacia (ako zbuildit ASICDE s Dockerom aj bez + depl... Task DONE ° 5
ASICDE2021-300 [CLASSROOMS] Pre due date nastavit aj cas 0 story DONE o 2
ASICDE2021-306 [DOKUMENTACIA] Pokracovanie na praci inzinierskeho diela Task DONE ‘ 3
ASICDE2021-307 [CLASSROOMS] Show only students in *Students’ tab 0 8ug DONE o a
ASICDE2021-309 [FORUM] Implementovat forum (mazanie, uprava) Task DONE ° 8
ASICDE2021-254 [REPO] Tab Public - prepojenie checkbox a formbuildera 0 Bug DONE @ a
ASICDE2021-313 [DOKUMENTACIA] Zdokumentovat Classrooms Task DONE @ 2
ASICDE2021-314 [WEB] Aktualizovat stranku timu Task DONE . 2
ASICDE2021-318 [FE] Mergnut a zmazat vetvy Task DONE 4
ASICDE2021-317 [BE] Mergnut a zmazat vetvy Task DONE 4
ASICDE2021-318 [FE] Tagy v org - privjpublic Task DONE @ 4
ASICDE2021-319 [FE] Zobrazenie timovych repozitarov Task DONE @ 6
ASICDE2021-320 [BE] Zobrazenie timovych repozitarov Task DONE . 6
ASICDE2021-321 [FE] Tag team repo iba pri timovych repos Task DONE @ -}
ASICDE2021-322 [BE] Osetrit aby sa nemohal vytvorit novy repo v org s rovankym nazvom ako sa vol... Task DONE ‘ 4
ASICDE2021-323 [DEMO] Fixnut BE changelog Task DONE @ 7
ASICDE2021-324 [CLASSROOMS] Zobrazit studentovi assignment Task DONE @ 6
ASICDE2021-325 [FE] Fixnut nacitavanie repos, ked user nema ziadne 0 Bug DONE @ 4
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Globalna retrospektiva

Pocas zimného semestra sme sa venovali hlavne refaktoringu kodu, zlepSovaniu a
opravovaniu chyb, kedze kod sme prevzali po minuloro€nych Studentoch. Prvé Sprinty boli
preto zamerané primarne na oboznamenie sa s projektom - skumanie vnutorného
fungovania vSetkych Casti projektu, jeho architektary, datovej Struktiry a spésobu, ako ma
byt nastavena kompilacia a spustenie kédu lokalne, ale aj na serveri. Okrem toho, nie kazdy
¢len nasho timu mal skusenosti s potrebnymi technologiami. Aj z tohto dévodu sme v ramci
prvych Sprintov kladli déraz na to, aby kazdy nabral potrebné zakladné schopnosti v oblasti,
ktorej sa chce venovat, aby mohol efektivnhe pracovat na projekte a jednotlivych ulohach.
Postupne sme zacali opravovat a vylepSovat existujuce Casti projektu a dokonCovat
funkcionality, ktoré boli nedokoncené alebo uplne nefunkéné.

Na zaliatku semestra sme si vytvorili metodiky, ktoré su blizSie opisané v Casti -
Metodiky. V ramci nich, sme mali definované urcité pravidla a formy, ktorymi sme sa riadili
po zbytok semestra, aby praca na projekte bola jednotna, prehladna, konzistentna a
efektivha. PoCas prace na projekte sme narazili na viacero problémov, ktoré bolo potrebné
vyrieSit. Preto jednou z najdblezitejSich Casti bola komunikacia, ktora sa kazdym Sprintom
zdokonalovala. KedZe Castokrat, hlavne v neskorSich Sprintoch, jednotlivé tasky boli medzi
sebou poprepdjané a mali vysoku mieru navaznosti, efektivna komunikacia bola klu¢om k
ich uspesnému rieSeniu.

V3eobecne mbzZzeme zhrnut, Ze pocas doterajSich Sprintov sme na projekte pracovali
uspeSne. V kazdom Sprinte sme dokazali uspesSne splnit drvivu vacsinu zadefinovanych
uloh, no taktiez v kazdom Sprinte ostalo zopar uloh, ktoré sa presunuli do nasledujuceho
Sprintu. V takychto pripadoch sa jednalo vacsinou o komplexné ulohy, ktoré si vyZadovali
viac Casu. Toto bolo &asto spbsobené tym, ze polas rieSenia niektorej z Uloh sa vyskytli
neolakavané problémy, ktoré bolo potrebné rieSit prioritne. Celkovo, pocCas vSetkych
Sprintov sa nam uspesne darilo napredovat’ a vyriesit vacsinu existujucich problémov, ako aj
uspesne spinit ulohy definované zadavatelom projektu.
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Motivacny dokument

Tim

Nas tim pozostava z absolventov FIIT, ktori sa stretli na viacerych predmetoch pocas
bakalarskeho Studia. Ako skupina sme spolu v takomto zloZeni nikdy nepracovali, ale
spolupraca nam zatial ide bez problémov. Vdaka tomu sa naucime spolupracovat s
neznamymi ludmi z nasho odvetvia.

Viacero z nas absolvovalo nasledujuce volitelné predmety pocas bakalarskeho Studia, ktoré
by mohli nadmerne prispiet k nizSie zvolenym témam: Ul - Umeld inteligencia, IAU -
Inteligentna analyza udajov, PARALPR - Paralelné programovanie, SPAASM - Systémové
programovanie a assemblery, PIB - Principy informacnej bezpelnosti, MSOFT -
Modelovanie softvéru, TEAP - Tvorba efektivnych algoritmov a programov, FAPS - Forenzna
analyza pocitaCovych systémov, WTECH - Webové technolégie, WPUB - Webové
publikovanie, PPGSO - Principy pocitatovej grafiky a spracovania obrazu, SSIIT -
Spolo¢enské suvislosti informatiky a informaénych a komunikaénych technoldgii, PAP -
Projektovanie aplikaénych pocitacov, DM - Digitalny marketing.

Pocas inzinierskeho S$tidia sa nam podarilo zapisat si nasledujuce predmety: SMVE -
Statistické metddy vyhodnocovania experimentov, VD - Vizualizacia dat, NMVS - Nové
média v spolocnosti, KVANTP - Kvantové pocitanie, ZKGRA - Zaklady kryptografie, KPAIS -
Kvalita programovych a informacnych systémov, VINF - Vyhladavanie informacii, AASS -
Aplikacné architektury softvérovych systémov, PRIPOC - Prirodou inSpirované pocitanie,
TSOFT - Testovanie softvéru, PDT - Pokrocilé databazové Struktary.

Tim ma znalosti z programovania webovych aplikacii, vyuzivania webovych technologii,
analyzy dat a inych sfér informatiky. Medzi nase znalosti patria:

Java (SpringBoot), Python (Django, Flask), Databazové systémy (Oracle, Postgres, MSSQL,
MySql, Sybase), Data Streaming (Kafka), Analytické zrucnosti (UML, BPMN -> EA,
Camunda), Git, Docker, Vagrant, PHP (Laravel, Nette, Codelgniter, Wordpress, Symfony),
Android, JavaScript (jQuery, GSAP, ScrolIMagic, Vue.js, React+Redux), HTML, CSS
(Bootstrap, Tailwind), C, C#.

Aj vo volnom Case sa podielame na vyvoji réznych osobnych projektoch, ako su napriklad
webové aplikacie za pomoci Node JS, Express JS, EJS, Electron, Bootstrap, jQuery, CSS,
HTML, SQL a NoSQL (MongoDB). Taktiez sme vytvarali aplikacie za pouzitia C, Python,
Java, C#. Niektori z nas uz aj aktivne pracuju v réznych firmach kde poas pracovného
uvazku nadobudli rézne zru€nosti s Java (SpringBoot), Data Streaming (Kafka), SQL,
analyza softvéru (UML, BPMN), PHP a JavaScript.
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Motivacia

Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok, odpovedi, uloh a
rieSeni [ECEH-DU]

Niektoré predmety na naSej fakulte su vedené tak, ze na prednaske dostaneme pekny a
jednoducho urobeny vyklad, a na skusSke alebo zapocte dostaneme jednoduchu otazku
poloZzenu zbytoéne komplikovanym spdsobom, popripade sme v prednaskach na danu
otazku ani nedostali odpoved (resp. sme sa fiou priamo nezaoberali). Takato databaza by
pomohla nielen vyplnit medzery v latke, ktoru je treba sa na skusky udit ale mozno aj formou
Q&A lepSie dané ucivo vysvetlila. Takisto by sa Studenti mohli pripravit na spésob, akym
uCitel' otazku poklada. Viacero z nas malo predmety, na ktorych sme uz podobny koncept
zachytili, aj ked sluzil iba na utvrdenie u€iva a otazky na skuske boli iné. Preto, ak by takyto
systém existoval, a hlavne by umoznil Studentom sa aktivhe zapgjat, tak by to bolo z
pohladu Studentov vitané. Aj z tohto dévodu by sme sa chceli podielat na zlepSeni kvality
vzdelavania na fakulte tymto spésobom.

FIIT WIX

Nad vytvorenim podobného nastroja uz vacsina z nas premysSlala. Mohlo by to byt
zaujimavé pre ludi bez zruénosti z oblasti vytvarania webstranok, ktori sa chcu prezentovat
na internete. Takato aplikacia by umoznila dizajnovanie frontendu bez zaberania vacsieho
mnozstva €asu. Radi by sme sa naudili lepSie pracovat s Angularom a Djangom. Podobné
aplikacie uz sice existuju, ale niektori fudia maju stale problém s nimi pracovat. Bolo by
skvelou prilezitostou dostat’ $ancu vytvorit podobny nastroj, ktory by bol viac user-friendly.
Na dosiahnutie jednoduchej a pouZivatelsky privetivej aplikacie by sme vyuZili znalosti
nadobudnuté pocas Studia na FIIT ako i skusenosti z inych projektov.

lon Mobility Spectrometry for Rapid HEMP Potency Testing

Téma nas zaujala vzhladom na to, Ze je podobna zadaniam nasich bakalarskych prac. Od
témy odakavame prehibenie znalosti v oblasti machine learningu a zaroven vyuzitie doteraz
nadobudnutych dovednosti v tejto oblasti (bakalarske prace, IAU...). Podas nasSich
bakalarskych prac sme sa uz oboznamili so spracovanim a analyzou réznych datasetov, na
ktoré sme vyuZili viacero vyhodnocovacich metdd. Neraz sme vyuzili Statistické testovanie,
ktorych vysledky sme nasledne interpretovali strojovym ucenim. VSetky tieto nadobudnuté
zrucnosti by sme vedeli plne vyuZzit v danej problematike.
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Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podfa priority

1. Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok, odpovedi, uloh a rieSeni

[ECEH-DU] (téma ¢. 8)

FIT WIX (téma ¢. 16)

lon Mobility Spectrometry for Rapid HEMP Potency Testing (téma ¢. 15)

Spektrometrické rozpoznavanie tuh do pera (téma ¢. 12)

Adverse Media Screening (téma ¢. 4)

(Q)SAR analyza fototoxickych latok (téma ¢. 11)

Document Wizard (téma ¢. 17)

Webové IDE pre ASIC [ASICDE] (téma ¢. 18)

9. Aplikacné rieSenie pre elektronicky volebny systém (téma ¢. 20)

10. loT platforma na priemyselnu automatizaciu - maly pivovar (téma ¢&. 14)

11. Monitorovanie a sprava systému pre vyrobny areal [LOMON] (téma ¢. 9)

12. Transformacia priestorov na bezpec¢né a inteligentné miesta na pracu [SmartSpace2]
(téma ¢. 2)

ONOhRGWDN
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Metodiky

GitHub

Vytvorili sme vlastnu vetvu z vetvy dev s nazvom tp-2021.
— master

dev —

dp2_jantova —

-
-

feat/DP2terminal-implementation ———

l’

tp-2021 —

Kazda uloha z Jiry bola rieSena v zvlast vetve z vetvy tp-2021. Po dokonceni ulohy nasledne

vytvoril rieditel pull request a priradil do reviews ostatnych €lenov timu.

Opravit pridanie repozitarov do it < Code -
organizacie #/9
11 Open

matej-janecek wan
&

L Conversation 0

‘ \* matej-janecek commented 7 hour:

. ) ) ™ Lacol1997
organization: true/false podla toho ci sa vytvara repozitar v

organizacii alebo u seba

™ Laco1997

@ ' matej-janecek rec m Laco1997

Projects

A /@) matej-janecek d Laco1997 7 hours

Ti vykonali kontrolu Upravy zdrojového kédu a otestovali funkénost rieSenej tlohy. V pripade

ze bolo vSetko funkéné bol pull request mergnuty do vetvy tp-2021.
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© Laco1997 reviewed 2

Laco1997 left :

v kode su komentare

srcfapp/modules/my-repos/my-repos.component.ts

src/app/modules/organization/organization.component.ts

) = Laco1997 m nmit c388384 into tp

¥ = Laco1997 d he e/ pri tarov-do-o cie/tp-2021 © JO Rl anen

Tymto spésobom sme dokazali efektivne sledovat stav dokon&enia uloh.

Naming vetiev
<typ>/<nazov-tasku>/tp-2021

Mozné typy su:
o feature
e refactor
e bugfix

Prikladom je:
feature/pridanie-repozitarov-do-organizacie/tp-2021
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Jira

Pre uspedné manazZovanie uloh sme zvolili portal Jira od Atlassianu.

Vytvorenie uloh

Kazda uloha je vytvorena na zaklade nejakého problému. Prvotne identifikujeme samotny
bug (napr. nefunkéné prihlasovacie tlacidlo) alebo poziadavku (napr. potreba aktualizacie
web stranky) a na zaklade tychto problémov a poZiadaviek vytvorime samostatnu ulohu,
ktoru zatial nezaevidujeme do Jiry.

Ohodnotenie a pridelenie uloh

Po uspesnom vytvoreni danej ulohy, musime kazdy task ohodnotit (o€akavana naroCnost
alebo predpokladany &as na uspesné vykonanie ulohy) a niekomu priradit. Pre ohodnotenie
sme pouzili metddu Planning poker, na portali https://agilemana.com/.

E agilemana Search tickets/rooms % Create room * Laco Lelkes ~
Sprint #3 © Take a tour & Moderator ~
Click to vote People [ Edit | © Invite
1 2 3 4 5 6 * Laco Lelkes d&
@ penis Piovarei
7 8 9 10 o Marek Benovié

ﬁ Jasmina Badova

o Mate] Janedek

Stores L Syne Q@ Favia oliarova
edokrajcir
Pending Finished
* Umeznit ulozenie prihlasovacich udajov do weboveho prehliadaca [BJ
* Sortovat repozitare podia ‘favorite’ najprv a potom ostatne [EJ Action

* Opravit pridanie repozitarov do organizacie [

* Opravit vymazanie chat roomky [ Show results

* Opravit editaciu chat roomky [

* Spojazdnit samotny chat [E]

Pre kazdy task sme hodnotili predpokladanu naroénost na vypracovanie na Skale od 1
(nenarocny task) do 10 (narocny task). Po ohodnoteni tasku kazdym &lenom, sme ziskali
priemer, ktory sme pouzili ako finalnu hodnotu. Nasledne Scrum Master pridelil jednotlivé
ulohy jednému alebo viacerym ¢lenom na vypracovanie.

Sprava uloh

Po vytvoreni uloh, ich ohodnoteni a prideleni jednotlivym (alebo viacerym) ¢lenom timu, sme
mohli za¢at’ samotné ulohy spracuvat a riadit.
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Atributy uloh

Kazda uloha obsahuje nasledujuce atributy:

Name - nazov, kratky text ktory vystihuje podstatu samotného tasku

Description - opis, pre podrobnejSie priblizenie si ulohy

State - stav, v akom stave sa dany task nachadza (viac v €asti Stavy uloh)
Reporter - tvorca samotného tasku

Assigned to - Clen alebo ¢lenovia, ktori su zodpovedni za priebeh samotného tasku
Story point estimate - naro¢nost' tasku pomocou Planning poker vyhodnotenia
Sprint - do ktorého Sprintu je dany task priradeny

Priority - priorita danej ulohy (lowest, low, medium, high, highest)

Type - typ danej ulohy (bug, task, story)

# Add Hlavny problém | ASICDE2021-260 ﬁ (o i °<

[ACCOUNT] Osetrit komplexicitu hesla (min pocet znakov, specialnych + Dane
znakov a cisiel)

@ Attach

Description

Details ~
£ Add achild issue ¢ Linkissue v

Assignee EK) Eduard Krajéir

Ist podla standardu Assigned to None

Activity
Show: All

o Add a comment...

Original estimate om
History Newest first 17 I owts None
Priority - High

Story point estimate 3

Pro tip: press M to comment

Sprint None +1

Development I+ Create Branch 4

¢+ Create Commit ~

Reporter o Ladislav Lelkes

Created April 1, 2022, 2:24 PM O Configure
Updated 2 hours ago

Resolved 2 hours ago

Stavy uloh

Stav uloh je riadeny ¢lenmi timu ktori boli pre dany task prideleni. Kazdy task sa mohol
dostat’ do nasledujucich stavov. Stavy su usporiadané v poradi podla workflovu uloh.

Todo - v prvotnej faze jednotlivych uloh, su ulohy zadelené do stavu Todo, €o
naznacuje ze na ulohe sa eSte nezacalo pracovat a je posial len zadefinovana.

In Progress - kazda uloha je pridelena jednému alebo viacerym &lenom timu, ktori
maju tuto ulohu na zodpovednosti. Akonahle sa na nejakej ulohe zaéne pracovat, tak
sa premiestni zo stavu Todo, do stavu In Progress.

Test - potom ako zodpovedna osoba dokonéi pracu na ulohe, tak sa stav danej ulohy
zmeni z In Progress na Test. V danom stave je priestor na testovanie a preverenie
danej ulohy, Ci sa vykonala spravne. Do tohto stavu sa nemusi kazda uloha
podmieneCne dostat. Napriklad ak sa jedna o ulohu zamerani mimo SW
(hodnotenie taskov, studium backend technologii, ...), tak je mozné danu ulohu rovno
premiestnit do stavu Done.

Done - po ukonceni a uspesnom overeni ulohy sa mdze dana uloha premiestnit do
finalneho stavu s nazvom Done.
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Komunikacia

Cielom metodiky komunikacie a spravy dat je definovat vSetky pouZité komunikacné
platformy a nastroje, pomocou ktorych bola uskutoénena komunikacia v ramci timu, okrem
toho medzi vSetkymi osobami, ktoré sa nejakym spésobom podielali na vyvoji projektu.

Pouzivané nastroje

V nasledujlcej €asti je popisana funkcionalita komunikaénych nastrojov, ktoré sme vyuzivali:

e Discord - aplikacia Discord sluzi na komunikaciu medzi c&lenmi timu,
prostrednictvom ktorej sa C&lenovia informuju o réznych aspektoch projektu. Pre
efektivnejSiu komunikaciu, sme si rozdelili nas server podla jednotlivych kategorii na
nasledujuce kanaly:

o

O O O O

O O O O

backend - kanal pre backendovu Cast projektu, pomoc a spolupraca ¢lenom
timu pri praci na backendovej Casti

consultations

credentials — dblezité prihlasovacie udaje pre server

deadlines — prehladny rozpis deadlinov

frontend — kanal pre frontendovu Cast projektu, podobne ako pri kanaly
,backend®

general — vSeobecné informacie, dohadovanie stretnuti, délezité informacie,
neoCakavané problémy, informovanie o progrese, novinky

info — vSetky potrebné informacie v ramci timového projektu. Prihlasovacie
udaje spolo¢ného konta, konta v Jira na manazment, web a linky na spolo¢ny
disk, dolezité dokumenty, na ktorych spolo¢ne pracujeme.

Jenkins — instatné informovanie o buildovani. Aplikacia Jenkins posiela
automatizované spravy s Cislom buildu a nazvom projektu, ktory bol
buidlovany.

offtopic — nezaradena konverzacia

roles — zadefinovanie primarnych roli ¢lenov nasho timu

bugs — zaznam najdenych chyb v aplikacii

okrem zmienenych kanalov, mohli ¢lenovia timu komunikovat aj medzi sebou
v sukromnych spravach

e Microsoft Teams — aplikacia, cez ktoru prebiehali mitingy s vedicim projektu a
taktiez s fudmi, ktori pracovali na projekte v minulosti. V time ASICDE sa okrem
nasho kanalu FIIT Timovy Projekt 2020-21 (2021-22) nachadzaju dalSie 2 kanaly:

O

General — verejny kanal pre veducich projektov, ¢lenov nasho timu a
vSetkych Studentov, ktori pracuju na zaverecnych pracach

Bakalarky a Diplomovky 2020-21 (2021-22) - sluzi na komunikaciu medzi
veducimi projektov a rieSitefmi zavereénych prac. Do tohto kanala
prispievame minimalne a skér nam umozruje informovat sa o konkrétnych
funkcionalitach a zmenach v softvéri
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Export evidencie uloh

Podrobny rozpis uloh najdete na webovej stranke timu.

Sprint 1

Issue key Summary Reporter Created Custom field (Story
point estimate)

ASICDE2021-3 | Vytvorit "forgot password" funkciu Paula 15/0ct/21 3:46 | 6.0
7 Kollarova PM

ASICDE2021-3 | Invite do organizacie - pridat status "pending" Paula 15/0ct/21 2:53 |9.0
6 "accepted" alebo "declined" Kollarova PM

ASICDE2021-3 | Invite do organizacie - dat moznost vyberu ano/nie, |Paula 15/0ct/21 2:50 |9.0
5 nie ho tam hned pridat Kollarova PM

ASICDE2021-3 | Ohodnotenie jednotlivych taskov podla casovej Ladislav 14/Oct/21 10:32 | 1.0
4 narocnosti Lelkes PM

ASICDE2021-3 | Spojazdnenie ASICDE aplikacie na OS Windows Ladislav 14/Oct/218:40 |1.0
3 Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Umoznenie pouzitia klavesovych skratiek na Ladislav 14/0Oct/21 2:33 | 2.0
7 navigovanie sa vo webovom prostredi Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Umoznit otvorenie respozitara aj pomocou kliknutia Ladislav 14/0Oct/21 2:32 | 2.0
6 na kartu Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Navrhnut Pricing pod-stranku Ladislav 14/Oct/21 2:28 |5.0
5 Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Navrhnut Features pod-stranku Ladislav 14/Oct/21 2:28 |5.0
4 Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Navrhnut About us pod-stranku Ladislav 14/Oct/21 2:28 |6.0
3 Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Umoznenie prihlasenia sa aj pomocou emailu Ladislav 14/0Oct/21 2:27 |4.0
2 Lelkes PM

ASICDE2021-2 | Spravit homepage stranku na responzivnu Ladislav 14/Oct/21 2:27 |4.0
1 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Prestudovanie existujucich zdrojov a oboznamenie Ladislav 13/Oct/21 5:35 0.0
9 sa s prostredim Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Vytvorenie taskov a planu na Jira Ladislav 13/Oct/21 5:23 |2.0
8 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Zapisovanie poznamok z konzultacii #2 Ladislav 13/Oct/21 5:23 | 1.0
7 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Zapisovanie poznamok z konzultacii Ladislav 13/Oct/21 5:21 | 1.0
6 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Spojazdnenie timovej web stranky na VM Ladislav 13/Oct/21 5:17 |2.0
5 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Vytvorenie contentu na timovu web stranku Ladislav 13/Oct/21 5:17 |1.0
4 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Aktualizacia timovej web stranky Ladislav 13/Oct/21 5:13 | 1.0
3 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Spojazdnenie backendu na serveri Ladislav 13/0Oct/21 5:13 |4.0
2 Lelkes PM
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ASICDE2021-1 | Lokalne spojazdnenie aplikacie Ladislav 13/Oct/21 5:11 | 1.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Vytvorenie web stranky pre tim Ladislav 13/Oct/21 5:08 |2.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-9 | Spisanie bugov Ladislav 13/Oct/21 5:08 |2.0
Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Opravit pole mena v My Account Matej 12/Oct/21 2:20 |5.0
Janecek PM

ASICDE2021-6 | Pridat moznost sa vratit z vizualizacneho modulu do | Ladislav 07/Oct/21 9:35 |5.0

struktury repozitara Lelkes PM
Sprint 2
Issue key Summary Reporter Created Custom field (Story
point estimate)

ASICDE2021-5 | Opravit pretecenie containerov pri login/registracii Ladislav 22/Oct/21 11:47 | 7.0

7 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Mergovanie branch-i Ladislav 22/0ct/21 5:30 |9.0

6 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Spisanie dalsich bugov z back-endu Ladislav 21/Oct/21 2:31 | 2.0

5 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Spisanie dalsich bugov z front-endu Ladislav 21/Oct/21 2:25 |2.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Pokracovanie v samostudiu ohladom back-end Ladislav 21/Oct/21 2:24 |4.0

3 technologii Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Pokracovanie v samostudiu ohladom front-end Ladislav 21/Oct/21 2:24 |5.0

2 technologii Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Exportovanie sprintu #1 Ladislav 21/Oct/21 2:24 |1.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Praca na dokumentacii Ladislav 21/Oct/21 2:23 |5.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Implementacia prvej verzie pod-stranky Features Ladislav 21/Oct/21 2:23 | 5.0

9 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Implementacia prvej verzie pod-stranky Pricing Ladislav 21/Oct/21 2:23 |5.0

8 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Implementacia prvej verzie pod-stranky About Us Ladislav 21/Oct/21 2:23 | 6.0

7 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Aktualizacia web stranky timu Ladislav 21/Oct/21 2:22 | 3.0

6 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Spustenie back-endu na serveri Ladislav 21/Oct/21 2:22 |9.0

5 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Umoznenie spustenia back-endu bez Dockera Ladislav 21/Oct/21 2:21 |4.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Refaktoring back-end kodu Ladislav 21/Oct/21 2:20 |8.0

3 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Refaktoring front-end kodu Ladislav 21/Oct/21 2:20 |8.0

2 Lelkes PM

ASICDE2021-4 | Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Ladislav 21/0Oct/21 219 |2.0

1 Lelkes PM
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ASICDE2021-4 | Vytvorenie a pridelenie taskov na dalsi sprint Ladislav 21/Oct/21 2:19 | 3.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-3 | Aktualizovat plan timu Ladislav 21/Oct/21 2:18 | 3.0

9 Lelkes PM

ASICDE2021-3 | Pri prihlasovani sa, zobrazit adekvatnu chybovu Marek 21/Oct/21 12:11 | 4.0

8 hlasku ak portal neakceptuje heslo Benovi¢ AM

Sprint 3

Issue key Summary Reporter Created Custom field (Story
point estimate)

ASICDE2021-8 | Prepojenie BE s FE pri pozvanke do organizacie Ladislav 06/Nov/21 6:14 | 10.0

6 Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Deploy dema na server Ladislav 06/Nov/21 2:54 | 5.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Optimalizacia front-endu Ladislav 03/Nov/21 2:46 | 5.0

3 Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Optimalizacia back-endu Ladislav 03/Nov/21 2:46 | 5.0

2 Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Spisanie dalsich bugov z front-endu Ladislav 03/Nov/21 2:46 | 3.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-8 | Refaktoring front-end kodu Ladislav 03/Nov/21 2:46 | 8.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Refaktoring back-end kodu Ladislav 03/Nov/21 2:46 | 8.0

9 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Pokracovanie v samostudiu ohladom front-end Ladislav 03/Nov/21 2:45 | 1.0

8 technologii Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Pokracovanie v samostudiu ohladom back-end Ladislav 03/Nov/21 2:45 | 1.0

7 technologii Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Mergovanie front-end branch-i Ladislav 03/Nov/21 2:44 | 9.0

6 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Aktualizacia web stranky timu Ladislav 03/Nov/21 2:44 | 2.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Ladislav 03/Nov/21 2:43 | 3.0

3 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Prepojit BE s Pricing Ladislav 03/Nov/21 2:38 | 10.0

2 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Vyvorit members (Individual, Teacher, Admin, atd) Ladislav 03/Nov/21 2:38 | 10.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-7 | Pridat v 'Pricing' navigaciu pre zoznam cien pre Ladislav 03/Nov/21 2:33 | 5.0

0 Individual a Organization members Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Umoznit zobrazenie repozitarov v Organizacii Ladislav 03/Nov/212:31 | 7.0

9 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Vytvorit forum pre organizaciu Ladislav 03/Nov/21 2:30 | 10.0

8 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Pridat v 'Repositories' sekcie 'Favorite' a 'Archived' Ladislav 03/Nov/21 2:29 | 7.0

7 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Umoznit funkcionalitu 'Transfer ownership' Ladislav 03/Nov/21 2:29 | 7.0

6 Lelkes PM
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ASICDE2021-6 | Umoznit funkcionalitu 'Share repository’ 03/Nov/21 2:27 | 9.0

5 PM

ASICDE2021-6 | Vylepsit Ul v Organizacii v casti Teams Ladislav 03/Nov/21 1:59 | 6.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Vylepsit Ul pre chat room Ladislav 03/Nov/21 1:20 | 9.0

3 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Opravit editaciu chat roomky Ladislav 03/Nov/21 1:19 | 7.0

2 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Opravit vymazanie chat roomky Ladislav 03/Nov/21 1:19 | 6.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-6 | Opravit pridanie repozitarov do organizacie Ladislav 03/Nov/21 1:05 | 6.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Sortovat repozitare podla 'favorite' najprv a potom Ladislav 03/Nov/21 1:02 | 4.0

9 ostatne Lelkes PM

ASICDE2021-5 | Umoznit ulozenie prihlasovacich udajov do weboveho | Ladislav 03/Nov/21 1:00 | 2.0

8 prehliadaca Lelkes PM

Sprint 4

Issue key Summary Reporter Created Custom field (Story
point estimate)

ASICDE2021-1 | Vytvorit status - request, pending, ok - pri pozvanke Ladislav 21/Nov/217:03 | 7.0

1" do Classroom Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Vytvorit container pre status pozvanky do organizacie |Ladislav 21/Nov/21 6:57 | 7.0

10 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Prepojit GitHub repo s ASICDE repo Ladislav 21/Nov/21 6:50 |10.0

09 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Vytvorenie taskov na dalsi sprint Ladislav 20/Nov/21 7:40 |2.0

08 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Refaktoring back-end kodu Ladislav 20/Nov/217:40 | 7.0

07 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Refaktoring front-end kodu Ladislav 20/Nov/217:40 |7.0

06 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Spisanie dalsich bugov z front-endu Ladislav 20/Nov/21 7:39 |3.0

05 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Aktualizacia web stranky timu Ladislav 20/Nov/21 7:38 |2.0

04 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Ohodnotenie taskov pomocou planning pokeru Ladislav 20/Nov/21 7:38 |1.0

03 Lelkes PM

ASICDE2021-1 | Nefunguje odstranenie studenta z Classroom Ladislav 15/Nov/21 7.0

01 Lelkes 10:37 PM

ASICDE2021-1 | Nefunguje 'To asignment' button v Assignments v Ladislav 15/Nov/21 7.0

00 Classroom Lelkes 10:35 PM

ASICDE2021-9 | Nefunguje pozvanka pre Classroom Ladislav 15/Nov/21 7.0

9 Lelkes 10:33 PM

ASICDE2021-9 |V casti 'Repository settings' je funckia 'Disable git Ladislav 15/Nov/21 9.0

8 synchronization' nefunkcna Lelkes 10:26 PM
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ASICDE2021-9 | Pagination v 'Repositories' (private) nefunguje Ladislav 15/Nov/21 6.0
4 Lelkes 10:19 PM
ASICDE2021-9 | Aktualizovat plan timu Ladislav 12/Nov/21 2.0
3 Lelkes 12:26 AM
ASICDE2021-9 | Adekvatne chybové hlasky pri registrovani nového Marek 11/Nov/21 2:52 | 5.0
2 uzivatela Benovi¢ AM

ASICDE2021-9 | Login: nefunguje prihlasenie ak je heslo dlhsie ako 30 | Marek 11/Nov/21 2:49 |3.0
1 znakov Benovi¢ AM

ASICDE2021-9 | Sfunkcnit archive repository (neulozi sa do DB) Ladislav 08/Nov/21 1:14 6.0
0 Lelkes AM

ASICDE2021-8 | Vytvorit modalne okno k forgot password funkcii Paula 07/Nov/21 1:54 6.0
9 Kollarova PM

ASICDE2021-8 | Pri pozvani ¢loveka do organizacie sa vypiSe Paula 07/Nov/21 1:44 |5.0
8 "pozvanie Uspesné" aj ked je nelispesné Kollarova PM

ASICDE2021-8 | Viytvorenie contact us formulara v About Us Ladislav 07/Nov/21 5.0
7 Lelkes 12:57 PM
Sprint 5

Issue key Summary Reporter Created Custom field (Story point

estimate)

ASICDE2021-12 | Vytvorit dashboard pre admina Ladislav 10/Dec/21 1:45 7.0

8 Lelkes AM

ASICDE2021-12 | Navrh systemu limitacii pre baliky Ladislav 05/Dec/21 4:01 6.0

7 Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Implementacia systemu autorizovanych Ladislav 05/Dec/21 3:59 10.0

6 akcii Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Opravit odstranenie assignmentu v Ladislav 05/Dec/21 3:31 5.0

5 Classroome Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Upravit invitations (typ spravy) Ladislav 05/Dec/21 3:25 4.0

4 Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Fixnut otvorenie repozitara (url) Ladislav 05/Dec/21 3:24 2.0

3 Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Prepojenie delete/update chatroomky s Ladislav 05/Dec/21 2:17 6.0

2 BE Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Pracovat na dokumentacii Ladislav 04/Dec/21 6:54 3.0

1 Lelkes PM

ASICDE2021-12 | Improvnut Ul v casti Classrooms Ladislav 04/Dec/21 6:46 5.0

0 Lelkes PM

ASICDE2021-11 | Prepojit About Us FE s BE Ladislav 04/Dec/21 6:45 4.0

9 Lelkes PM

ASICDE2021-11 | Fixnut footer v About Us Ladislav 04/Dec/21 6:43 4.0

8 Lelkes PM

ASICDE2021-11 | Nastavit routes dopyt pre forget password | Ladislav 04/Dec/21 6:42 4.0

7 Lelkes PM

ASICDE2021-11 | Vytvorenie taskov na dalsi sprint Ladislav 04/Dec/21 6:40 2.0

6 Lelkes PM

ASICDE2021-11 | Ohodnotenie taskov pomocou planning Ladislav 04/Dec/21 6:40 1.0

5 pokeru Lelkes PM
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ASICDE2021-11 | Refaktoring back-end kodu Ladislav 04/Dec/21 6:40 7.0
4 Lelkes PM
ASICDE2021-11 | Aktualizacia web stranky timu Ladislav 04/Dec/21 6:40 2.0
3 Lelkes PM
ASICDE2021-11 | Refaktoring front-end kodu Ladislav 04/Dec/21 6:40 7.0
2 Lelkes PM
Sprint 6
Summary Created Story Custom field (Assigned |Issue Priority
point to) Type
estimate
[ADMIN] Ulozit vytvorene a modifikovane 23/Feb/22 4:11 | 7.0 Ladislav Lelkes Task High
repozitare do tabulky repo_admin PM
[ADMIN] Zobrazit vymazane, modifikovane a 21/Feb/22 11:34 | 6.0 Ladislav Lelkes Task High
vytvorene repozitare v grafe PM
[ADMIN] Pridat Subscription status do zoznamu 21/Feb/22 8:44 |4.0 Ladislav Lelkes Story Medium
Users a Organizacii PM
Ohodnotenie taskov 11/Feb/22 12:55 | 1.0 Everyone Task High
PM
Vytvorenie taskov na sprint 11/Feb/22 12:55 | 2.0 Ladislav Lelkes Task High
PM
[ORG] Fixnut pozvanku do organizacie 11/Feb/22 12:39 | 7.0 Ladislav Lelkes, Paula Bug Highest
PM Kollarova
Identifikacia bugov - Admin Dashboard 11/Feb/22 12:35 | 5.0 Ladislav Lelkes Story Highest
PM
[ABOUT US] Fixnut footer s menovkami 09/Feb/22 6:04 2.0 Eduard Kraj¢ir Task Low
PM
[ADMIN] Fixnut aktivitu usera 09/Feb/22 5:59 7.0 Ladislav Lelkes Bug High
PM
[ADMIN] Ulozit vymazane repozitare 09/Feb/22 5:58 |7.0 Ladislav Lelkes Task High
PM
[REPO] Fixnut nazvy repozitarov 09/Feb/22 5:57 4.0 Jasmina Badova, Ladislav |Bug High
PM Lelkes
Identifikacia bugov - My account + Login + 09/Feb/22 5:54 |5.0 Eduard Krajéir Story Highest
Register PM
Identifikacia bugov - Chat 09/Feb/22 5:54 |5.0 Paula Kollarova Story Highest
PM
Identifikacia bugov - Repositories 09/Feb/22 5:54 |5.0 Jasmina Badova Story Highest
PM
Identifikacia bugov - Organization 09/Feb/22 5:53 |5.0 Matej Janecek Story Highest
PM
Identifikacia bugov - Classrooms 09/Feb/22 5:53 |5.0 Denis Piovarci Story Highest
PM
[CHAT] Poriesit error GET 500 po otvoreni chatu | 09/Feb/22 5:52 |6.0 Paula Kollarova Bug High
PM
[REPO] Refreshnut repozitare po odstraneni 09/Feb/22 5:51 2.0 Eduard Kraj¢ir Bug High
PM
[REPO a ORG] Fixnut typy repozitarov 09/Feb/22 5:47 |5.0 Denis Piovar¢i, Jasmina Bug Highest

PM

Badova
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Update certifikat pre ASICDE 09/Feb/22 5:42 | 3.0 Matej Janecek Task High
PM
[ABOUT US] Presmerovanie ‘Start now’ na 04/Dec/21 6:45 2.0 Eduard Kraj¢ir Task Medium
registraciu PM
[CLASSROOMS] Nefunguje odstranenie studenta | 15/Nov/21 5.0 Denis Piovarci Bug Highest
z Classroom 10:37 PM
[REPO] Sfunkcnit archive repository (neulozi sa 08/Nov/21 1:14 6.0 Jasmina Badova Bug High
do DB) AM
Sprint 7
Summary Created Issue Priority | Story Custom field (Assigned to)
Type point
estimate
Exportnut lokalnu DB 04/Mar/22 Bug Highest | 3.0 Jasmina Badova, Ladislav
1:31 PM Lelkes
[WEB] Aktualizovat stranku timu 27/Feb/22 Task Medium | 1.0 Eduard Krajgir
1:47 PM
Vytvorit plan pre LS 27/Feb/22 Task Low 3.0 Ladislav Lelkes
1:43 PM
[REG] Fixnut konfliktne registracne udaje 27/Feb/22 Bug Highest | 4.0 Paula Kollarova
1:35 PM
[MY ACCOUNT] Fixnut password change 27/Feb/22 Bug High 3.0 Eduard Krajgir
1:32 PM
[MY ACCOUNT] Sfunkcnit Leave org 27/Feb/22 Bug High 7.0 Eduard Krajgir
1:30 PM
[MY ACCOUNT] Zobrazit krstne meno v inpute 27/Feb/22 Bug High 1.0 Ladislav Lelkes
1:29 PM
[MY ACCOUNT] Opravit kodovanie mena 27/Feb/22 Bug High 4.0 Eduard Krajcir
1:28 PM
[REPO] Upravit zalozku "Archived" 27/Feb/22 Bug High 4.0 Jasmina Badova
12:20 PM
[REPO] Fixnut redirect po vykonani actions nad | 27/Feb/22 Bug High 3.0 Jasmina Badova
repom 12:18 PM
[CHAT] Opravit' editaciu chatroom 27/Feb/22 Bug High 5.0 Paula Kollarova
12:16 AM
[CHAT] Opravit’ vytvaranie chatroom 27/Feb/22 Bug High 5.0 Paula Kollarova
12:16 AM
[CHAT] Vyriesit’ problém s odoberanim 27/Feb/22 Bug High 6.0 Paula Kollarova
pouzivatefov z chatu 12:15 AM
[CHAT] Prekontrolovat’ odosielanie sprav - 27/Feb/22 Bug High 3.0 Paula Kollarova
spravy nie su real-time (je nutné zrefreshovat’ 12:14 AM
stranku)
[CHAT] Prekontrolovat’ odosielanie sprav - 27/Feb/22 Bug High 3.0 Paula Kollarova
niekedy sa sprava neodosle 12:14 AM
[BE] Mergnut vetvy do devu 26/Feb/22 Task Highest | 4.0 Denis Piovargi, Ladislav
1:17 PM Lelkes, Paula Kollarova
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Feb/22 Task Highest | 5.0 Eduard Krajgir
upravenu implementaciu 1:12 PM
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Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Feb/22 Task Highest |5.0 Jasmina Badova

upravenu implementaciu 1:12 PM

Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Feb/22 Task Highest | 5.0 Paula Kollarova

upravenu implementaciu 1:12 PM

Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Feb/22 Task Highest | 5.0 Matej Janecek

upravenu implementaciu 1:12 PM

Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Feb/22 Task Highest |5.0 Denis Piovarci

upravenu implementaciu 1:12 PM

Ohodnotit tasky 25/Feb/22 Task Medium | 1.0 Everyone
11:02 PM

Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint 25/Feb/22 Task Medium | 2.0 Ladislav Lelkes
11:02 PM

[ADMIN] Fixnut v User overview status usera 25/Feb/22 Bug High 6.0 Ladislav Lelkes
10:39 PM

[CLASSROOMS] Opravit null pointer error pri 25/Feb/22 Bug Highest | 5.0 Denis Piovarci

autorizacii 9:03 PM

[CLASSROOMS] Poriesit invite usera do 25/Feb/22 Bug Highest | 5.0 Denis Piovar¢i

classromu na FE 9:02 PM

[CLASSROOMS] Overit automaticky generovany | 25/Feb/22 Bug Highest | 6.0 Denis Piovarci

error suvisiaci s unique klucom entity 9:00 PM

[ORG] Naformatovat zobrazenie datumu 25/Feb/22 Task Low 2.0 Matej Janecek

vytvorenia timu 9:00 PM

[ORG] Upravit vyber items per page 25/Feb/22 Task Low 3.0 Matej Janecek
8:59 PM

[ORG] Upravit zobrazenie organizacie pre 25/Feb/22 Bug High 6.0 Matej Janecek

pridanych userov 8:58 PM

[ORG] Opravit Ul problem pri zmene tabov 25/Feb/22 Bug Medium | 4.0 Matej Janecek
8:57 PM

[ORG] Umoznit zmenit rolu viacerim memberom | 25/Feb/22 Task Low 5.0 Matej Janecek
8:56 PM

[ORG] Skryt uz existujucich memberov v time pri | 25/Feb/22 Task Low 4.0 Matej Janecek

pridavani novych clenov do timu 8:56 PM

[ORG] Zakazat aby sa dal vymazat owner teamu | 25/Feb/22 Bug High 4.0 Matej Janecek
8:48 PM

[ORG] Umoznit premenovanie timu 25/Feb/22 Bug High 5.0 Matej Janecek
8:48 PM

Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 25/Feb/22 Task Highest | 5.0 Ladislav Lelkes

upravenu implementaciu 2:44 PM

[FE] Mergnut vetvy do devu 25/Feb/22 Task Highest | 4.0 Eduard Krajgir
2:39 PM

[ORG] Umoznit prijatie pozvanky do organizacie | 11/Feb/22 Bug Highest | 7.0 Ladislav Lelkes
12:39 PM

[ADMIN] V User overview umoznit vykonavanie 09/Feb/22 Task High 7.0 Ladislav Lelkes

cinnosti v 'Critical section' 6:01 PM

[ADMIN] V User overview vytvorit cast 'Activity’ | 09/Feb/22 Task High 6.0 Ladislav Lelkes
6:00 PM

[ADMIN] V User overview pridat moznost 09/Feb/22 Task High 5.0 Ladislav Lelkes

updatenut rolu, aktivitu a plan 6:00 PM

[REPO a ORG] Fixnut typy repozitarov 09/Feb/22 Bug Highest | 5.0 Denis Piovargi
5:47 PM

Vytvorit roly pre jednotlive plany 09/Feb/22 Story Highest | 6.0 Denis Piovarci
5:45 PM
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[CLASSROOMS] Nefunguje odstranenie studenta | 15/Nov/21 Bug Highest |5.0 Ladislav Lelkes
z Classroom 10:37 PM
[FORUM] Navrhnut sekciu Forum 03/Nov/21 Story Highest | 5.0 Eduard Krajgir
2:30 PM
Sprint 8
Summary Created Issue Priority | Custom field (Story | Custom field
Type point estimate) (Assigned to)
[FORUM] Vytvorenie zakladnej DB struktury 27/Mar/22 Task Medium | 6.0 Matej Janecek
4:18 PM
[CLASSROOMS] Pokracovat vo fixnuti bugov v | 13/Mar/22 Bug Highest | 7.0 Denis Piovargi
Classrooms 6:44 PM
[CLASSROOMS] Identifikovat a spisat bugy 13/Mar/22 Task Highest | 3.0 Denis Piovarci
(stale tam su) 6:42 PM
[FORUM] Vytvorit mockupy a prototyp 13/Mar/22 Story Highest | 7.0 Paula Kollarova
6:04 PM
[CLASSROOMS] Namapovat btn odstranenie 13/Mar/22 Task Highest |5.0 Ladislav Lelkes
studenta z Classroom 5:52 PM
[REPO] Zobrazenie repozitarov v organizacii 13/Mar/22 Task High 4.0 Jasmina Badova
5:42 PM
Pomoct babe s ASICDE 12/Mar/22 Story Highest |5.0 Matej Janecek
11:47 PM
Ohodnotit tasky 12/Mar/22 Task Medium | 1.0 Everyone
11:40 PM
Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint 12/Mar/22 Task Medium | 2.0 Ladislav Lelkes
11:40 PM
[SUB] Identifikovat moznosti implementovania | 12/Mar/22 Story High 3.0 Denis Piovargi
subscriptions 11:39 PM
[FORUM] Implementovat public thread 12/Mar/22 Story Medium | 10.0 Eduard Krajgir
11:39 PM
[WEB] Aktualizovat stranku timu 12/Mar/22 Task Medium | 1.0 Eduard Krajcir
11:38 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Eduard Krajcir
upravenu implementaciu 11:37 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Denis Piovarci
upravenu implementaciu 11:37 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Paula Kollarova
upravenu implementaciu 11:37 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Jasmina Badova
upravenu implementaciu 11:37 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Matej Janecek
upravenu implementaciu 11:37 PM
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 12/Mar/22 Task Medium | 5.0 Ladislav Lelkes
upravenu implementaciu 11:37 PM
[REPO] Uzmonit upload lubovolneho priecinku | 11/Mar/22 3:02 | Story Highest |8.0 Eduard Krajgir
PM
[ORG] Fixnut, imporvenut a pridat dalsie 07/Mar/22 Story Highest |9.0 Ladislav Lelkes
moznosti zobrazenia pre invitations modal 11:59 PM
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[ORG] Po prijati pozvanky pridat usera do Org | 07/Mar/22 Story Highest |6.0 Ladislav Lelkes
11:40 PM
[CHAT] - Expiracia roomky - Je potrebné 07/Mar/22 Task Highest |9.0 Paula Kollarova
"should expire in"? 1:03 AM
[ADMIN] Zobrazit odlisnu chybovu hlasku pri 04/Mar/22 Bug High 4.0 Ladislav Lelkes
pokuse prihlasenia sa do Suspended account 2:25 PM
[REPO] Pridat tab s 'Public’ repositories 04/Mar/22 Story High 7.0 Jasmina Badova
2:23 PM
Napojit ASICDE logo ako presmerovanie na 27/Feb/22 Task Low 2.0 Eduard Krajcir
homepage 1:36 PM
[REG] Fixnut chybovu hlasku 'OK" 27/Feb/22 Bug Medium |4.0 Eduard Krajcir
1:35 PM
[MY ACCOUNT] Skryt tlacidla Leave a Delete 27/Feb/22 Task Medium |4.0 Eduard Krajgir
org ak nie som v Org 1:31 PM
[REPO] Fixnut neznamy problem na BE 27/Feb/22 Bug High 5.0 Jasmina Badova
12:23 PM
[REPO] Ul problem pri repos pagination 27/Feb/22 Bug Medium | 3.0 Jasmina Badova
12:22 PM
[CLASSROOMS] Poriesit invite usera do 25/Feb/22 Bug Highest |5.0 Denis Piovarci
classromu na FE 9:02 PM
[ORG] Umoznit vidiet cakajuce invitei do timu a | 25/Feb/22 Task Highest | 7.0 Ladislav Lelkes
tiez vediet ich zrusit 8:54 PM
[ADMIN] V User overview pridat moznost 09/Feb/22 Task High 5.0 Ladislav Lelkes
updatenut rolu, aktivitu a plan 6:00 PM
Sprint 9
Summary Created Issue Priority | Custom field (Story Assignee
Type point estimate)
[DASHBOARD] Zmazat organizaciu 08/Apr/22 6:20 | Task Highest |6.0 Ladislav
PM Lelkes
[TESTOVANIE] Nahodit tp-2021 do devu 08/Apr/22 1:23 | Task Highest |4.0 Ladislav
PM Lelkes
[ADMIN] Odlisit ADMINa od admina org, 08/Apr/22 1:19 | Task Highest |5.0 Ladislav
classroom, atd... PM Lelkes
[NOTIFICATIONS] Pridat nacitanie notifikacii 08/Apr/22 1:18 | Story Highest |5.0 Ladislav
(request s timeoutom) PM Lelkes
[CLASSROOM] Fixnut vytvorenie noveho 08/Apr/22 Bug Highest |4.0 Ladislav
Classroomu 12:24 AM Lelkes
[FE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa 01/Apr/22 4:22 | Task Highest |2.0 Matej
testovanie PM Janecek
[ORG REPOS] zobrazenie (BE: nefunkcne 01/Apr/22 2:57 | Task High 6.0 Paula
services) PM Kollarova
[BE] Mergnut veci do hlavnej vetvy pre alfa 01/Apr/22 2:30 | Task Highest |2.0 Ladislav
testovanie PM Lelkes
[REPO] Ul problem - implementovat scrollTop 27/Mar/22 9:04 |Bug High 4.0 Jasmina
button funkciu PM Badova
[REPO] Tab Public - fix bug (overit, kedy sa ma 27/Mar/22 9:04 |Bug High 5.0 Jasmina
zobrazovat tag "Team repository") PM Badova
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[REPO] Tab Public - zamedzit manipulacii s 27/Mar/22 9:02 | Bug High 5.0 Jasmina
public repo, ktore currentUser nevlastni PM Badova
[REPO] Tab Public - fix zobrazenie, usporiadanie |27/Mar/22 9:02 |Bug High 3.0 Jasmina
PM Badova
[WEB] Aktualizovat stranku timu 27/Mar/22 7:06 | Task Medium |2.0 Eduard
PM Krajcir
[FORUM] Vytvorit listovanie threadov 27/Mar/22 4:28 | Story Highest |8.0 Eduard
PM Krajcir
[FORUM] Rozsirenie zakladne DB struktury 27/Mar/22 4:20 | Task High 8.0 Matej
PM Janecek
[CLASSROOM] Osetrit vstup pri vytvarani 27/Mar/22 3:49 |Bug Highest |4.0 Denis
classromu (vyhodit errorovu hlasku) PM Piovarci
[CHAT] Overit Chat cez docker (identifikovat 27/Mar/22 3:25 | Task High 3.0 Paula
bugy) PM Kollarova
Zdokumentovat a okomentovat vsetku novu a 26/Mar/22 Task High 4.0 Everyone
upravenu implementaciu 11:30 AM
Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint 26/Mar/22 Task Medium |1.0 Ladislav
11:28 AM Lelkes
Pomoct Edovi s BE pri uploadovani suborov 26/Mar/22 Task Highest |3.0 Paula
11:18 AM Kollarova
[NOTIFICATIONS] Identifikovat bugy v 26/Mar/22 Task Medium |3.0 Ladislav
notification center 11:16 AM Lelkes
[CLASSROOM] Netreba invite do classroomu ale |25/Mar/22 2:23 | Story High 9.0 Denis
join pomocou slugu a hesla PM Piovarci
[REPO] Uzmonit upload lubovolneho priecinku 11/Mar/22 3:02 | Story Low 8.0 Eduard
PM Krajcir
[ADMIN] Pridat moznost zobrazit grafy aj v 25/Feb/22 9:08 | Story Medium |4.0 Ladislav
dalsich intervaloch PM Lelkes
[ADMIN] Pridat moznost upravy grafov pomocou |09/Feb/22 6:02 | Task Medium | 8.0 Ladislav
dropdown menu PM Lelkes
[ADMIN] Vytvorit Organization overview 09/Feb/22 6:01 | Task High 9.0 Ladislav
rovnakeho typu ako je pri User overview PM Lelkes
[ADMIN] V User overview pridat moznost 09/Feb/22 6:00 | Task High 5.0 Ladislav
updatenut rolu, aktivitu a plan PM Lelkes
[REPO] Overit funkcionalitu - Prepojit GitHub 21/Nov/21 6:50 | Story High 2.0 Matej
repo s ASICDE repo PM Janecgek
[REPO] Overit funkcionalitu 'Disable git 15/Nov/21 Story High 2.0 Matej
synchronization' 10:26 PM Janecgek
Sprint 10
Summary Created Issue Priority | Custom field (Story Assignee
Type point estimate)
[SERVER] Kontaktovat Kamila a spojazdnit nase 22/Apr/22 2:34 | Story Highest | 3.0 Matej
demo PM Janecek
[CLASSROOM] Prerobit cele classroom Ul 12/Apr/22 Story Low 8.0 Ladislav
(separatne okno, rozlozenie, roly, ...) 11:36 PM Lelkes
[CLASSROOM] Zamedzit moznost editovat 11/Apr/22 5:12 | Bug High 5.0 Ladislav
assignment studentom PM Lelkes
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[CLASSROOM] Umoznit vidiet assignements pre 11/Apr/22 4:56 |Bug High 5.0 Ladislav
studentov PM Lelkes
[CHAT] Pozriet proxy mapovanie (router, BE, FE) 09/Apr/22 1:44 |Bug Highest | 3.0 Paula
PM Kollarova
[WEB] Aktualizovat stranku timu 08/Apr/22 8:50 | Task Medium | 2.0 Eduard
PM Krajcir
[FORUM] Implementovat forum 08/Apr/22 8:38 | Story Highest | 10.0 Eduard
PM Krajcir
[FORUM] Implementovat forum 08/Apr/22 8:38 | Story Highest | 10.0 Matej
PM Janecek
[CLASSROOM] Autoreload FE po odstraneni 08/Apr/22 8:36 |Bug Highest | 3.0 Ladislav
assignmentu, pridani classroomu PM Lelkes
[CLASSROOM] Fixnut unpublish funkcionalitu pri 08/Apr/22 8:35 |Bug Highest | 5.0 Ladislav
assignment PM Lelkes
Pracovat na dokumentacii / inzinierskom diele 08/Apr/22 8:29 | Task High 5.0 Paula
PM Kollarova
Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint 08/Apr/22 8:29 | Task Medium | 1.0 Ladislav
PM Lelkes
[BE] Mergnut a zmazat vetvy 08/Apr/22 8:29 | Task Highest |5.0 Everyone
PM
[FE] Mergnut a zmazat vetvy 08/Apr/22 8:29 | Task Highest | 5.0 Everyone
PM
[ADMIN] Nastavit admina na live ASICDE 08/Apr/22 1:56 | Task Highest | 3.0 Matej
PM Janecek
[ORG REPOS] FE + BE - volanie repozitarov 08/Apr/22 Bug Highest | 6.0 Paula
organizacie vrati zoznam timoyv, nie repozitarov 12:37 AM Kollarova
[ORG TEAM] FE + BE - vytvoreny team sa zapise aj | 08/Apr/22 Bug Highest | 6.0 Paula
do tabufky "repo”, tam byt' nemo6ze 12:36 AM Kollarova
[CLASSROOM] Po vytvoreni assigmentu, 01/Apr/22 2:27 | Story Highest | 7.0 Denis
automaticky vytvorit repozitare pre vsetkych PM Piovarci
studentov
[CLASSROOM] Vytvorit assignement s textom 01/Apr/22 2:22 | Story Highest | 6.0 Ladislav
zadania PM Lelkes
[CLASSROOM] Overit ci vytvorenie zadania funguje | 01/Apr/22 2:18 | Task Medium | 1.0 Denis
PM Piovarci
[ORG REPOS] zobrazenie (FE: cele chyba - paging, | 27/Mar/22 9:04 | Bug High 9.0 Jasmina
tabs?, akcie pri repos..) PM Badova
[SERVER] Aktualizovat a vytvorit dokumentaciu 26/Mar/22 Task Medium | 5.0 Matej
11:29 AM Janecek
[REPO] Zobrazenie repozitarov v organizacii 13/Mar/22 5:42 | Task High 4.0 Jasmina
PM Badova
Sprint 11
Summary Created Issue Priority | Custom field (Story |Assignee
Type point estimate)
[FE] Fixnut nacitavanie repos, ked user nema ziadne | 04/May/22 2:29 | Bug Medium | 4.0 Jasmina
AM Badova
[CLASSROOMS] Zobrazit studentovi assignment 25/Apr/22 9:57 | Task High 6.0 Ladislav
PM Lelkes
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[DEMO] Fixnut BE changelog 24/Apr/22 Task Highest | 7.0 Ladislav
11:57 PM Lelkes
[BE] Osetrit aby sa nemohol vytvorit novy repo v 24/Apr/22 Task Medium | 4.0 Paula
org s rovankym nazvom ako sa vola team 11:46 PM Kollarova
[FE] Tag team repo iba pri timovych repos 24/Apr/22 Task Medium | 3.0 Jasmina
11:46 PM Badova
[BE] Zobrazenie timovych repozitarov 24/Apr/22 Task Medium | 6.0 Paula
11:46 PM Kollarova
[FE] Zobrazenie timovych repozitarov 24/Apr/22 Task Medium | 6.0 Jasmina
11:46 PM Badova
[FE] Tagy v org - priv/public 24/Apr/22 Task Medium | 4.0 Jasmina
11:46 PM Badova
[BE] Mergnut a zmazat vetvy 23/Apr/22 3:25 | Task High 4.0 Everyone
PM
[FE] Mergnut a zmazat vetvy 23/Apr/22 3:25 | Task High 4.0 Everyone
PM
Vytvorit a konfigurovat tasky na dalsi sprint 23/Apr/22 3:20 | Task Medium | 1.0 Ladislav
PM Lelkes
[WEB] Aktualizovat stranku timu 23/Apr/22 3:18 | Task Medium | 2.0 Eduard
PM Krajcir
[DOKUMENTACIA] Zdokumentovat Classrooms 23/Apr/i22 3:16 | Task Medium | 3.0 Denis
PM Piovarci
[SERVER] Nastavit usera ako admin 23/Apr/22 2:44 | Task Highest |2.0 Matej
PM Janecek
[SERVER] Fixnut router pre demo 23/Apr/22 2:43 | Bug Highest | 4.0 Matej
PM Janecek
[FORUM] Implementovat forum (mazanie, uprava) 22/Apr/22 6:31 | Task High 8.0 Matej
PM Janecek
[CLASSROOMS] Show only students in 'Students’ 22/Apr/22 5:06 |Bug High 4.0 Ladislav
tab PM Lelkes
[DOKUMENTACIA] Pokracovanie na praci 22/Apr/22 3:04 | Task Highest | 3.0 Paula
inzinierskeho diela PM Kollarova
[SERVER] Komplexna dokumentacia (ako zbuildit 22/Apr/22 2:56 | Task Medium | 5.0 Matej
ASICDE s Dockerom aj bez + deploy na server) PM Janecéek
[CLASSROOMS] Rozlisit roly pri classroomoch 22/Apr/22 2:47 | Task Highest |9.0 Ladislav
(student, teacher) PM Lelkes
[CLASSROOMS] Pre due date nastavit aj cas 22/Apr/22 2:41 | Story High 2.0 Ladislav
PM Lelkes
[FORUM] Napojit FE na endpointy 22/Apr/22 2:39 | Task High 8.0 Eduard
PM Krajcir
[CLASSROOMS] Zmenit due date na deadline 22/Apr/22 2:38 | Story Low 1.0 Ladislav
PM Lelkes
[ADMIN] Zobrazit posledne prihlasenie pouzivatela |22/Apr/22 2:35 | Task Medium | 3.0 Ladislav
PM Lelkes
[ACCOUNT] Osetrit komplexicitu hesla (min pocet 01/Apr/22 2:24 | Story High 3.0 Eduard
znakov, specialnych znakov a cisiel) PM Krajcir
[REPO] Tab Public - prepojenie checkbox a 27/Mar/22 9:04 | Bug High 4.0 Jasmina
formbuildera PM Badova
[WEB] Aktualizovat a vytvorit dokumentaciu (auto 26/Mar/22 Task Medium | 4.0 Matej
deploy) 11:29 AM Janecek
[ACCOUNT + ORG] Umoznit Leave organizie, s 13/Mar/22 6:03 | Bug Low 9.0 Paula
osetrenim na BE PM Kollarova
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Webové sidlo

Weboveé sidlo timu: https://team16-21.studenti.fiit.stuba.sk/

Webové sidlo bolo vytvorené ako staticka webstranka s pouzitim jazykov HTML, CSS a
Javascript. Obsahuje 3 podstranky: O nas, Plan projektu, Dokumenty. Podstranka “O nas” je
zaroveft domovskou strankou. Tieto zaloZky je mozné najst v hornom navigatnom menu stranky na
vSetkych podstrankach. Toto navigaéné menu obsahuje taktiez tlacidlo “Projekt”, ktoré po kliknuti
pouzivatela presmeruje na verejnu aktualnu verziu aplikacie ASICDE.

Na andrese https://team16-21.studenti.fiit.stuba.sk/team16-21.zip sa bude v momente
odovzdania tohto dokumentu nachadzat .zip subor s aktualnou statickou verziou webstranky timu. Na

jej spustenie nie je nutné ni¢ indtalovat ani konfigurovat. Pre otvorenie hlavnej stranky otvorte subor
index.html nachadzajuci sa v .zip subore.
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Domovska stranka

Onas

ASICDE

Plan projektu Dokumenty Projekt

Timovy Projekt 2021

Jasmina Badova

Rola v timi
= Front-End
o Scrum-Master
o Server-Admin
Absolvované volitefné predmety (Bc):
o TEAP, SPAASM, Ul, SSIIT, PARALPR, PIB

Scrollovat dole
-

Clenovia timu

Rola v time:
o Front-End
Zapisovatel
Absalvované volitelné predmety (Bc):
o IAU, TEAP, PPGSO, PAP, PIB, MSOFT, SSIT
Zapisané volitelné predmety v rémci in. Stdidia (1. roZ.):
o VINF - Vyhfadvanie informdcii, SMVE - Statistické metédy vyhodnocovania experimentov, VD =
Vizualizacia dat, NMVS - Nové média v spoloénosti
Bakaldrska préca:
Analyza obrazu a jeho pdsobenia na Eloveka s vyuzitim technik hibokého ugenia
Zruénosti:
o €, Python, Java

Matej Janeéek

Zapisané volitelné predmety v rmci inZ. Stdia (1. ro.):
> VINF - Vyhladavanie informécii, SMVE - Statistické metody vyhodnocovania experimentov, VD -
Vizualizécia dét, NMVS - Nové média v spolognost

Bakaldrska préca

o Webové aplikicia pre podporu vjucby jazyka SQL

Zruénosti:

o PHP, Python, C, Java, Javascript, SQL, HTML+CSS

Ladislav Lelkes

Rola v time:
o Front-End
Scrum-Master
Absalvované voliteiné predmety (Bc):
Ul IAU, PARALPR, SPAASM, PIB, MSOFT
Zapisané volitelné predmety v rdmci in%. Stddia (1. ro&.):
o VINF - Vyhladévanie informécil, SMVE - $tatistické metady vyhodnocovania experimentov, VD -
Vizualizécia ddt, NMVS - Nové média v spolo€nosti
Bakaldrska prca:
© Objavovanie vzorov pohladu pri naviganych Glohéch na Webe
Zrugnosti:
@ Python, JS, C, Java
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Paula Kollarova
Rola v tim
o Back-End
Absolvované volitelné predmety (Bc):
SSIIT, AU, MSOFT, PIB, PPGSO, PAP, TEAP
Zapisané volitelné predmety v ramci inZ. Stidia (1. rog
o KPAIS, VINF, ZKGRA
Bakaldrska praca:
o Slovna hra pre tvorbu slovnikov
Zrugnosti:
C, Python, Java, HTML, CSS, Bootstrap, JavaScript, jQuery, VueJS, Node JS, PHP, Laravel,
MySQL, MariaDB, Eloquent

Rola v time:
o Front-End
o Web-Admin
Absolvované volitelné predmety (Bc):
WTECH, WPUB, PIB, UI, PPGSO MSOFT, SPAASM
Zapisané volitelné predmety v rmci inZ. Studia (1. roc.):
o VINF - Vyhladavanie informécii, PDT - Pokrotilé databézové technologie, SJ - Softvérové jazyky,
AASS - aplikagné architektiry softvérovych systémov
Bakalérska préca
o Sledovanie pohfadu pri hrani potitaZovej hry
Zruénost
o PHP, HTML + CSS, Javascript, SQL, Java, Python, C

enis Piovarci
Rola v time: 1
o Back-End
Absolvované volitelné predmety (Bc):
o Ul IAU, PARALPR, WPUB, PIB, MSOFT, PAP §

Zapisané volitelné predmety v ramci inz. Stidia (1. ro&.): ) N \

o KPAIS, SIPVS “

Bakaldrska pric: \’

o Zefektivnenie verejnej sprévy s pouzitim webovej aplikécie

Zru&nosti: k I
o C, Java (SpringBoot), Python

4
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Plan projektu

Plén projektu Dokumenty Projekt

1. tyZdefi
= Zalotenie timu.
« “Timowi konzultdcia (zoznémenie sa a viber témy).
= Wyber témy a ndsledné vytvorenie motivaéného dokumentu.

2. tyzden
« Ziskanie témy.
Kontaktavanie a stretnutie sa s veddcim. Dohodnutie jch konzultdcil. s 3
Rozdelenie rali na back-end a front-end plus dodatoéné zvolenie scn , web-admina, , Sprévcy servera.
Kontaktovanie &lena predediého timu z roku 2020/21 ehiadom zauZenia sa a spojazdnenia danej aplikicie.
Lokélne rozbehanie aplikicie
Nadtudovanie dostupnej literatry a pre&itanie si uZ existujlcej dokumentacie.
Samoétidium technolbgil, s ktorymi budeme pracovaf.

3.tyzdeni
Wytvorenie spoloéne] webave] stranky pre informacie o time a o progresse price.
Wytvorenie Jira environmentu pre nas tim.
Wytvorenie GEtu a pribldsenie sa do webovej aplikicie ASICDE.
ol i s prostredim a k i ie pripadnyich bugov.
Spisanie vietkych identifikovanych bugoy na portal Jira.
VyZiadanie o pristup na virtudiny stroj, kde bude deploynutd web strinka timu a back-end aplikicie.
Samaétidium technoldgi s ktorjmi budeme pracovat

4.tyzden

Deploynutie webovej stranky timu na virtudlny stroj.

Doplnenie informécil a aktualizacia webovej stranky timu.

Findlne spojazdnenie back-endu na virtudinom stroji.

Finalizacia identifikovania jednotlivych bugov na ASICDE.

Wytvorenie taskov na portéli Jira. Of ie tasks iky man-hour am bud jednotiivé tasky zaberaf €asu na uskutoénenie
riedenia),

Vytvorenie plénu projekiu.

Dodatoény timovy call s Slenom timu predoslej timovej prace ohladom nejasnosti.

Zahijenie prvého Sprintu.

5. tyZden

Pokraovanie v prvom Sprinte.

Préca na vyznacenych taskoch ktoré sd zamerané na riesenie bugow a chyb v ASICDE
Aktualizicia timovej web strnky.

Wykonanie testovania na upravenych funkcionalitéch @ webowjch prvkach, ktaré bali vyrisiens.
Doladovanie existujicich funkcionalit systému.

Zlepenie funkcionalit pre zdiefanie repozitarov a projektov medzi timami.

6. tyZderi

Ukonenie prvého $printu. Finalizdcia a uzatvorenie prvej fazy.

Pridanie pozostévajicich bugov do $printu a vyznadenie jednotlivjich taskov.
Odhad &asu na vyrieSenie jednotiivych problémov.

Konzulticia s timom a taktieZ s vedcim timu.

Zahijenie druhého Sprintu.

Doladenie editora kbdu pre podporu SystemVerilog.

7. tyzden
Pokragovanie v druhom $printe.
Prica na pozostavajucich bugoch v danej faze.
Riegenie front-end a zéroved back-end problémoy.
Spisanie dokumentacie.
Testovanie jednotlivych rieSeni.
Konzultacia s timom ale aj s veducim.
Analyza moznych pridavny pre lepdiu poui { ASICDE. Spisanie napkinovanych funkcionalit, kioré budeme wyviiat. Sem patri
chat umaZAujici komunikdciu medzi pouZivateimi a timami, edukany modul zamerany na viuibu, rozsirenie aplikacie o spravu a kipu licencii,
alebo rozsirenie aplikicie o moznost jej spravovania s administrétorskymi pravami,
Vytvorenie pod-strénok *Features’, “Pricing” a “About Us"
Refaktoring kodu.
Pokratovanie deploymentu back-endu na server.

Doladenie pozvanky do organizicie,

8.tyzden
+ Péwodne bala plénovand finalizacia a uzatvarenie bugov, po Eom sme planavali zagaf riesif nové funkcionality. Z dévodu neustéleho sa
identifikovania noviich bugov, ktoré neboli po minulé roky rieseng, sme museli plan preformatovat.
Nadalej sme riesili chyby a daladovali existujice funkionality.
Dokantenie deploynutia back-endu na server.
UkonZenie druhého Sprintu,
Zahdjenie tretisho Sprintu,
Pokrafiovanie v doladovani a dpravich existujicich funkcionalit. Rozdelenie taskov, Vyhednatenie taskov.

9. tyZden

+ PokraZouanie v trefom Sprints,
Testovanie jednatfivich funkcionalit a identifikécia bugoy
Pokrakujlica préca na vylepgovani a doladovani funkcionalit
Konzultécia s timom a vedicim.
Mergavanie jednatliviich branch-f ASICDE.
Refaktoring kdu.
Pisanie dokumentacie




10. tyzden

UkonZenie tretieho Sprintu.
Odovzdanie Milnikov obsahujicich prvé 3 Sprinty.

Spisanie dokumentov a testovanie existujdcich funkcionalit.
Prerobenie user-managementu (user, admin, student, teacher, atd.
Zahéjenie tvrtého Sprintu.

Préca na jednotiivych moduloch (organizécia, edukécia, komunikécia).

11. tyzden

Pokraovanie v Stvrtom 3printe.

PokraEovanie v préci na existujdcich chybéch a nedostatkoch.
Dokongenie dokumentécie a vykonanie evaulicie v portali Jira.
Testovanie riesenych bugov a novych funkcionaltt.

12. tyzden

Ukon&enie Stvrtého printu.

Uprava dokumentécie.

Testovanie pridanych a dofadenych funkcionalit.

Finalizécia refaktoringu a optimalizicie kédu.

Odovzdanie Milnika 2 obsahujticeho dokumentaciu a zdrojovy kéd.
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Dokumenty

Plan projektu Dokumenty Projekt

Zapisnice (TP1)

zZult:

Zapisri

Zapis|

Zapisri
Zépisnica - 10. konzultécia
pisnica - 11. konzult

Zapisnice (TP2)

Ulohy

1. Sprint - export

nt - export

$print

orint - Burndown graf
Burnd
print -
orint - Burndow
Sprint - Burnd

Sprint - Bu

Milniky

« 1. Mifnik
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Projekt

ASICDE

Your IDE of choice for
SystemVerilog

Try it now for free!

Signn
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Ladislav Lelkes


