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Riadenie projektu
Uvod

V tomto dokumente je vysledok prace timu Cislo 14 (OncoAgents) pre tému s ndzvom “Vytvorenie
inteligentného model-based agenta (umela inteligencia na baze Knowledge grafov) pre tvorbu
komplexnych datovych Struktdr a vztahov pre aplikovany vyskum v klinickej onkoldgii” po troch
Sprintoch v zimnom semestri.

Dokument obsahuje predstavenie timu, rozdelenie roli, sumarizacie Sprintov a retrospektiv,
motivaCny dokument. Délezitou Castou st metodiky komunikacie, dokumentécie a spravy uloh, ktoré
urCuju pravidla, ktoré pri praci na tomto projekte dodrziavame. V zavere je sumarizacia vo forme Big
Picture ako aj ciele pre aktualny semester.

Roly €lenov timu a podiel prace

Nas$ tim sa sklada zo 7 €lenov, veducim timu je Ing. Juraj Vincur, ktory je zaroven aj produktovym
vlastnikom. V prvej Casti sme spolupracovali s externou firmou BigRing Platform, s.r.o., ktora je
zadavatelom projektu ako aj firmou Lambda Life a. s., neskér sme v8ak pracovali na vlastnom
projekte.

Clenovia timu:

Bc. lvana Balekova - backend developerka

Bc. Martina Billichova - frontend developerka

Bc. Martin Budinsky - frontend developer, Specialista na NLP
Bc. Milo$ Galeta - backend developer

Bc. Ivana Haberova - Specialistka na NLP

Bc. Patricia Hud'anova - scrum master, frontend developerka

Bc. Jan Hud'an - manazér testovania, Specialista na nasadzovanie



Podiel prace

Martin Budinsky Patricia
14% Hudanova
15%
Jan Hudan
15%
Milo3 Galeta
14%

Ivana Haberova
14%

Vac€S8inu Casu sme pracovali na projekte spoloCne v stanovenom Case, preto je podiel prace stravene;j
na projekte v podstate u kazdého Clena rovnaky - aj €o sa tyka zimného, aj letného semestra.

Sumarizacie Sprintov

Tvorbu timového projektu mame rozdelent podla $printov. Jeden $print ma dizku dva tyZzdne a v
ojedinelych pripadoch jeden tyZden. V kapitolach zimny semester a letny semester su
zosumarizované vSetky vykonané Sprinty poCas trvania projektu.

Zimny semester

Sprint 1 - The one where it all began (07.10.2021 - 18.10.2021)

Sprint sme za&ali neskdr, kedZe sme prvé stretnutie posunuli aZ na $tvrtok aby sa konalo po
prednaske kde nam boli vysvetlené zakladné principy scrum a agile. V prvom Sprinte sme sa venovali
najma rozbehaniu nastrojov, ktoré budeme pouzivat’ a prvému stretnutiu s firmami BigRing a Lambda
Life.

Do naSho komunika&ného kanalu Slack sme pridali Jiru, pri kazdej zmene nam pride notifikacia.
TaktieZ sme si v Slacku vytvorili komunikadné kandly pre lepSiu pracu a ulahCenie komunikacie.

K dispozicii sme mali nahravky a dokumenty z timového projektu, ktory minuly rok takisto pracoval s
platformou firmy BigRing . Tie sme si v tomto Sprinte pozreli a pre€itali pre lepSie oboznamenie sa so
systémom, s ktorym budeme d’alej na timovom projekte pracovat. TaktieZ sme sa stretli so
zastupcami BigRing-u, kde ndm namatkovo predstavili ich aplikaciu. Okrem toho sme sa predstavili my
im a tieZ sme porozpravali, s ¢im sme uz doteraz pracovali.

Dalej sme si vytvorili webové sidlo timu. V tomto bode bolo potrebné rozbehat virtualny stroj. O ten
sme poziadali a po prideleni sme tam nastavili potrebné veci pre UspeSny beh naSej webovej stranky.
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Vytvorili sme taktiez naSu webovd stranku, zadefinovali sme si jej obsah a na nas virtualny stroj sme
pridali dokumenty, ktoré si je mozné z naSej stranky stiahnut.

Posledny bod obsahoval pripravu Sablén. Tu sme si vopred preddefinovali kostru naSich Sablén pre
rézne dokumenty, ktoré sme pouzivali pri pisani formularov. Tieto Sablony sme taktiez pridali na
naSu webovu stranku, skadial si ich je mozné stiahnut.

V tomto Sprinte sme splnili vSetky Ulohy a Sprint sme GspeSne dokondili.

Splnené stories:

Issue Key Summary Story  Assignee Status Resolution
Type points

Story TEAM-4 Oboznamenie sa so systémom 13 Done Done
Subtask TEAM-7 Stretnutie s BigRing Patricia Hudanovéd Done Done
Subtask TEAM-6 Pre€itanie dokumentov Martin Budinsky Done Done

z minulého roka

Subtask TEAM-5 Pozretie nahravok z minulého Ivana Balekova Done Done
roka
Story TEAM-3 Priprava formularov 3 Done Done
Subtask TEAM-11 Template pre oficialny doc Ivana Haberova Done Done
Subtask TEAM-10 Template pre retrospektivu Martina Billichovd Done Done
Subtask TEAM-9 Template pre zapisnice Ivana Balekova Done Done
Story TEAM-2 Slack- prepojenie s Jirou 3 Done Done
Subtask TEAM-8 Integracia Jiri do Slacku Milo§ Galeta Done Done
Story TEAM-1 Webové sidlo timu 8 Done Done
Subtask TEAM-15 Nahravanie a stahovanie Martin Budinsky Done Done
suborov
Subtask TEAM-14 Definovanie obsahu stranky Patricia Hudanovéd Done Done
Subtask TEAM-13 Vytvorenie statickej stranky Jan Hudan Done Done
Subtask TEAM-12 Rozbehanie virtual machine Jan Hudan Done Done
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-4?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-7?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-6?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-5?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-3?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-11?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-10?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-9?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-2?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-8?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-1?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-15?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-14?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-13?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-12?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
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éprint 2 - The one where we had call during holiday (18.10.2021 — 01.11.2021)
V druhom Sprinte sme sa zamerali na oboznamenie sa s platformou bigring.

KedZe sme mali pristup k zakladnej dokumentacii k modelovacej platforme, zaCali sme jej Stadiom. Z
dokumentacie sme nasledne spravili dokument. V dokumente sme uviedli jednotlivé Casti
spomenuté v dokumentdcii s popisom a screenshotom ako ich vieme najst.

Nasledne sme sa venovali tvorbe prvého modelu. Ako referenciu pri tvorbe sme pouzili minuloroCny
timovy projekt.

Na$ vysledny model sme eSte na stretnuti spolo€ne s technikom z BigRing mierne upravili aby
fungoval spravne.

V tomto Sprinte sme splnili vSetky ulohy a Sprint sme UspeSne dokongili.

Splnené stories:

Issue Key Summary Story Assignee Status Resolution

Type points

Story TEAM-18 Stretnutie s BigRing-om 10 Done Done

Subtask TEAM-20 Stretnutie s BigRing-om Patricia Done Done
Hudanova
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-18?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-20?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-19
Story TEAM-17

Subtask TEAM-22

Subtask TEAM-21

Story TEAM-16
Subtask TEAM-24
Subtask TEAM-23

Vytvorenie rozvrhu

Stadium dokumentacie k 13
platforme od BigRing

Stadium dokumentécie k
platforme

Vytvorenie dokumentu

Vytvorenie prvého modelu 13
Vytvorenie zadania

Vytvorenie modelu
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Martina Billichova Done
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Jan Hudan Done
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Done

Ivana Hadberovda Done

Martin Budinsky Done
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Done
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Sprint 3 - The one with all the documentation (01.11.2021 — 15.11.2021)

Treti Sprint sa opat venoval Stidiu dokumentacie a vytvaraniu modelu.

PoCas tohto Sprintu sme sa venovali aj analyze medicinskej domény, nakolko je s fiou téma nasho
projektu Gzko spata. Analyzovali sme predovSetkym niekolko kluCovych slov a vystupom naSej
analyzy je dokument, s opisom niektorych procesov a s linkami na bliZzSie zdroje.

Navrhli sme a vytvorili druhy funkény model v platforme od BigRing, ktory vyuziva va€Sinu
poskytovanych entit a vztahov. Paralelne s tym sme vytvorili dokument s postupom ako sa dostat’ v
platforme od vytvorenia Solutionu az k funk&nému modelu.
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-19?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-17?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-22?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-21?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-16?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-24?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-23?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

V tomto Sprinte sme uzavreli 2 story zo Styroch. Nepodarilo sa nam ziskat pristup do gitbook
dokumentacie a ani zorganizovat stretnutie s BigRingom kvoli vytaZenosti firmy.

Splnené stories:

Issue Key
Type
Story TEAM-26

Subtask TEAM-32
Subtask TEAM-31
Story TEAM-25

Subtask TEAM-30

Nesplnené stories:

Issue Key

Type

Story TEAM-28
Subtask TEAM-34

Story TEAM-27

Subtask TEAM-33

Subtask TEAM-44

Summary

Navrh a vytvorenie dalSieho
modelu

Vytvorenie funkéného modelu
Vytvorenie zadania
Analyza podkladov(Lambda Life)

Analyza podkladov od Lambda Life

Summary

Stretnutie s BigRing-om
Stretnutie s BigRing-om

Studium gitbook dokumentécie

Tvorba dokumentu s flow-om

Tvorba dokumentu k Casti procesy

14

Story
points

13

(6]

Story
points

13

20

Assignee Status Resolution

lvana Balekova Done Done

lvana Balekova Done Done
lvana Haberovda Done Done
Patricia Hudanova Done  Done

Patricia Hudanovd Done  Done

Assignee Status Resolution

Martin Budinsky Unresolved

Martin Budinsky Unresolved

Jan Hudan In Unresolved
Progress

Jan Hudan Done Done

Patricia Hud'anova Unresolved


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-26?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-32?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-31?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-25?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-30?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-28?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-34?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-27?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-33?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-44?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
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éprint 4 - The one where we tried NLP (15.11.2021 — 29.11.2021)

V rdmci tohto Sprintu sme sa zamerali na analyzu réznych NLP nastrojov pre rézne jazyky a vytvorili
sme dokument s popisom jednotlivych nastrojov. Popisali sme vstupy aj vystupy jednotlivych
nastrojov, ktoré by mohli byt uzito€né pre naSu analyzu textu.

Dalej sme sa zamerali na vytvorenie prototypu na spracovanie $tudii/vedeckych &lankov. V rémci
tohto problému sme si vybrali tri nastroje z predoSlej analyzy a otestovali sme ich nad kratkym

textom z domény onkolégie.

V tomto Sprinte sme opat’ uzavreli 2 story zo Styroch. Opatovne sa nam nepodarilo ziskat pristup do
gitbook dokumentacie a ani zorganizovat stretnutie s BigRingom, tieto Ulohy sme ponechali preto do
budtcna iba v backlogu a neddvame ich uz do dalSieho Sprintu.

Splnené stories:

Issue
Type Key Summary

Implementdcia prototypu na
Story TEAM-35 spracovanie Studii

Subtask TEAM-43 Analyza vysledkov

Spustenie a otestovanie NLP
Subtask TEAM-42 knizZnic na datach

Subtask TEAM-41 Predspracovanie datasetu

15

Story point
estimate

13

Assignee Status Resolution
Done Done
Jan Hudan Done Done

Patricia Hudanova Done Done

Martin Budinsky Done Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-35?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-43?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-42?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-41?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Ziskanie datasetu klinickych

Subtask TEAM-40 Studii Ivana Haberova Done

Story TEAM-29 Analyza NLP 14 Done

Subtask TEAM-39 Analyza toolu ktory vytvoril kinit Milo$ Galeta Done
Analyza NLP toolov pre Cesky

Subtask TEAM-38 jazyk Martina Billichova Done
Analyza NLP toolov pre slovensky

Subtask TEAM-37 jazyk Jan Hudan Done
Analyza NLP toolov pre anglicky

Subtask TEAM-36 jazyk Martin Budinsky Done

Nesplnené stories:

Issue Key Summary Story Assignee Status

Type points

Story TEAM-28 Stretnutie s BigRing-om 13 Martin Budinsky

Subtask TEAM-34 Stretnutie s BigRing-om Martin Budinsky

Story TEAM-27 Studium gitbook dokumentdcie 20 Jan Hudan In

Progress
Subtask TEAM-33 Tvorba dokumentu s flow-om Jan Hudan Done
Subtask TEAM-44 Tvorba dokumentu k Casti procesy Patricia Hud'anova

16

Done
Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Unresolved
Unresolved

Unresolved

Done

Unresolved


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-40?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-29?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-39?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-38?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-37?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-36?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-28?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-34?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-27?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-33?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-44?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Re maining work
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Sprint 5 - The one where we created our own path (29.11.2021 — 13.12.2021)

V rdmci piateho Sprintu sme spravili analyzu r6znych komerénych a vedeckych néstrojov kde
pomocou NLP robili vyhladavanie nad textami.

Navrhli a Specifikovali sme si zadanie naSho projektu, ktory by sme mohli robit’ bez konzultacii s
BigRing. Ako ciel sme si dali vytvorit' nastroj pre zjednoduSenie a sprehladnenie vyhladavania nad
vedeckymi €lankami.

Zanalyzovali sme r6zne API pristupy na ziskanie vedeckych ¢lankov a poziadali sme o pristup do
niekolkych z nich. Nasledne sme spravili prototyp pre vizualizaciu vztahov vo vete.

Takisto sme sa v tomto Sprinte venovali ukon€ovaniu dokumentacie pre odovzdanie.
V tomto Sprinte sme splnili vSetky ulohy a Sprint sme UspeSne dokondili.

Splnené stories:

Issue  Key Summary Story point Assignee Status Resolution
Type estimate
Story TEAM-49 Analyza frameworkov urCenych 13 Patricia Done Done

pre tvorbu vizualizacii a Hudanova

vytvorenie prototypu

Subtask TEAM-60 Vytvorit prototyp pre vizualizaciu Patricia Done Done
Hud’anova
Subtask TEAM-59 Analyzovat webové frameworky Jan Hudan Done Done

pre vizualizaciu
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-49?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-60?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-59?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Story TEAM-47 Existujuce sluZzby a API

Subtask TEAM-58 Analyzovat druht polovicu API
pristupov z libraries.mid.edu

Subtask TEAM-57 Analyzovat’ prvu polovicu API
pristupov z libraries.mid.edu

Story TEAM-46 Navrh aplikacie

Subtask TEAM-56 Navrh Ul

Subtask TEAM-55 Identifikovanie scenarov
Subtask TEAM-54 Specifikacia zadanie
Story TEAM-45 Analyza related work

Subtask TEAM-53 Vytvorenie dokumentu pre
analyzu vyskumnych prac

Subtask TEAM-52 Analyza vyskumnych prac

Subtask TEAM-51 Vytvorenie dokumentu pre
komer€né nastroje

Subtask TEAM-50 Analyza komer€nych néstrojov

Burndown chart
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Ivana Balekova Done Done
MiloS Galeta Done Done
Ivana Balekova Done Done
Martina Billichova Done Done
Martina Billichova Done Done
Ivana Balekova Done Done
Ivana Haberova Done Done
Martin Budinsky Done Done
Ivana Haberova Done Done
Ivana Haberova Done Done
Martin Budinsky Done Done
Martin Budinsky Done Done

Re maining work

Work hours ide al trend
09.12.2021 11.12.2021 13.12.2021


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-47?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-58?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-57?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-46?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-56?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-55?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-54?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-45?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-53?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-52?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-51?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-50?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Letny semester

Sprint 6 - The one with new project (28.02.2022 — 07.03.2022)

Sprint sme zadali neskér, kedZe sme prvé stretnutie posunuli kvdli nezhodam v rozvrhu.

V rdmci Sprintu sme si zadefinovali Co a v akej forme potrebujeme na vizualizaciu jednotlivych
Clankov (ako by mal vyzerat model).

Nasledne sme sa venovali implementdcii komunikdacie s Api serverom od IEEE a zistili aké r6zne
moznosti nam tato api ponuka.

Takisto sme vytvorili repozitar pre nas finalny produkt, kde sme po analyze réznych frameworkov pre
BE zvolili Django a pre FE React. Do tohto repozitara sme nasledne vytvorili zakladna kostru stranky -
formu pre vyhladévanie, graf v ktorom sa maju zobrazit’ €lanky, zoznam &lankov a zobrazenie popupu

s detailom €lanku.

V tomto $printe sme nesplnili jednu dlohu, kedZe na konci $printu nesplfiala poZiadavky. Sprint sme
teda neukonGili GspeSne.

Splnené stories:

Issue Key

Type

Story TEAM-62
Subtask TEAM-69
Subtask TEAM-68
Subtask TEAM-67
Subtask TEAM-66
Story TEAM-63
Subtask TEAM-65
Subtask TEAM-64

Nesplnené stories:

Summary

Prototyp Ul

Implementdcia
zoznamu Clankov

Implementdcia detailu
Clanku

Implementacia
prototypu

Update mockupov

Analyza backend
frameworkov

Analyzovanie
frameworkov

Vytvorenie dokumentu

Story point
estimate

21

19

Assignee

Patricia
Hudanova

Martin
Budinsky

Martina
Billichova

Patricia
Hudanova

Jan Hud’an

lvana
Haberova

Ivana
Haberova

Ivana
Haberova

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-62?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-69?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-68?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-67?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-66?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-63?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-65?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-64?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Issue
Type
Story

Subtask

Subtask

Subtask

50
45

40

0

28.02.2022 01.03.2022

Key

TEAM-61

TEAM-72

TEAM-71

TEAM-70

Summary Story point
estimate
Prototyp vyuzitia API 13

Inicializacia repozitara
pre BE a FE

Implementdcia
komunikacie s API
serverom

Vytvorenie modelu dat

Burndown chart

02.03.2021 03.03.2022

04.03.2022 05.03.2022

Assignee Status Resolution
lvana In Unresolved
Balekovda  Progress
Milo$ Done Done
Galeta
Ivana Done Done
Balekova
Jan In Unresolved
Hudan Progress

Re maining work

Work hours ide al trend

06.03.2022 07.03.2022

éprint 7 - The one where we created base project (07.03.2022 — 21.03.2022)

V ramci Sprintu sme sa venovali implementacii prototypu kde sme prepojili django backend nasho
projektu v ktorom sa nachadza pripojenie na IEEE Api s naSim frontendom v Reacte.

Nas$ prototyp po Sprinte zvladal zakladny scenar - Spravit search IEEE Clankov, vratit pouzivatelovi
vysledky vyhladavania v grafe (Clanky s vyparsovanymi kapitolami).
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-61?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-72?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-71?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-70?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Vytvorili sme aj prototyp mind mapy z free textu, ktory chceme neskor zobrazovat pouzivatelovi v

podobe knowledge grafu.

Takisto sme v tomto Sprinte analyzovali rézne moZnosti vytvarania Struktur z free textu a moznosti

ako pouzivatelovi zobrazit’ detail €lanku.

V Sprinte sme dokondili vSetky ulohy a uspeSne ho ukondili.

Splnené stories:

Issue Key Summary Story point
Type estimate
Story TEAM-61 Prototyp vyuzitia API 13
Subtask TEAM-72 Inicializacia repozitara pre
BE a FE
Subtask TEAM-71 Implementdacia
komunikacie s API
serverom
Subtask TEAM-70 Vytvorenie modelu dat
Story TEAM-76 Analyza moznosti 11
zobrazenia detailu €lanku v
html
Subtask TEAM-85 Implementacia prototypu
Subtask TEAM-84 Vytvorit dokuments
analyzou
Story TEAM-75 Prepojenie BE a FE - 20
prototyp 1
Subtask TEAM-83 Prepojenie zoznamu
Clankov na FE s BE
Subtask TEAM-82 Implementdacia searchu na
BE
Subtask TEAM-81 Implementdacia searchu na
FE
Story TEAM-74 Prototyp mind mapy z free 15
textu
Subtask TEAM-80 Update mockupov

21

Assignee

Ivana
Balekova

Milo$
Galeta

Ivana
Balekova

Jan Hudan

Jan Hudan

Jan Hudan

Jan Hudan

Patricia
Hudanova

Martin
Budinsky

Ivana
Balekova

Patricia
Hudanova

Ivana
Haberova

Patricia
Hudanova

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-61?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-72?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-71?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-70?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-76?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-85?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-84?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-75?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-83?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-82?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-81?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-74?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-80?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
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TEAM-79

TEAM-73

TEAM-78

TEAM-77

Implementacia prototypu
mind mapy z free textu

Analyza moznosti 13
vytvarania Struktdr z free
textu

Analyzovanie moznosti
vytvérania Struktur z free
textu

Vytvorenie dokumentu

Burndown chart

lvana Done
Haberova

Martina Done
Billichova

Milo$ Done
Galeta

Martina Done
Billichova

Re maining work
Work hours ide al trend

17.03.2022 15.03.2022

Sprint 8 - The one where server fell (21.03.2022 — 04.04.2022)

Done

Done

Done

Done

21.03.2022

V rdmci 6smeho Sprintu sme prerobili graf s vysledkami vyhladavania pre lepSiu prehladnost do
radidlnej formy.

Dalej sme analyzovali rozne moZnosti zobrazenia detailu €lanku v pdf/xml a navigaciu v rdmci neho.

Takisto sme sa venovali analyze nastrojov na extrakciu semantic triplets z textov, nasli sme niekol'ko
moznych kniZnic, avSak extrakcia pre zlozZité texty ako su vedecké Clanky nefungovala ani v jednom

Uplne dobre.
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-79?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-73?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-78?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-77?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Okrem toho sme vytvorili na zaklade dat zo semantic triplets knowledge graf.

Takisto sme sa pokusili nasadit’ nasu aplikaciu na virtualny server, ale tito Glohu sa ndm nepodarilo

dokonéit.

Splnené stories:

Issue
Type

Story

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Key

TEAM-89

TEAM-97

TEAM-88

TEAM-96

TEAM-95

TEAM-87

TEAM-94

TEAM-93

TEAM-86

TEAM-92

TEAM-91

Summary

Vytvorenie knowledge
grafu na zdklade semantic
triplets

Prototyp so zobrazenim
tripletov v knowledge
grafe

Analyza toolov na
semantic triplets

Otestovanie jednotlivych
toolov

Analyza toolov

Analyza moznosti
zobrazenia detailu ¢lanku
v pdf/xml a navigacia v
rdmci neho

Analyza zobrazenia cez pdf

Analyza zobrazenia s

pomocou XML

Zefektivnenie vizualizacie

Doplnenie APl na BE

Prerobenie stromu na
radiadlny graf

23

Story point
estimate

21

21

13

Assignee

Ivana
Haberova

Ivana
Haberova

Ivana
Haberova

Martin
Budinsky

Ivana
Haberova

Ivana
Balekova

Milo$
Galeta

Ivana
Balekova

Patricia
Hud'anova

Ivana
Balekova

Patricia
Hud’anova

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-89?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-97?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-88?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-96?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-95?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-87?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-94?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-93?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-86?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-92?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-91?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Nesplnené stories:

Issue Key Summary Story point  Assignee Status Resolution
Type estimate
Story TEAM-90 Nasadenie aplikacie 13 Jan Hudan In Unresolved
Progress
Subtask TEAM-99 Nasadenie aplikacie na Jan Hudan In Unresolved
virtualku Progress
Subtask TEAM-98 Uprava dockera Jan Hudan In Unresolved
Progress
Re maining work
Burndown Chart Work hours ide a trend
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Sprint 9 - The one with final analysis (04.04.2022 — 25.04.2022)

Spravili sme prototypy pre zobrazovanie detailu €lanku v roznych formatoch a upravili sme samotnu
vizualizciu - pridali sme k node-om v radiadlnom grafe tlacidlo ktoré otvori popup s knowledge grafom

pre dany Clanok a detail Clanku sme zmenili z popup formy na enddrawer.

Otestovali sme rdzne kniZnice pre tvorbu semantic tripletov z textu. Nakoniec sme sa rozhodli pre
implementéciu pouzit kniZnicu spaCy kde si sami definujeme pravidla pre extrahovanie tripletov.

Okrem toho sme na$ projekt UspeSne nasadili na server.
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-90?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-99?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-98?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

V Sprinte sme dokondili vSetky ulohy a UspeSne ho ukondili.

Splnené stories:

Issue
Type

Story

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Key

TEAM-100

TEAM-110

TEAM-109

TEAM-108

TEAM-101

TEAM-111

TEAM-107

TEAM-106

TEAM-102

TEAM-105

TEAM-90

TEAM-99

TEAM-98

Summary

Prototypy s roznymi
moznostami zobrazenia
detailu ¢lanku

Implementovanie
prototypu pre html

Implementovanie
prototypu pre xml

Implementovanie
prototypu pre pdf

Zefektivnenie vizualizacie

Prerobenie detailu €lanku

Doplnenie grafu ako listu
do radialneho stromu

Vytvorenie dokumentu s
navrhom

Testovanie r6znych
kniZnic na semantic
triplets

Implementovanie
prototypu

Nasadenie aplikacie

Nasadenie aplikacie na
virtualku

Uprava dockera
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Story point
estimate

17

13

13

13

Assignee

Milo$
Galeta

Ivana
Balekova

Ivana
Balekova

Milo$
Galeta

Martina
Billichova

Martina
Billichova

Patricia
Hudanova

Ivana
Haberova

Martin
Budinsky

Martin
Budinsky

Jan Hudan

Jan Hudan

Jan Hudan

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-100?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-110?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-109?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-108?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-101?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-111?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-107?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-106?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-102?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-105?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-90?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-99?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-98?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Re maining work

Burndown chart Work hours idea trend
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éprint 10 - The one where we finished (25.04.2022 — 09.05.2022)

V tomto Sprinte sme spojili vSetku funkcionalitu. Pridali sme knowledge graf a zoznam obrazkov,
pridali sme prepojenia na detail ¢lanku a pod.

Vytvoril sa systém prihlasovania cez stuba et a celkova autorizacia. Nakoniec sme vytvorili niekol'ko
testov pre naSe komponenty a napisali celkovy testovaci scenar pre druhy tim, ktory testuje nas
produkt.

V Sprinte sme dokondili vSetky ulohy a UspeSne ho ukondili.

Splnené stories:

Issue Key Summary Story Assignee Status Resolution
Type point
estimate
Story TEAM-115 Analyza, navrh a 20 Martin Done Done
implementdcia Budinsky

filtrovania tripletov

Subtask TEAM-125 Implementovanie do Martin Done Done
prototypu Budinsky
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-115?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-125?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask

Story
Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Story

TEAM-124

TEAM-113
TEAM-123

TEAM-122

TEAM-121

TEAM-112

TEAM-120

TEAM-119

TEAM-118

TEAM-103

TEAM-117

TEAM-116

TEAM-114

Analyza a ndvrh
filtrovania tripletov

Pridat’ prihlasovanie 13
Autorizacia na BE

Autorizacia na FE

Overovanie Ldap

Pridat taby do popupu 13

Prepojenie s BE

Vytvorenie tabu s
wordcloudom

Vytvorenie tabu s
obrazkami

Scenar testovania pre 13
druhy tim +
Automatické testy

Vytvorenie scendrov
pre testovanie

Automatické testy

Integracia prototypu 10
html rest
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Martin
Budinsky

MiloS Galeta
MiloS Galeta

Martina
Billichova

Ivana Balekova

Patricia
Hudanova

MiloS Galeta

Patricia
Hudanova

Patricia
Hudanova

Patricia
Hudanova

Ivana
Haberova

Jan Hud’an

Ivana Balekova

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-124?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-113?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-123?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-122?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-121?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-112?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-120?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-119?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-118?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-103
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-117?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-116?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-114?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Re maining work
Burndown chart Work hours ide al trend

80

70

60

50

Work (h)
=Y
[==]

30

20

10

0
2504.2022 27.04.2022 29.04.2022 01.05.2022 03.05.2022 05.05.2022 07.05.2022 09.05.2022

Retrospektiva

Na konci kazdého Sprintu sme sa venovali retrospektive. Kazdy Clen timu sa mohol vyjadrit, €o sa mu
na danom Sprinte pacilo, €o nie, s &im by sme mali pokraovat a podobne.

Zimny semester

Retrospektiva pre Sprint 1 - The one where it all began (07.10. 2021 - 18. 10. 2021)
Sprint Review

V ramci Sprintu sa vytvorila webova stranka, komunikaCné kanaly sme prepojili s Jirou, vytvarali sme
si Sablony pre jednotlivé dokumenty a prvy krat sme sa stretli so zadavatelmi projektu.

S &im pokraCovat ?

® Plnenie taskov naCas
e Dobré rozdelenie taskov

S &im zadat' ?

e Viac komunikacie s bigring — stale nevieme €o ideme robit' = moZnost vytvorit si s nimi napr.
Slack

S &im prestat' ?

e Slack — general = prestat’ pouzivat na vSetku komunikaciu (iba hlavné veci)
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e Prestat’ pracovat samostatne
Co nam prekazalo

e Jira - vela komplikacii s burndown chartom, nezobrazitelné subtasky, atd.
e Nie je jasné zadanie

Retrospektiva pre Sprint 2 - The one where we had call during holiday (18. 10. 2021 - 1. 11. 2021)
Sprint Review
Vytvorili sme funk&ny sample v platforme bigring a preStudovali sme si dokumentaciu.
S &im pokraCovat’ ?
® Spolo€né prezenCné stretdvania
S €im zaCat' ?

e Story by sme mali rovno posuvat do In progress ked sa zaCne subtask v ramci storky.
e Stanovit presny €as nasho spolo€ného stretnutia.

S &im prestat' ?
o Menit Casy stretnutia kazdy tyzden.
Co nam prekazalo

e® Neaktivita zo strany bigringu.
® Nejasné zadanie z pohladu developera.

Retrospektiva pre Sprint 3 - The one with all the documentation (01. 11. 2021 - 15. 11. 2021)
Sprint Review

V ramci Sprintu sa ndm kvoli vytaZenosti externej firmy nepodarilo zorganizovat’ stretnutie

s BigRingom. V ramci Sprintu sme vytvorili dal8i model v platforme bigring a zanalyzovali sme
podklady od Lambda Life. Nebol ndm BigRingom prideleny pristup k dokumentacii, takzZe tuto story sa
nam podarilo spravit' iba Ciasto€ne — spravili sme dokument s flowom — ako vytvorit funk&ny model

v platforme.

S &im pokraCovat’ ?
e Spolo€na praca pri tej analyze na intrdku bola super - pokraCovat v praci spoloCne prezencne
S €im zaCat' ?

e Pisanie konkrétnych otazok k modelom z minulého roku a analyzovat ich
® Rozbijanie story na viac menSich taskov
e EfektivnejSie rozdelovat tasky pri spoloCnej praci

S &im prestat’ ?

® Pre jednu story pisat jeden task - vzdy rozdelit na menSie
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Co nam prekazalo

o Neaktivita zo strany firmy BigRing.
e Stile nie je jasné zadanie z pohladu developera.

Retrospektiva pre Sprint 4 - The one where we tried NLP (15. 11. 2021 - 29. 11. 2021)
Sprint Review

V rdmci tohto Sprintu sme sa zamerali na analyzu réznych NLP nastrojov pre rézne jazyky a vytvorili
sme dokument s popisom jednotlivych nastrojov. Dalej sme sa zamerali na vytvorenie prototypu na
spracovanie Studii/ vedeckych €lankov. V ramci tohto problému sme si vybrali tri nastroje z predoSle;j
analyzy a otestovali sme ich nad kratkym textom z domény onkoldgie. Nepodarilo sa nam spojit

s BigRingom a uskutodCnit’ stretnutie s nimi, a neziskali sme ani pristup do gitbook dokumentiacie.

Vzhladom na minuld retrospektivu:
Podarilo sa ndm UspeSne rozdelovat tasky na viac menSich issues.

V ramci prezen&nych stretavani sa nam osvedCilo pracovat’ suCasne avSak online sa nam tato forma
nezda dobra. TakZe navrhujeme rozdelit si tasky a na spoloCnom stretnuti si prejst spravene tasky,
resp. Co sa urobilo.

S &im pokraCovat’ ?
e So vSetkym €o robime doteraz.
S &im zaCat' ?

e Pozriet sa v ramci retrospektivy vZdy na predoS$lu retrospektivu a vyhodnocovat €o sa
podarilo zmenit vzhfadom na predoS$lu retrospektivu

Retrospektiva pre Sprint 5 - The one where we created our own path (29. 11. 2021 - 13. 12. 2021)
Sprint Review

Vramci Sprintu sme spravili analyzu réznych komer€nych a vedeckych nastrojov pre NLP. Navrhli a
Specifikovali sme si zadanie. Ako ciel sme si dali vytvorit nastroj pre zjednoduSenie a sprehladnenie
vyhladavania nad vedeckymi Elankami. Zanalyzovali sme rézne API pristupy na ziskanie vedeckych
Clankov. Nasledne sme spravili prototyp re vizualizaciu vztahov vo vete.

S &im pokraCovat' ?

e PokraCovat v rozdeleni prace pre kazdého

Letny semester

Retrospektiva pre Sprint 6 - The one with new project (28. 02. 2022 - 07. 03. 2022)

Sprint Review
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V ramci Sprintu sme si zadefinovali Co a v akej forme potrebujeme na vizualizaciu (ako by mal vyzerat
model). Implementovali sme komunikaciu s Api serverom od IEEE a zistili aké rozne moZnosti nam
tato api ponuka. Takisto sme vytvorili repozitar pre nas finalny produkt, kde sme po analyze réznych
frameworkov pre BE zvolili django a pre FE react. Do tohto repozitara sme nasledne vytvorili zakladnu
kostru stranky - formu pre vyhladavanie, graf v ktorom sa maju zobrazit’ ¢lanky, zoznam €lankov a
zobrazenie popupu s detailom ¢lanku.

S &im pokraCovat’ ?
e PokraCovat v rozdeleni prace pre kazdého
S &im zaCat' ?

e v jire vZdy davat linky na vysledok

Retrospektiva pre Sprint 7 - The one where we created base project (07. 03. 2022 — 21. 03. 2022)
Sprint Review

V ramci Sprintu sme implementovali prototyp kde sme prepojili django backend nasho projektu v
ktorom sa nachadza pripojenie na IEEE Api s naSim frontendom v Reacte. Na$ prototyp zvladal
zékladny scenar - Spravit' search, vratit pouzivatelovi vysledky vyhladéavania v grafe (Clanky s
vyparsovanymi kapitolami).

Okrem toho sme vytvorili prototyp mind mapy z free textu, ktory chceme neskér zobrazovat’
pouzivatelovi v podobe knowledge grafu.

Takisto sme v tomto Sprinte analyzovali rézne mozZnosti vytvarania Struktdr z free textu a moznosti
ako pouzivatelovi zobrazit' detailu ¢lanku v html.

Vzhladom na minult retrospektivu :
V rdmci Sprintu sme viac dbali na to aby mal kazdy task v komentari link na vysledok.
S ¢im zaCat' ?
® Stestovanim FE/BE
S &im prestat' ?

e Robit na tasku v posledny mozny den

Retrospektiva pre Sprint 8 - The one where server fell (21. 03. 2022 - 04. 04. 2022)
Sprint Review

V rdmci Sprintu sme prerobili graf s vysledkami vyhladéavania pre lepSiu prehladnost do radialne;j
formy. Dalej sme analyzovali rézne moZnosti zobrazenia detailu &lanku v pdf/xml a navigaciu v ramci
neho. Takisto sme sa venovali analyze toolov na extrakciu semantic triplets z textov, nasli sme
niekolko moznych kniZnic, avSak extrakcia pre zloZité texty ako st vedecké Clanky nefungovala ani v
jednom uplne dobre.
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Okrem toho sme vytvorili na zaklade dat zo semantic triplets knowledge graf. Pokusili sme sa nasadit’
nasu aplikaciu na virtudlny server, ale zatial nelspeSne.

S &im pokraCovat ?
e pokraCovat s obviflovanim Petrika :D
S &im zaCat' ?
e testovanie
e pisat metodiky
S &im prestat’ ?
e stracat pristup na timovy server (za vSetko moze Petrik)

e natvrdo definované urlky v kdde

Retrospektiva pre Sprint 9 - The one with final analysis (04. 04. 2022 - 25. 04. 2022)
Sprint Review

V ramci Sprintu sme spravili prototypy pre zobrazovanie detailu ¢lanku v réznych formatoch. Takisto
sme upravili samotnu vizualizaciu - pridali sme k node-om v radidlnom grafe tlaCidlo ktoré otvori
popup s knowledge grafom pre dany Clanok a detail ¢lanku sme zmenili z popup formy na enddrawer.

Otestovali sme rozne kniZnice na semantic triplets, z ktorych sme sa rozhodli pre implementaciu
pouzit’ spacy kde si sami nadefinujeme pravidla pre extrahovanie tripletov. Okrem toho sme nas
projekt nasadili na server.

S €im zadat’ ?
e testovanie

e pisat metodiky

Motivacny dokument

Kto sme

Kontakt: teamprojectl4@googlegroups.com

Clenovia: Ivana Balekova (ISS), Martina Billichova (ISS), Martin Budinsky (ISS), Ivana
Haberova (ISS), Jan Hud’an (ISS), Patricia Hud’anova (ISS), Milo$ Galeta (ISS)

O nas

V rdmci timu sa vSetci pozndme nielen ako spoluZiaci a kolegovia, ale aj ako kamarati, ktori spolu
travia svoj volny Cas. Podla nas je to velkd vyhoda, pretoZze sme zvyknuti spolu komunikovat’ a
pomahat’ si. Vd'aka vztahom, ktoré medzi sebou mame vybudované je naSa skupina sidrzna a naSou
silnou strankou je prave komunikdcia. UZ v minulosti sme pracovali na Skolskych zadaniach a
projektoch, kde sme spolo€ne rieSili problémy a diskutovali o postupoch, ktoré pouZijeme. NaSa
spolupréca sa ukazala ako funk&na a efektivna. A samozrejme nas tim nezaostdva ani v soft skilloch.
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Aj ked su vSetci z naSej skupiny zapisani v odbore ISS, kazdy z nds ma jedine€né skdsenosti s r6znymi
technolégiami. Mnohi maju popri Skole staz/pracu, v ktorej ziskali d'alSie skisenosti a spoznali pracu
na realnych projektoch, v skutonych timoch.

Ako tim disponujeme Sirokou Skalou vedomosti a zru€nosti od vyvoja frontendu (JavaScript -React,
Angular,  Vue.js, jquery; HTML; CSS; Bootstrap)/backendu  (Python/Django;  REST
framework/Flask-Restful; Java/Spring; PHP/Laravel; NodelS/Express)S) a prace s Sql/NoSQL
databazami, cez tvorbu a deployment (Linux, Docker, AWS) hybridnych (Flutter) a nativnych aplikacii
(Kotlin) aZ po data science(Numpy, Pandas, Scikit, Seaborn,..). Va€Sina €lenov timu ma zo Studia,
najma z bakaldrskych prac, nadSenie a skisenosti s data science a Machine learningom(Pytorch).

Zoradenie tém podla priority

téma 3 - DataHub pre rézne typy zariadeni, ich spracovanie / analyzu / vizualizaciu

téma 4 - Adverse Media Screening

téma 20 - AplikaCné rieSenie pre elektronicky volebny systém

téma 5 - Vytvorenie inteligentného model-based agenta (umeld inteligencia na bdze

Knowledge grafov) pre tvorbu komplexnych datovych Struktdr a vztahov pre aplikovany

vyskum v klinickej onkoldgii

téma 16 - FIIT WIX

téma 19 - Automatizacia procesov KYC (Know your client) a AML (Anti-money laundering)

téma 11 - (Q)SAR analyza fototoxickych latok

téma 17 - Document Wizard

téma 9 - Monitorovanie a sprava systému pre vyrobny aredl [LOMON]

10. téma 8 - Educational Content Engineering Hub - Databdza otdzok, odpovedi, uloh a rieSeni
[ECEH-DU]

11. téma 14 - loT platforma na priemyselnd automatizaciu - maly pivovar

12. téma 12 - Spektrometrické rozpoznavanie tuh do pera

el

W NWUm

Rozvrh timu

8:00 - 8:50 9:00 - 9:50 10:00- 10:50  11:00 - 11:50 12:00-12:50 13:00- 13:50  14:00- 14:50  15:00- 15:50  16:00-16:50 17:00-17:50 18:00-18:50  19:00-19:50  20:00 - 20:50
Alternativa 1 - Stretnutie s veddcim
e — [Cvigenie] AS_I - Architektira
[Cvitenie] VINF_I - Altornativa 2= Stratnutie tinu softvéru: Patricia Hudanova,
Vyhladavanie informécii: Martina Altemativa 3 - Stretnutle timu Martina Billchova, Ivana [Cvicenie] AS_I - Architektira
Pondelok Billichova, Ivana Balekova Alternativa 4 - Stretnutie timu Haberova, Jan Hudan softvéru: Milo$ Galeta
[Prednaska]
VISS_I -
Vyskum
[Prednéska] SIPVS_| - [Cvigenie] VINF_I - inteligentnych [Cvigenie] SIPVS_| -
v i il: Patricia softvérovych ‘Spracovanie informacii v
podnikani a verejnej sprave: Jan Hudanova, Ivana Haberova, Jan [F AS_| - itektd : Cely [F TP1_I - Timovy podnikani a verejnej sprave: Jan
Utorok Hudan Hudan, Martin Budinsky softvéru: Cely tim tim projekt: Cely tim Hudan
[Cvicenie]
MTS_I -
Manazment v
tvorbe softvéru:
Martina [Cvicenie]
Billichova, MTS_I -
[Prednaska] VINF_| - Ivana Manazment v
Vyhladavanie informécii: Patricia Haberova, tvorbe softvéru:
[Prednaska] KPAIS_| - Kvalita Hudanova, Martina Billichova, Ivana Patricia
programovych a informaénych  Ivana Haberova, Ivana [Cvigenie] KPAIS_I - Kvalita [Prednaska] MTS_I - Balekova, Hudanova, Jan
systémov: Jan Hudan, Milo§ Balekova, Jan Hudan, Martin programovych a informaénych ManaZment v tvorbe softvéru: Martin Hudan, Milo§
Streda Galeta Budinsky systémov: Jan Hudan Cely tim Budinsky Galeta
[Cvicenie] AS_I - Architektira
[Cvicenie] KPAIS_| - Kvalita [Prednaska] NMVS_I-Nové  [Prednaska] NMVS_|-Nove ~ Softvéru: lvana Balekova, Martin ' ' )
programovych a informaénych médié v spolo&nosti: Martin média v spolo€nosti: Martin Budinsky Altenativa 2 - Stretnutie s veducim
Stvrtok systémov: Milo§ Galeta Budinsky, Milo§ Galeta Budinsky, Milo§ Galeta Alternativa 1 - Stretnutie timu
Alternativa 3 - Stretnutie s vedtcim
[Prednaska] PDT_I - Pokrogilé
databazové technoldgie: Martina
Billichova, Patricia Hudanova,
Piatok Ivana Haberova, Ivana Balekova Alternativa 4 - Stretnutie s vedticim
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Metodiky

Metodika komunikacie

Metodika komunikdcie definuje akym sp6sobom jednotlivé strany medzi sebou komunikuju. Jedna sa
o strany tim, veddci a firma Bigring a firma Lambda Life. Jednotlivé strany si medzi sebou dohodli
nasledovn& komunikaCné kanaly

Komunika€né kanaly
e Facebook messenger

Prostrednictvom tohto komunikaCného kanala komunikuju €lenovia timu interne, medzi sebou.
Dohaduju sa tu stretnutia timu (bez UCasti veduceho), drobné, nedblezité veci ale i volnoCasové
posedenia timu.

e Slack

KomunikaCny kanal Slack slizi na oficialnu komunikaciu timu medzi sebou ale i s veducim. Slack timu
je rozdeleny na viacero kandlov:

e general
O tu sa rieSia veci dolezité pre projekt
e kontakty
O tu su sustredované kontakty na €lenov timu ale i vediceho a firmy
e linky
o obsahuje odkazy na dokumenty a dblezité weby
® notes
o tu medzi sebou zdielame pozndmky napr. zo stretnuti
® random

o aktudlne, nezaraditelné veci
e zapisnice
O tu sa rieSia zapisnice stretnuti
e webik
o rieSi webové sidlo timu
e Google Meet

Prostrednictvom tejto platformy sa tim v pripade potreby stretdva offline. Je vytvoreny trvaly link pre
stretnutia s veddcim.

o Jitsi Meet

Z prostredia Slack je za pomoci prikazu /jitsi priamo otvoreny hovor na tejto platforme. VyuZzivany pre
rychle stretnutia v menSich skupinach.

® E-mail - teamprojectl4@googlegroups.com

Prostrednictvom emailu tim komunikuje oficialne veci mimo vy$Sie spomenutych pripadov.
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Metodika dokumentacie

RieSenie projektu planujeme priebeZzne dokumentovat, priCom budeme pouZzivat niZSie opisanu
metodiku. Zasady a pravidla ur€uju Styl pisania dokumentacie a su zavazné pre vSetkych Elenov timu.

Pravidla pre pisanie dokumentacie:

Pre hlavné kapitoly pouzivat Nadpis 1

Pre podkapitoly pouzivat Nadpis 2, Nadpis 3, Nadpis 4 v zavislosti od hierarchie dokumentu
V celej dokumentacii pouZzivat jeden font pre text — Calibri

V celej dokumentacii pouZzivat jednu velkost pre text — 11

Pisat’ gramaticky a Stylisticky spravne.

Zverejnovanie dokumentacie

VSetci Clenovia maju pravo prispievat’ do dokumentacie, €o je zabezpeCené jej zdielanym ako online
Word dokument, ktorého link je dostupny v komunikaCnych kanaloch. PriebeZny stav dokumentacie
je dostupny aj na stranke timu, ktory je aktualizovany v urCitych Casovych intervaloch. Na stranke su
k dispozicii aj zapisnice zo stretnuti timu a retrospektivy, ktoré st zverejnené po kazdom stretnuti.

Revizie dokumentacie

VSetci €lenovia timu prispievaju pripadne sa oboznamuju a kontroluju aktualnu dokumentaciu

v pravidelnych intervaloch. V pripade najdenie gramatickych alebo Stylistickych chyb ¢lenovia timu
tieto chyby opravia. V pripade potencidlnych obsahovych nezrovnalosti su tieto pripomienky
prediskutované vSetkymi €lenmi timu, ktori rozhodnu ako a do akej miery sa dana Cast upravi.

éablény opakujucich sa dokumentov

V nasledujucej Casti su Sablony dokumentov, ktoré vytvarame pravidelne a musia dodrzat’ ur€itu
Strukturu a predpis.

Sabléna zdpisnice
OncoAgents - Tim 14
Vypracoval(a): xxx
Zapisnica €.X

Nazov Sprintu: xxx

Trvanie Sprintu: dd. mm. YYYY — dd. mm. YYYY (Casové rozmedzie Sprintu zapisané v uvedenom
formate)

Pritomni
zoznam Clenov timu, ktori sa zd€astnili stretnutia
Nepritomni

zoznam Clenov timu, ktori sa nezt€astnili stretnutia
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Obsah stretnutia:

popis obsahu stretnutia

Ulohy:

stav Uloh, doplfiujuce informacie a poznamky k dloham
Poznamky k stretnutiu:

pripadné poznamky o stretnuti

Sabldéna retrospektivy
OncoAgents - Tim 14

Vypracoval(a): xxx
Retrospektiva ¢.X
Nazov Sprintu: xxx

Trvanie Sprintu: dd. mm. YYYY — dd. mm. YYYY (Casové rozmedzie Sprintu zapisané v uvedenom
formate)

Sprint review

Zhrnutie Sprintu.

Zoznam pripomienok z predoSlych retrospektiv, ktoré sme zapracovali v aktualnom Sprinte
S ¢im pokraCovat™?

Zoznam pozitivnych veci, v ktorych chceme pokraovat.

S ¢im za€at™?

Zoznam veci, ktoré eSte nerobime a chceme s nimi zagat'.

S Cim prestat™?

Zoznam negativnych veci, ktoré nechceme dalej robit.

Co ndm prekazalo?

Zoznam negativnych veci, ktoré ¢lenom timu vyslovene vadili.

Metodika pre spravu uloh

Ulohy manazujeme v rdmci Jira Software-u, kde ako jednu Glohu v naSom projekte chapeme Story.
Story mdze obsahovat viacero subtaskov. Jiru sme takisto integrovali so Slackom aby bol kazdy Clen
timu informovany o zmenach.
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Story

Story ma v Jire 4 stavy:

To Do - novo vytvorena story, ktora €aka na zaCatie rieSenia

In Progress - story je v stave rieSenia a pracuje sa na nej

Review and testing - praca na story je ukonCenad, story musi prejst kontrolou
Done - story je uzavreta

Accepted - story je GUspeSne ukonCena a schvdlena zadavatelom

Ako Clenovia timu mdZeme posunut story iba po Stvrty stav, teda do “Done”. Do tohto stavu sa story
posunie v pripade, Ze su vSetky subtasky v ramci story v stave “Done”. Story méze ukonCit' a posunut
do stavu “Accepted” iba product owner.

Pri vytvarani story si vZdy spiSeme DOD (definition of done) a story sa ukonéi len ak boli vSetky
podmienky z DOD splnené.

Subtasky

Subtask ma v Jire 4 stavy:

To Do - novo vytvoreny subtask, ktory €aka na zaCatie rieSenia

In Progress - subtask je v stave rieSenia a pracuje sa na lom

Review and testing - praca na subtasku je ukon€en3, subtask musi prejst kontrolou
Done - subtask je uzavrety

Accepted - subtask je UspeSne ukonCeny a schvéleny zadavatelom

Subtasky v jire ma na starosti Clovek, ktory k nim bol prideleny. Pracovat' na subtasku, ale méze
viacero Clenov timu.

Kazdému subtasku na zaCiatku pridelime poCet hodin, ktoré predpokladame, Ze pracou na hom
stravime. Clen timu, ktory ma story pridelent musi vZdy v Jire zaznamenat', ked sa v rdmci subtasku
nieCo spravi.

Vytvaranie Story

VSetky identifikované stories pridava do backlogu product owner, ktory im vytvara DOD (definition of
done). Pri vytvarani story sa k nej vzdy prida kratky popis, pripadne link alebo odkaz na suvisiace
dokumenty.

Pri planovani Sprintu vyberame stories z backlogu a pomocou aplikacie PlanITpoker estimujeme story
pointy. Nasledne podfa potreby story rozdelime na subtasky.

Vytvdaranie Subtasku

Subtasky vytvaraju po diskusii spoloCne Clenovia timu. Kazdu story sa snazime rozdelit do niekolkych
mensSich subtaskov. Pri vytvarani subtasku mu pridelime poCet hodin, ktoré predpokladame, Ze
pracou na Nom stravime a vZdy ho priradime jednému Cloveku, ktory ma nasledne na starosti jeho
splnenie. Pracovat na subtasku, ale mdZze viacero ¢lenov timu.
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Metodika verziovania

Metodika verziovania obsahuje zakladné informacie a pokyny pre pracu s verziovacim systémom. Ako
verziovaci systém budeme pouzivat’ Git. Clenovia timu mézu vyuzivat bud webové rozhranie
(GitHub), desktopovu aplikaciu GitHub Desktop alebo terminal v kombindcii s git prikazmi.

Repozitar

Tim ma na svoju projektovu pracu vytvoreny vlastny git repozitdr, ktory je privatny a pristup k nemu
maju iba €lenovia timu.

Zakladné pojmy

e Branch - samostatna verzia projektu, ktora predstavuje liniu vyvoja a zarovefl umoznuje
paralelnu pracu v time

e Pull - stiahnutie Uprav (aktudlnej verzie) do lokalneho repozitara
® Push - pridanie zmien z lokadlneho repozitara do vzdialeného
® Merge - spaja dve alebo viac vyvojovych Uprav (vetiev) dokopy
e Commit - sliZi na zachytenie zmien v stibore/stboroch
e Pull Request - Ziadost’ o0 merge dvoch vetiev

Branch

Pri praci na projekte rozliSujeme spravidla dva druhy vetiev: master a dev.

Vetva master je hlavnou vetvou repozitara, ktora obsahuje aktualnu a funkénu verziu projektu. Do
tejto vetvy nie je mozZné priamo commitovat, ale zmeny je mozné aplikovat pomocou merge request
z vetvy dev. VedlajSou, vyvojovou, vetvou je vetva dev, ktord predstavuje rozpracovanu verziu
projektu a na ktorej prebiehaju vSetky zmeny a vyvoj novej funkcionality. Tato vetva je po istych
Casovych Usekoch pridavana do vetvy master, pri€om musi byt vopred dobre otestovana a musi
obsahovat' stabilnd a plne funk&nu verziu.

Okrem spomenutych zakladnych vetiev jednotlivi Elenovia timu vytvaraju vo vetve dev d'alSie menSie
vetvy, ktoré spravidla zachytavaju pracu na taskoch.

Pomenovanie vetiev

Nazov vetvy pozostava z Cisla a nazvu konkrétnej tlohy podla nazvu tasku (nie story) v Jire.
Ukazka: TEAM-[Cislo ulohy]_[nazov ulohy]

Priklad: TEAM-32_vytvorenie_funkcneho_modelu

Spajanie vetiev
Pri spajani (mergovani) jednotlivych vetiev sa riadime nizSie uvedenymi pravidlami:

Clen timu, ktory ide vykonat’ merge vetiev sa najskor uisti, &i sa nachadza na prisluSnej vetve
Clen timu overi spravnost’ a funk&nost verzie danej vetvy
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e Clen timu vytvori tzv. Pull Request v ktorom uvedie aké zmeny vykonal, ak je to potrebné tak
postup ako ich je mozné otestovat, pripadne informaciu, ktory task v jire merge danej vetvy
uzavrie

e pred samotnym mergovanim sa musi vykonat revizia alebo testovanie inym Elenom timu nez
ten Co vytvaral Pull Request

e v pripade najdenia chyby je potrebné lenovi timu, ktory na danej vetve pracoval, chybu
nahlasit’ a problém o najskor opravit

Commit

Pri commitovani zmien je déleZité pisat’ efektivne spravy, ktoré maju informa€nud hodnotu. KaZzdy Clen
timu sa snazi o to, aby sprava jeho commitu bola €o najstrunejSia a adekvatna k vykonanym
zmenam.

Commit message

Pri pisani commit message sa riadime nasledujucimi pravidlami:

o diZka spravy je maximalne 50 znakov (ak si commit vyZaduje viac ako 50 znakov, je nutné ho
rozdelit)
commit message zaCina velkym pismenom
na konci commitu nepiSeme bodku

® sprdva je napisana v angliCtine

Metodika testovania

Metodika testovania definuje typy testov, spdsob ich pisania a spuStania. Testovanie softvéru a jeho
Casti je dolezitou suCastou vyvoja softvéru. Akakolvek, hoci aj mald zmena méze vysoko ovplyvnit
funkcionalitu komponentov, preto je potrebné, aby bola tato spravnost funkcionality komponentov
vzdy otestovana. Kazda nova funkcionalita systému, ktora bola implementovand, musi prejst
testovanim.

UNIT testy

UNIT testy umoZfuju testovanie individualnych jednotiek kédu nezévisle od ostatnych. Za
testovatelnu jednotku povaZzujeme samostatne testovatelnu Cast’ programu, v naSom pripade
komponent. Pre vykonavanie testov v Reacte vyuzivame kniZnicu enzyme. V UNIT teste porovnavame
vopred Specifikované hodnoty s vystupmi. VSetky testy s uloZené v adresari /src/tests.
Pomenovanie jednotlivych testov musi dodrziavat' menovaciu konvenciu *.test.js, pri€om na mieste
hviezdiCky musi byt ndzov komponentu, pre ktory je test urCeny. Testy je mozné spustit prikazom
npm run test.

Nepretrzité testovanie (Continuous testing)

Nepretrzité testovanie je proces vyvoja softvéru, pri ktorom sa aplikacie testuju nepretrZite poCas
celého Zivotného cyklu vyvoja softvéru. Cielom nepretrzitého testovania je vyhodnotit kvalitu
softvéru naprie€ celého Zivotného cyklu vyvoja softvéru, poskytnut kritickl spatnu vazbu a umoznit
kvalitnejSie a rychlejSie dodavky softvéru. Nepretrzité testovanie sa vykondava cez CI/CD github
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actions. To nam umoZfuje celé testovanie automatizovat. Testy sa vykonavaju na githube po kazdom
commite zmien na github a github nads o UspeSnom/neldspeSnom teste upozorni na stranke a mailom.
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InZinierske dielo - Zimny semester

Big picture

Nasledujuca €ast dokumentu obsahuje dokumentaciu projektu v rdmci predmetu Timovy projekt I.
Dokumentiécia obsahuje informacie o globalnych cieloch naSho projektu, ako aj analyzy vyhotovené
pre UcCely vytvorenia jednotlivych €asti projektu.

Ciele projektu na zimny semester

Globalnym cielom projektu pre zimny semester je oboznamit sa s no-coding platformou BigRing,
pomocou ktorej tak budeme vediet' v budicnosti vytvorit inteligentného model-based agenta (na
baze knowledge grafov) pre tvorbu komplexnych datovych Struktur a vztahov pre aplikovany vyskum
v klinickej onkoldgii. Jednym z cielov je preto analyzovat doménu biolégie so zameranim na r6zne
typy buniek (napr. T-lymfocyty, kmefové bunky) a ich vplyv na rozliéné ochorenia (rakovina,
autoimunne ochorenia). Okrem oboznamenia sa so systémom platformy BigRing bolo cielom
zimného semestra navrhnat a vytvorit komplexné modely, ktoré vyuZzivaju vacSinu poskytovanych
entit a vztahov. V druhej polovici semestra bolo naSim primarnym cielom analyzovat moznosti
spracovania prirodzeneho jazyka (NLP - Natural Language Processing) a existujlce nastroje pouZzivané
na pracu s textom. Okrem iného sme sa zamerali aj na navrhnutie rieSenia, opisanie funk&nych
vlastnosti spolu so scenarom pouZitia a navrhnutie pouzivatelského rozhrania naSej webovej
aplikacie.

Celkovy pohl'ad na vyhotovené Casti projektu

V tejto Casti dokumentacie je opisany stav projektu ku dfiu 17. 12. 2021, teda po ukonCeni prvych
piatich Sprintov. Opisujeme vystupy projektu, na ktorych sme po€as tychto Sprintov pracovali, a to
konkrétne: dokumentacia k no-coding platforme BigRing, modelovanie, analyza medicinskej domény,
analyza NLP, moZnosti ziskavania odbornych €lankov a navrh rieSenia.

Dokumentacia k no-coding platforme BigRing

V Uvodnej Casti projektu sme sa venovali predovSetkym platforme BigRing a uCili sa s fiou pracovat.
Nakolko sa jednd o komplexny moderny no-coding softvér so Sirokou Skalou réznych funkcionalit,
kladli sme déraz na dékladné Studium dokumentacie a pracu so systémom BigRing. Vysledkom tejto
Casti bolo okrem oboznamenia sa so systémom aj vytvorenie podrobnej dokumenticie tejto
platformy a flow - postup krokov ako sa dostat’ od vytvorenia tzv. Solution az k funk&nému modelu.

Prvy dokument obsahuje nazvy a opis jednotlivych Casti bigRing systému spolu so screenshotmi, kde
st vyznaCené dolezité elementy. Druhy dokument opisuje postup vytvarania modelu krok po kroku. V
dokumente su dokladne opisané vSetky konkrétne kroky, ktoré treba vykonat' na vytvorenie
funk&ného modelu. Okrem slovného opisu tychto krokov si v dokumente tiezZ screenshoty so
zvyraznenymi délezitymi Castami. Tento dokument sa nachadza v prilohe A.

Tieto vytvorené dokumenty ndm poskytuju potrebné informacie na pracu s platformou BigRing a
vytvaranie komplexnych a funk&nych modelov.

Modelovanie

V dalSej Casti sme poCas Sprintov pracovali na vytvarani komplexnych modelov, ktoré vyuZzivaju
vacSinu poskytovanych entit a vztahov. Podarilo sa nam vytvorit nasledujice dva modely.
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Model 1
Ciel: Oboznamenie sa so systémom platformy BigRing

Ulohy: Vytvorenie komplexného modelu, ktory vyuZiva va¢8inu poskytovanych entit a vztahov.
Preskimanie dostupnej dokumentacie a ziznam o najdenych/vyuZzitych funkciach platformy vo forme
zoznamu.

Pri vytvarani zadania sme vyuZzili informacie a dokumentéciu timu, ktory pracoval s platformou
spoloCnosti BigRing v akademickom roku 2019/2020 a venoval sa téme zameranej na automatizaciu
procesu verejného obstardvania.

P6évodny opis: Nahratie podkladov pre vyhlasenie VO (Verejného obstardvania) V tomto modeli
vystupuje ako hlavny pouZzivatel verejny obstaravatel, ktory pre vytvorenie verejného obstaravania
nahra podklady, ktoré bliZSie Specifikuji samotné verejné obstaravanie. Medzi tieto podklady patri
oznamenie o vyhldseni verejného obstaravania, ozndmenie o vyhlaseni uzSej sutaZe a oznamenie o
kvalifikaGnom systéme.

Pouzivatel (user): verejny obstaravatel

Objekty (object): oznamenie o vyhlaseni uzSej sutaze, oznamenie o vyhldseni verejného obstaravania
(VO), ozndmenie o kvalifikaCnom systéme

Procesy (process): nahratie podkladov pre vyhlasenie VO, Vyber VO
Vztahy (relation): verejné obstaravanie

Vysledny model:

VO G »‘i V@2

produces Object 1 produces

° ’ VEG G e

- . -~
L . o e produces  Ohject2  produces
0 Verjeny obstaravatel . R b
performs Process p e
. <= b e 4
Capacity of Verjeny ) ﬁ ‘i ' » —

obstaravate! . ’ CL) produces Ohject 3 produces Relation
Capacity of Verjeny

ohstardvatel performs  Capacity of Process

LY
o

produces

Model 2

Ciel: Vytvorenie druhého funk&ného modelu v platforme od BigRing + vytvorenie flow-u
Ulohy: Vytvorenie komplexného modelu, ktory vyuZiva va¢8inu poskytovanych entit a vztahov.
Vytvorenie dokumentu s postupom ako sa dostat’ v platforme od vytvorenia Solutionu az k
funk&nému modelu.
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Opis modelu: V modeli vystupuje ako hlavny subjekt pacient, ktory si vyberie vySetrenie
prostrednictvom formuldra. Z vyberu vySetrenia vznika objekt so Ziadostou o vykonanie vySetrenia,
ktory sa nakoniec vyhodnoti.

Pouzivatel (user): Pacient
Objekty (object): Ziadost o vykonanie vySetrenia
Procesy (process): Vyber vySetrenia, Vyhodnotenie splnenia podmienok

Vztahy (relation): Ziadost o vy$etrenie

Vysledny model:

»IR 1

performs
o . FRa »s
>- rL G b‘i N ) e [ i
»
Pacient produces = Ziadost 0 vysetrenie performs
o ‘o @ Ziadost o vykonanie  produces
» vyseirenia
Capacity of Pacient a2 I produces
® »
L performs » Rt I , s
Capacity of Pacient Vyber vysetrenia = )
performs R Vyhodnotenie spinenia
i flow podmignok

Capacity of Vyber
vysetrenia

Dokument s pouzivatelskou priruCkou,ktord nas ma odnavigovat’ od vytvorenia solutionu az po
funk&ny model, ktora bola vytvorena po€as modelovania sa nachadza v Prilohe A.

Analyza medicinskej domény

V neposlednom rade sme sa poCas prvych troch Sprintov venovali aj analyze medicinskej domény,
nakolko je s ou téma nasho projektu Gzko spata. Analyzovali sme predovSetkym rézne typy buniek a
tieZ procesy, ktoré prebiehaju na bunkovej Grovni. V ramci analyzy sme skimali aj rézne oblasti
vyuzitia poCitaCovej vedy v doméne bioldgie.

Vysledkom tejto Casti bol rozsiahlejSi dokument, ktory obsahuje definiciu délezitych pojmov z oblasti
molekuldrnej bioldgie, mediciny a bioinformatiky a tieZ podrobnejSi popis vybranych bunkovych
procesov. Tento dokument sa nachddza v Prilohe B.

Analyza NLP

NLP (Natural Language Processing) - Spracovanie prirodzeného jazyka je disciplina zaoberajuca sa
extrakciou informécii z textu. V naSom projekte sme sa rozhodli venovat spracovaniu prirodzeného
jazyka na ziskanie potrebnych informacii z odbornych vedeckych ¢lankov. Tym umoZznime
pouzivatelovi vyhladavat’ nad tymito textami a ziskavat tak potrebné informacie. Najprv sme
analyzovali Struktiru vyskumnych €lankov a identifikovali sme ich dolezZité Casti ako su kliCové slova,
abstrakt i Uvod. Tato analyza je podrobne opisana v prilohe C.
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Nasledne sme analyzovali nastroje, ktoré by sme mohli pouZit' pri spracovani prirodzeného jazyka.
Pozreli sme sa na nastroje spracovanie textov anglického jazyka a nasledne sme zistovali mozZnosti
spracovania textov pre slovensky a Cesky jazyk. Vybrali sme si 5 nastrojov pre spracovanie anglického
jazyka, s ktorymi sa da pracovat v jazyku Python alebo Java. Analyzovali sme tieZ niekolko nastrojov
pre slovencinu a CeStinu - viac informécii v prilohe D.

Vedecké Clanky, ktoré potrebujeme su pisané najma v angliCtine, a preto sme sa zamerali hlavne na
analyzované nastroje pre spracovanie anglického jazyka. Vybrali sme si 2 nastroje pre jazyk Java (Ollie,
Stanford OpenlE) a 2 nastroje pre jazyk Python (NLTK, SpaCy). Tieto nastroje sme otestovali na
jednoduchych prikladoch a porovnali sme ich. Pozreli sme sa aj na grafické zobrazenie tychto dat
(hlavne vo forme stromov). BliZSie k porovnaniu je uvedené v prilohe E.

Ziskavanie odbornych €lankov

Pre vytvorenie fungujiceho produktu je vhodné sa pozriet’ aj na uz existujice prace. Ziskame tak
inSpiraciu €i poznanie ako to robit/nerobit, z pouzivatelského hladiska. V prilohe F sme sa bliZSie
pozreli na dostupné komer&né ale i vedecké rieSenia podobné naSmu.

Aby sme mohli spracovavat €lanky, potrebujeme ich najrpv ziskat. Analyzovali sme preto podporu API
sluzieb pre rézne portély poskytujice pristupy k €lankom. Vyberali sme najma sluzby, ktoré
poskytovali Elanky suvisiace s odborom, ktory Studujeme. Rozhodli sme sa pouZzit IEEE Xplore API
kvéli dobre zdokumentovanej Python kniZnici a moZnosti ziskavania roznych Udajov ako si metadata
aj celé texty. Analyza réznych portalov pre podporu API sluzieb je blizSie opisana v prilohe G.
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InZinierske dielo - Letny semester (zmena témy)

Big picture

Nasledujuca €ast dokumentu obsahuje dokumentéciu projektu v rdmci predmetu Timovy projekt Il.
Dokumentiécia obsahuje informacie o globalnych cieloch naSho projektu, ako aj analyzy vyhotovené
pre UcCely vytvorenia jednotlivych €asti projektu.

Ciele projektu na letny semester

Ciele naSho timového projektu na letny semester sa v porovnani s tymi zo zaCiatku zimného semestra
do zna&nej miery zmenili, nakolko sa pri spolupraci s externymi firmami vyskytli problémy. Na zaklade
toho sme tak upustili od prace s no-coding platformou BigRing a vytvorenia inteligentného
model-based agenta na baze znalostnych grafov (knowledge graphs).

Hlavnym cielom letného semestra bolo vytvorenie webovej aplikacie ur€enej na zobrazovanie
vedeckych €lankov pomocou radidlneho grafu na zédklade hladaného pojmu. Okrem zobrazenia
detailu €lanku bolo cielom implementovat’ do aplikacie zobrazovanie zakladnych pojmov €lanku
prostrednictvom znalostného grafu za U€elom nielen sprehladnit, ale aj urychlit vyber vedeckych
publikdacii. Pri implementacii webovej aplikacie ndm pomohli aj vystupy z minulého semestra,
predovSetkym analyza NLP a analyza ziskavania odbornych €lankov. Nasledne sme sa tak zamerali na
analyzu moZznosti vytvarania Struktur z free textu a vytvorenie znalostného grafu na zéklade
sémantickych tripletov. Okrem toho bolo v Gvode semestra cielom analyzovat frameworky a nasledne
najvhodnejSie z nich sme vyuZili pri implementacii webovej aplikacie.

Celkovy pohl'ad na vyhotovené Casti projektu

V tejto Casti dokumentacie je opisany stav projektu ku dfiu 18. 05. 2022 - Spriny 6-9 z letného
semestra. Opisujeme vystupy projektu, na ktorych sme pocas tychto Sprintov pracovali, a to
konkrétne: navrh rieSenia s cielmi, funkEnymi vlastnostami a scenarom pripadu pouZitia spolu s
navrhom Ul, implementdciu a testovanie vytvorenej webovej aplikacie.
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Navrh rieSenia

Ciele

Cielom je vytvorit webovu aplikaciu pre zlepSenie vyhladavania nad vedeckymi ¢lankami.
Vyhladavanie by fungovalo nasledovne: PouZivatel zada dopyt do vyhladavaCa a vrati sa mu x
stranok, nad tymto z4Zenym vyberom &lankov nasledne spravime analyzu a indexovanie a budeme
vizualizovat’ klfuCové slova v grafe. Nevyhladavalo by sa teda iba nad abstraktmi €lankov, ale aj nad
samotnym obsahom &lankov.

FunkC€né vlastnosti
e analyzovanie a spracovanie vysledkov vyhladavania z externého API
e analyzovanie celych Clankov

e vizualizovanie vysledkov v grafe

Scenar pripadu pouzitia

Predpoklad: Otvorena stranka

Pouzivatel zada oblasti Elankov ktoré ho zaujimaju do textového pola
Pouzivatel stlaCi tlaCidlo vyhladavania

Aplikéacia zobrazi vizualizacie kluGovych pojmov €lankov a prepojeni medzi nimi
Pouzivatel klikne na jeden z pojmov

Aplikécia zobrazi zoznam Clankov ku ktorym sa vztahuje pojem

vk wnN e

Ddsledky: Pouzivatel ziska prehlad ¢lankov najviac sa vztahujucich k jeho vyhladavanému dopytu

46



Navrh Ul

Nazov stranky

Vyhladavanie vedeckych publikacii

Obr. 1: Uvodna stranka

Nazov stranky

Vysledky vyhladavnia

hladat

l machine learning

< o
) &
[ ——
o <
< <
o o

Zoznam ¢lankov:

Nazov ¢lanku . 1
Autari:

Rok:

URL:

2021 Timowe projekt

Obr. 2: Vizualizacia vysledkov vyhladéavania
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Nazov stranky

Wysledky vyhladavnia

| machine learning
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Zoznam &lankov;

Mazov Elanku &1
Autori:

Rok:

URL:

Obr. 3: Detail po zvoleni konkrétneho €lanku- jeho prislichajice Casti a detail Elanku
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Obr. 3: Detail po zobrazeni znalostného grafu pre danu €ast €lanku
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Vizualizacia vystupu NLP analyzy textu

Analyzovali sme r6zne moZnosti vizualizacie dat na webe pomocou réznych frameworkov a kniznic
ako D3.js, ThreelS a Sigma.js. V zavere sme sa rozhodli naSe rieSenie implementovat v D3.js, pretoze
ponuka relativne jednoduché moznosti Uprav grafov pre naSe potreby. Vysledkom analyzy bol aj
zékladny prototyp, v ktorom sme zobrazili graf s vizualizaciou vztahov medzi slovami vo vete.
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Js using
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° ©
library
data
& ‘,{\(\Q‘“’
D3.js
2
\\9&
&
s
web standards
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Implementacia

V nasledujicej Easti si popiSeme vyslednu implementaciu aplikacie - spdsob realizacie Frontendu a
spbsob extrakcie Tripletov z textov Elankov.

Obrazovky pouzivatel'ského rozhrania

V tejto Casti uvadzame dostupné obrazovky.

ONcOoOAGENTS

Prihlasenie

Email

Heslo

Prihlsit sa

Prihlasovacia obrazovka - prihlasenie so stuba udajmi

OnNcOAGENTS

Odhlasit sa

Uvodnd obrazovka - vyhladavanie
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OnNecOoOAGENTS

Qdhlasit’ sa

network

Zoznam Eldnkoy:

0.1-10 MeV MNeutron Soft Error Rate in Accelerator and Atmospheric Environments

Aoz B
David Lu
[{ok: =

LIRL: rifpsedlspespare leae. g idnoument/ @37 3367

12 Degrees of Freedom Muscle Force Driven Fibril-Reinfarced Poroviscoelastic Finite
Element Madel of the Knee Joint

Lugtorl: A, Csrafilian, |
F. K. Korhonen

L}, 63, Llesgdd, 1, Jor

Rk #0021

URL: htfpasieeexplare leee orgfdooument @266 286/

Po vyhladani sa zobrazi graf a zoznam s obrazkami
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ONcCcOAGENTS
1 Detail ¢lanku

Vyhladavanie

sigfox

A y and C idation of LPWAN P ion Models in Urban
Scenarios

Authors: Martin Stusek, Dmitri Moltchanov, Pavel Masek, Konstantin Mikhaylov, Otto Zeman, Martin
Roubicek, Yevgeni Koucheryavy, Jiri Hosek

Year: 2020

URL: i ieee. 165731/

Abstract: With the proliferation of machine-to-machine (M2M) communication in the course of the last
decade, the importance of low-power wide-area network (LPWAN) technologies intensifies. However, the
abundance of accurate propagation models proposed for these systems by standardization bodies,
vendors, and research community hampers the deployment planning. In this paper, we question the

selection of accurate propagation models for Narrowband loT (NB-IoT), LoRaWAN, and Sigfox LPWAN

technologies, based on extensive measurement campaign in two mid-size European cities. Our results

demonstrate that none of the state-of-the-art models can accurately describe the propagation of LPWAN
- radio signals in an urban environment. For this reason, we propose enhancements to the selected models
based on our experimental measurements. Performing the fine-tuning of the propagation models for one
of the cities, we select Ericsson Urban (NB-loT, LoRaWAN) and 3GPP (Sigfox) models as the ones
providing the closest match. Finally, we proceed to perform cross-validation of the propagation models
using the data set for another city. The tuned models demonstrate an excellent match with the real data in
the cross-validation phase. They outperform their competitors by at least 20-80% in terms of relative
deviation from the measured signal levels presenting the accurate option for NB-loT, LoRaWAN, and
Sigfox deployments planning in mid-size cities.

CCBY - IEEE is not the copyright holder of this material. Please follow the instructions via

https: 5. 0/ to obtain full-text articles and stipulations in the API
documentation
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Po kliknuti na ‘+’ sa zobrazia kluCové slova v grafe

LSpiuyiy UIS LYYy SySicine 19 a uhians
requirements but also provide ubiquitous coverage for various sets of indoor and outdoor applications.
Therefore, the propagation models are vital tools used to plan the network (i.e., the locations of both base
stations and end devices) and to estimate/predict the quality of service and communication performance.
However, there are many propagation models that differ in their structure and factors hampering clear
conclusions about their choice for a particular technology. This is especially important for complex city-
scale urban deployments of LPWAN systems [7]. Therefore, the intended models cover the whole
spectrum of primary sources, i.e., standardization, vendors/operators, and academia. From each group,
we selected the most commonly referenced models in the literature, which are supposed to provide an
accurate prediction in the whole operating spectrum of the selected LPWAN technologies (mainly sub-
GHz band) [8]-[9][10].

1y l@on @9 LISy Have W Sausly UL Uiy vapauity

A. Main Contributions

In this paper, aiming to improve the accuracy of propagation models, which can be employed, e.g., for

LPWAN deployments planning in an urban city environment, we have evaluated and improved the

accuracy of standardized propagation models. To this aim, we start by over-viewing the standardized

propagation models suitable for LPWAN technologies. Then we carry out an extensive measurement

N campaigns in two midsize European cities in the Czech Republic, i.e., Brno and Ostrava for three

N dominant LPWAN technologies: (i) NB-IoT, (ii) Sigfox, and (iii) LoRaWAN. Utilizing the results of our
measurements, we propose and apply the two-steps refinement procedure based on the fine-tuning of
models’ parameters and cross-validation of the proposed propagation models.

The key contributions are:

‘Accuracy Assessment and
Cross-Validation of LPWAN
Propagation Models in
Urban Scenarios

« We show that none of the standardized models provide accurate approximation for considered
LPWAN technologies and needs to be fine-tuned to match the specifics of urban environment.

« We deliver a methodology for fine-tuning of the propagation models for the LPWAN technologies
basing on the experimental results. The utilization of proposed methodology is demonstrated and
cross-validated for the two cities in the Czech Republic — Brno and Ostrava.

" "Evaluation of Propagation *,
1 Models ‘

« The proposed and reported pronaaation models tuned usina the real-life measurements outperform

Po kliknuti na kfu€ové slovo v grafe sa dané slovo zvyrazni v texte
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Po kliknuti na zeleny kruh v grafe sa zobrazia informacie o ¢lanku - Wordcloud
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Po kliknuti na zeleny kruh v grafe sa zobrazia informacie o ¢lanku - Knowledge graf
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Po kliknuti na zeleny kruh v grafe sa zobrazia informacie o €lanku - obrazky

Extrakcia tripletov

Funkcionalitu extrakcie tripletov z odborného ¢lanku sme implementovali pomocou manuélne
vytvorenych pravidiel. Pravidla extrakcie su zostrojené najma na zaklade POS a dependency tagov, na

ktorych ziskanie sme pouzili kniZnicu SpaCy.

Cely proces ziskania tripletov z volného textu pozostava z nasledujtcich krokov:

ziskanie volného textu z HTML Clanku
extrakcia tripletov z volného textu
filtrovanie tripletov

@w N

4. prevedenie tripletov do formdatu vhodného pre knowledge graf

Implementécia kazdého z tychto krokov sa nachadza v samostatnom python suibore.

Na ziskanie volného textu €lanku bolo potrebné vyCistit HTML, ktoré vrétilo IEEE API. Na vyCistenie
HTML sme pouzili triedu HTMLParser z kniznice html.parser a regularne vyrazy.
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Nasledujuci algoritmus extrakcie tripletov pozostava z tychto krokov:

1. rozdel volny text na vety
2. pre kazdu vetu:
a. ziskaj entity (subjekty a objekty)
b. ziskaj predikaty
c. ziskajrelacie
d. sformatuj vystup
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Testovanie

VANET (tim €. 7): Posudok na prototyp timu €. 14: OncoAgents

1.1. Uvod

V tomto dokumente Clenovia timu Vanet hodnotia a posudzuju doterajSiu pracu timu dGislo
14-OncoAgents. Hodnoteny je ich zvoleny postup, kvalita odvedenej prace a dosiahnuté vysledky
implementdcie prototypu, pouzitelnost vytvorenej webovej aplikacie.

1.2. Hodnotenie prototypu

Tim OncoAgents sa zaoberal projektom zameranym najma na implementaciu webovej aplikacie, ktora
dokaZe efektivnou formou zobrazit vedecké Elanky tykajuce sa daného hfadaného pojmu. Clanky su
zobrazené formou radidlneho grafu, o zvySuje prehladnost, priCom po kliknuti na uzol sa zobrazi
detail daného €lanku — €o povaZujeme za velmi ndpomocné. Rovnako vidime prinos v zobrazeni
znalostného grafu, ktory zachytava zakladné pojmy C&lanku a urychluje rozhodovanie pri vybere
literatury napr. pre diplomovu pracu.

Vytvoreny testovaci scenar zachytava celkovd funkCnost aplikacie pomerne dobre. Pri testovani
nenastali Ziadne neoCakavané situacie Ci problémy.

1.3. Hodnotenie prace timu

Tim pouzival manaZovaci systém JIRA, kde bolo vidiet, Ze na tlohéch pracovali priebezne v logickych
nadvaznostiach. Zdrojovy kdd bol verziovany nastrojom git, pri€om boli dodrZiavané konvecie pisania
kédu C&i verziovania uvedené v dokumentdcii. Vysledna dokumentécia je prehladnd a zachytava cely
priebeh vytvarania vysledného produktu so vSetkymi potrebnymi Castami ako napr. Specifikacia
zadania, potrebné metodiky, opis inZinierského diela Ci rozne analyzy.

1.4. Zhodnotenie

Vysledky timu OncoAgnets su velmi dobré a vytvorend webova aplikacia je na dobrej Grovni.
Vzhladom na problémy, s ktorymi sa musel tim vysporiadat v zimnom semestri ocefiujeme zanietenie
a snahu, ktord tim venoval spracovaniu novej témy.

Webové sidlo timu je prehladné a obsahuje vSetky potrebné dokumenty ako zapisnice Ci
retrospektivy a finalnu dokumentaciu.

58



Pouzivatel'ské akceptaCné testovanie

Vstupné podmienky: pristup na internet, funkéna webova aplikicia, prihlasovacie Udaje do
akademického informaéného systému

Pouzivatel otvori
http://team14-21.studenti.fiit.stuba.sk/ | Aplikacia zobrazi prihlasovaci formular. OK
onco-agents/
., } .. o Aplikacia overi prihlasovacie udaje. Ak su spravne,
Pouzivatel zada prihlasovacie Gdaje a p. . . p _— J . P a
. .. N aplikacia zobrazi hlavnu stranku. Ak nie su spravne, OK
klikne na tlaCidlo Prihlasit’ sa. ., e , , . S e
pouzivatel je informovany o zlych prihlasovacich Gdajoch.
Pouzivatel napiSe do vyhladavacieho | Aplikacia zobrazi zoznam Clankov tykajucich sa
pola slovo: Machine learning a stlaci vyhladavaného slova a vyhladavané slovo ako klikatelné |OK
ENTER. tlaCidlo.
Pouzivatel klikne na tladidlo Machine |Aplikacia zobrazi radialny graf vychadzajuci z daného slova oK
learning. zobrazujuci najdené Clanky ako primarne vrcholy grafu.
Pouzivatel klikne na lubovolny vrchol v |Aplikacia zobrazi detail €lanku ako okno vyrolované oK
grafe. sprava.
= . Aplikdcia zobrazi modalne oknom s tromi kartami -
Pouzivatel klikne na zeleny kruh. OK
¥ Knowledge graf, Obrazky, Word Cloud.
Pouzivatel klikne na tab Knowledge Aplikacia zobrazi v modalnom okne znalostny graf oK
graf. vychdadzajci z daného €lanku.
., ) r , Aplikacia zobrazi v modalnom okne obrazky z daného
Pouzivatel klikne na tab Obrazky. vp, kacia z 2y 2y z OK
Clanku.
., - Aplikacia zobrazi dal k d cloud
PouZzivatel klikne na tab Word Cloud. - ?Cla .z'o . raziv tno ? ?om okne word clou OK
vychdadzajuci z daného Clanku.
Pouzivatef klik X dal
ouzlvatel Kiikne na 2 v modainom Aplikacia zatvori modalne okno. OK
okne.
Pouzivatel klikne na tlacidlo + pri Aplikacia zobrazi podgraf vychadzajlci z daného vrcholu s oK
fubovolnom vrchole. nazvami Casti €lanku ako vrcholmi.
Pouzivatel zada klavesovu skratku Aplikacia umozni pouzivatelovi vyhladat fubovolné slovo oK
CTRL+F. na danej stranke - v detaile ¢lanku aj zozname Clankov.
Pouzivatel klikne na tlaCidlo X v detaile .
L Aplikdcia zatvori detail Clanku. OK
Clanku.
Pouzivatel klikne na tlaCidlo odhlasit
< uelv ! ! ! Aplikacia zobrazi prihlasovaci formular. OK
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InStalacna prirucka

V tejto prilohe si opiSeme jednotlivé kroky potrebné k spusteniu naSej aplikacie.

Backend

Backend aplikacie vieme spustit' v dockeri pomocou nasledovnych prikazov:

docker-compose up --build
docker-compose run backend python manage.py migrate

Backend je nasledne dostupny na:
Dev - localhost:8000

Debug - localhost:3000

Frontend

Nasledne sa presunieme do prieCinku s frontendom aplikacie.
Scd./tp_fe

V tomto prie€inku nainStalujeme pomocou prikazu nizSie vSetky kniZnice potrebné pre spustenie
prototypu.

S npm install
Prikazom nizZSie spustime frontend:
S npm start

Nasledne, pokial je port 3001 dostupny, zadanim url localhost:3001/onco-agents/ do prehliadaCa
spustime aplikaciu.
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Pouzivatel'ska priruCka

V tejto kapitole uvddzame pouzivatelski priru€ku pre nami vytvorenu webovu aplikaciu.

Prihlasenie a odhlasenie

Pred zaCatim pouzivania aplikacie je nutné aby sa pouzivatel prihlasil. Preto pri prvom spusteni v
prehliadaCi je pouzivatel presmerovany na prihlasovaciu obrazovku. Tu musi zadat prihlasovacie
Udaje do stuba.

ONcOAGENTS

Prihlasenie

Email

Heslo

Prinlsit sa

Prihlasovacia obrazovka

Po prihlaseni sa pouzivatel dostane na Uvodnu stranku s vyhladavaCom. Kedykolvek sa moze
pomocou tladidla v pravom rohu odhlasit. Tento krok by ho vratil opat na prihlasovaciu obrazovku.

OnNcOAGENTS

Odhlasit sa
Vyhradavanie

Uvodna obrazovka
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Vyhladavanie

Na uvodnej stranke moze pouzivatel vidiet vyhladavaciu liStu. Do tejto liSty m6Ze napisat’ text ktory
chce vyhladat’ a nasledne stlagit kldvesu ENTER. Po tomto kroku sa mu zobrazi graf s jednym uzlom,
ktory predstavuje text zadany do vyhladavaCa a zoznam €lankov.

Po kliknuti na ¢lanok zo zoznamu sa zobrazi detail daného &lanku.

OnNcOAGENTS

Vyhtadavanie Odhlasit sa
‘> network|

L
L
Zoznam Elankov:
<inline-formula> <tex-math notation="LaTeX">$2p$ </t th></inli or th M Global Exp itial Stability of
a Unique <inlit ‘mula> <tex-math ion="LaTeX">$2P$ </t th></inline-f th Mean Almost Periodic

line-for
Oscillation for Semi-Discrete Takagi-Sugeno Fuzzy Stochastic Cellular Neural Networks With Time Delays
Autori: Sufang Han, Tianwei Zhang

Rok: 2019

URL: https://ieeexplore.ieee.org/document/8798695/

<inline-formula> <tex-math ion="LaTeX">$4\ti 4$ </t th></inline-formula>-Element Cavity Slot Antenna
Differentially-Fed by Odd Mode Ridge Gap Waveguide

Autori: Abduladeem Beltayib, Islam Afifi, Abdel-Razik Sebak
Rok: 2019

URL: https://ieeexplore.ieee.org/document/8685088/

Graf s jednym uzlom, ktory predstavuje text zadany do vyhladavaCa a zoznam €lankov
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Interakcia s grafom

Pouzivatel mo6Ze graf ovladat pomocou liSty v pravom rohu:
Prvé ikona - mo6Ze interagovat s grafom - klikat' na tlacidla a jednotlivé uzly grafu
Druhd ikona - méze graf tahanim posuvat
Tretia ikona - moZe graf priblizit
Stvrta ikona - méZe graf oddialit’

Piata ikona - vycentruje graf

Ovladacia liSta grafu

Ako sme uz spominali v pripade, Ze ma pouzivatel kliknuté na prvd ikonu v ovladacej liSte, moze
vyuzivat dalSiu funkcionalitu, ktoru si dalej opiSeme.

V pripade ak pouZivatel klikne na hlavny uzol v grafe, zobrazia sa mu dalSie uzly, ktoré predstavuju
nazvy Clankov. Ak nasledne klikne na tlaCidlo + zobrazia sa mu d'alSie uzly grafu = tieto predstavuju
jednotlivé kapitoly daného €lanku.

Zoznam €lankov a kapitoly

Po kliknuti na ktorykolvek okrem hlavného uzla sa zobrazi detail daného Clanku, ktorému patri dana
vetva grafu.
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Ak pouzivatel klikne na zelené tla€idlo pri uzloch zobrazi sa mu maly panel v lavom rohu grafu. tento
panel vie zavriet kliknutim na tlaCidlo x alebo zrolovat kliknutim na tlaCidlo ». Tento panel ma tri taby:

- V prvom tabe m6Ze pouzivatel vidiet tzv. knowledge graf, ktory pozostava z tripletov
extrahovanych z ¢lanku. Po kliknuti na lubovolné slovo knowledge grafu sa mu otvori detail
¢lanku so zvyraznenym slovom na ktoré klikol.

-> Vdruhom tabe mdze pouzivatel vidiet zoznam vSetkych obrazkov z daného ¢lanku.

-> V trefom tabe mdze pouzivatel vidiet' tzv. wordcloud, ktory pozostava z najCastejSie sa
vyskytujucich slov extrahovanych z Elanku. Po kliknuti na fubovolné slovo wordcloudu sa mu
otvori detail ¢lanku so zvyraznenym slovom na ktoré klikol.

% <inline-formula> <tex-math N XJ
notation="LaTeX">$\mathcal{K}$ </tex- _" .| _
th></inlil ‘mula>-L t-
Overlapping Nodes Based Community
Detection in Complex Networks

Knowladaelarar Obrazky | Wordcloud |

[mainly information dynamic|

i

global information

;% <inline-formula> <tex-math
notation="LaTeX">$\mathcal{K}$ </tex-
math></inline-formula>Lowest-Influence
Overlapping Nodes Based Community

~1 x & <inline-formula> <tex-math
notation="LaTeX">$\mathcal{K}$ </tex-
math></inline-formula>-Lowest-Influence

Detection in Complex Networks Overlappipg NOdes Based Community
Detection in Complex Networks
Knowledge graf Obréazky Wordcloud ‘
Knowledge graf Obréazky Wordcloud

detection
network

methods

label

Speaker 1 10 &|&|&|.|u |56 nddes based

communities
Speaker2 2o &4 & . |55

Listener \ ......
Speakerp p o 4| BIEGE
(a)

community

Panel s tabmi
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Detail €lanku

Detail Elanku je vysuvaci panel, ktory sa otvara uz vo viacerych spominanych pripadoch (zo zoznamu
Clankov alebo z grafu a panelu). V detaile m6ze pouzivatel vidiet ndzov €lanku, jeho autorov, rok
vydania a url cestu k nemu na IEEE. Okrem toho si tu mdze precitat Abstrakt Clanku a cely €lanok.

Ak sa na detail ¢lanku preklikol z knowledge grafu alebo z wordcloudu, i po kliknuti na uzly kapitol

tak sa mu tieto slova v texte zvyraznia.

% <inline-formula> <tex-math J XJ
notation="LaTeX">$\mathcal{K}$ </tex-

Nodes Based C
Detection in Complex Networks

Knowledge graf

node
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network ;ﬁ i =1
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Oueriapping Nodes
Detecton

Rt Work

Detail ¢lanku

<inline-formula> <tex-math notation="LaTeX">$\mathcal{K}$
</tex-math></inline-formula>-Lowest-Influence Overlapping
Nodes Based Community Detection in Complex Networks

Authors: Meili Tang, Qin Liu, Tinghuai Ma, Jie Cao, Yuan Tian, Abdullah Al-
Dhelaan, Mohammed Al-Dhelaan

Year: 2019

URL: https://ieeexplore.ieee.org/document/8769926/

Abstract: Community detection is a classic and essential task in complex
network analysis which aims at understanding their structural properties and
functional organization. Community detection based on overlapping nodes
has become one of the most popular methods in recent years. But, how to
define the overlapping nodes in the real network is an important job. In this
paper, we use the speaker-listener label propagation algorithm to find
overlapping nodes. Second, we proposed a new metric which is based on
local and global attributes to measure the node influence so as to evaluate
the overlapping nodes' importance. Community detection is realized with the
k-lowest-influence overlapping nodes deleting. Then, we assign the removed
nodes into specific communities by voting to find the final community
structure. The voting strategy is based on choosing the specific communities
containing most of their neighbors. Finally, the extensive experiments on real-
world networks demonstrate that our proposed method improves the quality

e e e e e e i o

Detail €lanku

ONcOAGENTS

network

% <inline-formula> <tex-math J XJ
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efficiency of the method.

CCBY - |IEEE is not the copyright holder of this material. Please follow the
instructions via https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ to obtain full-text
articles and stipulations in the APl documentation.

SECTION I.

Introduction

In [1], cellular neural networks (CNNs), which have been widely applied in
psychophysics, parallel computing, perception, robotics, adaptive pattern
recognition, associative memory, image processing pattern recognition and
combinatorial optimization. All of these applications heavily depend on the
(almost) periodicity and global exponential stability. Specifically, many
scholars had focused on the issues of the existence and global exponential
stability of the equilibrium point, periodic and almost periodic solutions of
CNNs with time delays in literatures [2]-[3][4][5][6][7]. For instance, Xu [7]
considered the following CNNs with time delays:\begin{align*}&\hspace
{--5pcifrac {\mathrm {d}x_{i}(t){\mathrm {d}t}=-a_{i}(t)x_{i}(t)+\sum \limits
_{=1n} b_{ij3f_{Hx_{j}t)) \& \qquad \qquad \qquad ~ \, \quad {+\sum

Nimits _Gj=1)Nnje_{i0g_{x_{H(t-Mau {i}Y)) +_{i}0, Nag{l.1\endtation=

Overapping Nodes
Deocion

imiar Motons
s

Relaiod Vi

zodscion

View Source “ where \$n\$ denotes the number of units in a neurfl network,
\$x_{i}(t\$ corresponds to the state of the \$i\$ th unit at time \$1\$

\$a_{i}>0\$ represents the passive decay rate at time \$t\$ , \$f_{j\$ and
\$g_{j\$ are the neuronal output signal functions, \$b_{ij}(t)\$ and \$c_{ij}(t\$
denote the strength of the \$j\$ th unit on the \$i\$ th unit at time \$t\$ ,
\$I_{i}(t)\$ denotes the external input at time \$t\$ , the continuous function
\$\tau _{ij}{(t)\$ corresponds to the information transmission delay at time \$t\$
,\$i, j=1, 2,\Idots ,n\$ . In [7], the author studied the existence and
exponential stability of anti-periodic solutions of system (1.1)

Uncertain models described bv stochastic differential equations have

Zvyraznenie slova v texte Clanku




Technicka dokumentacia

Backend

NizSie popisujeme niektoré z vyvojovych technoldgii s ktorymi sme sa stretli pri vyvoji aplikacie a
presné verzie, ktoré sme vyuzili.

Pouzité technolégie
django rest framework

stranka: https://www.django-rest-framework.org/

verzia: 3.13.1

REST ramec sluziaci na vytvaranie webovych API rozhrani v jazyku Python

Ixml
stranka: https://Ixml.de/
verzia: 4.8.0

Python kniZnica na pracu s XML formatmi

Idap3

stranka: https://ldap3.readthedocs.io/en/latest/

Python kniZnica na pristup k LDAP serveru

spacy

stranka: https://spacy.io/

Python kniZnica pre spracovanie prirodzeného jazyka

Endpointy a opis tried

V Casti backendu pouzivame Standardné rozdelenie, ktoré poskytuje framework Django. Hlavna
logika projektu sa nachadza v prieCinku ieee.

V stbore views.py tohto prieCinka st implementované triedy komunikujtce s IEEE APl rozhranim a
pomocné funkcie potrebné na spracovanie ziskanych vystupov tohto API:

Articles

trieda Articles zabezpeCuje funkcionalitu pre url adresu ieee/articles/. Obsahuje metddu typu POST,
ktora na vstupe (z frontendu) v tele dopytu dostava vyhladavany retazec zadany pouzivatelom. V
tejto metdde je retazec odoslany do IEEE API, ktora ndm poskytne prvych 10 vysledkov pre
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vyhladavany retazec. Na komunikdaciu s APl rozhranim IEEE je potrebné s kazdym dopytom posielat
licenCny klu€, o ktory sme ako tim poziadali na oficidlnej stranke IEEE a bol nam prideleny. API ako
vysledky nevrati celé texty 10 €lankov naraz, no vrati metadata vo forme JSONU o tychto Clankoch, z
ktorych vyberieme potrebné informacie. Dal§imi dopytmi do IEEE APl pomocou &isel &lankov
postupne ziskavame celé texty Elankov v XML formate. NaCitanim tychto XML stiborov do stromu
pomocou Ixml kniZnice ziskame pristup k jednotlivym elementom XML stboru. Takymto sp6sobom
vieme spracovat’ ¢lanok a zistit’ jeho Strukturu - hlavné nadpisy, ktoré st spolu s vybranymi meta
informaciami o ¢lanku odoslané spat na frontend.

Na komunikaciu s APl rozhranim sme pouzili existujicu Python kniZnicu dostupnu na oficidlnej
stranke IEEE: https://developer.ieee.org/Python Software Development Kit . KniZnicu bolo
potrebné mierne modifikovat, pretoZe bola vytvorena pre ind verziu jazyka Python. Tato kniZnicu
sme stiahli a pridali do projektu ako prie€inok s ndzvom explore (tp_be/ieee/xplore).

FullArticleFormat

trieda FullArticleFormat zabezpeCuje funkcionalitu pre url adresu
ieee/full_article_format/<str:article_number>, priCom artice_number je Cislo Elanku, ktoré poskytuje
IEEE API ako jedno pole z metadat. Ulohou metddy GET tejto triedy je odoslat’ spat na frontend cely
Clanok spolu s tabulkami a obrazkami vo formate HTML.

Images

trieda Images obsahuje metddu typu GET, ktora nacita cely text pozadovaného Elanku do objektu
stromu a pomocou XML elementov vyhlada zdroje vSetkych obrazkov. Na frontend je potom
odoslana odpoved vo forme pola vSetkych zdrojov obrazkov. Funkcionalita je dostupna pomocou GET
poZiadavky na adresu ieee/images/<str:article_number>.

Triples

trieda Triples obsahuje metddu typu GET, ktora sliZi na ziskanie tripletov z textu zadaného Clanku.
Metdda najprv naita cely text pozadovaného Clanku. Nasledne sa na ziskany text aplikuje
funkcionalita extrakcie tripletov, ktora sa nachadza v module nlp. Na frontend je na zaver odoslana
odpoved vo formate, priamo vyuzitelnom v knowledge grafe. Funkcionalita je dostupna pomocou
GET poziadavky na adresu ieee/articles/<str:article_number>/triples.

Wordcloud

trieda WordClouds obsahuje metddu typu GET, ktora slizZi na ziskanie Gdajov pre wordcloud
vizualizaciu. Metdda najprv naCita cely text poZzadovaného €lanku. Nasledne je ziskany text vyCisteny
a pre jednotlivé slova textu su vypoCitané ich vahy. Na frontend je na zdver odoslana odpoved vo
formate, priamo vyuzitelnom vo wordcloud vizualizacii. Funkcionalita je dostupna pomocou GET
poziadavky na adresu ieee/articles/<str:article_number>/wordcloud.

V prie€inku xauth sa nachadzaju funkcie a logika potrebné na zabezpeCenie funkcionality registracie a
prihlasovania pouzivatelov, ktora je dostupna pomocou POST poziadaviek na url adrese /xauth/login.
Vytvorena aplikécia je pristupom obmedzena na ludi, ktori maju k dispozicii platné prihlasovacie
Udaje do Akademického informa€ného systému (tj. Studenti, uCitelia a dalSi zamestnanci posobiaci
na STU). Pri registracii a prihlasovani do tejto aplikacie je potrebné prihlasovacie meno a heslo, ktoré
su nasledne overené voCi LDAP Akademického informaCného systému. Tato funkcionalita si vyZaduje
pripojenie k Skolskej sieti - produk&na verzia je nasadenda na Skolskom serveri a v pripade lokadlneho
spustania projektu mimo Skoly je potrebné VPN pripojenie.

67


https://developer.ieee.org/Python_Software_Development_Kit

Po registracii su Udaje pouzivatela uloZzené do PostgreSQL databazy (heslo ukladané v heSovanom
tvare). Zaroven, po registracii je vytvoreny a vrateny token, prostrednictvom ktorého sa pouzivatel
autentifikuje v kazdom d'alSom volani, €im je zabezpeCeny pristup len fludom z STU.

Frontend

Pouzité technolégie
ReactlS

stranka: https://reactjs.org/

verzia: 17.0.2

JavaScript kniZnica na vytvaranie pouzivatel'skych rozhrani.

d3.js
stranka: https://d3js.org
verzia: 7.3.0

D3 umozfuje naviazat lubovolné Gdaje na DOM a nasledne na dokument aplikovat
transformacie riadené Gdajmi. V naSej aplikacii sme napriklad pouZili kniznicu D3 na
vytvorenie interaktivneho grafu SVG s interakciou.

axios
stranka: https://axios-http.com/
verzia: 0.26.1

Axios je jednoduchy HTTP klient pre prehliadag a node.js.

MUl

stranka: https://mui.com/

verzia: 5.4.4

Material Ul- MUI ponuka sadu nastrojov (kniZnicu komponentov) pouZzivatelského rozhrania
pre React.
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npm

stranka: https://www.npmis.com/

verzia: 6.14.16

Ma viacero pouZziti, v naSom pripade sme npm vyuZili na stahovanie a manaZovanie
package-ov v naSom projekte.

Opis tried

V tejto Casti sa nachadza dokumentécia k vytvorenym React triedam. Pri triedach je uvedeny ich
struCny popis a zoznam ich deti (iba nami vytvorené triedy).

/views

V prie€inku /views sa nachadzaju layout-y aplikacie.

Login
Layout predstavujuci prihlasujucu obrazovku.

Children:

Articles

Layout tvoriaci zaklad hlavnej obrazovky aplikacie.

Children: ArticlesSearch, TreeSvg, ArticlesList

/components

V prie€inku /components sa nachadzaju komponenty, z ktorych je zlozena aplikacia.

ArticleDetailLeftDrawer
Children: ArticlesText

Articleltem

Komponent zodpovedny za zobrazenie jednej polozky zo zoznamu &lankov.

Children:

ArticlesList

Komponent zodpovedny za zobrazenie zoznamu €lankov.

Children: Articleltem, ArticleDetailLeftDrawer
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ArticlesSearch

Komponent zodpovedny za zobrazenie a funkcionalitu pola pre vyhladavanie Clankov.

Children:

ArticlesText

Children:

DescriptionPanel

Children: Panel, PanelTabs

ImageGrid
Komponent zodpovedny za ziskanie a zobrazenie zoznamu obréazkov vybraného ¢lanku.

Children:

KnowledgeGraph
Komponent zodpovedny za ziskanie a zobrazenie tripletov vyextrahovanych z vybraného ¢lanku.

Children:

Navigation

Komponent predstavujici horny panel v layoute celej aplikacie.

Children:

Panel

Children:

PanelTabs

Komponent zodpovedny za zobrazenie okna, ktoré sa otvori po kliknuti na uzol (€lanok) v grafe.

Children: TabSelector, KnowledgeGraph, ImageGrid, WordCloud

ProtectedRoute

Children:
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RadialTree

Komponent zodpovedajlci za zobrazenie a funkcionalitu radidlneho grafu.

Children:

TabSelector

Komponent zodpovedny za zobrazenie a funkcionalitu tlaCidiel slGZiacich na prepinanie medzi tab-mi
v komponente PanelTabs.

Children:

TreeSvg
Children: RadialTree, ArticleDetailLeftDrawer, DescriptionPanel

WordCloud
Komponent zodpovedny za zobrazenie wordcloud-u vybraného €lanku.

Children:
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Export evidencie uloh

Export Uloh zo systému Jira obsahujuci vSetky doposial absolvované Sprinty.

éprint 1 - The one where it all began (07.10. 2021 - 18. 10. 2021)

Issue Key Summary
Type

Story TEAM-4 Obozndmenie sa so systémom
Subtask TEAM-7 Stretnutie s BigRing

Subtask TEAM-6 Precitanie dokumentov
z minulého roka

Subtask TEAM-5 Pozretie nahravok z minulého
roka

Story TEAM-3 Priprava formularov
Subtask TEAM-11 Template pre oficidlny doc
Subtask TEAM-10 Template pre retrospektivu
Subtask TEAM-9 Template pre zapisnice
Story TEAM-2 Slack- prepojenie s Jirou
Subtask TEAM-8 Integrécia Jiri do Slacku
Story TEAM-1 Webové sidlo timu

Subtask TEAM-15 Nahravanie a stahovanie
suborov

Subtask TEAM-14 Definovanie obsahu stranky
Subtask TEAM-13 Vytvorenie statickej stranky

Subtask TEAM-12 Rozbehanie virtual machine

Sprint 2 - The one where we had call during holiday (18. 10. 2021 — 1. 11. 2021)

Issue Key Summary
Type
Story TEAM-18 Stretnutie s BigRing-om

Subtask TEAM-20 Stretnutie s BigRing-om

Assignee

Patricia Hudanova

Martin Budinsky

Ivana Balekova

Ivana Haberova

Martina Billichova

Ivana Balekova

MiloS Galeta

Martin Budinsky

Patricia Hudanova
Jan Hudan

Jan Hudan

Story Assignee
points

Patricia
Hud’anova

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Status

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-4?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-7?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-6?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-5?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-3?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-11?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-10?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-9?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-2?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-8?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-1?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-15?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-14?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-13?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-12?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-18?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-20?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-19 Vytvorenie rozvrhu Martina Billichova Done Done
Story TEAM-17 Stddium dokumentacie k 13 Done Done
platforme od BigRing
Subtask TEAM-22 Studium dokumentécie k Jan Hudan Done Done
platforme
Subtask TEAM-21 Vytvorenie dokumentu Milo$ Galeta Done Done
Story TEAM-16 Vytvorenie prvého modelu 13 Done Done
Subtask TEAM-24 Vytvorenie zadania Ivana Haberovd Done Done
Subtask TEAM-23 Vytvorenie modelu Martin Budinsky Done Done
Sprint 3 - The one with all the documentation (01. 11. 2021 — 15. 11. 2021)
Issue Key Summary Story Assignee Status  Resolution
Type points
Story TEAM-26 Navrh a vytvorenie dalSieho 13 Ivana Balekova Done  Done
modelu
Subtask TEAM-32 Vytvorenie funk&ného modelu Ivana Balekova Done Done
Subtask TEAM-31 Vytvorenie zadania Ivana Hdberovd Done  Done
Story TEAM-25 Analyza podkladov(Lambda Life) 5 Patricia Hudanova Done Done
Subtask TEAM-30 Analyza podkladov od Lambda Patricia Hudanova Done  Done
Life
Story TEAM-28 Stretnutie s BigRing-om 13 Martin Budinsky Unresolved
Subtask TEAM-34 Stretnutie s BigRing-om Martin Budinsky Unresolved
Story TEAM-27 Studium gitbook dokumentacie 20 Jan Hudan In Unresolved
Progress
Subtask TEAM-33 Tvorba dokumentu s flow-om Jan Hudan Done Done
Subtask TEAM-44 Tvorba dokumentu k Gasti Patricia Hudanova Unresolved
procesy
éprint 4 - The one where we tried NLP (15. 11. 2021 — 29. 11. 2021)
Issue Story point
Type Key Summary estimate Assignee Status  Resolution
Implementacia prototypu
Story TEAM-35 na spracovanie Studiii 13 Done Done
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-19?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-17?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-22?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-21?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-16?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-24?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-23?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-26?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-32?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-31?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-25?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-30?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-28?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-34?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-27?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-33?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-44?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-35?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-43 Analyza vysledkov

Spustenie a otestovanie
Subtask TEAM-42 NLP kniznic na datach

Subtask TEAM-41 Predspracovanie datasetu

Ziskanie datasetu
Subtask TEAM-40 klinickych Studii

Story TEAM-29 Analyza NLP 14

Analyza toolu ktory
Subtask TEAM-39 vytvoril kinit

Analyza NLP toolov pre
Subtask TEAM-38 Cesky jazyk

Analyza NLP toolov pre
Subtask TEAM-37 slovensky jazyk

Analyza NLP toolov pre
Subtask TEAM-36 anglicky jazyk

Story TEAM-28 Stretnutie s BigRing-om 13
Subtask TEAM-34 Stretnutie s BigRing-om

Story TEAM-27 Studium gitbook 20
dokumentacie

Subtask TEAM-33 Tvorba dokumentu s
flow-om

Subtask TEAM-44 Tvorba dokumentu k
Casti procesy

v

Jan Hudan Done Done
Patricia
Hudanova Done Done
Martin Budinsky Done Done
Ivana Haberova Done Done
Done Done
MiloS Galeta Done Done
Martina
Billichova Done Done
Jan Hudan Done Done
Martin Budinsky Done Done
Martin Budinsky Unresolved
Martin Budinsky Unresolved
Jan Hud’an In Unresolved
Progress
Jan Hud’an Done Done
Patricia Unresolved
Hudanova

Sprint 5 - The one where we created our own path (29. 11. 2021 - 13. 12. 2021)

Issue  Key Summary
Type

Story TEAM-49 Analyza frameworkov urenych 13

pre tvorbu vizualizacii a
vytvorenie prototypu

Subtask TEAM-60 Vytvorit' prototyp pre vizualizaciu

Subtask TEAM-59 Analyzovat webové frameworky
pre vizualizaciu

Story TEAM-47 Existujuce sluZzby a API

74

Story point Assignee
estimate

Patricia
Hudanova

Patricia
Hudanova

Jan Hudan

Ivana Balekova

Status Resolution

Done Done

Done Done

Done Done

Done Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-43?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-42?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-41?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-40?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-29?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-39?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-38?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-37?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-36?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-28?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-34?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-27?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-33?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-44?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-49?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-60?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-59?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-47?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-58 Analyzovat druhu polovicu API
pristupov z libraries.mid.edu

Subtask TEAM-57 Analyzovat prva polovicu API
pristupov z libraries.mid.edu

Story TEAM-46 Navrh aplikacie

Subtask TEAM-56 Navrh Ul

Subtask TEAM-55 Identifikovanie scenarov
Subtask TEAM-54 Specifikacia zadanie
Story TEAM-45 Analyza related work

Subtask TEAM-53 Vytvorenie dokumentu pre
analyzu vyskumnych prac

Subtask TEAM-52 Analyza vyskumnych prac

Subtask TEAM-51 Vytvorenie dokumentu pre
komer€né nastroje

Subtask TEAM-50 Analyza komer€nych nastrojov

15

Milo$ Galeta Done

Ivana Balekova Done

Martina Billichova Done

Martina Billichova Done
Ivana Balekova Done
Ivana Haberova Done

Martin Budinsky Done

Ivana Haberova Done

Ivana Haberova Done

Martin Budinsky Done

Martin Budinsky Done

éprint 6 - The one with new project (28.02.2022 — 07.03.2022)

Issue Key Summary

Type

Story TEAM-62  Prototyp Ul

Subtask TEAM-69 Implementdcia
zoznamu Clankov

Subtask TEAM-68 Implementdcia detailu
Clanku

Subtask TEAM-67 Implementdcia
prototypu

Subtask TEAM-66 Update mockupov

Story TEAM-63  Analyza backend
frameworkov

Subtask TEAM-65 Analyzovanie
frameworkov

Subtask TEAM-64 Vytvorenie dokumentu

Story point  Assignee

estimate

21

75

Status
Patricia Done
Hudanova
Martin Done
Budinsky
Martina Done
Billichova
Patricia Done
Hudanova
Jan Hudan Done
lvana Done
Haberova
Ivana Done
Haberova
Ivana Done

Done

Done

Done

Done
Done
Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-58?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-57?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-46?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-56?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-55?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-54?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-45?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-53?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-52?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-51?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-50?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-62?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-69?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-68?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-67?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-66?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-63?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-65?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-64?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Story

Subtask

Subtask

Subtask

TEAM-61

TEAM-72

TEAM-71

TEAM-70

Prototyp vyuzitia API 13

Inicializacia repozitara
pre BE a FE

Implementacia
komunikacie s API
serverom

Vytvorenie modelu dat

Haberova

Ivana In
Balekova Progress
Milo$ Done
Galeta

Ivana Done
Balekova

Jan Hudan In
Progress

éprint 7 - The one where we created base project (07.03.2022 - 21.03.2022)

Issue

Type

Story

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Key

TEAM-61

TEAM-72

TEAM-71

TEAM-70

TEAM-76

TEAM-85

TEAM-84

TEAM-75

TEAM-83

TEAM-82

Summary

Prototyp vyuZzitia API

Inicializacia repozitara pre
BE a FE

Implementacia
komunikacie s API
serverom

Vytvorenie modelu dat

Analyza moznosti
zobrazenia detailu ¢lanku v
html

Implementdcia prototypu

Vytvorit dokument s
analyzou

Prepojenie BE a FE -
prototyp 1

Prepojenie zoznamu
€lankov na FE s BE

Implementacia searchu na

76

Story point  Assignee Status
estimate
13 Ivana Done
Balekova
Milo$ Done
Galeta
Ivana Done
Balekova
Jan Hudan Done
11 Jan Hudan Done
Jan Hudan Done
Jan Hudan Done
20 Patricia Done
Hudanova
Martin Done
Budinsky
Ivana Done

Unresolved

Done

Done

Unresolved

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-61?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-72?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-71?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-70?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-61?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-72?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-71?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-70?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-76?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-85?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-84?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-75?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-83?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-82?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-81

Story TEAM-74

Subtask TEAM-80

Subtask TEAM-79

Story TEAM-73

Subtask TEAM-78

Subtask TEAM-77

Issue Key
Type

Story TEAM-89

Subtask TEAM-97

Story TEAM-88

Subtask TEAM-96

Subtask TEAM-95

BE Balekova

Implementdcia searchu na Patricia Done

FE Hudanova

Prototyp mind mapy z free 15 Ivana Done

textu Haberova

Update mockupov Patricia Done
Hudanova

Implementdcia prototypu Ivana Done

mind mapy z free textu Haberova

Analyza moznosti 13 Martina Done

vytvérania Struktur z free Billichova

textu

Analyzovanie moznosti Milo§ Done

vytvarania Struktdr z free Galeta

textu

Vytvorenie dokumentu Martina Done
Billichova

éprint 8 - The one where server fell (21.03.2022 — 04.04.2022)
Summary Story point  Assignee Status
estimate

Vytvorenie knowledge 5 Ivana Done

grafu na zéklade Haberova

semantic triplets

Prototyp so zobrazenim Ivana Done

tripletov v knowledge Haberova

grafe

Analyza toolov na 21 Ivana Done

semantic triplets Haberova

Otestovanie Martin Done

jednotlivych toolov Budinsky

Analyza toolov Ivana Done

Haberova
Analyza moznosti 21 Ivana Done

Story TEAM-87

77

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-81?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-74?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-80?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-79?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-73?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-78?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-77?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-89?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-97?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-88?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-96?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-95?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-87?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask TEAM-94

Subtask TEAM-93

Story

TEAM-86

Subtask TEAM-92

Subtask TEAM-91

TEAM-90

Story

Subtask TEAM-99

Subtask TEAM-98

zobrazenia detailu
¢lanku v pdf/xml a
navigacia vramci neho

Analyza zobrazenia cez
pdf

Analyza zobrazenia s
pomocou XML

Zefektivnenie
vizualizacie

Doplnenie API na BE

Prerobenie stromu na
radialny graf

Nasadenie aplikacie

Nasadenie aplikacie na
virtudlku

Uprava dockera

13

13

Balekova

Milo$
Galeta

Ivana
Balekova

Patricia
Hudanova

Ivana
Balekova

Patricia

Hudanova

Jan Hudan

Jan Hud’an

Jan Hud’an

Sprint 9 - The one with final analysis (04.04.2022 - 25.04.2022)

Issue Key

Type

Story TEAM-100
Subtask TEAM-110
Subtask TEAM-109

Subtask TEAM-108

Story

TEAM-101

Summary

Prototypy s réznymi

mozZnostami zobrazenia

detailu ¢lanku

Implementovanie
prototypu pre html

Implementovanie
prototypu pre xml

Implementovanie
prototypu pre pdf

Zefektivnenie vizualizacie

78

Story point

estimate

17

13

Assignee

Milo$
Galeta

Ivana
Balekova

Ivana
Balekova

Milo$
Galeta

Martina
Billichova

Done

Done

Done

Done

Done

In

Progress

In
Progress

In
Progress

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Unresolved

Unresolved

Unresolved

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-94?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-93?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-86?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-92?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-91?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-90?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-99?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-98?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-100?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-110?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-109?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-108?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-101?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Story

Subtask

Subtask

TEAM-111

TEAM-107

TEAM-106

TEAM-102

TEAM-105

TEAM-90

TEAM-99

TEAM-98

Prerobenie detailu €lanku

Doplnenie grafu ako listu
do radialneho stromu

Vytvorenie dokumentu s
navrhom

Testovanie roznych
kniznic na semantic
triplets

Implementovanie
prototypu

Nasadenie aplikacie

Nasadenie aplikacie na
virtualku

Uprava dockera

13

13

Martina
Billichova

Patricia
Hudanova

Ivana
Haberova

Martin
Budinsky

Martin
Budinsky

Jan Hudan

Jan Hudan

Jan Hudan

Sprint 10 - The one where we finished (25.04.2022 — 09.05.2022)

Issue
Type

Story

Subtask

Subtask

Story
Subtask

Subtask

Subtask

Key

TEAM-115

TEAM-125

TEAM-124

TEAM-113
TEAM-123

TEAM-122

TEAM-121

estimate

Summary Story
point
Analyza, ndvrh a 20

implementdcia
filtrovania tripletov

Implementovanie do
prototypu

Analyza a ndvrh
filtrovania tripletov

Pridat’ prihlasovanie 13
Autorizacia na BE

Autorizacia na FE

Overovanie Ldap

79

Assignee

Martin
Budinsky

Martin
Budinsky

Martin
Budinsky

MiloS Galeta
MiloS Galeta

Martina
Billichova

Ivana Balekova

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Status

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Resolution

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done


https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-111?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-107?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-106?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-102?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-105?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-90?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-99?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-98?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-115?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-125?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-124?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-113?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-123?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-122?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-121?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Story

Subtask

Subtask

Subtask

Story

Subtask

Subtask

Story

TEAM-112

TEAM-120

TEAM-119

TEAM-118

TEAM-103

TEAM-117

TEAM-116

TEAM-114

Pridat’ taby do popupu 13

Prepojenie s BE

Vytvorenie tabu s
wordcloudom

Vytvorenie tabu s
obrazkami

Scenar testovania pre 13
druhy tim +
Automatické testy

Vytvorenie scenarov
pre testovanie

Automatické testy

Integracia prototypu 10
html rest
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Ivana Balekova

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done
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https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-112?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-120?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-119?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-118?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-103
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-117?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-116?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9
https://teamproject14.atlassian.net/browse/TEAM-114?atlOrigin=eyJpIjoiMjBhNWIzMmFjMjdiNGE1YzhhZTE4YmM0ZjA0MDM4ZWYiLCJwIjoiZXhjZWwtamlyYSJ9

Priloha A - Pouzivatel'ska priru€ka pre platformu BigRing

Po prihlaseni do aplikacie je potrebné vytvorit novy solution:

7@\

Tentant

& Lambda Life - Developm... . All Solutions

ol e

Solution sme nazvali “Test” - ndzov sa zadava do textového pola “Labels”:

m Lambda Life - Development 12 .|

Search  hinRraine  hinRrain  Solutions

Add New Solutions
(+) )pment A 1/1

> Restore from Backup

Add multiple rows & confirm

Debriefing #5 by Hudanova

Po vytvoreni nového solution sa zobrazil na ploche:

Test

H Just Now

Cez “Toggle” tlaCidlo sme sa dostali k editoru.

@ Lambda Life - Development
Test
n m m [
Search  bigBrains  bigBrain  Solutions  Solution  Slides Design
Solution a 44 <
Test

> Actions

Capture to the solution

Model of Solution

Settinas
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V tabe “Slides” si vytvorime kliknutim na tlagidlo s ikonou plus novy slide.

(@ Lambda Life - Development

Test

n m m 4
Search  bigBrains  bigBrain

Solutions  Solution

Slides

Design

Solution a

Slides

> & Actions

4/ 4

« <

Slides

> & Actions

0/2 P Start

+

> Slide1 °

Aby mohli solution upravovat’ aj ostatni Clenovia timu, je potrebné ho s nimi zdielat".

D Lambda Life - Development 12

£ Test

nmm‘i

Search  bigBrains  bigBrain  Solution:

Solution | Slides Design

Test

[@ JustNow (M Hudanova

Actions

v

Capture to the solution

v

Model of Solution

v

Settings

v

Attachments

v

Messages

<

Members & Sharing

v Add Members

Balekova

Billichova

BE BR Expert

Budinsky

®

Galeta

T

Haberova

JH Jan Hudan

3 Lambda Life - Development

Test
o m m :
Search  bigBrains  bigBrain  Solutions  Solution Slides
> Messages
v Members & Sharing
v Add Members
BE BR Expert B Balekova

LE LL Expert ——— B Billichova

B Budinsky

G Galeta
H Haberova
JH Jan Hudan

JV Juraj Vincur

O Full

Submit

Design
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Po pridani sa Elenovia zobrazia v tabulke:

@ Lambda Life - Development IIZ\ ‘
Test
D00 |
|
Search  bigBrains  bigBrain  Solutions  Solution  Slides. Design

> Model of Solution

Settings

Attachments

Messages

<

Members & Sharing
> Add Members

v Shared to Members 7

v Juraj Vincur Justhow - ©
JH Jan Hudan Justhow H ©
W Haberova Justhow 4 ©
G Galeta Justhow . ©
B Budinsky Justhow  ©
B Bilichova Justhow 4 ©
B Balekova Justhow H o ©

> Collaboration Progress

Po prekliknuti sa do tabu “Design” vieme pridavat elementy do naSho grafu- drag and drop (graf
zobrazime kliknutim na hviezdiCku)

A
Test 12
Slide 1
. m m ; i
Search  bigBrains  bigBrain  Solutions  Solution Slides Slide Design
> Selection: 0 s L

Tl

Create New
6 [ el LX) o "
>
- [ '3 N
. o . 7~
Elements Source Subject Process Relation Object a L4

Subject.  Process s
R

> © Add knowledge from brain ‘,’ , : : Process

Object Relation
> @Focus-0

Jednotlivé elementy pomenujeme.
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Test lA

z
Slide 1
Editing Controls g 2 g
Save
Search Solution  Slides  Slide  Design
@ 5/5 C0®©O
> Selection: 1 ~ L 2
Close
TI x
ELEMENT B L
; Pacient +
| +

(&’ Hint Edit

> = Element Settings

Unit (Metric)

Rest (Metric) #0

Causes #0
Add with Cause

o 2 < b @

Elements  Source  Subject  Process  Relation  Object

Aby sme videli vytvoreny model, v “Slide” je potrebné zakliknat symbol oka:

Test 12 @ pigital Genome: Test
sid
080D 5 '

> Capture to the slide

v Model of Slide
> Summary of Knowledge
v Sequences

T Add Selection to Slide

> Gadget

Unique

Search  bigBrains bigBrain Solutions  Solution Slides Slide Design
Solution a 4 « <
|:| @ 9 s/ 000 .
Slide a 3 > »
Slide 1
o
> Actions o

~
(%

Vyhodnotenie spinenia
‘podmienok

Pacient

r2 6

Causes:

raz

Causes:

rac

Causes:

~~ o~
y Y@

Vyber wysetrenia  Causes:

-
i
» & s
Ziadost o vykonanie  requests
vysetrenia

PR
yew

Ziadost o vysetrenie

Vztahy medzi elementami/causes (Sipky) pridame kliknutim na element, cez “+ add Causes”, tam
vztahy pomenujeme a v Casti “Effects” pridame elementy predstavujice zaCiatok a koniec hrany

84




Test
Slide 1
Editing Controls X
Save

Search

Solution ~ Slides

Tl

12 B Digital Genome: Test

1
Slide

Design

x

ELEMENT

&

®  Ppacient
-
1
(& Hint Edit
> 3= Element Settings
> Unit (Metric)

> Rest (Metric) #0

ral

Causes:

2@

Causes:

"Padient”

o]

v Causes #3

»a g e

7 Causes:

(' + Add cause /

SR
Bl:z ( + AddKnowledge
N\

( # AddExperience )

(& Hint Edit

Causes:  Vyber vysetrenia

*o o

Causes:

© Remove

Y g

» N
Ziadost o vykonanie

vysetrenia

P ma
) eu

Ziadost o vysetrenie

[+

&

Causes:
requests

el
)RS
Vyhodnotenie spinenia
podmienok

Klikneme na “+ Add Knowledge”:

CAUSE

o
a

+ Add Knowledge
+ Add Experience

(& Hint Edit

Zadame nazov vztahu:

CAUSE

o
-

performs

V Casti “Effects” pridame nazvy elementov medzi ktorymi je pridavany vztah a stladime tlacidlo

uloZenia v modrom riadku:
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ELEMENT

o
S ‘ v Causes #2
New cause Insert to the target Sequence after
drag edge from source element...
+ Add Cause
+ Add Cause @ remove
°Rcmovc ss) flow +
A +
: & Hint Edit
(£ Hint Edit (¢
Cardinality mode Labelling mod¢ Cardinality mode Labelling mode
by Effects & Affects v Empty v by Effects & Affects v Empty v
> 3= Cause Settings > 3= Cause Settings
v Effects 1 (+] v Effects 1 (+)
Vyb treni 1 (-]
o perwsetrena A Vyber vysetrenia 2 (-]
Lo
v Affects 1 (+)
v Affects 1 (+)
~ (-}
L=
~  Vyhodnotenie splneni ...1 (-]
Lo
> Transfers (+]
> Transfers (+)
’ . .
Vztahy v modeli si pomenované.
» 2zl ¥ ] )2 lE ,
) 2N < [ &4
leads
Ziadost o vysetrenie realizes Vyhodnotenie splnenia
° podmienok
»2 G Y
- a h” »G
] q
Pacient controls
Ziadost o vykonanie requests
vysetrenia
"EE » 5 VS &
performs Vyber vysetrenia produces
. . . . P . . . V.o
Na pridanie roly pacienta je potrebné najprv v design editore oznaCit tento element
; Pacient + R
A + leads
3 . » wa
(& Hint Edit raG :"’ N .:: &8
controls VEG Ziadost o vykonanie  requests Ziadost o vysetrenie  realizes
v 2= Element Settings VB ) C oduces
5q_f3e91662_018d_4800_b5h3_90b8c8979bbf. performs  Vyber vysetrenia |_) vy : &
' Vyhodnotenie spinenia
flow podmienok
Pridanie roly lcons
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Po rozkliknuti moZnosti ,,Element Settings” a “Subject Config” je potrebné oznadit moznost,,Is User”

ELEMENT e
; Pacient T
. +
@ Hint Edit
v %= Element Settings

seq_f3e9166a_018d_4800_b5b3_90b8c8979bbf_108

Custom Icon / Imag

> Element Sources

> Form View Config

v Subject Config

Is User

@ This element will be displayed in the access matrix for users.

Is Robot

@ This element will be displayed in the access matrix for loTs.
> Unit (Metric)

> Rest (Metric) #0

> Causes #3

Nasledne v tabe “Slides”, po rozkliknuti ndaSho Slide-u vyberieme “Model of Slide”, ozna&ime si cely

nas graf a klikneme “Add Selection to Slide”.
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®» 9 5/5 G®0O

Slide A 1/2 > >
Slide 1

[3 34 Minutes Ago ' H  Hudanova
v Actions C

}3 Teach a Extract A Learn 'Tl Apply
J Clean m Delete

> Capture to the slide

v Model of Slide Unique
> Summary of Knowledge

v Sequences

1 Add Selection to Slide

To ndm prida vSetky naSe elementy do Slide-u. Pri naSom “Subjecte” nasledne klikneme na ikonu,
ktord z neho spravi Primarny element (ikona sa zmeni na ikonu play).

I Add Selection to Slide

p © 2 Pacient cause3

% @ & Vyhodnotenie splnenia podmienok
% @ & Vybervysetrenia Cause 2

% @ ¢ Ziadost o vysetrenie  Cause 1

% © @ Ziadosto vykonanie vysetrenia  Cause 1

v Model of Slide * Unique
> Summary of Knowledge
v Sequences ' 27 @ x =
T Add Selection to Slide
» © |2 Pacient Ccause3
> Elements *

> Causes ®
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Nasledne v tabe “Design” rozklikneme “Focus”. Klikneme na “ Enable Processes”. Toto ndm do modelu

vygeneruje dalSie elementy.

- 5 2 4
Editing Controls
Save
Search Solution Slides Slide Design
® 5/5 GO
> Selection: 7 &~ X 2
Create New
o a < b3 ]
Elements Source Subject Process Relation Object
> @ Add knowledge from brain
v @ Focus-5
j Update from Brain @ Enable Processes
1to 5of 5items 1 of 1 pages
A Pacient : .1
&2 Vybervysetrenia : .1
&2 Vyhodnotenie splnenia podmienok : ...1
%1 Ziadostovysetrenie : ..1
& Ziadost o vykonanie vysetrenia : ...1
»2::
leads
® o 'R <A
T - rae > N ) 2N g
: » _ . .
Pacient controls ~ § . Ziadost o vysetrenie realizes
o » e ﬁ Ziadost o vykonanie requests
» vysetrenia
~
Capacity of Pacient > ac Y~ produces
(] >
g performs > RS ) c
) ) S e, q
Capacity of Pacient Vyber vysetrenia Vyhodnotenie splnenia
performs > @ flow podmienok
Capacity of Vyber
vysetrenia
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NaSmu hlavnému subjectu pridelime identifikator - v tabe “Design” ked' si v modeli rozklikneme
element.

ELEMENT B L
z Pacient +
1 +
(& Hint Edit

v %= Element Settings

seq_f3e9166a_018d_4800_b5b3_90b8c8979bbf_108

Custom Icon / Image

Unique Identifier Content type Fitness

P1 Choose Content Fyf

Na urCenie zaCiato€ného procesu takisto musime nastavit’ vztah Is start.

CAUSE e |
a2
A Pacient: .1 v leads
Cardinality mode Labelling mode ,z »2 &
by Effects & Affects v Empty v Pacient OOl
é B
= Switch Direction Capacity of Pacient |
h >80 iy =
bertorms’ g
v = Cause Settings Capacity of Pagiefit 'yber vysetrenia
e @
Match Regex
Capacity of Vyber
vysetrenia

fitness

Triggering by process cause

Is Start
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Na nauCenie brainu je potrebné v Slide tabe rozkliknit moznost' ,"Actions” a nasledne zvolit moznost
" ”
Teach”.

Slide A 172 > »
Slide 1

[ 43 Minutes Ago | H Hudanova
v Actions c

]8 Teach a Extract A Learn ‘T‘ Apply

JCIean mDeIete

Po stlaCeni tlacidla “Teach” je potrebné ho stlaCit znovu (potvrdenie):

A Teach X

Po zavreti [avého editovacieho panelu sa v hornej liSte objavi ikona s prebiehajucimi procesmi.

My Execution Ty 3 Manu

o Just Now
Slide: Slide 1
0/1 Genome: Test
Brain: Lambda Life - Development

Run by Hudanova

Progress: 0 /1
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Kliknutim na ikonu kl'i€a sa po Teachnuti zobrazi zoznam roli pouzivatelov:

[+]

Access Matrix 14

fome | % 4

Users / Roles g = >

=] ] 5

8 T

a S

Balekova B 109 e o

Billichova B 112 e O

BR Expert Be 115 e o

Budinsky B 113 © o
Galeta ¢ 110 ® O %

Haberova n 111 e O

Hudanova w 108 @ O

Jan Hudan u 114 o O

Juraj Vincur v 107 o O

OVERENIE FUNKCNOSTI PROTOTYPU

V hornom menu v dropdowne pre vyber solutions vyberieme All solutions a klikneme na button s
ikonkou play po lavej strane- Toto nas presmeruje do okna s procesmi.

@ o umvitse vociom B soutons
[+ I
Z
Debriefing #3 by BR Expert MeetingTest Sharing Control
& & &
g !

Test
;

Nasledne klikneme na naSu rolu- u nas Pacient a potom na proces ktory sme vytvarali a chceme
overit.

@ Lambda Life - Developm...

Who I am Accesses My balance & actions

|= PaIient Galeta

A& Verjeny obstaravatel Galeta Unit Capacity of Pacient -
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Zobrazi sa okno v ktorom vyplnime polia a nasledne klikneme na continue.

Process Start 3¢ 00:00:03 Lambda Life - Development [l

Vyber vysetrenia

| Vyber vysetrenia8
\
I / m ext @ Done @ [
-I:

Ziadost o vykonanie vysetrenia Produces -~

Vyhodnotenie spinenia podmienok Flow A e

Vyhodnotenie spinenia podmienok

.
Bl
1 -
BN «? Continue
E
D
r

Process Start 3¢ 00:00:26 Lambda Life - Development [l

Vyber vysetrenia

Vyber vysetrenia8
/ lext @ Done @ [
Ziadost o0 vykonanie vysetrenia Produces -

|

Vyhodnotenie spinenia podmienok Flow A

Vyhodnotenie spinenia podmienok

> Continue
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Ked proces zbehne spravne zobrazi sa nam okienko s Done v pravom hornom rohu.

Preview & Browse 3 Lambda Life - Development [
Vyber vysetrenia v
Vyber vysetrenia9
@ © Runv
Unit Capacity of Vyber vysetrenia 15/11/2021 1... 0.00
Pacient Performs v
Galeta
Capacity of Pacient From 15/11/202103:29:149 To 15/11/202103:29:54 dur. 0 n

Ziadost o vykonanie vysetrenia Produces

A

Vyhodnotenie spinenia podmienok Flow

Messenger
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Priloha B - Analyza medicinskej domény podl'a obrazkov

Apoptosis pathway .

IGFIR signaling |
pathway |
i

Cellular
Membrane

o
------ o l

|
S
------- \ /

Caspase 3

]
Caspase 2 e g Apoptosis
i
Caspase7 [l [ -
( | BAD
S pp— /

Inferferon
regulatory factors

I Mitochondrion

’ @ — DNA fragmentation 9 e Ay
\

Activator of cell death
Inhibitor of cell death

abcam

CopyrghYo 2020 Abcarm, Al igh's reserved

https://www.cusabio.com/pathway/Apoptosis.html

Apoptdza je mechanizmus na selektivne odstranenie starnucich, poSkodenych alebo inak neziaducich
buniek = programovana bunkova smrt.

https://en.wikipedia.org/wiki/Apoptosis
Apoptdza

® nemobZe sa zastavit, ked uz zaCala => vysoko regulovany proces
e mozno spustit’ jednou z dvoch ciest
o vnutorna draha bunky sa zabija, pretoze citi bunkovy stres,
o vonkajSia cesta bunka sa zabija kvdli signalom z inych buniek.

NedostatoCna apoptdza vedie k nekontrolovanej bunkovej proliferacii, ako je rakovina.
https://www.youtube.com/watch?v=SyvOPXeg4ig&ab channel=Genentech

-kratky popis toho, ako je tento bunkovy proces regulovany prostrednictvom vnutornych a vonkajSich
drah buniek.

Apoptdza sa zasadne podiela na reguldcii tvorby nadorov a tiez kriticky urCuje odpoved aj na jej
lieCbu.

Clanky k apoptéze pri protirakovinovej chemoterapii:

https://www.nature.com/articles/1209608
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https://www.cusabio.com/pathway/Apoptosis.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Apoptosis
https://www.youtube.com/watch?v=SyvOPXeg4ig&ab_channel=Genentech
https://www.nature.com/articles/1209608

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC6664112

.14- .-r

Myelocytes . moP
, \
.J PMN . M-MDSC
i MDSC
Lymphoid tissues Tumor site

+
Tumor antigens

Inhibition of
TCR
signaling
Antigen
non-specific
4 suppression

ROS

T-cell tolerance
Block of T-cell migration

D0 a by
TGFR N
4 . L
Anligen-specific i ! !
Inhibitian of MK colls

Inducion of Treg

DCs

Hypaxta Tumor antigens Hypoxia
Inhibition af

TCR
signaling
Antigen
non-specific

suppress»nn

i
Do -
TGFR

4}

Dying PMN-MDSC DCs

Lymphoid tissues - organized structures that support immune responses

%20Ivmph0|d%20t|ssue

Tumor site - The site refers to the location of the cancer within the body

https://training.seer.cancer.gov/disease/diagnosis/

Tumor antigens - Tumor antigen is an antigenic substance produced in tumor cells, i.e., it triggers an

immune response in the host.

https://en.wikipedia.org/wiki/Tumor_antigen

Hypoxia - Hypoxia is a state in which oxygen is not available in sufficient amounts at the tissue level

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/books/NBK482316

Macrophage - Macrophages are specialised cells involved in the detection, phagocytosis and
destruction of bacteria and other harmful organisms.



https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC6664112/
https://www.nature.com/subjects/lymphoid-tissues#:~:text=Definition,examples%20of%20secondary%20lymphoid%20tissue
https://www.nature.com/subjects/lymphoid-tissues#:~:text=Definition,examples%20of%20secondary%20lymphoid%20tissue
https://training.seer.cancer.gov/disease/diagnosis/
https://en.wikipedia.org/wiki/Tumor_antigen
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/books/NBK482316/
https://www.immunology.org/public-information/bitesized-immunology/cells/macrophages

DCs (Dendritic cells) - Dendritic cells are a type of antigen-presenting cell (APC) that form an
important role in the adaptive immune system. The main function of dendritic cells is to present
antigens and the cells are therefore sometimes referred to as “professional” APCs.

https://www.news-medical.net/health/What-are-Dendritic-Cells.aspx

TAM - Tumor-associated macrophages (TAMs) are a class of immune cells present in high numbers in
the microenvironment of solid tumors

https://en.wikipedia.org/wiki/Tumor-associated_macrophage
TCR signalling - A TCR signal causes global cellular changes within the T cell...
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC5801066

Antigen - An antigen is a molecule that stimulates an immune response by activating leukocytes
(white blood cells) that fight disease. Antigens may be present on invaders, such as bacteria, viruses,
parasites, fungi, and transplanted organs, or on abnormal cells, such as cancer cells.

https://www.verywellhealth.com/what-is-an-antigen-5083801

T-cell tolerance - T cell-mediated immune tolerance is a state of unresponsiveness of T cells towards
specific self or non-self antigens

https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fimmu.2020.576261/full

Block of T-cell migration - T cell migration is essential for T cell responses; it allows for the detection
of cognate antigen at the surface of antigen-presenting cells and for interactions with other cells
involved in the immune response.

https://www.nature.com/articles/nri.2015.16

NK cells - Natural killer (NK) cells are effector lymphocytes of the innate immune system that control
several types of tumors and microbial infections by limiting their spread and subsequent tissue
damage.

https://www.nature.com/articles/ni1582

Treg - Regulatory T cells (Tregs) are a specialized subpopulation of T cells that act to suppress immune
response, thereby maintaining homeostasis and self-tolerance.

PMN-MDSC - PMN-MDSC emerged as critical negative regulator of immune responses under many
pathologic conditions and major partner of mesenchymal cells in promotion of tumor metastases.

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1044532317300076
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Figure 1: Application of bioinformatics tools in various areas of biological sciences.

Figure 1: Application of bicinformatics tools in various areas of biological sciences.
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Molecular modeling

https://www.sciencedirect.com/topics/chemistry/molecular-modeling

veda o numerickej reprezentacii molekularnych Struktidr a simulacii ich spravania pomocou
rovnic kvantovej a klasickej fyziky

mobze byt jedinou metddou, ktord dokaze odhalit povahu materidlov priamo na molekularne;j
urovni

suCasny cenovo dostupny nastroj pri navrhovani novych molekudl a chemickych entit. Ako sa
vypoCtové zdroje stavaju dostupnejSie a s vyvojom uzivatelsky privetivejSich balikov
molekuldrneho modelovania, vypoCtové spravy vo forme Cisto teoretickych Studii alebo ako
doplnky experimentélnej prace su Coraz beznejSie

Molecular interactions

https://www.sciencedirect.com/topics/biochemistry-genetics-and-molecular-biology/molecul
ar-interaction

s medzi molekulami alebo medzi atdmami, ktoré nie si spojené vazbami

zahffiaju kohéznu (pritazlivost medzi podobnymi), adhéznu (pritazlivost medzi odliSnymi) a
odpudivé sily medzi molekulami

boli zavedené do vypoCtovej a lekarskej chémie koncom sedemdesiatych rokov minulého
storoCia, aby opisali trojrozmerné interakcie medzi molekulou a jej prostredim

medzi opsinovym proteinom a retindlnym chromoforom definuju zakladné spektralne
vlastnosti konkrétneho vizualneho pigmentu

na rozhraniach tekutin si zodpovedné za mnohé zname fyzikalne procesy, od mazania a
tvorby bublin aZ po zmacanie pevnych latok a kapilarne stipanie kvapalin v Gzkych rirach
Molekuldrne interakcie uhlikovych nanotrubic s bunkovym povrchom mozgového nadoru, ako
aj inych fagocytarnych buniek boli skimané, ale nie Uplne objasnené, a neexistuje vSeobecny
konsenzus o ich celkovom osude
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medzi lipidmi a proteinmi nedodrZiavaju pravidla, ktoré popisuju viazbu dvoch vo vode
rozpustnych zliCenin vo vodnom prostredi

Phylogenetic analyses

https://www.news-medical.net/health/What-is-Phylogenetic-Analysis.aspx

je §tudium evolu€ného vyvoja druhu alebo skupiny organizmov alebo konkrétnej
charakteristiky organizmu

je prostriedkom na odhadnutie evolu€nych vztahov. V molekuldrnej fylogenetickej analyze sa
sekvencia spolo¢ného génu alebo proteinu méze pouzit' na postdenie evoluéného vztahu
druhov

vytvaraju sa diagramy vetvenia, ktoré predstavuju evoluénu histériu alebo vztah medzi
réznymi druhmi, organizmami alebo charakteristikami organizmu (gény, proteiny, organy
atd.), ktoré sa vyvinuli zo spolo€ného predka

Diagram je znamy ako fylogeneticky strom. Fylogenetickd analyza je dolezita pre
zhromazdovanie informacii o biologickej diverzite, genetickych klasifikaciach, ako aj pri uCeni
sa vyvojovych udalosti, ktoré sa vyskytuju poCas evolucie

Protein sequence analysis

https://www.creative-proteomics.com/services/protein-sequence-analysis-service.htm
je proces podrobenia proteinovej alebo peptidovej sekvencie jednej zo Sirokého spektra
analytickych metdd na Studium ich vlastnosti, funkcie, Struktury alebo vyvoja. Pouzité
metodoldgie zahffaju zoradenie sekvencii, vyhladavanie v biologickych databazach a iné
metody
moze byt pouzitd pre velmi Siroky rozsah relevantnych tém

o Porovnanie sekvencii s ciefom najst podobnost, Casto na odvodenie, i si homoldgne

o Identifikdcia sekven&nych rozdielov a variacii

o Identifikacia molekularnej Struktury zo samotnej sekvencie

o ldentifikacia vnatornych znakov sekvencie, ako su aktivne miesta, miesta PTM,

génové Struktdry a regulané prvky
o Odhalenie evolucie a proteinovej diverzity sekvencii a organizmov

Drug designing

https://sk.wikipedia.org/wiki/N%C3%Alvrh_lie%C4%8Div

Navrh lie€iv (angl. Drug design), Casto oznaCovany ako racionalny navrh lieCiv, je proces
hladania novych lie€iv pomocou znalosti biologického ciela. Lie€ivo je Casto mala organicka
molekula, ktora sa pouziva na ochranu alebo obranu zdravia, €i na zmiernenie chorobnych
priznakov. PresnejSim terminom je navrh ligandu (tz. molekuly, ktora sa bude pevne viazat na
svoj ciel).[2] KonS§truk&né techniky na predpovedanie viazobnej afinity su primrane UspeSné
avSak existuje mnoho inych vlastnosti, ktoré sa musia najskér optimalizovat, aby sa ligand
mohol stat’ efektivnym a hlavne bezpe&nym liekom.

V najzakladnejSom slova zmysle zahffia navrh lie€iva navrh molekul, ktoré maju
komplementarny tvar a ndboj ako biomolekularny ciel, s ktorym interaguju. Pri navrhovani
lieCiv sa Casto, ale nie vzdy, spolieha na techniky molekulového modelovania. Takyto typ
modelovania sa Casto oznaCuje aj poCitaCovy navrh lie€iv.

Molecular dynamics simulations

https://sk.wikipedia.org/wiki/Molekulov%C3%A1_dynamika
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o Molekulova dynamika (MD) je poCitaCova simulaCna metdda, ktora simuluje klasicky pohyb
atémov v danom silovom poli.

e Povodne sa molekulova dynamika pouZivala na vyskum relaxaCnych javov a transportnych
vlastnosti kvapalin. Neskor sa zistilo, Ze MD simulacie mézu byt 4€innou metddou vypoCtov
Struktirnych a termodynamickych vlastnosti komplexnych kvapalin, tekutych soli, kryStélov,
polymérov a proteinov v roztoku. Vyvoj molekulovodynamickych simuldcii urychlil rozvoj
poCitaCovej techniky a MD metdd. V siCasnosti sa beZne uskutoCnuju MD simulacie
systémov velkosti enzymov, ktoré s obklopené tisickami molekdl vody.

DNA sequence analysis

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Sekvenov%C3%A1n%C3%AD_DNA

e Sekvenovanie DNA (tiez sekvendcia Ci sekvencovanie, Casto aj ,,Citanie” DNA) je sihrnny
termin pre biochemické metddy, ktorymi sa zistuje poradie nukleovych baz (A, C, G, T) v
sekvenciach DNA. Tieto sekvencie su su€astou dediCnej informacie v jadre (pri prokaryote
skor tzv. nukleoid), dalej vSak aj v plazmidoch, mitochondriach a plastidoch.

e Sekvenovanie DNA ma mnoZstvo aplikacii vo vede, medicine aj napriklad v
polnohospodarstve. Sekvenuju sa celé gendmy, pripadne iba niektoré €asti, ktoré maju pre
dany odbor vyznam. Napriklad pre Stidium evolu€ného vyvoja organizmov sa spravidla
sekvenuje DNA, ktora kéduje ribozomalnu RNA. V kriminalistike zase maju vyznam repetitivne
oblasti DNA zvanej mikrosatelity. Niekedy sa sekvenuju len tie €asti gendmu, ktoré kéduja
gény: tato filozofia sa nazyva EST (expressed sequence tag).

V lekarstve slubuje sekvenovanie DNA napriklad revoliciu v diagnostike chordb a skorému zisteniu
nachylnosti jedinca k urCitym chorobam (rakovina, kardiovaskularne ochorenie). UlahCuje sa aj
vyroba liekov — vedci m6Zu zacielit liek proti konkrétnemu produktu konkrétneho génu. Podla
genotypu jedinca moZe byt vybrany spravny lieCebny postup. Pokial bude zistena ista geneticka
porucha, pontka sa v budicnosti tiez moznost génove;j terapie.

Neutrophil Key functions: Phagocytosis and killing of bacteria and fungi
CD markers: CD66b, CD177

Physical features: Characteristic multi-lobed nucleus,
abundant intracellular granules, 12-15 pm
Blood frequency: 50-70 %

Monocyte Key functions: Source of some tissue macrophages, circulate
in blood to be recruited to sites of inflammation, detection
of PAMPs, secretion of inflammatory cytokines

CD markers: CD14. Major subtypes: Inflammatory (CD14%
CD16*), reparative (CD14™ CD167). Blood frequency: 5-10 %

Macrophage | Key functions: Phagocytosis of microbes, debris and dead
host cells, PAMP detection, secretion of cytokines and
chemokines to modulate immune responses and tissue
repair. CO markers: CD68. Major subtypes: M1 (pro-
inflammatory), M2 (involved in tissue repair & remodelling}_

Conventional DO Key functions: Capture of antigen and migration to lymph
A nodes, presentation of antigen to naive T-cells, detection of
@k PAMPs, secretion of cytokines to direct immune responses.
‘*‘ €D markers: CD11¢, CD123. Physical features: Numerous

long projections of the cell membrane, motile on activation.

Plasmacytold DQ key functions: Detection of viral PAMPs via endosomal TLRs,

" secretion of large quantities of type | interferon which
promotes anti-viral defence, presentation of antigen to T-
) cells. CO markers: CD123, CD303, CD304.

Blood frequency: 0.2-0.4%

Tdymphocyte | key functions: Discrimination of highly specific antigens

presented on MHC, clonal expansion, assisting B-cell and
macrophage activation (CD4+), or killing virally infected cells
! (CD8+). CD markers: CD3. Major subtypes: CD8* (CTLs), CD4*

i (inc T-reg, Th1, Th2, Thi7). Blood frequency: 5-25%

Figure 3.1 - Key features of major cells of the immune system
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Neutrofil - kfu8ové funkcie:

1.

fagocytdza - proces vyuZivany bunkami k pohlcovaniu velkych pevnych €astic (= 0.5 um) z
okolitého prostredia. Bunky so schopnostou fagocytdzy obalia svojou cytoplazmatickou
membranou prijimanu Casticu a vtiahnu ju do vnatorného prostredia bunky. Vznikne tak nova
intraceluldrna organela zvana fagozdm, v ktorej sa pohlteny material stravi. (zdroj:
https://sk.wikipedia.org/wiki/Fagocyt%C3%B3za )

niCenie baktérii a hub CD markerov - CD markery, tieZ zname ako CD antigény, su Specifické
typy molekul najdenych na povrchu buniek, ktoré pomahaju diferencovat jeden typ bunky od
druhého. CD antigény mézu byt pouzité na detekciu abnormalneho rastu buniek znamych
ako novotvar . Novotvary mozu byt benigne (nerakovinové), zhubné (rakovinové) alebo
prekancerdzne, ale rovnako ako akdkolvek ind bunka maju znaCky CD, ktoré mo6Zu vedci
pouzit' na ich identifikaciu. Ukazovatele CD su doleZzité nielen pri diagnostike rakoviny, ale
mo6zu pomoct urlit, ktoré typy lieCby m6zu byt najuspeSnejSie, a merat’ efektivnost lieCby
monitorovanim zmien prisluSnych markerov CD. (zdroj:
https://sk.approby.com/cd-markery-v-diagnostike-a-liecbe-rakoviny/ )

fyzické vlastnosti: charakteristické mnoholalo€naté jadro, bohaté intracelularne (vnutrobunkové)

granuly.

Monocyt - kfuCové funkcie:

1.

zdroj niektorych tkanivovych makrofagov (makrofag je typom bielej krvinky imunitného
systému, ktora je charakteristicka svojou schopnostou fagocytdzy,) (zdroj:
https://sk.wikipedia.org/wiki/Makrof%C3%Alg )

cirkulujua v krvi, aby sa dostali do miest zapalu

detekcia PAMP (Pathogen-associated molecular patterns - Molekularne vzory spojené s
patogénom)

sekrécia (vyluGovanie) zapalovych cytokinov (cytokiny su Siroka kategdria malych proteinov,
ktoré su dolezité v bunkovej signalizacii (zdroj: https://sk.wikipedia.org/wiki/Cytok%C3%ADn

)

Makrofag - kluCové funkcie:

1.

2.

3.

4.

fagocytdza mikrébov, zvySkov a mftvych buniek hostitela
detekcia pamp
sekrécia cytokinov

oprava tkaniva

(Dendritova bunka je antigén-prezentujica bunka imunitného systému. Produkuje cytokiny, je
schopna fagocytozy a zaroven dokazZe spracovat’ a T lymfocytom prezentovat antigén. Tym prepdja
vrodené (neSpecifické) a adaptivne (antigénne Specifické) mechanizmy imunitného systému. zdroj:
https://sk.wikipedia.org/wiki/Dendritov%C3%A1_bunka )

Konven&né dendritové bunky - klu€ové funkcie:

101


https://sk.wikipedia.org/wiki/Fagocyt%C3%B3za
https://sk.approby.com/cd-markery-v-diagnostike-a-liecbe-rakoviny/
https://sk.wikipedia.org/wiki/Makrof%C3%A1g
https://sk.wikipedia.org/wiki/Cytok%C3%ADn
https://sk.wikipedia.org/wiki/Dendritov%C3%A1_bunka

1. zachytenie antigénu (antigén alebo imunogén je latka, ktora vyvolava tvorbu protilatok a
méze vyvolat imunitnd odpoved zdroj: https://sk.wikipedia.org/wiki/Antig%C3%A9n
migrdcia do lymfatickych uzlin

2. prezentdacia antigénu naivnym T-bunkdm

3. detekcia PAMP

4. sekrécia cytokinov na priame imunitné reakcie
Plasmacytoid DC

Plazmacytoidné dendritické bunky (pDC) predstavuju odliSnu populaciu dendritickych buniek (DC) od
,klasickych” myeloidnych DC (mDC). Na rozdiel od mDC, pDC nefunguju primarne ako antigén
prezentujuci bunky, ale ako bunky produkujice zapalové cytokiny: interferény | typu (IFN 1).
Produkciou tychto cytokinov aktivuju ,natural-killer” (NK) bunky (tzv. prirodzené zabijaCe) a spustaju
tym vrodend imunitnd odpoved &i zahajuji zapalovd reakciu.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Plazmacytoidn%C3%AD dendritick%C3%A1 bu%C5%88ka

Bone marrow Haematopoietic stem cell =
C (HSC) self-renewal
and proliferation

Mye!oporesrﬁ %Lymphopo:esrs

Common Common
myeloid Ivmpho_ld
progenitor progenitor

T\ \

;2 A}

/N g
¢ @& | \2

Differentiation and commitment

Monocyte
* Neutrophil
In tismsl
T-lymphocytes
Conventional
dendritic cell B-lymphocytes
Macruphage

Blood and tissues

Figure 2.1 - Haematopoiesis. Haematopoietic stem cells
(HSCs) in the bone marrow are self-renewing, but their
daughter cells may differentiate along certain lineages
depending on the growth factors and cytokines present
locally to become any of the blood cells (leukocytes).

Clanky tykajuce sa lie¢by kmefiovymi bunkami v stvislosti s rakovinou .
https://febs.onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/febs.16030

https://www.nature.com/articles/s41467-021-24858-3
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Hematopoetické kmeriové bunky (HSC) su v (kostnej dreni) a maju jedine€nd schopnost umoznit
vznik vSetkym roznym typom zrelych krviniek a tkanivam.

HSC st samoobnovujlce sa bunky: ked sa diferencuju, aspon niektoré z ich dcérskych buniek zostanu
ako HSC, takze zasoba kmefovych buniek sa nevyCerpa. Tento jav sa nazyva asymetrické delenie.

Ostatné dcérske bunky - HSC (myeloidné a lymfoidné progenitorové bunky) mozu ist ktorukolvek z
inych diferenciaCnych drah, ktoré vedu k vytvoreniu jedného alebo viacerych Specifickych typov
krviniek, ale nem6Zu sa obnovovat'.Je to jeden z hlavnych zZivotne délezitych procesov v tele.

HSC sa velmi dolezité pri lie€be/zvladani onkologickych ochoreni, ktoré savisia do velkej miery so
zmenami buniek (mutdcie, nekontrolovany rast, nenavratné poSkodenia).
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T-lymfocity: https://sk.wikipedia.org/wiki/T-lymfocyt

T-lymfocyt je typ leukocytu (bielej krvinky), konkrétnejSie lymfocytu, ktory je hlavnou regulaGnou
bunkou Specifickej imunity. T-lymfocyty sa vyvijaju v kostnej dreni a nasledne dozrievaju v tymuse. Po
aktivacii pomocou tzv. antigén prezentujucich buniek sa pod vplyvom mnoZstva faktorov (cytokiny,
interleukiny) diferencuju na konecné efektorové T-lymfocyty. Tie mdzu aktivovat iné bunky
imunitného systému alebo sa priamo podielat’ na zneSkodriovani patogénov.

Th-17 lymfocit: https://cs.wikipedia.org/wiki/Th17_ lymfocyt

Hlavni funkci Th17 lymfocytl je regulace zanétu a obrana proti nékterym extraceluldrnim
patogenUm. Th17 lymfocyty specifické pro vlastni antigeny jsou velmi patogenni a jsou spojovany s
autoimunitnimi onemocné&nimi napf. roztrouSenou sklerézou a revmatoidni artritidou.

Th17 bunky zabrafiuju zavaznej infekcii HIV udrziavanim Crevnej epitelidlnej bariéry poCas infekcie
HIV v Creve. Kvéli vysokej hladine CCR5 koreceptora pre HIV st prednostne infikované. K mikrobiélnej
translokacii teda dochddza prostrednictvom deplécie buniek Th17.

Th17 cytokiny IL-17A a IL-17F spustaju produkciu prozapalovych cytokinov v cielovych tkanivéch,
ktoré nielen sprostredkovavaju zdpal prostrednictvom ndboru vrodenych imunitnych buniek, ako su
neutrofily, ale tieZ podporuju dalSiu aktivaciu Th17 sp6sobom pozitivnej spatnej vazby.

https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/22640807

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1568997214001633
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Priloha C - Analyza roznych Struktur vedeckych €lankov

Vyskumné Clanky
e (Clanky su dostupné vo formate .pdf, pre niektoré su potrebné prihlasovacie Gdaje
e Clanky je mozné ziskat' crawlovanim dat

Struktira élanku
e prevazna Cast text rozdeleny vo viacerych sekciach -> vhodné ako vstup pre nastroj
automatického spracovania textu
e niekolko dovysvetlujucich obrazkov -> skor vhodné pre naslednu kontrolu pouzivatelom
nastrojov
e tabulky so vstupnymi datami resp. vysledkami -> overenie vysledkov

Dolezité Casti:

o kluCové slova -> zakladné slova definujlce oblast vedeckého vyskumu, dolezité pre danu
oblast
Abstract -> stru€né zhrnutie zameru €lanku, vyuZity pristup bez dosiahnutych vysledkov
Introduction a Related Work -> Gvod do oblasti, vSeobecné poznanie potrebné pre
porozumenie €lanku, prehfad podobne orientovanych vyskumnych prac
Methods -> popis vykonaného experimentu, vyuZitych metdd, skimanych dat
Results a Discussion + Conclusion -> Zhodnotenie vykonanych experimentov a dosiahnutych
vysledkov, na€rtnutie dalSieho mozného smerovania v oblasti

o text doplneny tabulkami s Eiselnym vyhodnotenim alebo snimkami

Data zo stranky https://clinicaltrials.gov/

e data mbézeme ziskat’ crawlovanim stranky

Struktara dat
e data nie su vo forme €lankov, jedna sa skor o tabulkové data
e roz€lenené do viacerych sekcii
e iba textové data
o Ciselné
o datumy
Délezité Casti
Description - struCny opis Studie, na €o je zamerand, opis medicinskeho problému
Study Design - informacie o $tudii - trvanie, poCet participantov, primarny Gcel/ciel

[ ]
[ ]
e Arms and Interventions - informacie o participanoch a danej lie€be podla protokolu Studie
e Outcome Measures - zoznam vysledkov - primarnych, sekundarnych ale aj inych

Data zo stranky https://www.ncbi.nlm.ni.govh/pmc/tools/ftp/
o Umoznuje stahovat pdf-ka €lankov individudlne - je ich tam vela, niektoré su ale aj staré.
® Cez FTP, su tu aj iné spdsoby.
e Niektoré pdf sa nedaju strojovo Citat - st to len scany..
e Download cez windows explorer z tohoto linku: ftp.ncbi.nlm.nih.gov/pub/pmc/oa_pdf/
o otvori to akoby folder ale z netu a staCi ctrl+c, ctrl+v
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Priloha D - Analyza NLP

NLP (Natural Language Processing) - Spracovanie prirodzeného jazyka je disciplina zaoberajuca sa
extrakciou informécii z textu. V naSom projekte pouzijeme NLP metddy na spracovanie klinickych
Studii do formy Struktdrovanych dat, ktorym bude rozumiet’ poditaC.

Pri vytvarani NLP modelu budeme postupovat nasledovne:
1. Ziskanie textov, ktoré budeme analyzovat’ — najma klinické Studie

2. Spracovanie/analyza textov — Spracovanie textu do podoby, ktorej rozumie pocitaC. Metddy
predspracovania v krokoch:

a. Rozdelenie textu na segmenty - vety

b. Tokenizéacia — rozdelenie viet podla slov na slova. To ndm umozni pracovat s menSimi
Castami textu.

c. Odstranenie ,stop-slov” — stop slova su slova, ktoré chceme ignorovat — st velmi
bezZné, no nemaju vyznam (napriklad predlozky)

d. Stemming — upravovanie slov na korene (napriklad ,helping” alebo ,helper”
upravime na ,help”

e. POS tagging - gramatické oznaCovanie je proces oznaCovania slova v texte ako
zodpovedajuceho konkrétnemu slovnému druhu (podstatné mena...)

f. Lemmatizacia — redukovanie slov na ich zakladny vyznam — tak aby slovo samo o sebe
davalo zmysel

g. Dependency parsing — urCovanie ako spolu slova z vety stvisia — vysledkom je strom
h. Hfadanie fraz — zoskupenie slov, ktoré predstavuju jednu mySlienku/vec.
i. Rozpoznavanie pomenovanych entit — mena ludi, organizécii, miest

j.  Coreference Resolution — v texte sa namiesto pisania mien sa v kazdej vete pouZzivaju
zamena (on, ona..). Pomocou tejto metddy zabezpe€ime, Ze poditaC vie na €o sa
zamena odkazuju.

Zdroje:

https://realpython.com/nltk-nlp-python/#getting-text-to-analyze,

Input Natural Language Processing Pipeline Output
Parts-of- Named Data Structures
o Text ; Sontonu_ 1 ioation h n txction Stop Dopnr\‘doncy Moun Entity Couhm«u Represonting
ocumen: Segmentation ‘I'aggl'llg ‘Words Parsing Phrases o Resolution Parsed Text

(zdroj obrazka:_https://medium.com/@ageitgey/natural-language-processing-is-fun-9a0bff37854e)
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Analyza nastroja vytvoreného Kinit -SlovakBERT
Github: https://github.com/gerulata/slovakbert

Clanok: https://arxiv.org/abs/2109.15254

Navod: https://huggingface.co/gerulata/slovakbert

Spustitelné cez PyTorch / TensorFlow

Stiahnutelne z gitu alebo nejakou magiou cez python - v Readme je kod
Vie doplfiat’ slova do viet

PiSe sa aj o analyze sentimentu - k tomuto nie je navod..

Je case sensitive

Je to tzv masked language modeling (MLM) objective. Tu je vysvetlenie:

Chris answered 9 months ago

In a Masked Language Modeling task, language models don't have access to the
full input — but rather to a masked input, where some (10-20 percent) of the input
tokens are masked. This simply means replacing the tokens (or some token
spans) with a special token representing <mask>. The goal for the MLM task
becomes reconstructing the original sequence, i.e. to reveal what is hidden under
the mask. This adds complexity on top of regular language modeling tasks, and
some works argue that it can help boost performance.

T S S
LIS N

Source:

MachineCurve. (2021, March 2). Easy masked language modeling with machine
learning and HuggingFace

transformers. https.//www.machinecurve.com/index.php/2021/03/02/easy-
masked-language-modeling-with-machine-learning-and-huggingface-
transformers/

Napr priklad je takyto readme:
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from transformers pipeline
ipeline('fill-mask"’, model="gerulata/slovakbert’)
Deti sa <mask> na ihrisk

hrali na ihrisku.’,

" hrali'},
hrajd na ihrisku.’,

Analyza nastrojov pre anglicky jazyk

Natural Language Toolkit - NLTK

Hlavna stranka: https://www.nltk.org/

Navod a obsluha: https://www.nltk.org/book_1led/

Github: https://github.com/nltk/nltk

Komunita: https://groups.google.com/g/nltk-users

popredny nastroj na vytvaranie programov v jazyku Python na pracu s textami

bezplatny nastroj, dostupné zdrojové kddy, aktivnha komunita ludi pouzivajicich nastroj

pre NLP poskytuje mnozstvo komponentov ako tokenizacia, analyza, parsovanie, klasifikacia,
ziskanie zakladu slova, vytvaranie ngramov alebo skipgramov, taktieZ vytvaranie stromov

e na nainStalovanie nastroja potrebujeme mat nainStalovany python a pip, nasledne ho vieme
nainStalovat prikazom “pip install nltk” a d'alej v aplikacii kde chceme nltk pouzit “import
nltk”

e ziskanie zakladu slov podporuje nltk len pre arabsky, dansky, holandsky, anglicky, finsky,
francuzsky, nemecky, madarsky, taliansky, ndrsky, portugalsky, rumunsky, rusky, Spanielsky a
Svédsky jazyk. Pre slovensky jazyk a podobne by sme to museli rieSit inou kniZnicou
je mozné kombinovat’ s kniznicou scikit-learn - strojové uCenie
vstup kniznice je text, s ktorym planujeme pracovat
vystup je uz podla toho, €o si naprogramujeme. Bud tokenizovany text, parsovany, text len so
zakladmi slov, existujuce ngramy alebo skipgramy a ich poCet v texte. Vdaka moznosti
strojového uCenia mdéZzeme napriklad ur8ovat, s akou pravdepodobnost sa jedna o vedecké
¢lanky a podobne
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In [3]:
from nltk.util impeort ngrams

n=3
sentence = 'Whoever is happy will make others happy too®

unigrams = ngrams(sentence.split(), n)

for item in unigrams:

print(item)

[Out] :

("Whoever', 'is', 'happy')
("is', "happy', ‘will")
("happy', 'will', 'make’)
("will', 'make', 'others')
("make’, ‘others’, “happy’)
("others', 'happy', 'too')

>>> tree.pretty_print()

s
________ | —
| vp
N [
dp I dp
SR | S P
d np v d np
| | | | |
the dog chased the cat
Stanford OpenlE
Hlavna stranka: https://nlp.stanford. ftwar nie.html

e extrakcia binarnych relacii (tripletov) z neStrukturovaného textu

I )
L L L L )
L 3
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Napr. extrahuje triplet: driver replaced tire

suCast’ Stanford CoreNLP kniZnice (https://stanfordnlp.github.io/CoreNLP/ )
Java 8+

vstup
o text zo Standardného vstupu
o subory obsahujlce volny text
® vystup
o TSV format obsahujuci 4 stipce (confidence, subject, relation, object)
o na Standardny vystup
o do suboru
e pouZitie
o analyza textu zo Standardného vstupu:
® java-mxlg-cp "*" edu.stanford.nlp.naturalli.OpenlE
o analyza textu zo suborov:
® java-mxl1g-cp "*" edu.stanford.nlp.naturalli.OpenlE /path/to/filel /path/to/file2

Ollie

Hlavna stranka: https://knowitall.github.io/ollie

Github: https://github.com/schmmd/ollie

extrakcia binarnych relacii (tripletov) z anglicky viet
Scala
pokroCila funkcionalita:

o oSetrovanie podmienok vo vete

sentence: If I slept past noon, I'd be late for work.

extraction: (I; 'd be late for; work)[enabler=If I slept past noon]

o detekcia autora vyroku

sentence: Some people say Barack Obama was not born in the United States.
extraction: (Barack Obama; was not born in; the United States)[attrib=Some people say]

o identifikacia vztahov, ktoré nie su vo vete vyjadrené slovesom

sentence: Microsoft co-founder Bill Gates spoke at a conference on Monday.
extraction: (Bill Gates; be co-founder of; Microsoft)

o N-arne extrakcie - relacia ziskana na zaklade niekolkych inych relacii

sentence: I learned that the 2812 Sasquatch music festival is scheduled for May 25th until May 28th.
extraction: (the 2812 Sasquatch music festival; is scheduled for; May 25th)

extraction: (the 2012 Sasquatch music festival; is scheduled until; May 28th)

nary: (the 2012 Sasquatch music festival; is scheduled; [for May 25th; to May 28th])

e vstup:
o subor obsahujuci volny text
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e vystup:
o viacero moznosti, napr. TSV subor obsahujuci vyextrahované vztahy (nenaSiel som

presny format)
® pouZitie:
o GUI
o Maven dependency
o CL

java -Xmx512m -jar ollie-app-VERSION.jar yourfile.txt --split --outputformat tabbed --output
outfile.txt

e bez prepinaCa --split povaZuje za vetu jeden riadok
e prepinaC --outputformat - moznost zadefinovat format vystupu, napr. TSV format cez
hodnotu tabbed

spaCy
Hlavna stranka: https://spacy.io/

Github: https://github.com/explosion/spaCy

do urCitej mieri podporuje aj slovenCinu a CeStinu
oznaCovanie slovnych druhov, analyzu zavislosti, kategorizacia textu, rozpoznavanie
pomenovanych entit...
Python
podpora PyTorch a TensorFlow
inStalacia a pouZitie: https://spacy.io/usage
vstup: text alebo stubory obsahujice volny text
ma peknu vizualizaciu vystupov:
O vizualizacia dependency

import spacy
from spacy import displacy

nlp = spacy.load("en_core_web_sm")

doc = nlp("This is a sentence.")
displacy.serve(doc, style="dep")

m det

This is a sentence.

DET VERB DET NOUN

® vizualizacia rozpozndvania entit
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import spacy
from spacy import displacy

text = "When Sebastian Thrun started working on self-driving cars at Google in 2007, few people o

nlp = spacy.load("en_core_web_sm")
doc = nlp(text)
displacy.serve(doc, style="ent")

When | Sebastian Thrun PERSON  started working on self-driving cars at Google ORG in

2007 DpATE |, few people outside of the company took him seriously.

® vystup a pouZitie:
o Unigramy, bigramy, trigramy... N-gramov

N-gramy = N po sebe iducich tokenov v texte.

UzitoCné pri rozhodovani o tom, ktoré slova sa vyskytuju spolu, aby sme ich mohli rozdelit do jednej
entity. Je to uzito€né aj pri predikcii dalSieho slova.

import spacy
def n_grams(tokens,n):

return[tokens[i:i+n] for i in range(len(tokens)-n+1)]
English = spacy.load('en_core_web_sm")

text = "Hi how are you? I am fine. So, what's up?"
text =text.lower()

tokens = [str(token) for token in English(text)]

print(n_grams(tokens,4))

[['hi', 'how', 'are’, 'you'l, ['how', 'are', 'you', '2'], ['are’, ‘you', '2*, 'i'l, ['you', '2', 'i', 'am'], ['?', 'i', ‘af
m', 'fine', '.'1, ['am’', 'fine', '.', 'so'], ['fine’, '.', 'so', ','1, ['-*, "so', ',*, 'what'], ['so’, ',', 'what', "'s"]
'up'], ['what', "'s", 'up', '2'1]

e POS-tagging

Druh klasifikaCnej Glohy. Pouziva sa pri vytvarani stromov. Pre ziskanie vyznamu slova alebo
vytvorenie akéhokolvek vztahu medzi slovami je d6lezitym krokom.

English = spacy.load('en_core_web_sm')
text = "Hi how are you? I am fine. So, what's up?”
tokens = [token for token in English(text)]

for token in tokens:
print("{} -> {}".format(token, token.pos_))

Hi -> INTJ
how -> ADV
are -> AUX
you -> PRON
? -> PUNCT
I -> PRON
am -> AUX
fine -> ADJ
. -> PUNCT
So -> ADV

, -> PUNCT
what -> PRON
's -> AUX
up -> ADP

? -> PUNCT
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e Rozpozndvanie pomenovanej entity

Identifikovanie pomenovanych entit, ako je osoba, miesto, organizécia atd. UZitoCny na extrahovanie
kldCovych prvkov v neStruktirovanych udajoch, aby sme ich mohli triedit’ na zaklade sdvisiacich
klaCovych jednotiek v texte.

English = spacy.load('en_core_web_sm')
text = "Furopean authorities fined Google a record $5.1 billion on Wednesday
doc = English(text)

for token in doc.ents:
print("{} -» {}".format(token, token.label ))
<

European -> NORP
Google -> ORG

$5.1 billion -> MONEY
Wednesday -> DATE

Apache OpenNLP

Stranka: https://opennlp.apache.org/

Tutoridl: https://www.tutorialspoint.com/opennlp/index.htm

Vzor na pouzitie: https://www.baeldung.com/apache-open-nlp

KnizZnica Apache OpenNLP je sada nastrojov zaloZena na strojovom u€eni na spracovanie textu v
prirodzenom jazyku. Podporuje najbeznejSie Glohy NLP, ako je detekcia jazyka, tokenizécia,
segmentdcia viet, oznaCovanie Casti reCi, extrakcia pomenovanej entity, blokovanie, analyza a
rozliSenie koreferencii.

Je nad Javou.

Dostupné pre angliGtinu a nemcinu a par dalSich jazykov - pre sloven€inu by sa musel natrénovat
model

Analyza nastrojov pre Cesky a slovensky jazyk

Vyvijaju sa rézne nastroje na spracovanie prirodzeného jazyka, priCom existuje predovSetkym velké
mnoZzstvo nastrojov a netrénovanych modelov pre anglicky jazyk.

Co sa tyka néstrojov na spracovanie slovenského a Ceského jazyka, tak tie zaostavaju za tymi
anglickymi, a mame ich k dispozicii ovela menej. Je to zapri€inené aj tym, Ze slovenCina a CeStina su
velmi naro€né jazyky s volnym slovosledom a naro€nym/nepravidelnym sklofovanim.

Nastroje pre slovensky jazyk

Bednarik - NLP web

Jednym z nastrojov na spracovanie prirodzeného slovenského jazyka je NLP web. Je to webova
aplikacia vytvorena Studentom FIIT ako DP. (http://nlp.bednarik.top/)

Tato aplikacia umozniuje Sirokd Skalu textovych operacii ako napriklad

e tokenizacia: zadd sa text - vystupom su tokeny oddelené medzerou
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® segmentdcia: zada sa text a konfiguraCné nastavenie - vystupom je zoznam viet oddelenych
novym riadkom
lematizacia: zada sa text - vystupom su lemy (zakladné tvary slova)
stemovanie: zada sa text - vystupom je sekvencia stemov (kmen slova)
rozpozndvanie pomenovanych entit

STANZA

Dalim néstrojom je nastroj Stanza. Jedna sa o zbierku nastrojov na lingvisticki analyzu mnohych
jazykov, medzi ktorymi je aj slovencina.

Stanza je pythonovsky package pre analyzu prirodzeného jazyka. SIUZi napriklad na konvertovanie
retazca slov do viet, na generovanie zadkladnych tvarov slov, ich slovnych druhov a morfologickych
vlastnosti, na analyzu zavislosti syntaktickej Struktury alebo aj na rozpoznavanie pomenovanych entit.

Tento nastroj je postaveny na vysoko presnych komponentoch neurénovych sieti,

ktoré taktieZz umoznuju efektivne trénovanie a vyhodnocovanie nad vlastnymi anotovanymi datami.
Moduly st implementované nada kniZnicou PyTorch.

(https://github.com/stanfordnlp/stanza)

SLOVAK-LEXER

Je nastroj vytvoreny pre lexikalne spracovanie slovenského jazyka. Podporuje textové operacie ako su
tokenizacia a segmentacia. Tento ndstroj je implementovany v jazyku C++.

(https://github.com/hladek/slovak-lexer)

dl4dp

Jednd sa o NLP kniZnicu Pythonu, ktora poskytuje nastroje na morfologické znaCkovanie,

lematizaciu a analyzu zavislosti. Hlavnou motivaciou tejto kniZnice je poskytovat najmodernejSie
nastroje pre slovensky jazyk. Tato kniznica poskytuje rozhranie prikazového riadku, ktoré umoznuje
natrénovat vlastny model alebo parsovat’ data.

(https://github.com/peterbednar/dl4dp)

NLP4SK

Projekt NLP4SK poskytuje NLP nastroje pre spracovanie slovenského jazyka. Pokryva viacero sluzieb
od identifikacie slov aZ po urCenie informacii o jednotlivych slovach.

Medzi poskytovanymi sluzbami na nachadza napriklad:

predspracovanie textu: Cistenie textu od netextovych Casti (napr. referencii).
segmentdcia textu na vety a slova: identifikacia slov a zaCiatku/konca vety

lexikdlna analyza: identifikacia slov v slovniku

lematizacia a stemovanie

syntakticka analyza : ur€enie vyznamu slova vo vete (napr. slovny druh)

identifikdcia sentimentu: urCovanie sentimentu slov/viet (pozitivny alebo negativny)

(http://arl6.library.sk/nlp4sk/#chap_modules)
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Nastroje pre Cesky jazyk

Spracovaniu CeStiny venuju velkd pozornost' v Centru zpracovani pfirozeného jazyka (CZPJ) na
Masarykovej univerzite v Brne, kde sa zameriavaju najma na tokenizaciu (unitok), segmentdciu na
vety a na syntakticku (syn, set), sémantickd a morfologicku analyzu jazyka (Ajka a Majka).

Ajka, Majka

Analyzator ajka je program napisany v jazyku C a je vysledkom diplomovej prace s ndzvom
"Morfologicky analyzator €eStiny". Bol vyvinuty v roku 1999, av§ak jeho vyvoj stale pokraCuje.

VSetky zdrojové kody st napisané v jazyku C (ANSI). Aktualna verzia je pripravend na kompilaciu na
linuxovych strojoch s procesormi Intel a predpoklada znakovd sadu 1ISO 8859-2 pre CeStinu.
Kompilacia na strojoch s inymi typmi procesorov a inymi operaCnymi systémami nebola testovana a
tak sa neodporu€a. Aktudlny vyvoj sa zameriava na €o najviac platformovo nezavislu verziu.

Autor zvolil slovnikovy pristup, €o znamena, Ze vSetky data potrebné k spravnemu fungovaniu su
uloZené v strojovom slovniku €eStiny a v defini€nom stbore koncovkovych mnozin a vzorov. Taktiez
vyuzili datova Struktdru trie implementovanu vo forme minimalneho kone€ného automatu, z dévodu
minimalizacie pamatovych narokov. Pri morfologickej analyze vybraného slova algoritmus segmentuje
slovo na jednotlivé morfémy a na ich zaklade urdi gramatické kategoérie. Ajkasa vSak ukazala v praxi
ako prili§ pomala. Tento problém sa snaZzi odstranit’ analyzator Majka, ktory je vyuZiva minimalny
acyklicky deterministicky automat, ¢im je vyhladavanie rychlejSie a efektivnejSie.

Set
https://nlp.fi.muni.cz/trac/set/wiki/documentation

Projekt SET (Syntactic Engineering Tool) ma za ciel vyvinat novy pristup k syntaktickej analyze Ceského
jazyka. Nova metdda je zaloZend na pravidlach spajania zhody vzorov. SET mozZno povaZovat za
nastroj na automatickd syntaktickd analyzu €eStiny a na vyvoj formalizmov, ktoré su zaloZené na
pravidlach syntaktickej analyzy.

Zahrnuté formalizmy su zaloZené na detekcii d6lezitych poloziek vo vstupnej vete a inkrementalnej
segmentdcii vety.

,(’)/ \\L\‘
<SENTENCE> <ENDS> <top>
//-i\‘-\
/// \-\-"k-..
/// \k\
<VP> 1 <sentence> <ends> [root]
TR
T \\\\“-\‘_-\
_ v \ T
<VP> <CP> <VP> <CP> <VP> <Coords>
VRN o SN T — .

<VP> <NP> ; netelefonujte ; faxujte Setfete . netelefonujte , faxujte Seffete ; netelefonujte faxujte
Setfete penize oenize penize

Porovnanie zlozkovych (vlavo), hybridnych (v strede) a zavislych (vpravo) vystupnych stromov pre
vstupnu vetu: Setfete penize, netelefonujte, faxujte!.
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BERT (Bidirectional Encoder Representations from Transformers)

http://docs.deeppavlov.ai/en/master/features/models/bert.html

BERT je metdda predbezného trénovania jazykovych reprezentacii, o znamena, Ze trénujeme
vSeobecny model ,pochopenia jazyka” na velkom textovom korpuse (ako je Wikipedia) a potom tento
model pouzivame pre nasledné dlohy NLP, na ktorych nam zaleZi (napriklad otazka odpoved). Pristup

je implementovany v Python 3.6.
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Priloha E - Porovnanie testovanych NLP nastrojov a analyza

vystupov

VSetky nastroje dostali na vstupe rovnaky odsek textu - abstrakt €lanku The role of immune
checkpoint inhibitors in prostate cancer (zdroj:
http://www.aaem.pl/The-role-of-checkpoint-Inhibitors-in-Prostate-cancer,96331,0,2.html )

NLTK Ollie Stanford
OpenlE SpaCy
Jazyk python java java python
Vstup raw text volny text volny text volny text ale
(Standardny (Standardny musime ho
vstup alebo vstup alebo predspracovat
subor) subor)

Natural Language Toolkit - NLTK (Python)

Nastrojom NLTK vieme lahko vypo itat’ Statisticki mieru TF-IDF textu, ktord nam napriklad méze
vratit N najdolezitejSich slov pre text. Text je ale potrebné predpripravit do formy, ktord budeme

an

chciet’ na vyhodnotenie pouzit. Pre tento test sa z €lanku odstranili vSetky Cislice, znaky okrem “”,
“?” “1” a taktiez vSetky slova kratSie ako 4 znaky. TaktieZ sa v tomto teste nevyhodnocovali
“stop_words” pouzité z kniZnice “nltk.corpus”.

Pri vstupe €lanku “The role of immune checkpoint” sme ziskali tento vystup:
1. expression ->0.02216235319901451
2. checkpoint -> 0.02073781622330965
3. cancer ->0.017800140939809042
4. patients -> 0.0166947318613726
5. prostate -> 0.015661274270125387
6. immune ->0.012130404435087028
7. inhibitors -> 0.011029456685097647
8. therapy -> 0.010070644930151527
9. treatment -> 0.009620896885799647
10. enzalutamide -> 0.00798701302682247

Vo vystupe mdzZeme vidiet 10 najdolezitejSich slov ¢lanku, medzi ktorymi sa umiestnili prevazne
slova, ktoré by sme vo vedeckom €lanku s témou rakoviny prostaty oCakavali. Vdaka nim mézeme
neskor Clanok zaradit do spravnej skupiny ¢lankov.
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NTLK tieZ umoZhuje vytvorenie chunkov - fraz/menSich informacii z textu. Najprv su slova
otaggované - je urCeny slovny druh:

[('Prostate', 'NNP'), ('cancer', 'NN'),

V tomto pripade NNP znamena singular proper noun a NN singular noun. Tieto skratky su obSirnejSie
opisané na stranke https://www.guru99.com/pos-tagging-chunking-nltk.html . Pomocou Regex
parsera, ktory si vopred zadefinujeme, vieme vytvorit na zaklade otaggovanych slov strom chunkov.
Priklad:

S

—— —_—
——— e
NP of IN NP ,» whereas IN NP of IN NP NP (( NP )) isVBZ stillRB NP
B
\ ] T i T \ | —
achievement NN aDT complete JJ cure NN the DT treatment NN metastatic JJ prostate NN cancer NN mPC NN aDT huge JJ challenge NN
Ollie (Java)

e vystup - triplety, spolu s ich confidence
e vyextrahovanych vztahov nie je vela ale st zva€Sa relevantné a podstatné

Pre vetu:

,,The key to achieve the maximum anti-tumour response is to choose the best candidates for this
therapy and determine the optimal sequence and combination of drugs.”

e vyextrahoval nastroj nasledujice vztahy s uvedenym confidence:
0,807: (The key to achieve the maximum anti-tumour response; is to choose; the best candidates)

0,729: (The key to achieve the maximum anti-tumour response; is to determine; the optimal
sequence and combination of drugs)

Stanford OpenlE (Java)

e vystup - triplety, spolu s ich confidence
e velké mnoZstvo vyextrahovanych vztahov, velakrat aj nepodstatnych a nepresnych
Pre vetu:
,,The key to achieve the maximum anti-tumour response is to choose the best candidates for this
therapy and determine the optimal sequence and combination of drugs.”
vyextrahoval nastroj napr. nasledujice vztahy s uvedenym confidence:

1.0 best candidates determine sequence

1.0 best candidates determine optimal sequence of drugs
1.0 best candidates determine optimal sequence

1.0 best candidates determine sequence of drugs

1.0 candidates determine optimal sequence

1.0 candidates determine optimal sequence of drugs
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SpaCy (Python)

® vystupom je strom, resp. sekvencia tokenov s anotaciou mnohych vztahov
e ma vSetky vlastnosti stromu. Tento strom obsahuje informacie o Strukture viet a gramatike a
mozno ho prechadzat roznymi spésobmi na extrahovanie vztahov.

TEXT —> LEMMA —> P0S —> TAG —> DEP —> SHAPE —> ALPHA —> STOP

Prostate —> prostate —> NOUN -> NN —> amod -> Xxxxx —> True -> False

cancer —> cancer —> NOUN —> NN —-> nsubj —> xxxx —> True —> False
( => ( => PUNCT -> -LRB- -> punct -> ( —> False -> False

PC -=> pc —> NOUN -> NN —-> appos —-> XX —> True -> False

) = ) —> PUNCT —-> -RRB- —> punct -> ) —> False —> False

is -> be -> AUX -> VBZ -> ROOT -> xx -> True —> True

the -> the -> DET -> DT -> det —> xxx -> True -> True

most —> most —> ADV -> RBS —> advmod —> xxxx —> True —> True
commonly —> commonly —> ADV —> RB —> advmod —> xxxx —> True —> False
diagnosed —> diagnose —> VERB —> VBN —> amod —> xxxx —> True —> False
malignant —> malignant —> ADJ —> ]J —> amod —> xxxx —> True —> False
tumour —> tumour —> NOUN —> NN —> attr —> xxxx —> True —> False

and —=> and => CCONJ —> CC —> cc —> xxx —> True —> True

the —> the —> DET -> DT -> det -> xxx —> True -> True

third —=> third -> ADJ -> JJ —> amod —> xxxx —> True —> True

cause —> cause —> NOUN —> NN -> conj —> xxxx —> True —> False

of —> of —> ADP —> IN -> prep —> xx —> True —> True

cancer —> cancer —> NOUN —> NN -> compound —> xxxx —> True —> False
deaths -> death —> NOUN —> NNS -> pobj —> xxxx —> True -> False
among —> among —> ADP —> IN —> prep —> XxxX —> True —> True

men —> man —> NOUN —> NNS —> pobj —> xxx —> True —> False

in —> in —> ADP —> IN —> prep —> xx —> True —> True

Europe —> Europe —> PROPN —> NNP —> pobj —> Xxxxx —> True —> False

® anotacie vyzerali prevazne spravne, ale niektoré vztahy neboli dobre urené (strategies a are
by malo mat medzi sebou vztah)

nsubjpass

‘amod auxpass,

l///:mr\\\ l///;m;\\\

New therapeutic strategies for mPC are urgently needded.

ADJ ADJ NOUN ADP NOUN AUX ADV VERB

® Zgrupovanie podstatnych mien do fraz:

Vysledky vyzerali dobre aj pre odborny text.
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phrases: ['Prostate cancer', '(PC', 'the most commonly diagnosed malignant tumour', 'the third cause', 'cancer deaths', 'men', 'Europe'l

phrases: ['The treatment', 'early-stage PC', 'many cases', 'achievement', 'a complete cure', 'the treatment', 'metastatic prostate cancer', '(mPC', '
challenge', 'clinicians']
n phrases: ['New therapeutic strategies', 'mPC']

phrases: ['the most promising methods', 'treatment', 'anticancer immunotherapy', 'the monoclonal', 'immune checkpoint inhibitors']

Zhrnutie
PYTHON:

NLTK funkcie sa daju velmi prispbsobit a naSe rieSenie sice neukazovalo najpresnejSie vysledky, ale
existuje vela spdsobov ako ho zlepSit -> napr. pri zgrupovani do fraz zadefinovat gramatiku.

SpaCy nam poskytuje uz teraz celkom presné vysledky aj pre odborny text vo forme stromov s
mnozstvom informacii o Struktire viet avSak pri pouziti tohto nastroja treba mysliet na to Ze je
ureny skor do produkcie nez na vyskumné ucely, Eomu zodpoveda aj trochu iny toolset nez v NLTK.

JAVA:

Ollie dokazal identifikovat’ podstatné vztahy zatial€o Stanford OpenlE pri rovnakom tasku extrahoval
vela viac menej pre nds zbytoCnych a €asto nepresne urCenych vztahov. Ollie tieZ zvladal extrahovat
pomerne UspeSne aj komplexnejSie vztahy.
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Priloha F - Analyza podobnych prac

Komeréné nastroje

://aarontay.medium.com/3-new-tools-to-try-for-literature-mapping-connected-papers-inciteful-
and-litmaps-a399f27622a

Connected Papers

https://www.connectedpapers.com
e moznost zadat jeden hlavny, zakladny ¢lanok
® sluzba vyhlada a zobrazi podobné Clanky
e vizualizacia vztahov medzi €lankami - graf
e velkost vrcholu reprezentuje poCet citacii daného Clanku, farba vrcholu predstavuje rok

vydania

e algoritmus na vypoCet podobnosti je zaloZeny na ko-citacii (dve prace su Casto citované spolu
v inych ¢lankoch) a tiez na ,,bibliographic coupling” (dve prace cituju rovnaky iny ¢lanok) ->
funguje aj pre nové Clanky, ktoré eSte nemaju vela citacii
algoritmus tieZ berie do Gvahy datum vydania (uprednostfuje ¢lanky z blizSieho obdobia)
sluzba tiezZ ponuka zoznam ,,Prior works” (prace, ktoré su Casto citované najdenymi
Clankami) a ,,Derivative works” (prace, ktoré Casto cituju najdené Clanky)

&+ CONNECTED PAPERS

https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/25484317/
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Effects of resistance exercise on fatigue
and quality of life in breast cancer patients
undergoing adjuvant chemotherapy: A
randomized controlled trial

Martina E. Schmidt ~ + 4 authors ~ K. Steindorf
2015, International journal of cancer

152 Citations, 52 References

openin: ¢+ ¥V @ T W

Multiple exercise interventions have shown
beneficial effects on fatigue and quality of life
(QoL) in cancer patients, but various
psychosocial interventions as well. It is unclear
to what extent the observed effects of exercise
interventions are based on physical adaptations
or rather on psychosocial factors associated
with supervised, group-based programs. It
needs to be determined which aspects of
exercise programs are truly effective. Therefore,
we aimed to investigate whether resistance
exercise during chemotherapy provides benefits
on fatigue and QoL beyond potential
psychosocial effects of group-based
interventions. One-hundred-one breast cancer

Inciteful

https://inciteful.xyz

o moznost zadat viacero vstupnych &lankov

® sluzba vrati:

o zoznam podobnych Elankov zoradené podla miery podobnosti
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podobné Clanky zoradené podla PageRank (najdolezitejSie Clanky grafu)
nedavne €lanky od top 100 autorov z danej oblasti

najdolezitejSie nedavne Clanky

top autori, top Zurnaly z oblasti

O O O O

moznost filtrovat’ na zaklade kldCovych slov v nadpisoch
zaloZené na citaciach, PageRank, ,,Link Prediction” algoritmus, ...

@ @ 2008 2020
T

DalSie podobné nastroje

Citation Gecko - https://www.citationgecko.com

Springer Nature SciGraph - https://scigraph.springernature.com/explorer
ResearchRabbit (potrebna registracia) - https://researchrabbitapp.com/
Litmaps (potrebna registracia) - https://www.litmaps.co

Open Knowlegde Map - https://openknowledgemaps.org/index.ph
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Vyskumné prace

Keywords: Spracovanie textovych dat, extrakcia informadcii, vytvorenie znalostnych grafov (knowledge

graph)

VSeobecny Uvod do témy:

AAAA: fWSTVKOHthxmrEugUBN4AdI2MdaU|thYvY JrsybXFcgOZ) Vq2RkaKOmpZLeDfaepc43Fw

Prinos

ZvySenie dostupnosti informacii z textu

Rychle spracovanie velkého mnozstva dat

ZjednoduSenie Struktury textu

MozZnost spracovania textu automatizovane (poCitaCom resp. strojovym uéenim)
Rychla kontrola spravnosti Struktiry a obsahu textu

Urychlenie vyberu podobnych ¢lankov z danej domény

Identifikacia vhodnych €lanok pre meta-analyzy

PubMed knowledge graph (PKG)

h

www.hature.com/articl 41597-020-0543-2

ZjednoduSenie naroCnej a Casto nejednoznactnej extrakcie informacii

Potrebné kroky: Extrakcia biologickych entit z abstraktov Elankov, zistenie mien autorov, ich
vzdelania a inych prac, integracia Udajov o financovani,

Ciel : vytvorenie prepojeni medzi biologickymi entitami, autormi, ¢lankami, pridruZzeniami a
financovanim -> merat’ vedeckého dopadu, vyuZitie znalosti a prenos znalosti, profilovanie

autorov a organizacii

Zékladn\'/ princip funkcionality nastroja

' Bio-Entity | Extractlon | Multitype | Integration
- Normalization | Author Name Disambiguation
| Sene/protein ! tmm Dataset | Semantic Scholar
I GNormPlus il T Dy —
i Disease _
|| Sieve-based il
| entity linking il
. NIH ExPORTER
I “‘-—-__.——-’/.—‘-h
il tmChem e
( : l > PubMed Extention | ORCID
; Species . Dataset 1\ * Empolyment History &
I Dictionary 1 — \J’i‘w
L jookup || Fine-grained Affiliation Data |
| Mutation B
il tmVar 2.0 il mzomn.uﬂ -
——]| -
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Ukdzka mozného vysledku - bipartitna analyza koronavirusu

(a) Bipartite network of authors and entities

L
(c) Entity projection network

Bipartite network analysis of coronavirus.

CONSORT-NLP

https://jamanetwork.com/journals/jamanetworkopen/fullarticle/2771515
® nastroj umelej inteligencie na automatické generovanie checklist hldsenia (reportu) pre
paralelné skupiny randomizovanych Studii.
® Report ma mat ur€it Struktdru, obsahovat' konkrétne informacie vo vopred definovanych
Gastiach podla CONSORT-statement
e Vstupom je dokument (report), ku ktorému je v aplikacii vytvoreny checklist 25 poloZziek,
ktoré ma spravne napisany report obsahovat’. Farebne je indikovany stav daného bodu.
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Ukazky rozhrania aplikacie

! Article View : Checklist items (Clickable) :
Mjutpipilplopingll e
=1 CONSORT-MLP -- File Matched - O x
File Help
a. Orginal Text v [ Color Legend |
. T &) Colorlegend — O X
of Hand Osteoarthritis: A Randomized Trial T e Mot Found

Sarah B. Kingsbury, PAD, Povan Thannanathan, PRD; Ada Kedng.
MSc; Sarsh . R M5c; Andrew Granger, BMBS, Richard
J. Wakefield, MD; Catherme Arundel, MSc; Fraser Bavell, PRD;
Michael Doherty, MD; Tonia Vincent, PhI); Fiona E. Wam, PhiD;
Erysia Driedsic, PhD); Terence W O'Nell, MD; Nigel K. Asden,
MD; David L. Scor, MD; Jobmn Dickson, MBChE; Toby Garood,
PR, Michael Green, MBChE, Apt Menon, MDY, Tom Sheeran, MDY,
David Torgerson, PhD; Phiip G. Conaghan, PRD

Abstract

Background:
Synovitis it bebeved to play a rols m producing symploms i pertond
with hand osteoarthnitis, but data on slow-actng anti-milammatory

treatmenis are sparse.
b. Spacific Ch (Click the right panel)
. N 1*]
A | Downioad Checidst |  motcaton Repot. | Back |
rm e e e e
LMatchmgSentence\ﬁew i
File Help
& Ovginal Taxt:

(245 2012vs. 17
October 2012); bowever, no changes were made to the protocol
between these time points, 5o this participant is samdar to all others.
Full ial design detals e in the Supplement.

Setting and Participants

A ety -
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Medicmes and Healthcare Products Agency md regitered
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A Case

Study in Enhanced Living Environments

Identification ]

[

]

Screening

Eligibility

—

Included

nastroj vytvoreny pre spracovanie velkého mnozstva textovych dat v doméne mediciny
zameranie sa na vyskumné témy v oblasti systémov a sluZieb ALE/ELE (Enhanced and Assisted
living environments ) aplikovanych na zdravotnu starostlivost a pohodu.

identifikacia potencialne relevantnych ¢lankov pomocou klti&ovych slov

skratenie a zjednoduSenie ziskavania zakladného prehladu a informacii o danej doméne a na
na urychlenie procesu prieskumu vedeckych &lankov a meta Stadii €i analyzy trendov.
spracovanie prirodzeného jazyka (NLP) a dalSie metddy softvérového inZinierstva na
automatizaciu analyzy vhodnosti a relevantnosti €lankov, identifikaciu relevantnych €lankov,
generovanie vizualizacii trendov a vztahov..

doménovy ciel: nakladovo efektivne, personalizované monitorovanie, detekcia a odporucania
v realnom Case pre koncovych pouzivatelov aj poskytovatelov zdravotnej starostlivosti

Records identified through Additional records identified
database searching through other sources
(n=119.243) (n=0)
L 4 Y
Records after duplicates removed

(n = 71.7335)

A
Records screened Records excluded

(n=71.735) 4 (n = 39.410)

A
Full-text articles assessed Full-text articles excluded,
for eligibility > with reasons
{n =58.964) (n=19.897)

A

Studies included in
qualitative synthesis

(n = 39.067)

A

Studies included in
quantitative synthesis
(meta-analysis)

(n=X)
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Bert
https://aclanthology.org/N19-1423.pdf

BERT -> Bidirectional Encoder Representations from Transformers.

e technika strojového u€enia zaloZzena pre NLP vytvorend Googlom (vyuZitie v ich search

engine)

architektdra modelu je zaloZena na multi-layer bidirectional Transformer encoder

dva hlavné kroky:
o predtrénovanie

m dve Ulohy s neoznaCenymi datami:

m  MLM (masked language model) - zakrytie niektorych vstupnych tokenov a
nasledna predikcia chybajucich slov

m next sentence prediction - model dostane dvojice viet ako vstup a nau€i sa
predpovedat, €i druha veta z dvojice je nasledujicou vetou v pdvodnom

dokumente
o finetuning

NSP Mask LM Mask LM \ /(LI /@ @Aﬂ
(g " s

BERT

CIE)- Clte)E])- G

... ....... ---..-u.b BERT

Masked Sentence A * Masked Sentence B
\ Unlabeled Sentence A and B Pair

Pre-training

https://arxiv.org/pdf/1905.05950.pdf

Start’'End Spar\

O Go=l)-

[ea e ]

Le J[leen ][] - (]

Question Paragraph
*
Question Answer Pair

Fine-Tuning

e Ciel : pochopenie reprezentacie jazyka modelom BERT ako vysledok pretrénovania
e kvantitativna analyza so zameranim sa na konkrétny encoder
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Priloha G - Analyza API pre ziskavanie €lankov

IEEE Xplore API

https://developer.ieee.or

e Poskytuje flexibilné vyhladéavanie a ziskavanie metadatovych zaznamov pre viac ako 5 miliény
dokumentov.

e Vjednom dopyte je mozné ziskat’ maximalne 200 vysledkov. Dopytovy vyraz mdze obsahovat
max 10 slov.

® Aby sme mohli pouzivat toto API, je potrebné sa zaregistrovat’ a tym ziskat’ APl kl4&. Tento
kla€ musi byt priloZeny ku kazdému dopytu.

® Poskytnuta odpoved je v JSON alebo XML formate.

Su k dispozicii 3 typy API:

1. Metadata Search API - zd&znamy metadat vratane abstraktov pre viac ako 5 milionov
dokumentov v IEEE Xplore® vratane Gasopisov, zbornikov z konferencii, knih, kurzov a noriem.

2. IEEE Open Access API - fulltextové €lanky oznaCené ako Open Access

3. Digital Object Identifier (DOI) API - Dotazujte sa az na 25 Cisel DOI (Digital Object Identifier) a
ziskajte zdznamy metadat vratane abstraktov.

Link na dokumentaciu:

https://developer.ieee.org/docs/read/Searching_the |IEEE_Xplore_Metadata_API

Link na python software development kit:
https://developer.ieee.org/Python_Software_Development_Kit

arXiv API

https://arxiv.org/

e arXiv je bezplatna distribu€na sluzba a otvoreny archiv pre 1 985 422 odbornych &lankov z
oblasti fyziky, matematiky, informatiky, kvantitativnej bioldgie, kvantitativneho financovania,
Statistiky, elektrotechniky a systémovej vedy a ekondémie.

® Poskytuju APl bez potreby registracie a APl kluca

https://arxiv.org/help/api/basics

e Format odpovede - Atom - format zaloZeny na xml, ktory sa bezne pouziva v informaCnych
kandloch webovych stranok. Je Citatelny €lovekom a vysledky moZno jednoducho pre€itat v
mnohych webovych prehliadaCoch.

e Link na python kniZnicu: https://pypi.org/project/arxiv/
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CORE API

e Core https://core.ac.uk/ je portal, ktory umozfuje vyhladavat medzi viac ako 200 miliénmi
Clankov zhromazdenych od 10 397 poskytovatelov Gdajov z celého sveta.

® Poskytuju API https://core.ac.uk/services/api. Na jeho pouZzitie je potrebna registracia - API
klac.

® Okrem API je mozné Udaje stiahnut ako hromadne, o umozni spracovat ich na vlastnom
pocCitaCi alebo v ramci naSej infraStruktury. (Dataset 2020-03-18, velkost' ~400GB, 2.1TB
Extracted)

e Link na python knizZnicu: https://core-api.github.io/python-client/api-guide/document/

Springer APIs

https://dev.springernature.com/

https://dev.springernature.com/adding-constraints

e Dostupnych cca 650k €lankov. Treba sa zaregistrovat ale malo by to byt zadarmo.
Vyhladavanie asi podla vSetkého Co sa da, titulka, doi, rok, isbn, volny text... aj sortovanie.
e Springer Nature Open Access APl by malo vracat’ aj metadata aj full text.

e Tu je live dokumentacia na endpointy: https://dev.springernature.com/documentation

Maju aj podoobnu pracu ako ideme robit my:
https://www.springernature.com researchers/scigraph

Elsevier

https://dev.elsevier.com

e vie tahat ¢lanky z https://www.sciencedirect.com/ - pre dopyt “Sigfox” mi naslo dvojnasobok
vysledkov oproti IEEE

e Apije zadarmo, len sa treba zaregistrovat

e Daju sa tahat abstrakty ale aj celé €lanky

e Maju python knizZnicu ktora rieSi implemntaciu dopytov -
https://github.com/ElsevierDev/elsa

Zaver

Analyzovali sme existujuce API sluzby, ktoré poskytuji dokumenty a ¢lanky suvisiace s odborom,
ktory Studujeme. Po analyze réznych sluzieb sme vybrali IEEE Xplore API kvéli dobre
zdokumentovanej Python kniZnici - https://developer.ieee.org/Python Software Development Kit.
Podmienkou bola mozZnost vyuZitia jazyka python kvoli prepracovanej NLTK kniZnici, ktord ponuka a
ktoru budeme pouzivat pri naslednom spracovavani najdenych ¢lankov.
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Priloha H - Analyza backend ramce

Uvod

Backend ramce sa povaZzuju za délezitu sucast vyvoja interaktivnych webovych aplikacii.
Kym frontend sa stara o pouzivatelsku skusenost, backend je to, o ufah&uje fungovanie
aplikacie. Jedna sa o kniZnice jazykov na strane servera, ktoré pomahaju pri vytvarani
serverovej konfiguracie akejkolvek webovej stranky. Vyber spravnej technoldgie pri vyvoiji
webovych stranok méze vazne ovplyvnit pouzivanie aplikacie. R&mce pre backend sa
zvyCajne zameriavaju na automatizaciu vystupu spojeného s funkciami vyvoja softvéru.
Medzi hlavné vyhody pouzivania patria:

Bezpelnost

Uspora &asu

Integracie

Jedine€nost

Skalovatelnost

Medzi najznamejsie ramce patria: Django, Flask, Laravel, ExpressJs, Spring Boot. CakePHP,
ASP .NET Core. Vyber frameworku zavisi do velkej miery od predchazajucich skisenosti a
od komplexnosti a funkénosti vyvijanej aplikacie.

Porovnanie vybranych frameworkov:
Django

Jazyk: Python

Zname pripady pouZitia: Instagram, Mozilla, Spotify

Zakladné informécie: open-source, ramec na vysokej Urovni, povazovany za najzname;jsi
ramec na backend, MVC architektura

Viyhody: rychly framework, mnohé funkcie (angl. features), vysoka Skalovatelnost,
v8estrannost, lahko pouzitelny admin-panel, jednoducha sprava databaz

Laravel

Jazyk: PHP

Zname pripady pouZitia: 9GAG, Deltanet Travel

Zakladné informacie: open-source, MVC - architektura, integrovana sprava databaz na
vysokej urovni

Viyhody: jednoducha implementéacia autentifikacie, predkonfigurované a jednoduché
logovanie a sprav chyb, PHPUnit pre testovanie, simulacia spravania pouzivatelov (klikanie
linkov, vyplnenie formularoy, ...), ORM (Eloquent object relational Mapping), jednoduché api
(drivers pre Mandril, SMTP, Amazon SES, posielanie mailov), cache backends, vysoka
bezpelnost, dokumentacia a stranka s tutorialmi, middleware
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ExpressJS

Jazyk: NodedS

Zname pripady pouZitia: MySpace, GeekList

Zakladné informacie: vyuzivané ako mean stack spolu s AngularJs pre frontend a NoSQL
pre databazy, ma MIT licenciu

Viyhody: Vyuziva funkcie Full-stack JS — Node.js ako backend je full-stack JavaScript pre
aplikacie na strane servera aj klienta, vysoky vykon (V8 JavaScript engine z Google pre
interpretaciu Node.js), komplexné routovanie (aj dynamické URL), vyuZiva middleware,
Skalovatelnost, jednoducha konfiguracia a prispésobivost

Spring Boot

Jazyk: Java

Zname pripady pouZitia: Trivago, Intuit

Zakladné informacie: open-source,

Viyhody: leniva inicializacia (lazy initialization - vytvorenie beanov na zaklade poziadaviek),
Fluent builder API (SpringApplicationBuilder for building ApplicationContext), vysoka
bezpeénost, dokumentacia a stranka s tutoridlmi, jednoduché testovania (unit a integracné),
jednoducha sprava databaz, admin support

Flask

Jazyk: Python

Zname pripady pouZitia: LinkedIn, Pinterest

Zakladné informacie: micro web-framework, nepotrebuje Specifické kniznice alebo nastroje,
nema validaciu formularov, ¢i abstraktnd databazovu vrstvu

Vyhody: jednoduchy a lahky na pouzivanie (najma po predchadzajucich skusenostiach s
pythonom), flexibilita, optimalny vykon (pre menej abstrakcie), dostupné rozSirenia pre lepSiu
funkénost
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Priloha | - Analyza ziskavania sémantickych tripletov

Machine learning

Pristup

vyuzitie algoritmov strojového ucenia ako napr. SVM pre ziskanie tripletov

potrebny predspracovany vstup ako aj rozsiahla datova mnozina

pri trénovani je priradené skoére jednotlivym slovam, ktoré maju byt extrahované ako
Cast tripletov

vytvorenie tripletov zo slov s vysokym pozitivnym skére s prihliadnutim na priradené
skore pre subjekt-predikat(?)-objekt

zlucenie tripletov s rovnakymi slovami do komplexnejSich Struktur

Nase pouzitie

problém nedostupnosti anotovanych dat tripletov

nutnost’ trénovania - Casova narocnost, data

nutné predspracovanie - na tokeny

graf si vytvarame samy - posledny krok nie je potrebny
mozna implementacia v réznych jazykoch - aj (nas) python

Tree Bank Parser - Stanford parser

Pristup

kazda veta ma priradenu svoju syntakticku Strukturu

napr. Stanford parser - https://nlp.stanford.edu/software/lex-parser.shtml
implementacia v Jave -> pravdepodobnostné analyzatory prirodzeného jazyka
dostupné aj pre dalSie jazyky

dostupna vizualizacia

vstupna veta je rozdelena na tokeny, pricom su tokeny rozdelené na noun phrase
(NP) a verbal phrase (VP) a full stop (ukon&enie vety).

Nase pouzitie

nie je nutné predspracovanie (stale méze pomaoct)
moznost vyuzitia v pythone - napr. pomocou nltk
ukazka aj v jupyter notebooku

online ukazky

Ukazka

Vstup:

Histology and histopathology images are very important for diagnosis purposes; these
images are a fundamental resource to determine the state of a particular biological structure,
to support diagnosis of diseases like cancer, or to analyze anatomy of cells and tissues.

Vystup - priradené zaradenie
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Taoging

Histology/NMP &nd/CC histopathology/NN images/NNS are/VBP wvery/RB importants/J] for/IN diagnosis/NN
purposes/HNN5  ;/: these/DT images/NNS &re/VBP a&/DT fundamental/J] rescurce/NN to/TO determine/WE the/DT
state/NMN of/IN &/DT particular/]] biological/Jl] structure/nN L/, to/TO support/VB diagnosis/NN of/IN
diseases/MWNS  like/IN cancer/NN L/, or/CC to/TO analyze/VE angtomy/MN of /IN cells/NNS and/CC tissuss/NNS
.

Vystup - stromova Struktura

Parse
{ROQT
(s
(s
(NP
(MNP (MNP Histology))
(CC and)

(MP (MN histopathology) (NNS images)))
(VP (VBP are)
(ADJP (RB wery) (JJ important)
(PP (IN for)
(NP (MN diagnosis) (MN5S purposes))))})
(: ;)
(s
(NP (DT these) (MNS images))
(VP (WBF are)
(NP (DT a) (3] fundamental) (NN resource)
(s
G
(VP (TO to)
(VP (VB determine)
(NP
(MR (DT the) (MM state))
(PP (IN of)
(NP (DT &) (1] particular) (J1J bioclogical) (MN structure}l}}))}
{J J::I
(VP (TO to)
{VF (VB support)
(NP
(NP (MM diagnosis))
(PP {IN of)
(NP
(NP (NN5 diseases))
(PP (IN like)
(NP (NN cancer)}))))))
{J J}
(CC or)
(VP (TO to)
(VP (VB analyze]
(NP
(NP (NN anatomy))
(PP {IN of)
(NP (NN5 cells)
{CC and)
(NNS tisswes}))idliidd)
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The Multi-Liaison Algorithm

Pristup

extrahovanie viacerych spojeni alebo vazieb medzi subjektom a objektom zo vstupu
prirodzeného jazyka ( najma anglic¢tina), ktory méze mat jeden alebo viac subjektov,
predikatov a objektov.

pomocou stromu analyzy a zavislosti, kioré su generované napr. Stanford parser
vystup definuje prepojenie jednotlivych subjektov a objektov ako aj predikatov, ktoré
definuju dany vztah

Nase pouzitie

vhodné ako krok v extrakcii tripletov

dokaze spracovat komplexné vety (vedecké Clanky) a ziskat' triplety

inSpiracia :
https://github.com/kj-lai/SentenceTriplet/blob/master/Multi-Liaison%20Algorithm.ipynb
pri naSom otestovani bola extrakcia pomerne slaba, dokonca aj na vetach sluziacich
ako priklad, preto bude potrebné skontrolovat pripadné bugy v implementacii

Na zaklade tejto analyzy ako aj

B TEAM-73_Analyza_moznosti_vytvarania_struktur_z free textu odporuame pre nas
projekt pouzit kombinaciu pristupov

predspracovanie -> stanford parser -> multi-laison algoritmus (popr. skusit' najst nieco
spolahlivejSie) -> vizualizacia tripletov.
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