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Samuel Skultéty

Rekapitulacia tyzdna

Adam

Robil som code review staging vetvy (dlhsie to trvalo — vela suborov), kvoli neurénkam som sa k nicomu
inému nedostal, teraz chcem dorobit minimalne shipment.

lvan

Nahodil som najnovsi master (zmergovanu vetvu) na team13, potom som sa s tym eSte hral a testoval
som si tie veci, ¢o sme robili.

Robo

Dorabal som nejaké veci pri Shipmente, aby sa to dalo pushnut Majovi, teraz nanho trochu ¢akam
(generalizujeme shipmenty a cargd do Packagov), trochu som pokrocil so shipment updatom (hotové
layouty), ale kvoli AASS som to tieZ Uplne nestihol dokoncit; filtre: videl som, Ze FE ich uz ma v reviewe
(¢akal som na FE), takZe na to sa vrhnem dalsi tyzden.

Majo

Robil som na generalizovani shipmentu a carga do packagu, uZ to cca hotové je, ale nemal som este
¢as commitnut a pushndt to — spravim, aby na tom Robo mohol robit — nejaké veci eSte budu na Gpravu
(nie je vsetko idedlne), ale povadsine to priblizne funguje.

Samo

Frontend — login by mal byt v podstate hotovy, za¢al som na mapkach — tie by mali byt pomerne
jednoduché; analyzu blockchainu mam viac-menej done, ale na uUpravy blockchainu potrebujem
virtualku — méj vecny problém; kvoli neurénkam som tiez prilis vela nestihol.



Jozef

Vernostny systém je hotovy, uZ aj nahodeny na team13, drobna Uprava kategorizacie tiez (¢aka na
review v preview vetve); re: pripomienky OLTIS-u, grafické veci uz hotové boli, preklik z itemu na
shipment... vyhladavanie/rozdelenie QR-ka na 1/C/S uZ tiez na masteri (asi aj team13), Upravy
filtrovania ¢akaju na review. Pri generovani QR kddov som sa véera zasekol — neviem, ako to spravit
(doplnit ku QR-ku text), to budem prenasat. Odstranenie vsetkych chyb v konzole — zatial nebol ¢as.

Retrospektiva predosiého Sprintu

Adam

KedZe som tento Sprint v podstate len testoval a robil code review (implementacne takmer nic) a
blokovali ma iné predmety, nespravil som toho prilis vela — zmieSané pocity.

lvan

Za mnia tento Sprint velmi Uspesny — nemal som toho vela, ale stihol som vSetko, neprenasam nic; za
backend uz robime hlavne dokoncovanie, support atd’, kedzZe na konci dalSieho Sprintu odovzdavame
(snad) plne funkénu verziu.

Robo

Tento $print... "eh", sice som odviedol celkom dost roboty (eSte na tom dokumente na IIT.SRC +
implementacia shipmentu a pod.), ale tie vystupy (ako tu handlerskd appku vlastne prekopavame za
behu) nie su tak velké, ako by sme chceli + ma tieZ blokovalo najma AASS.

Majo

Podobne ako vravel Robo —roboty na appke bolo odvedenej viac, nez by ukazovali vystupy, ktoré zatial
mame — trochu minus tohto Sprintu, ale inak v pohode; myslim, Ze by sme appku do buduiceho Sprintu
snad mohli stihnut +- dokoncit na testovanie.

Samo

Ja popravde tiez nie som Uplne spokojny s vysledkami za tento Sprint, blokovali ma iné predmety, ale
dalo sa spravit viac.

Jozef

Bolo tam celkom dost naplanovaného a stihol som takmer vsetko (az na chyby v konzole, ktoré som
planoval prenasat — radSej prioritne dorobit veci, na ktoré ludia ¢akaju); ostali este QR kddy (ako
vravela appka, frustrujuce — vela odvedenej roboty a malo viditelné vystupy), ale naplanované
(mnozstevne/effortom) to bolo celkom dobre, ani privela, ani primalo.



Diskusia

e Majo: aké su dizky autorizaéného a refresh tokenu? Hadze nejako pri¢asto error 401
o refresh: 43200s = 12h — malo by byt aspor 30d (2592000s), zvySime
e Adam: ako si vykazujete Cas straveny na code review?
o spravidla nijako, ak je code review pomerne rychly
e Jozef: na S-Chain a Team13 su rovnaké ¢i rozdielne verzie?
o S-Chain je nejaké 1-2 commity pozadu, mdZeme nahodit najnovsie
o Jozef: ako BE pridava logo do QR-ka? Z tej Base64 uz na FE neexistuje nikde nevidim spdsob,
ako tam pridat dalsie info
o sub-Q: preco to FE vbbec treba vediet? sub-A: FE tam ma pod QR-ko pridavat este aj
content ako human-readable text (string)
= to by mal robit skor backend a rovno vracat vygenerovany QR obrazok aj
s textom pod nim, FE iba volat endpoint <- spravi sa to takto
e Adam: "Robo features" — komu vystavit aké endpointy ohladom zmeny stavu?
o manufacturer: shipment, carrier: shipment + cargo

Plan prace na nasledujuci Sprint

Mobile

e dokoncenie prenasanych taskov (upravenie filtrov, dokoncenie updatov shipmentu + carga =
rovno generalizacia na package; pridavanie itemov do shipmentu / shipmentov do carga)

e task "implementacia shipmentu pre dopravcu" sa rusi (prejde do generalizovaného)

e rozliSovanie QR podla typu (I/C/S)

e premapovat HomeFragment na QR reader — rovno stihnuté na stretnuti

e in-cache filtrovanie carrierCompanies podla nazvu

e na neskor (posledny Sprint?) — refaktorizacia appky, code style atd. — momentalne je dost
rozbity, ale nie je Gplne ¢as a nervy to riesit pri tychto pomerne hektickych taskoch

Backend

e "appka features" — podpora pre appku
e testy pre Shipment a Cargo services
e Uprava QR obrdazkov, aby pod nimi bol zobrazeny human-readable text

Frontend
e dokoncenie prenasanych taskov (, v backlogu uz takmer nic nie je)
e dokoncenie internacionalizacie
e Upravy Uvodnej stranky + FAQ (aj hev sac e prodakt)
e SR70 nefunguje pri shipment update (nie su tam prislusné polia) — fix?
e errory v konzole

Blockchain

e analyza a optimalizacia



