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Rekapitulacia tyzdna

Adam

Cez vikend som robil code reviews na lvanove pull requesty, 3 mam, 1 vacsi zostava; véera sme pridali
vernostny systém a QR kdédy pre vyrobky — to som dostal na otestovanie; loyalty systém musim este
otestovat na staging vetve, nie masterovi.

lvan

Za tento tyZden som spravil vacésinu taskov backendu — loyalty systém (jednoducha implementdcia
podla dohody z minula — logika, APl), domergeoval som vsetko do jednej vetvy (staging, na testovanie,
nie priamo v masteri; potom sa mergne do mastera) a nahodil na S-Chain. Zistili sme, Ze blockchain je
pri seedovani a vyhladdvani (5x100 itemov) pomaly (15-20 minut) — otazka na analyzu: da sa nejako
optimalizovat fetchovanie? — vysoka priorita ako task na S10 (BE, blockchain) alebo uz na S9 (aspon
analyza).

Robo

Posledny tyzden bol venovany hlavne Uprave ¢lanku na lIT.SRC — viac roboty, nez sa ¢akalo, ale dopadlo
to celkom fajn (bez pripomienok). Po véerajSom nahodeni nového mergnutého serveru som sa venoval
appke — hlavna: loyalty systém hotovy a otestovany, treba len otestovat pridavanie bodov (dokonéime
s BE priamo teraz po rekapituldcii). Handlerska: shipmenty z minulého Sprintu — slusny progress,
hotové su uz aj historia shipmentu, zobrazenie na mape (obe robené pre package, Cize rovno hotové
pre shipmenty aj cargd), navigacia medzi obrazovkami, ¢iastoéne update shipmentu; este treba ¢ast
logiky updatu a pridavanie itemov do shipmentu, inak by pre manufacturera mali byt (funkéne) celé
hotové. Upravy filtrovania: web este ni¢ nové nenahodil, takZe ¢akdm nafi. Shipment u carrierov: robim
na tom vlastne automaticky paralelne so shipmentom u manufacturerov (vela veci rovnakych), cize
podobny progress. Natrafil som na par dalsich problémov s API/BE, bliZsie v diskusii po rekapitulacii.



Majo

Dokoncil som cely item detail (pridal som mapovanie, navigdciu, mapy — emulatory potrebuju Google
Play Services, pozor), uz je pushnuty a pripraveny na review/PR. Nasiel som nejaké chyby, ale BE vSetko
vyriesil; chcel som prejst na cargo, tam ¢akdam na Roba, kedZe vlastne robi to isté, ale nacrtol som si
aspon endpointy, objekt a pod.

Jozef

Mne zostalo skenovanie QR kddov (ako rozlisit typ 1/S/C, o sa naskenoval) — hotovo; vyhladavanie na
dashboarde pomocou ID-¢ka uz tiez funguje na 1/S/C, bolo treba upravit aj logiku QR-ka. Prihlasenie
ako manufacturer z minulych pripomienok uz len ¢akalo na PR + dorobil som prekliky na produkty;
upravil som kategdrie (tagy) podla user feedbacku z minula (pop-up), dopisal som poslednu ¢ast
dokumentu; zacal robit na generovani QR a vernostnom systéme.

Samo

Spravil som pull request na registracie (finalne), analyzoval som blockchain — ¢ast je shell script, ¢ast je
1S, ¢o Uplne nepomaha); na frontende treba prerobit loginy (je tam asi len nejaky zdznam v cookies,
ale Ziadne tokeny — Ivan: ¢o router.js). Mam este task na mapy, ale Adam to eSte mal v Review, nie
Done, takze ten som este nerobil.

Diskusia, navrhy, praca na dalsi tyzden

Mobile

- shipment history nie je vystaveny pre manufacturera, len carriera — treba pridat endpoint
o ano, upravi sa v ramci S9
- priupdate shipmentu — existuje Specificky endpoint na nastavenie na Delivered, web frontend
to ma v dropdowne hardcoded — nebolo by lepsie logiku riesit na BE (endpoint s inputom
ShipmentID a outputom ,pole moznych novych stavov“)?
o ano, upravi sa v ramci S9
- update pozicie (napr. shipmentu) v appke — nebude to prehustené?
o spravime tam dropdown/preklik, podla ¢oho to chceme updatovat
- Covsetko je vlastne nullable pri shipment update?
o price, tracklD
- volania updatu su rozdelené na 4 endpointy (podla web frontendu), preco?
o nevieme (minuly tym), ale nebudeme uz menit
o vyrieSime to v appke cez nested volania (nie elegantné, ale malo by fungovat); ak to
v appke nepojde jednoducho, backend sa na to pozrie
= filtrovanie carrier companies z cache z predoslej obrazovky namiesto volania
serveru?
- dohoda na pushnuti vybranych ¢asti handlerskej appky (Robo pre Maja) dnes vecer / zajtra
(hlavne model, ShipmentFilter, ShipmentList — zvySok zrejme aZ neskor, treba tam vacsi
refaktor), aby sa Majo mohol pri cargu inspirovat/kopirovat



