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Uvod

Cielom tejto metodiky je stanovit pravidla pre pisanie kodu. Nas§ timovy projekt
nadvédzuje na pracu z minulého roka, a z tohto dovodu sa pri implementacii novych
funkcionalit drzime predovSetkym metodik, ktoré boli stanovené predchédzajicim timom.

Niektoré sme vSak upravili, aby vyhovovali pre nds zauzivanym praktikam.

Pomenovanie premennych a funkeii

e Nazvy premennych, funkcii a komentarov vyskytujucich sa v kode su pisané
v angliCtine

e Viacslovné premenné a funkcie st pisané stylom camelCase (napr. defaultZoom)

e Vsetky premenné maju zaCinat’ pismenami

e Enum hodnoty pomenované¢ UPPERCASE

Pravidla pisania if statements

e Jednoduché (jednoriadkové) telo podmienky je tiez uzatvorené v zatvorkach { }
e Otvaracia zatvorka { na konci prvého riadku
e Medzera pred otvaracou zatvorkou {

e Medzera pred otvaracou zatvorkou (

Komentare

e Jednoduché, zrozumitel'né a len ak su potrebné
e Zarovnané vzdy dol'ava
e Samotny obsah komentara je oddeleny od znac¢ky komentara medzerou

e Neuvadzat’ autora

Nazvy suborov

e Java a Kotlin subory PascalCase, ostatné zdrojové stibory camelCase



e Ostatné subory (textové, obrazky, ...) oddelené pod¢iarkovnikom

Iné

e V aritmetickych operaciach st znamienka oddelené medzerami
e Riadok obsahuje maximalne 1 prikaz
e Maximalna dizka riadku je 80 znakov
e Ak je to mozné, uzatvarat HTML tagy priamo
o Spravne: <myTag />
o Nespravne: <myTag></myTag>
e Premenné definovat vtedy, ked’ sa ich chystame pouzit

o Oproti definovaniu na zaciatku bloku

Spring Boot

e Preferovanie vkladania zavislosti (dependency injection) pomocou konstruktora
e Usporiadanie metdd v kéde je nasledovné: public protected private

o Priklad:
class Trieda {
public A() { .. }
public B() { .. }
protected X() { .. }
private ppp(){ .. }

private qqq(){ .. }

Javascript

e Nepouzivat bodkociarku, pokial nie je potrebna



e Uprednostnenie definovania premennych je v poradi:

o const
o let
o var

Kotlin

e Nepouzivat bodkociarku, pokial nie je potrebna

e Primarny layout vo fragmentoch je ConstraintLayout

e Uprednostnenie definovania premennych je v poradi:
o val

O var
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