Metodika aplikovania Scrum

November 14, 2021

Autor: Jozef Jurasko

Uvod
Cielom tejto metodiky je definovat pravidla a opisat’ techniky pouzité pri aplikovani
metody Scrum. Venuje sa dalej aj opisu vyuzitych nastrojov a forme planovania

a retrospektivy Sprintu.

Scrum nastroj

Na aplikovanie metdédy Scrum sme si zvolili néstroj ScrumDesk, do ktorého zapisujeme
jednotlivé ulohy rozdelené do Sprintov, ktoré st rozdelené do semestrov. V nasledujucich

kapitolach budu vysvetlené pravidla tvorby a zapisov uloh v tomto nastroji.

Planning poker nastroj

Odhadovany cas a business value jednotlivych prvkov je urCovany pomocou online
nastroja scrumpoker-online.org. Pri ur€ovani hodndt musia byt pritomni vsetci ¢lenovia

timu a kazdy musi zadat’ svoj odhad, ktory je nasledne prediskutovany.

Backlog

e (Obsahuje zapisy vsetkych User stories

e User story sa prirad’uje k semestru a konkrétnemu Sprintu na zaciatku daného Sprintu

e Nepriradené User stories su poziadavky, ktoré vznikli pocas prace na Sprinte a su
ur¢ené do buducich Sprintov (priradia sa, ked’ bude potrebné na nich pracovat’)

e User stories sa do Backlogu pridavaju na spolo¢nych stretnutiach a musia byt
schvélené timom

e Kazdé User story, ktord je priradena existujicemu Sprintu, ma nasledujuce parametre:

o je oznacend pomocou prioritizicie MoSCoW (Must/Should/Could/Won’t have

this time)



o maé hodnotu Business value, ktoru ziskame pomocou néstroja na Planning
poker

o nazov User story je vo forme — [Kto] [¢o] [preco] (napr. Ako pouzivatel
chcem skenovat/nahravat’ QR kody, aby som jednoduchsie zistil informacie
o produkte)

o odhadovany cas — nastavi sa automaticky ako sucet jednotlivych taskov

v User story

e Tasky su priradené jednotlivym User stories

e Kazdy task ma priradeného jedného riesitel’a

e Tasky sa pridavaji na spolo¢nych stretnutiach timu a musia byt’ schvéalené timom

e Cas uréeny na vykonanie tasku sa uréi pomocou spoloéného odhadu

e Tasky mozu byt v 3 §tadidch (To-do / In progress / Done), pricom aktualny stav tasku
vyhodnocuje pri zadavani odpracovanych hodin konkrétny riesitel’

e Tasky, ktoré nie si dokoncené na konci Sprintu sa prenesu do d’alSieho s oznac¢enim
[S(C.8printu)] (napr. [S2]) na zaciatku ndzvu tasku a s Casom na vykonanie tasku,
ktory zvysil z predos§lého Sprintu (v pripade, Ze bol vycerpany cely ¢as v predoSlom
Sprinte priradi sa s 0)

e Task v pripade potreby moze v sebe obsahovat’ aj detailnejsi popis prace

Retrospektiva

e Po ukonceni Sprintu je vykonana jeho retrospektiva spravidla na nasledujicom
stretnuti

e Kazdy Clen timu zhodnoti svoju pracu na Sprinte z hl'adiska jej rozsahu a rozlozenia
do taskov, ako aj presnost’ odhadovaného casu

e Na zaver je zhodnoteny celkovy plan na predchédzajici Sprint, z hl'adiska presnosti
odhadu a miery splnenia jednotlivych taskov a user stories

e Vystupom su dojmy a pripomienky, ktoré sa zapracuji pri planovani nasledujticich

Sprintov
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