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1 Zhrnutie stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme si skontrolovali pritomnost vietkych ¢lenov. Nésledne sme zreferovali, ¢o
sa podarilo a nepodarilo spravit po¢as 7.§printu. Pokracovali sme planovanim 8.5printu.

Pritomni na stretnuti
Clenovia BDO:

e Juraj Kocisko
Clenovia timu:

e Filip Agh

e Adam Benovic

e Lubos Danis

e Lenka Ivanova

Aranka Klukaova

e Patrik Vdoviak

Nepritomni na stretnuti
Clenovia BDO:

e Tibor Vincze, MSc.

e Lukss Sulek

e Lucia Cvekova

Hlavné body stretnutia

e Ukoncenie 7.3printu



2 Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali reviziou splnenych tloh v 7.Sprinte. Druhi polovicu stretnutia sme planovali
8.Sprint.

Ukoncenie 7.Sprintu

Na tomto stretnuti sme uzatvérali 7.8print, z toho dévodu sme si presli vSetky user stories aj s prira-
denymi tlohami, ktoré boli na tento $print napldnované. Scrum master, Lubos, postupne prechidzal
kazdou user story, ako sme mali naplanované v Azure DevOps.

Prva user story sa tykala pripravy zdrojového stiboru. S tymto bol J.Kocisko spokojny. Tiez dodal,
ze chcel, aby to bolo pripravené tak, aby si to mohli v budicnosti menit aj pre iné jazyky, napr.
neméinu. Patrik s LuboSom potvrdili, Ze je to na to pripravené.

Dalsie user stories sa tykali implementécie d'alsich obrazoviek spolu s backendom, napr. domovskej
obrazovky po prihldseni pouzivatela a tiez celkového procesu, ktory pouzivatelia vykondvaju, ¢i uz s
webovou aplikiciou alebo mobilnou. Lubos preto urobil ukdzku nazivo, ako to teraz funguje. Proces
zacal prihldsenim, nésledne ukdzal pridanie nového klienta/firmy na overenie. Potom doplnil email, aby
nasimuloval priddvanie emailov zamestnancom, ktory bude overenie iniciovat. Potom pregiel do kolonky
KYC a odoslal email. V emailovej schranke si nasiel email, kde bol odkaz na aplikdciu. Nasledne presiel
proces identifikdcie a overenia v mobilnej aplikécii a ukdzal databazu, ako sa tam menia a pribidaji
nové ziskané tidaje. Tu sa J.Koé¢isko hned pytal na databdzu. Filip povedal, ze databdza bude bezat u
nich na cloude. Je to rozbehané, ale zatial beZi databdza uitho na poé¢itaci. Lubos este doplnil, Ze ndm
chyba Microblink. J.Koc¢isko hovori, ze zaplatia platent verziu.

Dalej sme sa bavili o tom, ze eSte nemame prepojenie company a persony. Potom by to uz malo byt
v poriadku. Filip dod4va, Ze sme zaéali na tilohdch pracovat neskoro. Lubo§ vravi, Ze sme na tom ale
stravili ovela viac €asu, ako bolo napldnované. Preto navrhoval, aby sme mali §printy po jednom tyzdni,
aby sme si to rozdelili a tlohy sa spravili skor. J.Ko¢isko ale hovori, ze to by nebol scrum. Dohodli
sme sa teda na tom, ze k tlohdm priradime priority. Ulohy s prioritou 1 bude potrebné spravit v 1.
tyzdni §printu. lohy s prioritou 2 sa moézu robit az v druhom tyZdni.

J.Koéisko hovori, Ze by jeho kolegyne vedeli pretestovat aplikdciu uz v pondelok, takZe by sme na
zéklade spitnej viizby mohli planovat d'alsi Sprint. Filip hovori, Ze eSte nie¢o upravime a na budici
tyzdent budeme mat verziu pre nich na testovanie.

Zatial nebol ¢as aplikdciu pretestovat, ked'ze eSte nejaké drobnosti chybaji. Tie budi dnes do-
konéené a aplikdcia bude tiez pretestovand. Co sa ale nestihlo kvoli nedodaniu je AML API FinStat
user story, ktord sa presunie do 8.Sprintu.

Potom sme rozoberali niektoré zndme chyby, napr. Ze je mozné sa prihldsit aj s nespravnymi
prihlasovacimi idajmi. Pouzivatel je presmerovany na domovski obrazovku, aj ked dédta sa nenaéitaju,
ale nemalo by byt mozné vobec presmerovanie. To sa opravi. TieZ sme diskutovali o tom, kde by mali
byt vytvorené bugy. Ci v samostatnej user stories alebo ako. J.Ko¢isko nam poradil pridédvat najdené
bugy pod user stories, s ktorymi suvisia.

Potom sme presli na planovanie 8.8printu. J.Kocisko hovori, ze prioritu ¢islo 1 maji vsetky tie
ulohy, ktoré je potrebné mat vykonané na to, aby sa dala aplikdcia pre nich vypublikovat a mohli
to zacaf testovat. Aranka sa este pytala na domovski stranku a konkrétne na to, aké filtrovanie by
tam malo byt. Ci mé byt pouzity filter podla urcitych parametrov alebo vyhladdvanie podla nazvu.
J Kocigkovi sa pozdaval navrh s vyhladdvanim podla nazvu, s tym, Ze firmy, ktoré je potrebné overit
alebo by mali byt z nejakého dévody dané do pozornosti, by sa mali zobrazovat navrchu (napr. sa
pridd KUV, je potrebné zopakovat proces alebo prejde doba, po ktorej je potrebné proces zopakovat).
Tiez viackrat spomenul obrazovku po prihldseni s ndpisom ”Vitaj, [meno]”. Filip tiez dodédva, ze bude
potrebné dorobif tabulku pre KUV, aby sa mohli dopliiat d'algie d4ta. Tiez sme sa dohodli, Ze zatial
nie je potrebné na stranke zobrazovat informécie o KUV, staéi, Ze st v databdze.

Ako poslednti vec sme na stretnuti rozoberali dizajn stranky. Aktudlne je velmi jednoduchy a
nevieme, do akej miery sa nam to podari dat do konca semestra dokopy. J.Ko¢isko sa pytal, v ¢om to
je robené, & s tym niekto externy bude vediet d’alej pracovat. Filip s Adamom sa vyjadrili, Ze aplikdcia
je v jazyku Dart, s pouzitim frameworku Flutter, teda to nie je ¢isté HTML a CSS.
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