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1 Zhrnutie stretnutia

Na zatiatku stretnutia sme si skontrolovali pritomnost vsetkych ¢lenov. Vzhladom k tomu, Ze vedici
timu nebol pritomny, na stretnuti sme diskutovali predovsetkym s Jurajom Kociskom. V tvode sme
spolu diskutovalo o tom, éo vsetko mame odovzdat, ako na tom sme a & od nich nepotrebujeme
nejaki pomoc. Potom sme presli na reviziu splnenych tloh a reviziu 2.§printu. Tim lider, Lubos, zhod-
notil §print ako tUspesny, aj napriek tomu, Ze sa nepodarilo dokonéit dve tlohy. V §printe bolo ale
naplanovanych viac tloh, aby sme zabezpecili tispesné zvladnutie odovzdania dokumentov, ktoré nas
¢aka po 3.8printe. Praca v 2.5printe bola ovela systematickejsia, pracovalo sa pravidelnejsie, ¢o sa odra-
zilo aj na Burndown charte. Po zhodnoteni 2.5printu Lubos ukézal naplanovany 3.5print. Juraj Ko¢isko
s planom sthlasil. Pokra¢ovali sme diskusiou o projekte a jeho cieloch a taktieZz o akceptaénych testoch
a pravnych a bezpecnostnych poziadavkach. Po ukonceni stretnutia s ¢lenmi BDO sme pokracovali v
stretnut{ ako tim, kde sme sa d’alej venovali retrospektive 2.8printu.

Pritomni na stretnuti

Clenovia BDO:
e Juraj Kocisko
e Lukas Sulek
Clenovia timu:
e Filip Agh
e Adam Benovic

Lubos Danis

Lenka Ivanova

Aranka Klukaové

Patrik Vdoviak

Hlavné body stretnutia
e Revizia splnenych uloh a $printu
e Diskusia a pripomienky

e Retrospektiva Sprintu



2 Priebeh stretnutia

Stretnutia sa nemohol ztcastnit vedtci timu Tibor Vincze, takze ho zastiipil Juraj Ko¢isko. Hned v
ivode sa nas pytal, kedy odovzddvame dokumenty a ¢o vietko potrebujeme odovzdat, ked'Ze chce,
aby sme boli na odovzdanie dobre pripraveni. Tim lider, Lubos, mu ukézal, ¢o presne potrebujeme
odovzdat podla poziadaviek predmetu. J.Koéiska zaujimalo, & odovzddvame aj prototyp alebo az
neskor. Tiez chcel vediet, & od nich potrebujeme pomoc. Lubo sa vyjadril, Ze by bolo vhodné, ak by
sme sa pozreli na kazdi user story zvlast a dali by ndm k tomu vyjadrenie a schvélenie, kedze doteraz
bolo vyjadrenie vzdy ako k celku.

Filip sa d'alej pytal na poziadavky z pravneho a bezpe¢nostného hladiska. Ci to potrebujeme riesit
a ak 4no, tak by sme s tym potrebovali pomoct. J. Ko¢igko sa vyjadril, Ze tieto veci by sa riesili, ak
by sme isli do komerénej verzie. Tuto si nie je isty, ¢i to naozaj potrebujeme riesit. Vysvetlil ndm este
raz, ¢o je vlastne hlavnym problémom, ktory potrebujeme riesit a to, Ze BDO spoloénost je zafazena
manudlnym overovanim klientov. Povedal ndm, kolko ¢asu im to asi zaberd a kolko penazi to vlastne
moze statf. Toto by mal byt nas dévod, preéo na tomto projekte robime a preco mé zmysel to riesit.

Porozpraval ndm tiez, Ze tento problém moze mat sice viacero firiem, dokonca aj v zahraniéi, ale
pre kazdd firmu to vyzaduje riesit samostatné problémy, ako napr. u BDO je potrebné prepojenie s
Finstatom. Zaroven sa v rdznych krajinidch mozu lisit aj zdkony, ktoré je potrebné dodrziavaf.

Po tomto vysvetleni sme sa d'alej presunuli k revizii splnenych tloh a revizii 2. §printu.

Revizia splnenych dloh a Sprintu

Lubo$ sa ujal zrevidovania splnenych tloh a &printu. V Azure DevOps nizorne ukdzal, ako sa nam
darilo. V 2.8printe bolo naplanovanych viac tloh, s ¢asovym odhadom vyssim, ako bola uvedend casova
kapacita ¢lenov timu. D6vod bol hlavne ten, aby sme mali aspon predpripravené vSetky dokumenty,
ktoré bude potrebné odovzdat po 3.5printe. Nestihli sa vykonat dve tlohy tykajice sa dokumentdcie,
ktoré je potrebné presunit do 3.5printu.

V rdmci 2.8printu sa podarilo v aplikécii urobit doplnenie tidajov po odfoteni OP, odfotenie fotky
a overenie fotky s fotkou z OP. Zacala sa robit dokumentécia aplikdcie. Spravila sa analyza Finstatu,
potrebn4 pre d’alsiu pracu. Dokonéili sa vietky metodiky. Filip s Arankou sa venovali prvym néstrelom
testov + CI/CD. J.Ko¢iska zaujima, ako budu vyzeraf testy. Filip vysvetlil, Ze Azure dovoluje vytvérat
unit testy a testy pri pull requeste, ¢ nepadne build a podobne. V d'alsich §printoch sa pridaji kom-
ponenty na unit testy, zatial to ale nebolo potrebné velmi testovat. J. Kociska zaujima, ¢i st testy
priamo v kéde. Filip ndzorne ukézal, kde sa daji v Azure nijst a ako zatial vyzeraji. Adam dodéva, Ze
pri pull requestoch sa dodrziavaji aj predpisané metodiky, ked pull request musi schvalit vzdy niekto
dalsi.

Dalej pokracoval Lubos v revizii. Oznémil, Ze sa budd musief niektoré user stories prenasat do
dalsieho $printu, pretoZe tasky pod user stories st napldnované v roznych &printoch. Na prednéske
nam bolo povedané, Ze user story cez 2 az 3 §printy je uplne v poriadku. J. Ko¢isko sihlasi, ale hned
dodé4va, Ze lepsie by bolo, ak by bola user story zadefinovand tak, aby sa dala uzavriet v jednom $printe.
S tymto nazorom tplne sthlasime. Ked'Ze to ale nebude mozné aplikovat hned v 3.5printe, poktsime
sa to aplikovat od 4.§printu.

Po revizii Lubo$ predstavil plan na 3.5print, precital aké user stories si napldnované a J. Kocisko
ich schvalil.

Diskusia a pripomienky

V rédmci diskusie sme sa d’alej bavili o pradvnej stranke. J.Ko¢igko sa vyjadril, Ze zatial to nemusime
riesit, aj ked’ oceiiuje, Ze na to myslime a ak bude potrebné, tak ndm s tym pomozu.

TieZ ho zaujimalo, koho bude vlastne vysledny produkt. Ked'ze na tito otdzku odpoved s uréitostou
nepozname, vyjadril sa, ze to este vyriesia s fakultou.

Dalej Lubos otvoril tému akceptacnych testov. Aranka urobila prvy néstrel, ale nevie, ¢o vietko by
tam malo byt. J.Ko¢isko ju poprosil, aby mu to zaslala a on sa na to pozrie a d4 k tomu spitni vizbu.



Retrospektiva Sprintu

Po ukoncéeni stretnutia s ¢lenmi BDO sme pokracovali v stretnuti v zlozeni timu. Venovali sme sa
primarne otdzkam, s &fm by sme mali pokracovat, s éim prestat a s éim zacat. Retrospektiva 2.8printu
je v samostatnom dokumente zverejnend na webovom sidle timu 11.
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