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Restrospekt́ıva šprintu č.4
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Trvanie šprintu: 23.11.2021 - 6.12.2021
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1 Zhrnutie šprintu

Trvanie šprintu: 23.11.2021 - 6.12.2021
Vo štvrtom šprinte sme sa venovali predovšetkým d’aľsiemu vývoju aplikácie. Doplnila sa d’aľsia

funkcionalita alebo vylepšovala už implementovaná. Podarilo sa zjednotit’ jazyk aplikácie a Microb-
linku na anglický, zjednotili sa tiež tlačidlá aplikácie. Doplnili sa hlášky v aplikácii pre informovanie
použ́ıvatéla a pridali sa lepšie kontroly údajov vo formulári. Tiež sa pri overovańı tváre pridalo pred-
volenie prednej kamery. Vykonalo sa testovanie aplikácie a ohlásené chyby boli opravené. Tiež bolo
vytvorené automatické nasadenie aplikácie. Pre aplikáciu bolo vytvorené nové logo. Okrem toho bolo
potrebné prerobit’ štruktúru dokumentov na webe kvôli vel’kému počtu nahromadených dokumentov a
dosiahnutiu lepšej preh́ladnosti.

Počas šprintu bolo tiež potrebné znova vytvárat’ zápisnice, vykonat’ a zaṕısat’ retrospekt́ıvu predošlého
šprintu a exportovat’ stav úloh. Všetky dokumenty a pŕılohy boli aktualizované na webovej stránke
t́ımu.

Tento šprint hodnot́ıme ako úspešný, pretože sa podarilo vykonat’ všetky naplánované úlohy.
Zároveň pozit́ıvne hodnot́ıme uplatnenie niektorých većı z predošlej retrospekt́ıvy šprintu, na základe
ktorej sme napŕıklad naplánovali úlohy, ktorých časová kapacita neprekročila časovú kapacitu t́ımu.
Vd’aka tomu sme nemali problém stihnút’ všetku naplánovanú prácu bez komplikácíı. Zároveň sa nám
podarilo konečne odstránit’ problém s vytvárańım pŕılǐs všeobecných user stories, ktorých úlohy boli
naplánované do viacerých šprintov. Ako vec na zlepšenie vid́ıme v pridávańı popisov k úlohám hned’

po ich vytvoreńı, aby sa nestávalo, že po nejakom čase si nepamätáme, čo sme ich vykonańım chceli
dosiahnut’.
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2 Retrospekt́ıva šprintu

Učast’ na retrospekt́ıve

Skontrolovali sme si pŕıtomnost’ všetkých členov t́ımu na retrospekt́ıve šprintu. Ako môžeme vidiet’ v
Tabul’ke 1, retrospekt́ıvy sa zúčastnili všetci členovia t́ımu.

Tabul’ka 1: Účast’ na retrospekt́ıve

Meno a priezvisko Zúčastnil/a sa

Filip Agh áno

Adam Benovič áno

L’uboš Danǐs áno

Lenka Ivanová áno

Aranka Klukaová áno

Patrik Vdoviak áno

Vybrané user stories

V Tabul’ke 2 môžeme vidiet’ user stories, na ktorých sme pracovali vo štvrtom šprinte. Najväčšiu prácu
pokrývajú user stories týkajúce sa vývoja a aplikácii. V tomto šprinte sa nám podarilo úspešne zvládnut’

všetky naplánované user stories.

Tabul’ka 2: Vybrané user stories

Názov SP Schválená

Ako product owner chcem mat’ kompletný dokument o práci
na projekte v ZS na jeho ohodnotenie

8 Áno

Ako user požadujem doplnenie funkcionaĺıt do aplikácie 40 Áno

Ako product owner chcem ukladat’ údaje na backende 5 Áno

Ako user požadujem odstránenie chýb v aplikácii 13 Áno

Ako product owner chcem vidiet’ stav projektu 5 Áno

Ako product owner chcem mat’ aktuálne dokuemnty na we-
bovej stránke

13 Áno

Ako použ́ıvatel’ chcem aplikáciu bez bugov na predchádzanie
problémov, ktoré by mohli spôsobit’

8 Áno

Ako product owner chcem mat’ vždy k dispoźıcii aktuálnu
verziu aplikácie

3 Áno

Práca na šprinte

V Tabul’ke 3 môžeme vidiet’ približné rozdelenie práce jednotlivých členov. Jeden člen t́ımu mal pride-
lených viac úloh ako zvyšok t́ımu, čo sa odráža aj na podiele práce na šprinte. V tomto šprinte sme
ale bohužial’ nedokázali rozdelit’ úlohy rovnomerneǰsie.
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Tabul’ka 3: Práca na šprinte

Meno a priezvisko Počet úloh Podiel práce (%)

Filip Agh 3 16%

Adam Benovič 9 25%

L’uboš Danǐs 4 16%

Lenka Ivanová 2 11%

Aranka Klukaová 3 16%

Patrik Vdoviak 6 16%

Burndown chart

Na Obr.1 môžeme vidiet’ Burdown chart po 4.̌sprinte. Na šprinte sa darilo pracovat’ relat́ıvne pravidelne.
Šprint bol lepšie časovo naplánovaný, čo dopomohlo k tomu, že sme nakoniec zvládli vykonat’ všetky
naplánované úlohy.

Obr. 1: Burndown chart pre 4.̌sprint

Velocity report

Ako môžeme vidiet’ na Obr.2, podarilo sa nám dokončit’ všetky user stories a im prislúchajúce úlohy.
Zároveň sme tentokrát prihliadli viac na reálnu časovú kapacitu členov a naplánovali sme si menej
práce. Uplatnili sme tak zistenia po predchádzajúcej retrospekt́ıve, čo sa nám osvedčilo.
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Obr. 2: Velocity report po 4.̌sprinte
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Export úloh

Export úloh po štvrtom šprinte je možné nájst’ na webovom śıdle t́ımu 11.

S č́ım chceme pokračovat’?

• plánovanie úloh tak, aby sme neprekročili našu časovú kapacitu

• plánovanie user stories tak, že sú vykonatel’né v jednom šprinte

• držanie sa zavedených metod́ık

• pravidelné stand-upy

S č́ım potrebujeme prestat’?

• nerovnomerné plánovanie úloh. Jeden člen t́ımu mal naplánovaný väčš́ı počet úloh, ktoré trvali
zároveň aj dlhš́ı čas. Bohužial’ sme to v danom šprinte nevedeli riešit’ inak.

S č́ım chceme začat’?

• pridávat’ popisy k úlohám v čase, ked’ sa vytvárajú
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