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1 Zhrnutie Sprintu

Trvanie Sprintu: 23.11.2021 - 6.12.2021

Vo stvrtom $printe sme sa venovali predovietkym dalsiemu vyvoju aplikdcie. Doplnila sa d'alsia
funkcionalita alebo vylepSovala uz implementovand. Podarilo sa zjednotit jazyk aplikdcie a Microb-
linku na anglicky, zjednotili sa tiez tlac¢idla aplikdcie. Doplnili sa hlasky v aplikacii pre informovanie
poquvateia a pridali sa lepsie kontroly udajov vo formulari. Tiez sa pri overovani tvare pridalo pred-
volenie prednej kamery. Vykonalo sa testovanie aplikadcie a ohldsené chyby boli opravené. Tiez bolo
vytvorené automatické nasadenie aplikédcie. Pre aplikdciu bolo vytvorené nové logo. Okrem toho bolo
potrebné prerobit struktiru dokumentov na webe kvoli velkému poétu nahromadenych dokumentov a
dosiahnutiu lepsej prehfadnosti.

Pocas §printu bolo tieZ potrebné znova vytvéaraf zapisnice, vykonaf a zapisat retrospektivu predoslého
§printu a exportovat stav 1loh. Vietky dokumenty a prilohy boli aktualizované na webovej stranke
timu.

Tento $print hodnotime ako tspesny, pretoZe sa podarilo vykonat vsetky napldnované tlohy.
Zaroven pozitivne hodnotime uplatnenie niektorych veci z predoslej retrospektivy Sprintu, na zaklade
ktorej sme napriklad naplanovali 1lohy, ktorych ¢asova kapacita neprekrocila ¢asovi kapacitu timu.
Vd'aka tomu sme nemali problém stihnif vietku napldnovani pracu bez komplikdcii. Zarovei sa nam
podarilo koneéne odstranit problém s vytvaranim prili§ vSeobecnych user stories, ktorych tlohy boli
naplanované do viacerych $printov. Ako vec na zlepsenie vidime v priddvani popisov k tlohdm hned
po ich vytvoreni, aby sa nestavalo, Ze po nejakom ¢ase si nepamétame, ¢o sme ich vykonanim chceli
dosiahnut.



2 Retrospektiva Sprintu

Ucast na retrospektive

Skontrolovali sme si pritomnost vietkych ¢lenov timu na retrospektive Sprintu. Ako mézeme vidiet v
Tabulke 1, retrospektivy sa zicastnili vietci élenovia timu.

Tabulka 1: Ucast na retrospektive

Meno a priezvisko Zicastnil/a sa
Filip Agh ano
Adam Benovié¢ ano
Lubos Danis 4no
Lenka Ivanova ano
Aranka Klukaova ano
Patrik Vdoviak ano

Vybrané user stories

V Tabulke 2 moézeme vidiet user stories, na ktorych sme pracovali vo §tvrtom Sprinte. Najviésiu pracu
pokryvaju user stories tykajice sa vyvoja a aplikdcii. V tomto $printe sa ndm podarilo ispesne zvladnut
vSetky naplanované user stories.

Tabulka 2: Vybrané user stories

Nazov SP Schvalena

Ako product owner chcem mat kompletny dokument o praci 8 Ano
na projekte v ZS na jeho ohodnotenie

’

Ako user pozadujem doplnenie funkcionalit do aplikdcie 40 Ano
Ako product owner chcem ukladat 1idaje na backende 5 Ano
Ako user pozadujem odstranenie chyb v aplikacii 13 Ano
Ako product owner chcem vidiet stav projektu 5 Ano
Ako product owner chcem mat aktudlne dokuemnty na we- 13 Ano

bovej stranke

’

Ako pouzivatel chcem aplikiciu bez bugov na predchddzanie 8 Ano
problémov, ktoré by mohli sposobit

Ako product owner chcem mat vidy k dispozicii aktudlnu 3 Ano
verziu aplikdcie

Praca na Sprinte

V Tabulke 3 mézeme vidiet priblizné rozdelenie prace jednotlivych élenov. Jeden élen timu mal pride-
lenych viac dloh ako zvySok timu, ¢o sa odraza aj na podiele prace na $printe. V tomto Sprinte sme
ale bohuzial nedokdzali rozdelit tlohy rovnomernejsie.



Tabulka 3: Prica na §printe

Meno a priezvisko Pocet tiloh Podiel prace (%)
Filip Agh 3 16%
Adam Benovi¢ 9 25%
Lubos Danis 4 16%
Lenka Ivanova 2 11%
Aranka Klukaova 3 16%
Patrik Vdoviak 6 16%

Burndown chart

Na Obr.1 mézeme vidiet Burdown chart po 4.§printe. Na $printe sa darilo pracovat relativne pravidelne.
Sprint bol lepsie ¢asovo naplanovany, ¢o dopomohlo k tomu, %e sme nakoniec zvladli vykonat vsetky
naplanované tlohy.

Tim11 Team Sprint Burndown

Completed meses
0% burndown 5 estimated 0

Obr. 1: Burndown chart pre 4.Sprint

Velocity report

Ako modzeme vidief na Obr.2, podarilo sa ndm dokonéit vSetky user stories a im prislichajice lohy.
Zaroven sme tentokrat prihliadli viac na redlnu casovi kapacitu ¢lenov a naplanovali sme si menej
prace. Uplatnili sme tak zistenia po predchadzajicej retrospektive, ¢o sa ndm osved¢ilo.



Tim11 Team Velocity

Obr. 2: Velocity report po 4.Sprinte
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Export tuloh

Export tloh po §tvrtom $printe je mozné najst na webovom sidle timu 11.

S éim chceme pokracovat?
e planovanie tloh tak, aby sme neprekrocili nagu ¢asovu kapacitu
e plénovanie user stories tak, Ze st vykonatelné v jednom &printe
e drzanie sa zavedenych metodik

e pravidelné stand-upy

S éim potrebujeme prestat?
e nerovnomerné planovanie uloh. Jeden ¢len timu mal naplanovany vicsi pocet 1loh, ktoré trvali
zéroven aj dlhs{ éas. Bohuzial sme to v danom &printe nevedeli riesit inak.
S &m chceme zaéat?

e pridévat popisy k tilohdm v ¢ase, ked sa vytvaraju
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