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1 Zhrnutie Sprintu

Trvanie Sprintu: 26.10.2021 - 8.11.2021

V druhom $printe sme sa venovali hlavne implementécii funkcionality v aplikécii a priprave doku-
mentov na odovzdanie v Milniku 1. Z pohladu projektu sa implementovalo ziskanie tidajov z dokladu
totoznosti a nésledné predvyplnenie tychto idajov do poli vo formulari na identifikdciu osoby. Po-
darilo sa urobif porovnanie odfotenej fotografie s fotografiou z dokladu totoznosti. Implementovali
sa obrazovky, na ktorych cely proces prebieha. Pre potreby pokracovania na projekte sa vykonalo
prestudovanie dokumentacie API FinStatu. Posledné aktudlna verzia bola zaroven manudlne otesto-
vana.

Podstatnu éast §printu tvorila tvorba dokumentov, resp. ich prva podoba, ktoré budu sicastou
vicsich dokumentov (inZinierske dielo a projektové riadenie) v Milniku 1.

V rédmci Sprintu sa samozrejme vytvarali aj zapisnice a retrospektiva predoslého Sprintu. We-
bové sidlo sa snazime udrziavat aktudlne v rdmci éasovych moznosti. TieZ sa vytvoril export tloh po
predoslom Sprinte.

Druhy $print povazujeme za Uspedny a lepsi ako ten predosly. Z pohladu napldnovanych tloh sme
stihli véi¢sinu. Nepodarili sa spravif dve tlohy, ktoré patria pod dokumentéciu. Z tohto dévodu sa dve
user stories prestivaji do d'alsieho §printu.

Z poslednej retrospektivy sme sa snaZili dodrzat to, ¢o sme si povedali. Vdaka zavedeniu stand-
upu mimo oficidlnych stretnuti sa ndm podarilo robif pricu Gastejsie, ¢astejsie ju aj aktualizovat, ¢o
sa pekne prejavilo aj na Burndown charte. Tiez sme zlepsili komunikdciu v situdcidch, ked niekoho
tloha zdvisi od ukonéenia tlohy iného €lena. Napriek citelnému zlepSeniu procesov sme identifikovali
nové nedostatky, ktoré by sme radi v budiicnosti odstranili.



2 Retrospektiva Sprintu

Ucast na retrospektive

Skontrolovali sme si pritomnost vietkych élenov timu na retrospektive sprintu. Ako moézeme vidief v
Tabulke 1, retrospektivy sa zticastnili vietci ¢lenovia timu.

Tabulka 1: Ucast na retrospektive

Meno a priezvisko Zicastnil/a sa
Filip Agh 4no
Adam Benovic ano
Lubos Danis ano
Lenka Ivanova ano
Aranka Klukaova ano
Patrik Vdoviak ano

Vybrané user stories

V Tabulke 2 méZzeme vidiet vybrané user stories pre 2.5print. Nepodarilo sa vykonat dve tilohy z dvoch
user stories, preto sa presivaji do d'alsieho sprintu. Tieto tilohy sa tykaji dokumentécie.

Praca na Sprinte

V Tabulke 3 si méZeme viimniit, ako pracovali jednotlivi élenovia timu na $printe. Kazdy ¢len dostal
urcity pocet uloh a tym prispel svojim podielom k celkovej praci. Clenovia s nizsim poc¢tom tloh mali
vécsinou na starosti tlohy, ktoré si vyzadovali viac casu.

Burndown chart

Na Obr.1 méZzeme vidiet Burndown chart po 2.§printe. Ako mozeme vidiet, pracu sa podarilo vykondvat
pravidelnejsie. Pocas Sprintu sme objavili tlohy, ktoré boli nespravne zaradené do 2.5printu, preto pocas
behu 2.5printu doslo k znfZeniu poctu tiloh. Dve tilohy sa nepodarilo stihnif vypracovat.



Tabulka 2: Vybrané user stories

Nazov SP Schvalena

Ako pouzivatel chcem, aby moje tdaje boli ziskané z mojho 5 Ano

dokladu totoznosti na identifikdciu mojej osoby

Ako product owner chcem vyhladévanie idajov z FinStatu na 8 Ano

identifikdciu pouzivatela

Ako pouzivatel chcem, aby mi boli zobrazené moje déta 3 Ano

ziskané z dokladu totoznosti na ich overenie

Ako product owner checem tyzdennu aktualizdciu webu na za- 8 Ano

bezpecenie aktualnosti informacii

Ako product owner chcem dokumentaciu aplikacie 3 Ano

Ako tim potrebujeme metodiky na zefektivnenie prace a lahsie 13 Ano

dodrziavanie dohodnutych pravidiel

Ako tim potrebujeme prestudovat poziadavky na tispesné spl- 1 Ano

nenie predmetu

Ako pouzivatel chcem aplikiciu bez bugov na predchddzanie 3 Ano

problémov, ktoré by mohli spdsobif

Ako vyvojér potrebujem prestudovat Flutter Best Practices 3 Ano

kvoli spravnemu vyvoju

Ako product owner chcem navigaénu kostru aplikdcie na 13 Ano

ziskanie lepSieho prehladu o vyvoji

Ako product owner chcem overovanie tvare pouzivatela voéi 20 Ano

jeho obc¢ianskemu preukazu na overovanie jeho identity

Ako vyvojar chcem implementédciu integracie blinku 13 Ano

Ako tim chceme napisaf prihldsku na zaregistrovanie sa do 5 Ano

stifaze " TP Cup 2022”

Ako zakaznik pozadujem dokumentaciu §printov 8 Ano

Ako tim potrebujeme vytvoritf dokument inZinierskeho diela 20 Nie
20 Nie

Ako tim potrebujeme vytvorif dokument projektového riade-
nia

Tabulka 3: Prdca na $printe

Meno a priezvisko Pocet tloh Podiel prace (%)
Filip Agh 16 17%
Adam Benovi¢ 10 17%
LCubos Danis 7 17%
Lenka Ivanova 13 17%
Aranka Klukaovd 6 16%
Patrik Vdoviak 8 16%
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Obr. 1: Burndown chart pre $print ¢.2



Export tuloh

Export tloh po druhom $printe je mozné najst na webovom sidle timu 11.

S éim chceme pokracovat?

stand-upy mimo oficidlnych stretnuti
pravidelnejsie aktualizovanie prace
pravidelnd a otvorena komunikécia

definovanie user stories v spravnom forméate

S éim potrebujeme prestat?

vytvéranie velmi vieobecnych user stories. Dovod je ten, ze aktudlne maju user stories tlohy,
ktoré si rozpldanované do viacerych Sprintov.

S &m chceme zacat?

zapisovat nacenenie user stories story pointami do Azure DevOps. Dovod je ten, aby sme to mali
zaznamenané aj v grafe.

robit exporty tloh kazdy tyzden a nie iba po printe

zapojit viac vediceho timu do vytvéarania a schvalovania user stories. Potrebujeme ku kazdej
osobitne spitnd vizbu. Doposial to bolo vyjadrenie ako k celku.

kontrola stavu user story priradenym zodpovednym. Stava sa, Ze user stories nie si oznacené ako
done, aj ked st hotové. Posobi to, Ze sa nespravili a neskorsia zmena stavu kazi grafy.

skusit vytvarat user stories tak, aby sa dali vykonat v jednom $printe. Tento bod nebude mozné
vykonat hned v 3.5printe, ked'ze uz boli napldnované 1lohy v réznych $printoch a pod jednou
user story. Od 4. $printu sa pokisime vytvarat jednoznaéné user stories vykonatelné v danom
Sprinte.
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