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1 Zhrnutie Sprintu

Prvy sprint prebiehal v ¢ase 12.10.2021 - 25.10.2021.

V prvom $printe sme sa venovali predovsetkym zistovaniu informécif k timovému projektu, planovaniu
$printov a prvotnym jednoduchym implementacidm. Vzhladom k tomu, Ze prvé stretnutie s vedicim
timu sa konalo trochu neskér, posunul sa nam aj start prvého Sprintu. Ked'ze uz bolo nutné Sprint
zadat kvoli asovému harmonogramu predmetu Timovy projekt, prvé polovica §printu pozostévala este
z oboznamovania sa s podmienkami predmetu. V druhej polovici sme vykonavali tlohy, ktoré sme si
napldnovali v prvom tyzdni Sprintu. Z tohto dévodu boli ilohy vykondvané a zaznamenané v Azure
DevOps prevazne v druhom tyzdni $printu, ¢o je mozné vidiet aj v Burndown charte (Obr.¢. 1.)

V prvom $printe sa ndm podarilo vytvorif navrh webovej stranky a zdkladnti podobu webovej
stranky podla tohto ndvrhu. Vytvorili sa Sablény pre zdpisnice a metodiky. Z4pisnice sa prepisali do
formalnejsej podoby. Napisalo sa niekolko metodik, niekolko d’'alsich metodik sa presunulo do druhého
Sprintu kvoli casovej tiesni. Kompletne sme prestudovali dokumenty k predmetu Timovy projekt a
aj na zdklade toho sme spravili planovanie. Vyvojari sa venovali prvotnym implementacidm, kde si
vyskisali OCR. Okrem toho si prestudovali best practices pre Flutter, ktory sme si zvolili na vyvoj.

Prvy $print povazujeme za uspeSny s prihliadnutim na pociatoéné podmienky. Napriek tomu si
uvedomujeme, 7e mame v celom procese este medzery a budeme sa snazif ich v d’alsich §printoch
minimalizovat a stéle sa zlepsovat.



2 Retrospektiva Sprintu

Ucast na retrospektive

Skontrolovali sme si pritomnost vietkych élenov timu na retrospektive sprintu. Ako moézeme vidief v
Tabulke 1, retrospektivy sa zticastnili vietci ¢lenovia timu.

Tabulka 1: Ucast na retrospektive

Meno a priezvisko Zicastnil/a sa
Filip Agh 4no
Adam Benovic ano
Lubos Danis ano
Lenka Ivanova ano
Aranka Klukaova ano
Patrik Vdoviak ano

Vybrané user stories

V prvom $printe sme si vybrali user stories, ako je mozné vidiet v Tabulke 2. Podarilo sa vykonat
vietky user stories alebo ich ¢ast okrem jednej, tykajiicej sa metodik. Ulohy priradené danej user
story, ktoré sa nestihli vykonat, sa presivaji do druhého sprintu.

Praca na Sprinte

V Tabulke 3 si mézeme vsimnit, ako pracovali jednotlivi élenovia timu na Sprinte. Kazdy ¢len dostal
urcity pocet uloh a tym prispel svojim podielom k celkovej praci. Clenovia s nizsim poc¢tom tloh mali
vécsinou na starosti tlohy, ktoré si vyzadovali viac casu.

Burndown chart

Na Obrazku 1 moézeme vidief Burdown chart po prvom §printe.



Tabulka 2: Vybrané user stories

Nazov SP Schvéalena

,

Ako pouzivatel chcem vedief spustit aplikdciu na overenie mo- 2 Ano
jej identity

’

Ako vyvojar potrebujem ziskat data fotky do aplikdcie na ich 3 Ano
spracovanie
Ako vyvojar chcem pouzit OCR na fotku dokladu totoznosti 5 Ano

na extrahovanie dat

Ako tim potrebujeme névrh modelu na vytvorenie webovej 2 Ano
reprezentacie projektu

’

Ako product owner chcem tyzdennu aktualizdciu webu na za- 2 Ano
bezpecenie aktudlnosti informacii

,

Ako tim potrebujeme vkladat dokumenty webovi stranku na 2 Ano
spristupnenie informacii verejnosti

2’

Ako product owner chcem webovi stranku na vhodnu repre- 4 Ano
zentaciu nasho timu

Ako tim potrebujeme vytvarat zapisy za ucelom doku- 11 Ano
mentacie

Ako tim potrebujeme metodiky na zefektivnenie prace a lahsie 10 Nie

dodrziavanie dohodnutych pravidiel

Ako tim potrebujeme prestudovaf poziadavky na tispesné spl- 3 Ano
nenie predmetu

’

Ako vyvojir potrebujem prestudovat Flutter Best Practices 6 Ano
kvoli spravnemu vyvoju

Ako tim potrebujeme névrh aplikdcie na d'alsi vyvoj 2 Ano

Tabulka 3: Prdca na $printe

Meno a priezvisko Pocet 1tiloh Podiel prace (%)
Filip Agh 5 17%
Adam Benovi¢ 2 17%
Lubos Danis 4 17%
Lenka Ivanovd 10 16%
Aranka Klukaova 9 16%
Patrik Vdoviak 6 17%
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Obr. 1: Burndown chart pre $print ¢.1



Export tuloh

Export tloh po prvom $printe je mozné najst na webovom sidle timu 11.

S éim chceme pokracovat?

e otvorend komunikdcia. Po¢as prvého §printu bola komunikicia na velmi dobrej trovni. Kazdy
¢len prejavoval zaujem, pytal sa a diskutoval. Ku konfliktom neprichddzalo, odlisné nazory sme
si vedeli rozumne vysvetlif a dogli sme nakoniec k spoloénym zdverom.

e prieskumnd analyza. Velmi sa ndm osvedéila prieskumnd analyza dostupnych rieeni, vd'aka ¢omu
sme sa vedeli vyhnif pldnovaniu veci, ktoré redlne nepotrebujeme.
S &im potrebujeme prestat?

e nerobit pracu navalovo a na konci. Radi by sme sa v budiicnosti vyhli robeniu prace navalovo a
na konci. V prvom $printe mal na tom velky podiel aj posunuty zaéiatok.

e aktualizovanie price aZ na stretnuti, aj ked préca bola hotova skor. Vimli sme si, ze aj ked
bola praca hotovd, nebola aktualizovand v Azure DevOps. Tomuto by sme sa chceli v budicich
sprintoch vyhnut.

S éim chceme zacat?

e zaviest stand-up kazdy piatok, aby sme mali prehlad, ako na tom sme

pravidelnejsie aktualizovat pracu na Sprinte (aj vd'aka zavedeniu stand-upu)

dat si vedief, ak moja prica zavisi od niekoho iného, neostat ticho

lepsie popisovat user stories

e pridévat opisy k tilohdm, aby bolo hned jasné, o sa o¢akéva



	Zhrnutie šprintu
	Retrospektíva šprintu

