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1 Vyvoj aplikacie

Na zjednotenie formy pisania kédu pocas vyvoja pozadovanych funkcionalit aplikdcie potrebujeme
stanovit pravidld pre pisanie kédu v jazyku Python a v SDK Flutter.

Pre pisanie kédu a vytvaranie siiborov a priec¢inkov bude vyuzity anglicky jazyk a vyvojové prostredie
Android Studio.

Spolupraca ¢asti aplikécie pisanej v Pythone s éastou vyvinutou pomocou Flutter-u bude zabezpecena
pomocou HTTP komunikdcie(APT).

Kvoli snahe o zjednodusenie orientovania sa v ramci zdrojového kédu bude kéd rozdeleny do viacerych
repozitarov:

e Flutter App repozitar,

e Deep face repozitar.

Flutter

Flutter je open-source pouzivatelské rozhranie SDK na vyvoj (multiplatformového) softvéru.. V ramci
aplikdcie bude zabezpecovat chod mobilnej aplikacie.

Zasady pisania kodu:
e stibory s obrazovkami pomentvame snake_case(face_capture_select),
e priecinky a ostatné sibory sa pomenivaji v camelCase(form, idCardForm),
e zlucujeme stbory do prie¢inkov podla potreby a vyznamu, napr. formuldre v prie¢inku form,

e vSetko ostatné sa drzi konvencie popisanej v sprievodcovi stylu.

Python

Cast aplikécie zabezpecujica identifikdciu pouzivatela bude implementovans pomocou jazyka Python
a kniznice DeepFace. V ramci pisania kédu v jazyku Python bude vyuzitd konvencia “PEP 8 - Style
Guide for Python Code”. IDE nastavenia sa nelisia od zédkladného nastavenia JetBrains PyCharm.
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