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1 Testovanie

Testovanie tvori jednu z najvyznamnejsich ¢asti vyvoja softvéru. Slizi na overenie spravnosti ocakavanych
funkcionalit a takisto slizi na uistenie sa, ze projekt splia o¢akévania klienta, pricom pontka priestor
na opravu ngjdenych chyb a nedokonalosti riesenia.

Testovanie tried a metdéd

Bertc do iivahy povahu nésho projektu, testovanie kazdej triedy a metédy jednotkovymi testami nebude
nutné. Kvoli tomu bude spravnost fungovania zabezpeéens hlavne pomocou manudlneho testovania a
dokladného osetrenia vSetkych moznych sposobov vykonania metdd.

1.1 Jednotkové testy

Pre zlozitejsie ¢asti kodu budt jednotkové testy povinné, aby sme mali ¢o najvicsiu istotu, ze aj zlozité
casti funguja spravne.

Na vytvorenie a vykonavanie tychto testov bude pouzity test package Flutteru, kvoli ktorému
budeme pocas vytvarania testov dodrziavat nasledujiice pravidls :

e v prie¢inku zdrojovych kédov bude podprie¢inok, ktory bude obsahovat vsetky testy, a ktory
bude zéroven napodobiiovat hierarchiu prieéinkov s triedami,

e stubory s testami budi pomenované na zaklade testovanej triedy, ale na oznacenie, ze ide o stibor
s testami, budd mat “test” sufix a ich nazvy sa budi pisat snake_case-om,

e nizvy metéd na testovanie budi zaéinat slovom “test” a budid pisané snake_case-om.

1.2 Akceptacné testy

Nevyhnutnym druhom testov st akceptaéné testy, pomocou ktorych overime, ¢i vyvijany softvér splni
vietky akceptaéné kritérid, ¢ize jeho prijatelnost zo strany klienta.

Akceptacné testy budu vytvorené na zaciatku rieSenia projektu na zdklade konzultacii s vedicim
timu(product ownerom). Pre “akceptovanie” vyvijaného softvéru musia prejst vietky akceptacéné testy.
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