Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informaé¢nych technologii

[lkovicova 2, 842 16 Bratislava 4

Tim ¢.11

Metodika prace s tilohami

Vedtci timu: Tibor Vincze, MSc.
Vypracoval/a: Lenka Ivanova



1 Praca s ulohami

Pre spravu tloh sme si zvolili Azure DevOps. Pracovné polozky st v Azure DevOps zastresené pod
oznacenim Work items. Systém je v angli¢tine, preto nazvy poloziek a stavy tloh budu v tomto
dokumente oznacené taktiez anglickym jazykom.

Work items

V Azure DevOps rozlisujeme tieto polozky:
e Epic
e Feature

e Product Backlog Item (User Story)
o Task

Predchadzajice poradie prirodzene znézornuje hierarchiu poloziek. Kompletny projekt obsahuje nie-
kolko Epik, kde rozlisujeme najviicsie logické éasti, na ktorych v projekte pracujeme. Pod Epic mdme
Features pre d'alsie rozdelenie logickych ¢asti v Epic. Pod Features vytvarame Product Backlog Items
alebo User Stories, ktoré si vyberame neskor do $printov. Kazdd User Story mé pod sebou dalsie
Tasky. Task tvori najmensiu a najpodrobenjsiu polozku v hierarchii.

Epic:

V projekte sme vytvorili tieto epiky:

e Oboznamenie sa s technolégiami - zdruzuje tilohy suvisiace so Studovanim dokumentécii a
best practices roznych technoldgii.

e Vytvorenie dokumentacie projektu - zdruzuje ulohy suvisiace s administrativou a doku-
mentéciou projektu, ako napriklad vytvaranie zépisnic, retrospektiv §printov, metodik a d'alsich
dokumentov podla poziadaviek predmetu.

e Vytvorenie webovej stranky timu - zdruzuje ulohy suvisiace s webovou strankou timu,
ako napriklad vytvorenie navrhu stranky, vytvorenie webového sidla a pravidelné aktualizovanie
obsahu.

e Vyvoj prototypu aplikicie na identifikdciu pouzivatela - zdruzuje tlohy stivisiace priamo
s vyvojom aplikécie.

e TPcup - zdruzuje tlohy stvisiace s TP Cupom, ako napriklad vytvorenie prihldsky do sufaze.

Feature

Polozky Features pouzivame na logické rozdelenie ¢asti projektu. Aktudlne Features si napriklad Zimny
semester a Letny semester v Epic Vytvorenie dokumentéacie projektu.

User Story (Product Backlog Item)

User story popisuje funkcionalitu, ktora tvori hodnotu systému pre budiiceho pouzivatela. User story
musi spliiaf stanoveny format opfsany nizsie. Kazd4a User story je ohodnotens Story pointami a m4
priradeného zodpovedného.

Formaét:
Ako <typ pouZzivatela> chcem <nejakyj ciel> <nejaky dévod>.

Priklad: Ako pouzivatel chcem, aby boli moje idaje ziskané z mojho dokladu totoznosti na identifikdciu
mojej osoby.



Task

Task alebo Uloha predstavuje v hierarchii najmensiu polozku. Ijlohy st organizované pod User stories.
Kadzd4 tloha musi obsahovat vystizny nézov, ktory opisuje podstatu danej tlohy. Zaroven, vdaka
hierarchii, do ktorej je tloha zaraden4 je ciel tilohy viiéSinou jasny. V pripade, ze opis v hierarchii nie
je postacujtici, je ziadtice doplnit kratky opis. Okrem nézvu a opisu musi mat kazd4 tloha priradeného
riegitela a taktieZ vyplnené polia Remaining work a Effort.

Praca s tlohami

Tvorba a zaradenie tiloh

Ulohy vytvara tim lider a scrum master Lubos, po dohode a odsihlaseni ¢lenmi timu. Ulohy sa
vytvaraji na timovych stretnutiach. Ak nevieme novi tlohu zatial zaradif, nechdme ju v Product
backlogu ako Unparented, inak sa zaraduji pod User Stories a do $printov. Do prebiehajiceho $printu
sa neodportica pridavat nové tlohy.
Stavy tloh
Uloha méze nadobiidaf tieto stavy:

e To Do - tilohu je potrebné urobit.

e In Progress - na tlohe sa pracuje.

e Review - tloha ¢aka na skontrolovanie alebo je kontrolovand.

To Be Tested - tloha ¢aka na pretestovanie alebo je testovana.
e Done - tloha je dokoncen4, spiﬁa Definiton of Done zadefinované v Metodike Definition of Done.

Pociatoény stav tlohy je To Do, nasledne prechddza do In Progress. Potom méZe tiloha prejst do stavu
Review alebo To Be Tested podla potreby. Podla Metodky Definiton of Done moze nakoniec prejst do
stavu Done.
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