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Tim
Sme spoluziaci od prvého ro&nika a pocas poslednych Styroch rokov sme spolu

velakrat pracovali na zadaniach, pripravovali sme sa spolo¢ne na testy a skusky, priCom
vacsina sme sa stretli aj mimo Skoly.

Popri Skole zbierame aj pracovné skusenosti z roznych firiem a oblasti. Pracujeme
na projektoch a startupoch pre mnohych slovenskych ale aj zahrani¢nych klientov, medzi
ktorymi je napriklad aj Skoda Auto, Swiss Re, Allianz. MnoZstvo z tychto aplikacii uz je v
produkcii a su pravidelne pouzivané.

Medzi nami su aj certifikovani developeri, menovite mame dvoch ¢&lenov s
certifikaciou od Oracle, Java OCA 8. Mame prax aj s cloudovymi rieSeniami v Microsoft
Azure a AWS, kde disponujeme Azure Fundamentals certifikatom. Mame za sebou niekolko
projektov suvisiacich so spracovanim a vizualizaciou dat v nastroji Microsoft Power BI.
Okrem toho sa vieme preukazat Exponea Fundamentals a Exponea Integration certifikatmi.

V nasich bakalarskych pracach sme sa mali moznost venovat doménam, ktoré
vieme aplikovat' na vybranych projektoch. Suvisiace prace:

e “VceliCky”, na ktorom pracoval Volodymyr Otreshko. Zariadenie umozrfiovalo sledovat
stav ula a merat z neho rézne hodnoty. Ziskal tam mnoZstvo skusenosti z 0T sveta
a Arduinom.

e ‘“Ildentifikacia a rozpoznavanie spravania sa vodi¢a” so zameranim na detekciu
ospalosti od Jakuba Marinci¢a, ktory vytvoril Android aplikaciu komunikujucu s IP
kamerou a lokalnym serverom na zbieranie dat z merania.

e “Predikcia ¢asovych radov pomocou neurénovych sieti”, na ktorom pracoval Timote;j
Labsky, sa venoval predikcii predajnosti produktov z historickych dat. V tejto praci
implementoval neurdnove siete a problematiku velkého mnozstva dat.

Zo vSetkych tych projektov sme vytvorili zoznam technoldgii:

Modelovanie: Enterprise Architect, BPM

Front-end: JavaScript (ReactJS, VuedS), PHP, Python (Django)

Back-end: Java (Spring), Python (Django), C# (.NET)

Databazy: PostgreSQL, MySQL, MongoDB, Redis

Cloud: Microsoft Azure, AWS

CI/CD: GitHub, Jenkins, Azure DevOps

Nastroje a d'alSie technoloégie: Docker, Maven, JPA, PostMan, SoapUl, JasperReports,
Exponea, JUnit, SigFox, Microsoft Power BI, ASP .NET MVC (Core), Entity framework

Vdaka velkym projektom sme ziskali prehlad aj nad manazmentom softvéru a
zaroven celého timu. Na dennej baze pouzivame nastroje ako Jira, Trello, Azure Boards.
Chapeme vyznam ranného stand-up a agilného vyvoju. Na inzinierskom $tadiu sme si
vybrali také predmety, ktoré nam pomdzu aj v timovom projekte:

Vyhladavanie informacii
Architektura softvéru

Manazment v tvorbe softvéru
Pokrocilé databazové technolégie
Testovanie softvéru



1. Motivacia

No.3: DataHub pre rozne typy zariadeni, ich spracovanie / analyzu /
vizualizaciu

Na tomto projekte nas najviac zaujali technologie. Tie v spojeni s praktickym
zadanim vytvorili v naSom time dihu debatu. Prave rozloZzenie nasho timu medzi ¢lenov €o
by preferovali pracovat na Backend-e a Frontend-e nas toto zadanie zaujalo, avSak vsetci
sme ochotni a schopni zastat hociktoru z tychto roli.

Velmi nas zaujala myslienka zahgjit a pracovat na open-source projekte s
potencialne realnym vyuzitim. VSetci popri Skole pracujeme a preto chceme €as travit' ¢o
najefektivnejSie a pokial mozno na nieGom, o nas bavi, napifa a vidime v tom zmysel.
Hradame projekt, ktorym sa budeme schopny prezentovat my a tym padom aj nasu fakultu.
Preferujeme pracovat na projekte, ktory po skonceni semestra nezanikne a nas ¢as sa
nepretavi len na pismenko v klasifikacii. NaSe ambicie su vy$Sie a myslime si, ze tento
projekt najviac spifia ogakavania nielen jednotlivcov, ale celého timu. Prave nad3enie a
debata o moznostiach Skalovatelnosti danych technoldgii a rbznych moznostiach nas
nadchla a mdéze indikovat’ velku snahu vypracovat toto zadanie na €o najlepSej urovni za
dany ¢as.

Timom vieme pokryt vacsinu oblasti vyvoja webovej aplikacie a poskytnut projektu aj
nade skusenosti z praxe. Ako sme v Uvode pri predstaveni nasho timu spomenuli, vieme
zabezpedit' kvalitny navrh a implementaciu APl rozhrania. Tento navrh bude samozrejme
predchadzat analyza. Vyuzitim rozSireného frameworku OpenAPl (Swagger) vieme
poskytnut priestor pre rozsSirenia implementacii klientov alebo komponentov aj v inych
jazykoch za pomoci komunity. Technologicky stack prave nabada na navrhnutie rieSenia,
ktoré bude dobre horizontalne Skalovatefné. Pri pouziti Kafky by bolo mozné rozSirovat
moznosti o viacere moduly spracovavajuce data posielané z réznych zdrojov.

Co v8ak musime brat do uvahy je, Ze nie vSetci potencialni pouzivatelia tohto
rieSenia budu technicky zdatny. Tu prichadza do hry prave grafické rozhranie, ktoré je tiez
dodlezitou su€astou tohto zadania. V time mame Clenov, ktori sa venuju vyvoju frontendovych
rieSeni a vizualizacii dat.

Z tohto pohlfadu mame pocit, Ze by sme dokazali tento projekt v dobrej kvalite za¢at’
rozpracovavat. Snahou by sme sa zamerali na udrzatelnost a rozSiritelnost nasho kédu. To
by sa stalo benefitom prave pre open-source komunitu a zaroven chceme dodat’ jednoducho
pouzitelné, moderné a zapamatatelné grafické rozhranie.



2. Motivacia

No.20: Aplikaéné riesenie pre elektronicky volebny systém

Projekt sa zaradil do zoznamu ponukanych ako posledny, no u nas vysiel v zozname
na vysoku prieCku. Stotoznhujeme sa s mySlienkou modernizacie volebného procesu,
nakolko sa jedna o velmi neekologicku €innost, kde vznika vela (zbyto¢ného) odpadu.

Je to naro¢ny proces aj z finanéného hladiska, nakolko na kazdom mieste je
potrebna ludska sila, ktora poméze ludom s vypifianim dokumentov. Samozrejme, po
implementovani aplikacného rieSenia by sme stale potrebovali ludi, ktori budu kontrolovat
proces, avSak vedeli by sme zmensit’ poc€et tychto pracovnikov.

Pri momentalnom systéme vznikaju dihé rady, ktoré mézu niektorych ludi odradit.
Preto by sme chceli takouto implementaciou usetrit' €as straveny volenim a poméct tak so
ziskavanim viacerych volicov.

Pri tomto projekte vieme vyuZit naSe skusenosti z praxe s vyvojom webovych
aplikacii. Zaroven viaceri €lenovia maju “hands-on” skisenosti s vytvaranim nativnych
Android aplikacii. Timotej s Matejom maju a vyuzivaju prave RaspberryPi, ktoré je sucastou
tohto zadania. Nakofko na fiom skusSali par projektov, maju uz zakladné vedomosti o jeho
konfiguracii a obsluhe.

Délezitym aspektom tohto zadania je bezpeCnost systému, overovanie platnosti
volebnych listkov, pri ktorom stoji za zvazenie vyuZitie technoldgie blockchain.



3. Motivacia

No.14: loT platforma na priemyselnu automatizaciu - maly pivovar

Treti, no stale velmi lakavy projekt je maly pivovar. Pri tomto projekte nas zaujalo
spojenie hardvéru a softvéru v loT svete. Viaceri mame skusenosti s Arduinom. Volodymyr
mal bakalarsku pracu, ktorej hlavna €ast spocivala na IoT rieSeni zbierania dat z ula. Jakub
na praktickej Casti maturitnej skusky, vytvoril wifi relé komunikujuce s cloudom, ovladané
ESP modulom. Mame teda pozitivny vztah k tejto technolégii a radi s fiou budeme pracovat
aj na timovom projekte.



Priloha A

Poradie Cislo Nazov
projektu
1. 3. DataHub pre rézne typy zariadeni, ich spracovanie /

analyzu / vizualizaciu

2. 20. Aplikagné rieSenie pre elektronicky volebny systém

3. 14. loT platforma na priemyselnu automatizaciu - maly
pivovar

4, 2. Transformacia priestorov na bezpec¢né a inteligentné

miesta na pracu

5. 4. Adverse Media Screening

6. 9. Monitorovanie a sprava systému pre vyrobny areal
[LOMON]

7. 6. Platforma pre sledovanie dodavatelského retazca s

vyuzitim technolégie blockchain [S-Chain]

8. 1. Nadstavby pre blockchain platobné brany [BlockBuild]

9. 16. FIIT WIX

10. 17. Document Wizard

1. 13. Navigacia v smartféne pomocou rozSirenej reality

12 8. Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok,

odpovedi, uloh a rieSeni [ECEH-DU]




Priloha B

TP - priestor na konzultacie a spolo¢nu pracu. (Pre vy
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Spracovanie informdcii v podnikal
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e29N4rVLnB-glYC5d1I6EQbIEC9q5g6eaM7Eiz5ik-8/edit?usp=sharing

