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Opis Sprintu

Ciefom prvého Sprintu bolo analyzovat a porovnat dostupné technolégie a rozhodnut’ sa,
ktoré by boli najvhodnejSie pre nas projekt. BlizSie sme sa pozreli na zakladnu Strukturu
protokolu CoAP, rézne nerelacné databazy a na framework Apache Kafka. Podla tejto

analyzy sme navrhli

protokol

pre posielanie dat medzi

loT zariadenim a naSou

mikroservisou. Zarovefi sme zacali pracovat na webovej stranke nasho timu, ziskali sme
pristup na Skolsky server, kde sme rozbehali webserver pre nasu webstranku.

Stories

Story Odhad | Zodpovedny rieSitel Akceptovan | Dovod
é neakceptacie
DH-9: Analyza 20 Matej Glemba Ano -
protokolu
DH-8: Vytvorit 40 Viktoria Fekete Nie Potrebné Upravy,
webstranku chybaijuce fotky od
timu

DH-10: Architektara | 40 Timotej Labsky Ano -
DH-11: Kafka - 40 Erik Podola Ano -
analyza
DH-24: ELK Stack - | 20 Volodymyr Otreshko Ano -

analyza




Praca na projekte

Clen timu

Jakub Marinci¢
Timotej Labsky

Erik Podola

Matej Glemba
Volodymyr Otreshko

Viktoria Fekete

Celkovy pocet

Priradené
ulohy

3

2

14

Exporty Sprintu z Jiry

e Zaciatok Sprintu

e Sync pocdas Sprintu

e Koniec Sprintu

Dokoncené
ulohy

3

2

10

Dévod nedokonéenia Percentualny
podiel na Sprinte

- 21.4%
- 14.2%
- 7.1%
- 71%
- 71%

Potrebné Upravy, 14.2%
chybajuce fotky (avatar)

- 71.4%


https://drive.google.com/file/d/1m9WZGWbN4DGQGSyNp4wD_yWqdtuPtyV5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1g29NpTkCJBgLfTyA16NUpEPvBFyvjNGD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17qzER34D-SY4AZwTDhWbTj0KLxNy12TW/view?usp=sharing

Retrospektiva Sprintu

Co sme spravili dobre?

e Navrh protokolu podla analyzy
e Navrh high-level architektury

Co by sme mali vylepsit?

e LepSi manazment uloh v Jiri
e LepSi odhad na jednotlivé user-stories

Akcie na zlepSenie sa

e Hned na zaciatku Sprintu rozbit' stories na jednotlivé subtasky
e Pre kazdy task zadefinovat zodpovedného riesitela, pripadne aj dalSich rieSitelov
e Zaviest Poker planning



