
2. Stretnutie tímu 

 

Dátum: 04. 10. 2021 

Miesto: Discord 

Prítomní: všetci 

 

Poznámky: 

• diskusia k riešeným úlohám 

 

2. Stretnutie s vedúcim 

 

Dátum: 05. 10. 2021 

Miesto: Google Meet 

Prítomní: všetci 

 

Poznámky: 

• diskusia k úlohám – bližší opis je aj pri samotnej úlohe v exporte úloh 

• Pridanie vedúceho do Jiry 

• Prezentácia nefunkčných požiadaviek: 

o   Fungovať by to malo aj bez prihlásenia 

o   Mohlo by to vyhodiť niečo aj bez prihlásenia 

o   Registrácia ľudí odrádza 

o   Pre neprihlásených vyhodiť len prvých 5 článkov 

o   Responzívny design – web aj mobil 

o   História, archív pre používateľov – venovať sa až neskôr 

• Funkčné požiadavky: 

o   Pridať aj právnické osoby 

o   Pri scrapovaní musíme rátať aj s tým, že nejaký článok sa môže objaviť aj po 

našom scrapovaní – čo s vecami, ktoré sa mohli zmeniť 



• Screening môže byť aj na právnické osoby – zlé meno nejakej firmy – urobiť naraz alebo 

postupne 

• Prezentácia architektúry: 

o   Minimalizovať náklady na vývoj aby sa vyskúšala životnosť stránky 

o   Môže to bežať na jednom serveri 

o   API – portal verejných API – teoreticky by sme tam naše API mohli dať v 

rámci propagácie 

• Zistiť, ktoré miestnosti sú na kartičky, vedúci vie potom rezervovať tú miestnosť. 

Coworking 

• Zoznam zločinov – je to fajn 

• Niekto by mal vyskúmať, ako vieme skákať medzi jazykmi – ako použiť translator aby 

sme vedeli slová medzi sebou prekladať – angličtina, nemčina, … 

• Google vie meniť aj tvary slov – preskúmať, či to robí aj v rámci článkov 

• Iba angličtina na začiatok – môže byť ale slovenčina tam bude musieť byť 

• Prezentácia na scrapovanie dát – mali by sme tu venovať veľa pozornosti, aby sme to celé 

nemuseli preprogramovať 

• Scrapovať, indexovať, ... – to sa vedúcemu páči, nemali by sme to obchádzať 

• samotný článok môžem dostať v RSS 

• po koľkých requests nás google zablokuje 

 

Čo do budúceho týždňa: 

• vzorka dát + mechanizmus … získať štruktúru dát, aký bude vstup 

• modely pre používateľské rozhranie  

• rozbehať virtuálku 


