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Tim

N4S tim tvoria perspektivni I'udia, ktorych zaujmy pokryvaju rozne oblasti informatiky.
Vicsina ¢lenov ndsho timu aktuélne posobi v zamestnani, ktoré im dava cennt informaticku
prax. David Silady a Dominik Horvath su kolegovia vo firme IBM, kde pracuju na poziciach
Package specialist a DevOps inZinier. Automatizacia procesov, Docker, Kubernetes, Bash alebo
Python st Castou sucast’'ou ich prace. Tana Poldkova ma ako hlavnu nédplii prace zber a
predspracovanie vel’kého mnozstva dat (vyuziva MySQL, numpy), vd’aka ktorym bude moct’
navrhnit’ model neurénovej siete, ktory nahradi aktualne rieSenie. Jakub Hlavacka v préci Casto
vyuziva technoldgie Scrapy a Selenium na scrapovanie tidajov z internetu.

Nase bakalarske prace sa zaoberali datovou analyzou, umelou inteligenciou, technoldgiou
blockchain a webom.

Vel'kou hodnotou (tak, ako aj ostatni ¢lenovia) v nasom time je Dominik

Horvath, ktorého bakalarsky projekt bol zamerany na datova analyzu falosnych sprav
suvisiacich s pandémiou COVID-19, a jeho praca bola jednou z prvych, ktoré sa venovali tejto
oblasti. Dana tematika sa priamo dotyka témy na timovy projekt, o ktory mame najvacsi zaujem.

Tana Polakova a David Silady sa na svojich bakalarkach zaoberali neurénovymi sietami
(pracovali s kniznicami TensorFlow a PyTorch). David odhadoval hibku z fotografii pomocou
neurdnovych sieti, kde sa zoznamil najmé s generovanim a spracovanim dat, rovnako ako so
zakladmi konvolu¢nych sieti. Tana trénovala neurdénova siet, ktorej vystup nezavisel od
usporiadania prvkov vo vstupe, pricom vstup boli medicinske data.

Praca Jakuba Hlavacku bola zamerana na vyuZitie technologie blockchain v IoT zariadeniach,
kde nadobudol prvé vacsie znalosti so systémami ako Docker a Hyperledger Fabric.

Jakub Miiller ma zo svojej bakalarskej prace skisenosti z oblasti tvorby webovych stranok a UX
testovania, ked’ze jeho praca bola zamerana na pouzivatel'mi vnimanu déveryhodnost’ v online
spravodajstve.
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Adam Sipka v bakalarke vytvoril webovy crawler (pouzil framework Selenium), ktory
zaznamenaval a ukladal metadata o YouTube videdch. Vdaka tomu ziskal sktisenosti so
ziskavanim dat a nasledne aj s ich spracovanim a analyzou.

Motivacia

Projekt Adverse Media Screening (v skratke AMS) sa zaobera overovanim osob prostrednictvom
¢lankov zverejnenych internetovymi médiami. Jedna sa o rieSenie, ktoré umoziuje previerku
kriminalneho pozadia fyzickej alebo pravnickej osoby. Vstupom do vysledného projektu je meno
osoby a na vystupe sa nachadzaju internetové clanky, ktoré o tejto osobe hovoria. Tento projekt moze
byt prinosom pre spolo¢nosti, kde integrita ich potencidlnych zamestnancov je kI'icova pre
spolahlivy a bezpecny chod. Do tejto kategérie spadaju banky, poistovne, vladne organizécie a
podobne.

Realizacia

Na projekte je potrebné riesit’ hned” niekol’ko zaujimavych a roznorodych informatickych uloh.

Riesenie bude spocivat’ z webovej aplikacie, nezavislého API servera a webového scrapera. Webova
Cast rieSenia bude pozostavat’ z klientskej aplikéacie v ReactJS, webového servera v NodeJS/Express a
PostgreSQL databazy. API server bude realizovany pomocou frameworku Flask a bude sluzit’ ako
poskytovatel’ zozbieranych a indexovanych dat. Ako indexer bude pouzity Elasticsearch, zatial’ ¢o
Scrapy vyuzijeme ako scraper.

Webova Cast’ rieSenia bude sluzit’ ako jednoducho dostupné uzivatel'ské rozhranie. V niom planujeme
implementovat’ niekol'’ko zakladnych i rozSirenych funkcionalit, ako napr. pristup k archivovanym
strankam. API server bude zaroven sluzit’ pre verejnost’ a bude realizovany nezavisle od webového
servera.

Jednu z najvécsich vyziev predstavuje ziskanie a spracovanie dat vo forme internetovych ¢lankov
a nasledné indexovanie pre rychle vyhl'addvanie osob. Internetové ¢lanky buda pochéadzat’
predovsetkym z oblasti Eurdpskej unie, preto je vSak potrebné vytvorit’ rieSenie, ktoré bude
fungovat na viacerych jazykoch.



