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Metodika SCRUM

Na riadenie projektu vyuzivame metodiku SCRUM, ktoru sme si prispésobili pre potreby
nasho projektu. Dodrziavanie principov ma na starosti SCRUM master, ktory okrem toho
prideluje ulohy ostatnym &lenom timu v nastroji Jira a celkovo spravuje tento nastroj. Nase
Sprinty trvaju dva tyzdne a zacinaju od stredy 0:00, den po stretnuti s veducim projektu.

Standup

Kazdy pondelok, den pred stretnutim s veducim, prebehne stretnutie timu, kde sa vSetci
¢lenovia timu vyjadria ako prebieha plnenie im pridelenych uloh, s primarnym zameranim na
problémy, ktoré sa vyskytli. Nasledne prebehne diskusia s cielom vyriesit identifikované
problémy.

Sprint review

V posledny den Sprintu, pri stretnuti s veducim (v utorok), sa vykona Sprint review, kde sa na
zacCiatku stretnutia kazdy Clen vyjadri k svojim uloham, ako sa mu ich podarilo splinit,
pripadne opisat problémy, ktoré sa pri plneni tlohy vyskytli. Cielom je vyvolat diskusiu, ktora
by nam pomohla posunut sa dalej a vyrieSit dany problém. Ak Uloha e&te nebola vyrieSena,
tak sa prenesie do nasledujuceho $printu. Okrem toho kazdy &len povie, kolko ¢asu na
danych ulohach stravil. Straveny ¢as sa nasledne porovna s odhadovanym ¢asom, ¢o nas
nauci tvorit’ presnejSie odhady.

Po vyjadreniach od vSetkych &lenov sa zhodnoti samotny $print ako celok. Clenovia sa
vyjadria, €o hodnotia ako pozitivhe, alebo naopak, v akych oblastiach sa potrebuju zlepsit.

Planovanie

V den stretnutia, po tom, ¢o prebehne Sprint review, sa naplanuju ulohy na nasledujuci
Sprint. Novym pribehom pridefujeme karti¢ky s hodnotami 0.5, 1, 2, 3, 5, 8, 13 a ?, ktoré
reprezentuju narocnost’ ulohy. V naSom pripade sa narocnost rovna poctu predpokladanych
hodin, ktoré dany Clen pri rieSeni ulohy odpracuje. Takto postupujeme kvéli fahSiemu
planovaniu. Cielom je, aby kazdy ¢len odpracoval za jeden Sprint 12 hodin (6 na tyzden).
Tato hodnota nemusi byt nutne dodrzana, je mozné, Ze v niektorych pripadoch bude uloha
vyrieSend za krat$i, alebo dIhSi ¢as.

Pri pridelovani sa uprednostfuju ulohy, ktoré nas posunu bliZSie k cielu projektu. Ak nastane
situacia, kde momentalne nebudeme schopny vytvorit’ Ulohu a niektory z ¢lenov bude mat
pridelenu pracu s prili§ nizkym po¢tom hodin, bude mu priradena uloha z backlogu s
najvyssou prioritou.



Praca v nastroji Jira

Pri praci pouzivame nastroj Jira, s ktorym pracuje primarne na§ SCRUM master.
Pridelované a evidované tasky su rozdelené do nasledovnych kategérii:

Biznis analyza

Front end

Back end - server
Back end - data
Softvérova architektura
Stranka timu

Praca v nastroji Jira je podrobnejSie popisana v nasledujucich sekciach.

Backlog

V backlogu sa nachadzaju tasky, o ktorych vieme, ze v buducnosti sa budd musiet
implementovat, no v momentalnej dobe nie su prioritné. Tvorenie novych taskov do
backlogu prebieha na stretnutiach timu, alebo na stretnutiach s veducim, kde poc¢as
planovania nového Sprintu méze byt niektora z uloh presunuta do backlogu, ak sa vsetci
¢lenovia zhodnu, Ze momenentalne existuju problémy s vysSou prioritou.

Nastenka

Na nastenke su zobrazené tasky aktualneho Sprintu. Su rozdelené do troch stipcov podra ich
aktualneho stavu rieSenia (to do, in progress a done). Pri kazdom tasku je v detailoch
uvedeny odhadovany &as. Clen timu, ktorému je dana uloha pridelena priebezne aktualizuje
odrobeny Cas, ktory sa pri Sprint review bude porovnavat s odhadom. Okrem toho do
komentara k danému tasku napi8e kratke zhrnutie jeho vysledkov, pripadne problémov,
ktoré sa vyskytli.



