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InZinierske dielo

Big Picture

Uvod

Tato Cast dokumentu sluzi na predstavenie InZinierskeho diela, ktoré je aktualne vystupom
nasej spolo¢nej prace na timovom projekte.

V prvej kapitole je opisany vyvoj globalnych cielov pre tento systém pocas zimného
semestra. Dal$ia kapitola je venovana celkovému pohladu na systém, ktory sme pribliZili
najma prostrednictvom diagramov.

Globalne ciele projektu na zimny semester

S tym ako plynuli tyzdne a Sprinty v zimnom semestri sa vyvijali aj globalne ciele tohto
projektu. Jednotlivé globalne ciele su opisané v kapitolach tejto podkapitoly, priCom je
dodrzany chronologicky postup akym sme ich napiriali.

Vzorka dat

Délezitou Castou pred zaCiatkom implementacie projektov, ktoré pracuju s velkym
mnozstvom dat je potreba tieto data spoznat.

Naplriou tohto ciela bolo vymysliet spbdsob, akym budeme ziskavat’ potrebné data pre nas
systém, nasledne zistit' ich Struktaru, velkost a podobne.

Vzorkou dat boli &lanky o zloCinoch, ktoré sme stahovali pomocou Google RSS. Velkost
vzorky bola ~30GB, bolo v nej zahrnutych cez 100 zloCinov, Casova peridda bola jeden
mesiac, samotné ¢lanky pochadzali z regionu USA a Struktdra ¢lankov bola v HTML formate.

Cistenie dat

Vzhladom na velkost samotnej vzorky dat za Casové obdobie jedného mesiaca sme museli
najst spdsob, akym tieto data zredukovat. Rozhodli sme sa preto vyberat iba potrebny text z
nadpisov a paragrafov ¢lanku.

Ulohou systému ma byt indexovanie obsahu samotnych &lankov, a preto je prefi text z
nadpisov a paragrafov ¢lanku absolutne postacujuci.

Dalej sme sa aplikovali kompresiu Huffmanovho kédovania na eSte mensie vytazenie
ulozného priestoru nasich dat.

Vysledkom bolo zredukovanie ~30GB na ~1.5GB bez aplikovania Huffmanovho kédovania a
~350MB po jeho aplikovani.

Ulozenie dat

V analyze pre tento ciel sme zistili, Ze jednou z vhodnych databaz pre velké data je
MongoDB.
Tuto databazu sme si vybrali z nasledovnych dévodov:
e Jednoducha integracia so Scrapy systémom, ktory pouzivame na stahovanie dat.
e Zabudovana zlib kompresia.
e Jednoducha integracia s Elasticsearch, vdaka JSON formatu samotnych
dokumentov.
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Webova stranka timu

Po udeleni SSH klic¢a na pristup do timového virtualneho stroja sa hlavnym cielom stalo
vytvorit webovu stranku. Tato webova stranka ma umoznovat jednoduchy pristup k
zapisnicam zo stretnuti, exportom uloh a ostatnych dokumentov. Jej dalSou ulohou je
predstavenie timu €. 8.

Indexovanie dat

Hlavnou funkcionalitou systému Adverse Media Screening ma byt moznost vyhladavania
fyzickych a pravnickych osdb spojenych so zlo€inmi, ktoré udajne vykonali. Aby sme tieto
osoby a zlo€iny dokazali jednoducho vyhladavat, je potrebné indexovat obsah stiahnutych
¢lankowv.

Funk&né webové rozhranie pre AMS

Predpokladame, Ze pouzivatelia, ktori budu nas system pouZzivat, nemaju znalosti ako jeho
vyvojari alebo ini kolegovia z IT oblasti. Z tohto dévodu bolo ulohou dalSieho ciela vytvorit
uzivatel'sky priatelské rozhranie, ktoré je pouzivatelom lahko pristupné vdaka svojej
webovej podstate.

Funkéna API

Namet na vytvorenie aplikacno-programovacieho rozhrania (API) priSiel od nasho veduceho.
Ciefom naSej API je spristupnit moznost' vyhladavania kriminalnych priestupkov fyzickych a

pravnickych osd6b aj pouzivatelom, ktori nebudu pouzivat systém Adverse Media Screening,
ale budu chciet’ vyuzivat tuto funkcionalitu napriklad vo svojom vlastnom systéme.

Prototyp so statickym stahovanim a indexovanim

Vysledkom tohto globalneho ciela je prvy funkény prototyp, ktory pouzivatelovi umozriuje
vyhladavat nad aktualnou databazou ¢lankov. Databaza obsahuje ~51000 ¢lankov z
obdobia 15.11.2021 - 29.11.2021. Pre jednoduché, prijemné a intuitivne vyhladavanie je
pouzivatelovi spristupnené grafické rozhranie na stranke:
https://team08-21.studenti.fiit.stuba.sk/ams/
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Celkovy pohlad na systém

V tejto kapitole su zobrazené diagramy, ktorymi sme sa riadili po¢as implementacie tohto

systému alebo vznikli neskér na zlepSenie komunikacie v time. Samotné diagramy priblizuju
fungovanie aktualnej verzie systému Adverse Media Screening.

Vysoka architektura

Na obrazku niZsie je zobrazena vysoka architektira s modulmi, nastrojmi a databazami,
ktoré aktualne vyuzivame.
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Diagram pripadu pouzitia

Diagram je jednoduchy vzhladom na jednoduchost nasho systému. Funkcionalita a pripady
pouZzitia sa budu ¢astom rozvijat.
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Sekvencny diagram vyhladavania v systéme
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Sekvencny diagram indexovania
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Sekvencny diagram fungovania webovej aplikacie
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Sekvencny diagram fungovania API serveru
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Sekvencny diagram fungovania scrapovania
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Moduly systému

V kapitole su uvedené jednotlivé moduly systému, ktoré su opisané podfa ich analyzy,
navrhu, implementacie a testovania. Jednotlivé moduly su Elasticsearch, Indexer, Webova
aplikacia, API server a Scrapy.

Modul Elasticsearch

Téato sekcia sluzi na predstavenie modulu Elasticsearch, ktory vyuzivame na indexovanie
obsahu stiahnutych ¢lankov.

Analyza

Aby pouzivatel dokazal v systéme vyhladavat ¢lanky na zaklade hfadaného vyrazu, je
potrebné, aby boli obsahy ¢lankov zaindexované.
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Implementacia

Elasticsearch je nasadeny prostrednictvom technoldgie Docker. Aktualne fungujeme na
jednom uzle, ktory ma jeden shard a jednu repliku. V samotnom sharde a aj v replike je
uloZeny Lucene index.

Elasticsearch vyuziva pri indexovani a vyhladavani §tandardny analyzator s filtrovanim
anglickych stop slov.

Kazdy dokument je zloZzeny z jedného textového pola (angl. field), ktorého hodnota je obsah
jedného ¢lanku z databazy.

Elasticsearch si hodnotu pola neuklada, pretoze je to v rdmci naSej funkcionality zbytocné a
pri vyhlfadavani zatazujuce.

Kazdy dokument ma ID z Mongo databazy, vdaka ¢omu sa dokdzeme z vyhladavania v
indexe jednoducho dostat k obsahu a metadatam ¢lanku, ktoré su uloZzené v databaze.

Testovanie

Fungovanie modulu Elasticsearch bolo testované prostrednictvom jednotkovych testov. V
ramci modulu indexovania sa fungovanie Elasticsearch tiez testovalo prostrednictvom
nastroja Kibana.
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Modul Indexer

V tejto sekcii sa blizSie pozrieme na modul systému, ktory suvisi s indexovanim dat.

Analyza

Samotné data boli stiahnuté prostrednictvom modulu Scrapera, ktory ich aj odistil a ulozZil do
distribuovanej Mongo databazy. Aktualne fungujeme na statickom aktualizovani indexu,
ktoré sa spusti po nasadeni kontajneru indexer_service. Ulohou skriptu v kontajneri je
vytiahnut’ data z uloZiska a poslat ich nastroju Elasticsearch, ktory vykona potrebné
indexovanie.

Navrh
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Implementacia

Python script na indexovanie stiahnutych ¢lankov v MongoDB je nasadeny prostrednictvom
technologie Docker. Script, ktory vykona indexovanie dokumentov sa automaticky spusti po
nasadeni Docker kontajnera.

MongoDB je nasadena na virtualnom stroji prostrednictvom technoldgie Docker. V databaze
admin sa nachadza kolekcia articles, ktorej obsah je komprimovany Huffmanovym
kédovanim za ucelom Setrenia uloZiska.

Jeden element kolekcie obsahuje id, title (nazov ¢lanku), published (datum vydania &lanku),
link (link na ¢lanok) a html (obsah &lanku) pole.

Script vyuziva kniznice ako Pymongo, prostrednictvom ktorej sa pripaja ku Mongo databaze.
Dal$ou délezitou kniznicou je Elasticsearch, vdaka ktorej dokaZzeme poslat daje
samotnému nastroju Elasticsearch, ktory ich nasledne indexuje.

Testovanie

Elasticsearch a MongoDB boli testované prostrednictvom jednotkovych textov.

Cela sluzba bola otestovana ru¢ne nasledovnym spdsobom. Script vytiahol udaje z
databazy, nasledne ich zaindexoval v Elasticsearch a potom sme spravne indexovanie
overovali ruéne prostrednictvom nastroja Kibana.
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Modul Webova Aplikacia

V tejto sekcii sa blizSie pozrieme na aplikaénu ¢ast nasho rieSenia.

Analyza

Webova aplikacia je potrebna pre zabezpedlenie uzivatelského rozhrania pre jednoduchsi
pristup na pracu s datami. Aplikacna €ast’ je tvorena webovym klientom a aplikaénym
serverom. Aplikacny server zabezpecuje komunikaciu s ostatnymi modulmi. Webovy klient
sluzi pouzivatelovi ako grafické rozhranie.

Navrh

V nasledujucom sekvenénom diagrame sa nachadza postupnost’ krokov veduca k
zobrazeniu vysledkov vyhladavania v prehliadagi.

Web Client Application Server APl Server
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zoznam vysledkov

Navrh pouzivatelského rozhrania bol tvoreny jednofazovo (Lo-Fi), kedy sme navrhli tri
zakladné stavy, do ktorych sa pouzivatel mézZe dostat. Prvym je uvodna obrazovka, na
ktorej pouZzivatel zada poZadovany retazec, ktory chce vyhladat. Druhym je zobrazenie
najdenych vysledkov a tretim je stav, kedy neboli najdené ziadne vysledky. Nasledujuci
obrazok obsahuje spominané tri stavy pouzivatelského rozhrania.
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Jozef Mrkva

List of news articles associated with criminal
activity

Name of a person + criminal activity
User searches a person and there are some results

N
4 Sort by relevance v

Search Most relevant article title

Short article abstract Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labare et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Read Article Read From Archive

Article title

Short article abstract Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
User clicks the “Go back” button User searches a person and there are no results minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Read Article Read From Archive

W Article title

Short article abstract Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

There are no articles associated with given person Read Article Read From Archive
1 2 3 24
Go back
s s
Implementacia

Implementacia je zabezpeena pomocou klient aplikacie napisanej v ReactJS a NodeJS
aplikatného servera, ktory funguje pomocou kniznice ExpressJS.

Na strane servera sme implementovali webové API, ktoré sa aktualne stara o podavanie
statickych suborov potrebnych pre klienta. TaktiezZ sme zabezpecili preposielanie dat tak,
aby Web API mohla spracovat ziadost' o data a preposlala ju na APl server s vyuzitim
Docker networkingu. Takéto preposielanie dat ndm do buducnosti zabezpeci jednoduchsiu
implementaciu funkcionalit ako je napr. zaznamenavanie historie.

Klient poskytuje zakladné zobrazenie vysledkov vyhladavania a to v dvoch stavoch. Prvym
je domovska stranka a druhym je zobrazenie vysledkov. Na domovskej stranke je mozné
zadat poZzadovany retazec, ktory je poslany na server. Odpoved zo servera je nasledne
zobrazena na “druhej” stranke (aplikaciu sme implementovali ako single page) v podobe
zoznamu nazvov, odkazov, datumov publikovania a kfu€ovych slov pre najdené ¢lanky.
Pouzivatela informujeme, kolko vysledkov bolo vratenych na poZzadovany dopyt, takZze sme
neimplementovali dalSiu stranku v pripade ziadnych vysledkov.

Zatial sme neimplementovali Ziadne pripady pouZitia, ktoré by vyZadovali aplikacnu
databazu, planujeme vSak pouzit PostgreSQL pre zabezpelenie moznosti prihlasovania a

roz8irenej funkcionality pre prihlasenych pouzivatefov.

Nasledujuci obrazok predstavuje zobrazenie vysledkov po zadani dopytu “john”.
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dms

john

0 results found

25Nov 2021 | https:iiwww.contactmusic.comisten-john/news/sir-slon-john-announces-hometown-shows-st-watiord-fo-s-vicarage-road_§337720
Sir Elton John announces hometown shows at Watford FC's Vicarage Road - Contactmusic.com

Treason

23 Nov 2021 | https:ifwww.wsj.comipodeasts/bad-bets/enron-ep-T-the-trial T08cac07-552 4-4d01-8058-32da3aa 11200
Enron, Ep 7: The Trial - Bad Bets - WSJ Podcasts - The Wall Street Journa
Bankruptey Fraud

6 Nov 2021 | hittps:/fwww.wsj.com/podeasts/bad-bets/enron-ep-8-lies-and-choices/3dfacib4-4307-4970-0fe8-403cic8d44 10
Enron, Ep 6 Lies and Choices - Bad Bets - WSJ Podcasts - The Wall Street Journa

Tax Evasion

v2021 | hitps:i/screenrant.com/natfix-action-movies-john-wick-copycats-similarities-explained
Why Netflix Is Obsessed With Ripping_Off John Wick | Screen Rant - Screen Rant

Ascassination

7 Nov 2021 | https:/ibluebonnetnews.com/2021/11/17/houston-fhi-seeking-info-on-child-sexual-assault-victim.
Houston FBI seeking info on child sexual assault victim - Bluebonnet News
Child Expleitation

THovZ021 | hitps:iiwws:campaigniive. o uklarticleijohn-lewis-legal fight 2018 christmas-ad/ 1733343

John Lewis in legal fight over 2019 Christmas ad - CampaignLive

Copyright Matters

8 Nov 2021 | https:ifwww.che ca/news/canada/saskatoon/drunk-driver-back-behind-bars-1.6255127
Man who killed Saskatoon teen in 2013 drunk driving crash back behind bars for driving while disqualified - ...

Drunk Driving

THow2021 | https:ifjezebel comijohn-mayor-is-a-dick-but-he-dossn-t-deserve-death-thra-1243080024
John Mayer Is a Dick, But He Doesn’'t Deserve Death Threats - Jezebel
Death Threat

1 2 > »

Testovanie

Zhodnotenie funkcionality zatial spoCiva najma z integracnych testov, resp. kontroly
komunikacie medzi aplikagnymi modulmi (web client, application server) a vonkajSimi
modulmi (API server). Jednotkové testovanie zatial nebolo zabezpecené.

Frontend-ova Cast aplikacie je testovana manualne. Po vrateni vysledkov zo servera sa
vysledky vypiSu do konzoly a zaroveri do pouzivatelského rozhrania. Kontrolujeme, Ci sa
vysledky zhoduju a €i sa po zadani nového dopytu korektne aktualizuju.
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Modul API server

V tejto sekcii predstavime API server nasho projektu.

Analyza

API server je potrebné implementovat pre oddelenie pouZivatel'ského prostredia a hlavnych
biznis funkcii. API server spracovava vstupy od pouzivatelského aplikaného serveru a
vracia data do hlavného prostredia. Ziskava udaje z externych datovych zdrojov ako
MongoDB a vyhladava v indexe dat prostrednictvom Elasticeearch. Komunikacia s tymto
serverom je taktiez mozna aj mimo aplikacného serveru, pre externé aplikacie a rychle
experimentovanie s datami.

Navrh

APl server Elastics earch MongoDB
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HTTPrequest s
vyhladavacou query

Query
na dokumentoch

S
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dokumentov podfa query

-
>

Dopyt na dokumenty s IDhodnotam z elasticsearchu

A

Vyhovujice dokumenty

A

Z cznam dokumentov
vo formate JSON

Implementacia

API server je implementovany pomocou jazyku Python a Flask frameworkom. Pomocou
Flask triedy BluePrints sme implementovali verziovanie nasej API. Pre vyhladavanie bola
vytvorena prva API route /search, ktora akceptuje jeden povinny parameter q, ktory
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obsahuje vyhladavany retazec. Dal$ie parametre si smerované na redukciu vyhladavania,
ako napriklad ¢asové rozpatie alebo lokalizacia (jazyk a krajina povodu). Prva verzia API
v8ak sluZila iba na testovanie.

Na realne pouzitie bola vytvorena druha verzia API, ktora bola implementovana v prototype
nasho projektu. Tato verzia API sa dokaZze pripojit na modul Elasticsearch-u a podla
zadaného dopytu vyhladat’ ID hodnoty dokumentov. Nasledne sa prostrednictvom ziskanych
ID hodnét z modulu MongoDB vyhladaju vyhovujuce dokumenty.

Testovanie

API sa bolo testované manualne, prostrednictvom HTTP requestov priamo na koncové body
definované v zdrojovom kode. Najjednoduch$i spdsob tohoto testovania moze byt
prostrednictvom jednoduchych command-line nastrojov ako curl alebo wget.

Taktiez bolo implementované jednotkové testovanie prostrednictvom vstavanej Python
kniznice - unittest. Toto testovanie bolo zamerané na overovanie spravneho fungovania API,
pomocou kniznice requests.

Testovana bola aj Mongo databaza. Rovnako, ako v predchadzajucom pripade, aj tu boli
uplatnené jednotkové testy s vyuZzitim kniznice unittest. Konkrétne sa jednalo o testovanie
vytahovania dokumentov z kolekcie articles a zistovania, €i boli vybrané spravne. Okrem
tohto sme testovali, €i spravne funguje vytahovanie klu¢ovych slov z kolekcie crimemaps.
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Modul Scraper

V tejto sekcii sa pozrieme na fungovanie modulu Scraper.

Analyza

Hlavnou ulohou scrapera bolo ziskat potrebné data z Google News - teda spravodajské
¢lanky, ktoré nejako suvisia s trestnou ¢innostou. Po ziskani tychto ¢lankov je potrebné ich
vhodnym spésobom odistit, aby zaberali ¢o najmenej miesta a zaroven, aby nestratili svoju
vypovednu hodnotu. Nakoniec naSe data scraper uklada do Mongo databazy.

Navrh

i ScrapyD NewsSpider Gnews Parser MongoDB
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Implementacia

Scraper bol implementovany v jazyku Python s vyuzitim kniznice Scrapy. Ako zdroj ¢lankov
sme vyuZili portal Google news a ich RSS stream API. Pre parsovanie tohto API bola
vytvorena trieda GnewsParser, ktora ziska datum zverejnenia, jazyk a odkaz na &lanky z
daného RSS feedu. Pomocou ziskaného odkazu sme cez Scrapy ziskali HTML kod €lanku a
nasledne pomocou XPATH Standardu sme extrahovali vSetky heading a paragraph tagy.
Extrahovany a redukovany text sme uloZili do MongoDB. V ¢lankoch, kde sa nenachadzaju
tieto tagy, sme uloZili celé HTML. Pomocou kniZnice Scrapy sme dokazali tento proces
paralelizovat’ prostrednictvom az 16 vlakien.

Na ziskavanie pre nas relevantnych &lankov (teda Clankov, ktoré suvisia s nejakou trestnou
¢innost'ou) sme pouZili ruéne vytvoreny zoznam trestnych €inov, ktory obsahoval 96 nazvov
zlocinov.
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O ziskanom ¢&lanku nakoniec ukladame tieto informacie:
nazov ¢lanku,

datum uverejnenia ¢lanku,

odkaz na dany ¢lanok,

spracované telo ¢lanku,

zlo€iny, pomocou ktorych sme tento ¢lanok ziskali,
lokalizacia (krajina pbévodu + jazyk).

Scraper sa ovlada pomocou rozhrania scrapyD, €o je jednoducha HTTP abstrakcia nad tzv.
scrapy pavukmi - programy smerované na spracovanie obsahu z konkrétnej domény. V
nasom projekte je definovany len jeden pavuk - NewsSpider. Pomocou scrapyD dokazeme
HTTP POST metddou odoslat prikaz na spustenie nasho pavuka spolu s parametrami na
jeho ovladanie. Medzi tieto parametre patria:

e subor zloCinov, pomocou ktorych vyhfadavame ¢lanky na Google News,

e pociatocny datum vydania ¢lankov,

e koncovy datum vydania &lankov,

e lokalizacia (krajina pévodu + jazyk).
Dalsimi HTTP metédami sa d4 sledovat stav pavuka, zastavit pavika alebo &itat jeho logy.

Testovanie

Modul Scraper sa testoval manualne. Bol spusteny na menSej datovej vzorke a jeho vystup
sme ru¢ne presli. Spracované Clanky boli porovnané s jeho HTML originalom najprv po
obsahovej stranke a nasledne sa porovnala redukcia vo velkosti. Vypovedna hodnota ¢lanku
ostala vo vacsine pripadov neporusena a velkost bola redukovana v priemere 0 93 %.
Dalsie testovanie bolo vykonavané pomocou jednotkového testovania. Pomocou vstavanej
python kniznice unittest sa testuje ¢ast programu zodpovedna za parsovanie Google news
API. Kontroluje sa spravnost skladania URL pre dopyty na API, spravnost skladania query a

taktiez krokovanie dni.
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Prilohy

VSetky docker containery bezia na Docker verizii 20.10.10
Python programy funguju na verzii 3.9

NodedS verzia: 14

ExpressJS verzia: 4.7 .1

ReactJS verzia: 17.0.1

Modul na indexer
Navod na spustenie tohto modulu je opisany v README.md tohto repozitaru.

Modul webovej aplikacie

Navod na spustenie frontendovej a backedovej ¢asti modulu Webovej aplikacie je v
README tohto repozitaru.

Modul na server API

Kratka dokumentacia k jednotlivym HTTP requestom je dostupna v README repozitaru.
Obsahuje taktiez Dockerfile pre vytvorenie Docker image na testovanie API na lokalnom
prostredi.

Modul na scraper

Navod na spustenie scraperu sa nachadza v REDAME repozitaru. Je tu taktiez navod,
ktorym sa spustia jednotkové testy modulu.


https://github.com/FIIT-TEAM8/elasticsearch_mongo
https://github.com/FIIT-TEAM8/application_web
https://github.com/FIIT-TEAM8/flask_server
https://github.com/FIIT-TEAM8/scraper
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Big Picture
Uvod

Riadenie projektu je kfu€ovy aspekt, ktory ovplyviiuje &i bude projekt uspesne ukonceny,
alebo nie. Zo zaciatku semestra sme tejto oblasti venovali méalo pozornosti, ¢o sa Ciastone
odzrkadlilo aj na nasich vysledkoch. Clovek sa najlepsie uéi na vlastnych chybach a my sme
si dali zavazok neodsuvat nalezitosti agilného vyvoja bokom.

Aby tim dbal na kazdu oblast i uz implementacnu, dokumentaénu alebo ind, v suvislosti s
vyvojom softvéru, urcili sme role pre kazdého ¢€lena timu. Role ¢lenov timu, ako aj ich
plnenie a manazment uloh sme zdokumentovali v kapitole Praca v time. Aby nam v time
fungovalo vSetko na 100 %, boli potrebné urcité manazérske schopnosti a procesy, ktoré
sme definovali v kapitole Manazment timu. Prvky agilného pristupu — Sprinty, k vyvoju
inZinierskeho diela, sme zdokumentovali v kapitole Sprinty. V poslednej kapitole sme opisali
globalnu retrospektivu riadenia projektu za zimny semester.
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Praca v time

Spociatku sme fungovali na principe, Ze v3etci robia vSetko. Domnievali sme sa, Ze ak bude
kazdy z nas zahrnuty do vSetkych prebiehajucich procesov &i uz implementaénych, alebo
nie, bude to pre nas velkeé plus. S pribudajucimi tyzdfiami semestra sme si uvedomili, ze

tymto pristupom sme dospeli k stavu, kedy nikto nie je zodpovedny za ni¢. Nas posun vpred
to vyrazne spomalilo. Pochopili sme, Ze ak ¢lovek dostane svoju rolu v ramci timu, mézZe sa
zdokonalovat iba v jednej oblasti namiesto vSetkych.

Nasledujuca tabulka je zhrnutim odsekov nizSie pre rychlejSiu orientaciu.

Meno Rola Hlavné zameranie Autorstvo
dokumentacie
Jakub Hlavacdka Manazér Data, Dokumentacia | Big Picture -
dokumentacie inzinierske dielo,
inzinierskeho diela Modul -
Elasticsearch a
indexovanie,

Sekvencny diagram
vyhladavania v
systéme

Dominik Horvath

Manazér planovania

Data, API server

Diagram pripadu
pouzitia, Modul -
APl server, Modul -
scraper

Jakub Miller

Code review,
Manazér kvality

Stranka timu, Data

Modul - API server,
Modul - scraper

Tana Polakova

Scrum master,
Manazér
komunikacie,
Manazér
dokumentacie
riadenia projektu

Jira, Frontend
webovej aplikacie,
Dokumentacia

Big Picture -
riadenie projektu,
Export uloh, Modul -
webova aplikacia

¢lankov

David Silady Hlavny architekt Webova aplikacia Modul - webova
aplikacia
Adam Sl’pka Manazér testovania | Data, Databaza Dokumentacia

metodik

SnaZime sa, aby nikto z nas nemal pocit, Ze niekto robi viac, pripadne menej. Nasu snahu,
samozrejme, podkladame poc¢tom hodin, ktoré za kazdy Sprint odrobime. Celkovy podiel
prace sa nachadza v tabulke nizSie.

Meno

Podiel prace (%)

Jakub Hlavacka

16.66667
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Dominik Horvath 16.66667
Jakub Muller 16.66667
Téana Polakova 16.66667
David Silady 16.66667
Adam Sipka 16.66667

V dalSich odstavcoch vam predstavime pracu jednotlivych ¢lenov timu o nie€o podrobnejsie.

Jakub Hlavacka

Tak, ako kazdy z nas, na zacCiatku vyvoja priSiel Jakub do kontaktu hlavne s prieskumnymi
ulohami. Z dlhodobého hladiska sa ale zameral najma na pracu s datami, ¢o zahffialo
implementovanie ziskavania dat a nasledne ich indexovanie. Z manazérskej perspektivy
sme sa ako tim zhodli, Ze je vhodny adept na dokumentovanie inZinierskeho diela.
Samozrejme, jednotlivé Casti softvéru budu spravidla dokumentovat’ prave ich vyvojari,
avSak Jakub da dokumentu zakladnu Struktdru a bude sa on starat. Jakub zdokumentoval
Big Picture inzinierskeho diela a modul Elasticsearch a indexovanie.

Dominik Horvath

Dominik venoval takmer vSetok svoj Cas praci na projekte datam. Na zaciatku mu vSak
vystala aj uloha urobit diagram pripadov pouzitia, ktory je velmi jednoduchy vzhladom na
povahu nasho softvéru. Diagram je su€astou dokumentacie inzinierskeho diela. Okrem toho
zdokumentoval modul API server a modul Scraper. Spolo¢ne s ostatnymi ¢lenmi timu sa
podielal na tom, Ze sme ziskali vzorku dat a na nej postavili systém vyhladavania. Ma
zasluhu aj na tom, ako bude vyzerat komunikacia medzi klientom a serverom z datovej Casti
(API) a komunikaciu aj zdokumentoval. Dominikova rola je manazér planovania.

Jakub Muller

Vdaka za nasu peknu stranku patri Jakubovi M., ktory ju implementoval. Pomahal aj pri
mechanizme ziskania a Cistenia dat. Jakub sa postaral aj o to, aby sme mali vSetky kody na
jednom mieste na platforme GitHub. Aby sme zarucili kvalitu nasho kédu, Jakub sa podujal
robit' tzv. code review a postavil sa do role manazéra kvality. V ramci dokumentacie sa
venoval modulu Scraper a modulu API server.

Tana Polakova

Tanina rola — manazér dokumentacie riadenia projektu, bola takmer od zaciatku jasna, ked
sa podujala pisat denniky z nasich stretnuti. Zhodli, Ze bude scrum master a postara sa o
efektivne pouzivanie nastroja na manazment uloh. Okrem formalnych a dokumentaénych
zalezitosti sa taktieZ podielala na Cisteni dat a navrhu API. Nakoniec sa nasla v tvorbe
frontendu. V ramci dokumentacie sa venovala Big Picture riadenia projektu, exporty uloh
upravila tak, aby bolo v nich lahko vyhladavatelné a taktiez upravila zapisy zo stretnuti,
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ktoré su na stranke timu. V ramci modulov je spoluautorom dokumentacie modulu Webovej
aplikacie.

David Silady

Davidove skusenosti s tvorbou webu sme zuzitkovali pri naSom vlastnom webe projektu.
Svoj ¢as nevenoval takmer niComu inému, nez nalezitostiam suvisiacim s webom. Medzi ne
patri aj navrh pouZzivatelského rozhrania, komunikacia medzi klientom a serverom a
konfiguracia servera. David je spoluautorom dokumentacie vysokej architektury a aj preto
sme ho zvolili ako hlavného architekta. Dokumentacia modulu Webova aplikacia je aj jeho
zasluha.

Adam Sipka

Aby sme vedeli, ako funguje kniZnica, ktora je nasim zdrojom ziskavania udajov, Adam ju
ako jednu z prvych uloh analyzoval. Neskér sa zacal venovat Mongo databaze, ktoru
spravuje dodnes. Taktiez, Cast implementacie ziskavania dat patri prave Adamovi. Rola,
ktorej sa zaviazal, Ze sa bude poctivo venovat a Studovat potrebné nalezZitosti, je manazér
testovania. Adam zdokumentoval nase metodiky.
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Manazment timu

Ako sme uz vysSie uviedli, neda sa povedat, Ze v zaCiatkoch semestra by sme mali nejaku
formu manazmentu timu. V tejto chvili uz véak fungujeme nasledovne:

Kazdy ¢len timu je zodpovedny za svoju rolu

Co to znamena? Napriklad, Ze scrum master sa postara o to, aby mal kazdy &o robit. Je
potrebné, aby kontroloval, &i sa €lenovia timu staraju o svoje pribehy v nastroji Jira. Urcili
sme si, ze scrum master nebude stat nad ¢lenmi timu a kontrolovat, &i niekto urobil menej,
alebo viac. Za toto uz berie kazdy osobnu zodpovednost. Ak niekto vidi, Ze odrobil pribehy
rychlejSie, ako sme predpokladali, ohlasi to ostatnym €lenom timu a spolo¢ne sa vymysli
dalsi pribeh.

Manazér planovania je zodpovedny za to, aby sme nevybocovali s povodného planu a aby
sme boli schopni dosiahnut malé ciele, ktoré sme si vopred definovali. Mal by sledovat, ¢i
jednotlivé pribehy vedu k naplneniu planu, alebo nie.

Manazér kvality dohliada na kazdy vyprodukovany kus kodu a snazi sa z autora vytazit ¢o
najvyssiu kvalitu. Domnievame sa, Ze je to istou formou aj psychologicky efekt. Clovek, ktory
si je isty, Ze jeho kdd nikto iny okrem neho nebude vidiet, ho s velkou pravdepodobnostou
odflakne. Ak ale kéd bude posudzovat’ niekto dalSi, povodny autor sa bude viac snazit.

Manazér komunikacie predchadza nedorozumeniam zapri€inenym zlou komunikaciou. Ak je
potrebné nie¢o odkomunikovat s veducim timu na dialku, postara sa o to.

Hlavny architekt ma posledné slovo, pokial sa jedna o architekturu systému. Je odbornikom
VO svojej oblasti a pomaha ostatnym ¢lenom timu navrhnuat' architektdru ¢o najlepsie.

Manazér testovania rozhoduje, ktoré Casti systému sa daju testovat. Odporuca, aké typy

testov je vhodné implementovat a dohliadne, aby ,doruc¢ené” €asti kddu boli vhodne
otestované.

Manazéri dokumentacie sa postaraju o to, aby sa dokumentacia pisala priebezne (!). Toto je
naozaj oblast, kde si chceme dat obzvlast velky pozor. Pisat dokumentaciu na poslednu
chvifu je velmi neprijemné.

Na riadenie projektu vyuzivame metodiku Scrum

Nasou najnosnejSou metodikou je scrum. Tato metodika je formalne opisana spolu s dalSimi
v kapitole Metodiky. Scrum sme si pre potreby projektu prispésobili. Nase Sprinty trvaju dva
tyZzdne, pricom sa snazime pri planovani Sprintu o to, aby kazdy ¢len odrobil priblizne 12
hodin. Je nam jasné, ze budeme &elit’ aj istym odchylkam, av$ak tieto rozdiely si navzajom
akceptujeme. Body, ktoré jednotlivym pribehom pridefujeme zodpovedaju naroénosti ulohy.
V nasom pripade sa narocnost rovna poctu predpokladanych hodin, ktoré ¢lovek odpracuije.
Ekvivalenciu bodov a hodin sme si prispdsobili kvéli lepSiemu planovaniu. Na konci Sprintu
kazdy ¢len timu zodpovie na otazky, o hodnoti na Sprinte ako pozitivhe a naopak, ¢o by
chcel zlepsit. V ramci zhodnotenia Sprintu taktiez uvadzame percentualny podiel ¢lenov na
vysledku Sprintu. Podiel po¢itame ako celkovy pocet ziskanych bodov za pribehy a celkovy
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pocet bodov, ktoré tim mohol ziskat, a to je Sestnasobok Cisla 13. Ak sa nam nepodarilo
body na Sprint prispdsobit’ Cislu 13, za najvyssi mozny pocCet bodov povazujeme aktualne
najvysSie Cislo bodov za pribeh. Zaroven, podiel je aplikovany aj z pohladu vSetkych
Sprintov, a tak vieme zhodnotit, &i €lovek, ktory po€as jedného Sprintu odrobil mene;j,
dobehol svoj podiel v inom Sprinte.

Sme timovi hradi

Motivujeme a reSpektujeme sa. Verime, Ze prijemny kolektiv je zaklad dobre odvedenej
prace. Ak nie¢o nefunguje, nezvalujeme na seba vinu navzajom. Namiesto toho sa snazime
pochopit, odkial problém priSiel a najst spoloCne rieSenie, ktoré v ramci moznosti vyhovuje
kazdému z nas.
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Sprinty

Kapitola je venovana dokumentacii prvych troch Sprintov. Prvy Sprint sme zacali o tyzdeh
neskor oproti odporu¢anému datumu zaciatku. Dovodom bola nasa nevedomost, ktora nas
samozrejme neospravedlfiuje. Prvy Sprint zacal 12. 10. 2021, o je Stvrty tyZzdern semestra.
NaSa praca na projekte vSak zaCala uz v druhom tyzdni, avSak tieto dva tyzdne neboli
evidované ako oficialny Sprint, a preto ulohy, ktoré sme vtedy urobili, neprislichaju ziadnemu
Sprintu (su dostupné v exporte Uloh). Fungovali sme v podstate v tyZdfiovych iteraciach bez
zhodnotenia na konci iteracie.

Pri prvom $printe sme sa oboznamili s pridelovanim bodov za jednotlivé ulohy/pribehy. Neda
sa v8ak povedat, Ze by naSe odhady zodpovedali realite, o sa aj odrazilo pri Sprint review.
Taktiez sme si uvedomili, Ze ludské zdroje neboli naplno vyuzité a poucili sme sa, ze do
buducna urite naplanujeme viac uloh/pribehov. Prvy Sprint je zdokumentovany v sekcii
Sprint €. 1.

Druhy Sprint sa uz javil profesionalnejSie. Odhad sa nam sice podarilo o trochu zlepsit, ale
stale je na om pracovat. Druhy $print je zdokumentovany v sekcii Sprint &. 2.

Bohuzial, podarilo sa nam do tretieho Sprintu preniest dva pribehy. Postihla nas
neoCakavana situacia a den pred ukon€enim Sprintu nam pribudlo vela novych uloh, ktoré
suviseli s odovzdanim prvého kontrolného bodu. Poudili sme sa, Ze si veci nebudeme
odkladat na poslednu chvilu a ze si uréime, kto sa bude priebezne o dokumentaciu starat.
Treti $print je zdokumentovany v sekcii Sprint &. 3.

Cielom Sprintu €. 4 bolo mat hotovy prototyp. Prepajali sme jednotlivé moduly, takze nase
pridelené pribehy navzgjom od seba zaviseli. Nakoniec sme vSetko stihli a prototyp mame
hotovy. Do buduceho semestra sme si preniesli jeden pribeh, ktory priamo s prototypom
nesuvisel a jeho naroénost sme neodhadli spravne. Stvrty $print je zdokumentovany v sekcii
Sprint &. 4.

Posledny Sprint zimného semestra sme venovali dokon€eniu dokumentacie a pripraveniu
dokumentov na odovzdanie. Dopadol az prekvapivo dobre, o na konci semestra velmi
ocefiujeme. Piaty $print je zdokumentovany v sekcii Sprint &. 5.
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Sprint &. 1

Trvanie: 12. 10. 2021 — 26. 10. 2021

Co hodnotime pozitivne?

e Po zavedeni Sprintov mame vacsi prehlad, kto ¢o urobi/il.

Co chceme zlepsit?

e Zistili sme, Ze mame vela nevyuzitych fudskych zdrojov. Ur€ili sme si do buducna, Ze
cez tyZden budeme venovat’ projektu viac hodin.

Chceme sa snazit rozdelit ulohy tak, aby nemal niekto tazsSie a niekto lahSie ulohy.
Chceme sa naudit pracovat s Jirou efektivnejSie.
Volit relevantnejSie pribehy, nie také ,aby boli”.

Kvéli nerelevantnosti ostala jedna uloha neukoncena. Budeme sa jej venovat neskor.
Chceme zlepsit svoj odhad pri pridelovani poc¢tu bodov.

prototyp

Nazov pribehu Riesitel Odhadovany | Je pribeh Prideleny
pocet bodov | ukonéeny? | pocet bodov

Stranka timu Jakub Mdller 6 ano 6

Otvorenie portov na David Silady 6 ano 6

serveri

Vyriesit “sudo su” Tana Polakova |2 ano 2

User DB Tana Polakova (6 nie 6

Prieskum DB Jakub Mdller 1 ano 1

Prihlaska na TP CUP David Silady 2 ano 2

Set up Elasticsearch v | Jakub Hlavacka |4 ano 4

docker container

Ziskanie dat pre Jakub Hlavacka |4 ano 4

prototyp

Ziskanie dat pre Adam Sipka 8 ano 8

prototyp

Ziskanie dat pre Dominik Horvath | 8 ano 8
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Meno

Sucet poctu

Sucet poctu

Podiel prace (%)

odhadovanych pridelenych bodov

bodov
Jakub Hlavacka 8 8 16.66667
Dominik Horvath 8 8 16.66667
Jakub Mdller 8 8 16.66667
Tana Polakova 8 8 16.66667
David Silady 8 8 16.66667
Adam Sipka 8 8 16.66667
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Sprint &. 2

Trvanie: 26. 10. 2021 — 09. 11. 2021

Co hodnotime pozitivne?

e Naplanovali sme si 62 hodin, ¢o vychadza, Ze kazdy z nas mal 1.6 hodiny rezervu.
Nakoniec sme odrobili viac, a to 68 hodin, €o je oproti predoslym 43.5 posun vpred.
Ulohy sme si pridali v priebehu $printu.

e Naroc¢nosti jednotlivych pribehov sa celkom vyrovnali.

Co chceme zlepsit?

e Chceme pribehy Specifikovat menej, aby sme pribehy nemuseli rusit, ak narazime

na nejaky problém.

e Zistili sme, Ze naroCnost ulohy je vyrazne odliSna, ak na ulohe pracuje Clovek, ktory s
danou technolégiou ma skusenosti a ¢lovek, ktory ma minimalne skusenosti.

e Ak pribeh pridelime €loveku s minimalnymi skusenostami, chceme dany pribeh
radSej rozdelit na mensie.

pomocou Ixml,
readability, trafilatura

Nazov pribehu RieSitel Odhadovany | Je pribeh Prideleny
pocet bodov | ukonéeny? | pocet bodov

Parsovanie tagov Jakub Mdller 5 ano 13

pomocou CSS selector

Parsovanie tagov Tana Polakova |8 zruseny 3

pomocou regex

Upratat Jiru Tana Polakova |2 ano 3

Analyza bezstratovej Jakub Hlavacka |8 ano 8

kompresie textu

Lokalna MongoDB so | Adam Sipka 8 ano 5

ziskanymi datami

Request URL s Adam Sipka 3 ano 1

odpovedou inou ako

200 ulozit do suboru

Pridat’ info o projekte a | Jakub Mdller 3 ano 1

opisat’ ¢lenov timu

RozSirit docker Dominik Horvath | 13 ano 8

compose

Zavesenie klienta David Silady 13 ano 13

Parsovanie tagov Tana Polakova (3 ano 8
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Pamatova zlozitost
Elasticsearch na
vzorke dat

Jakub Hlavacka

nie

RozS8irenie google
news scrapperu na
lokaciu UK

Dominik Horvath

ano

Vyhladanie RSS
dvojCata k HTML
¢lanku - vSeobecny
postup

Dominik Horvath

ano

Napifianie MongoDB
priamo pri scrapovani

Adam Sipka

nie

Meno

Sucet poctu

Sucet poctu

Podiel prace (%)

odhadovanych pridelenych bodov

bodov
Jakub Hlavacka 16 13 16.66667
Dominik Horvath 22 13 16.66667
Jakub Miiller 9 13 16.66667
Tana Polakova 13 13 16.66667
David Silady 13 13 16.66667
Adam Sipka 19 13 16.66667




Riadenie projektu

Sprint &. 3
Trvanie: 09. 11. 2021 — 23. 11. 2021
Co hodnotime pozitivne?

e Mame rozSirené komponenty, maju viditelnejSiu funkcionalitu.
e Preluskali sme uz vacsinu technoldgii.
e Aklimatizovali sme sa na metodiku scrum.

Co chceme zlepsit?

Chceme, aby sa jednotlivi ¢lenovia timu venovali viac svojim rolam.
Chceme zabezpedit, aby bol kazdy pribeh viac zdokumentovany.
Chceme, aby sa kazdy staral o svoj pribeh a v komentaroch v nastroji Jira popisal,
€o urobil. TaktieZz do komentaru napiSe komentar od veduceho ako zaznam zo
stretnutia.

e Mali by sme uvaZzovat o par tyzdiov dopredu pri planovani pribehov aby sa nestalo,
Ze na poslednu chvifu nam pribudne vela novych — ako tomu bolo v tomto Sprinte.

Nazov pribehu RieSitel Odhadovany | Je pribeh Prideleny
pocet bodov | ukonéeny? | pocet bodov

Napifianie MongoDB | Adam Sipka 2 ano 3

priamo pri scrapovani

Zabranit zacyklenym Dominik Horvath | 5 ano 3

buildom

Roz8irit’ ulozisko Dominik Horvath | 5 ano 3

pomocou

nepriradeného disku

Integracia scrapera a Jakub Mdller 5 ano 8
vylepSeného parsera

Integracia MongoDB a | Jakub Hlavacka |8 ano 8
Elasticsearch

Uprava dokumentacie | Tana Polakova |8 ano 8
zo stretnuti a Sprintov
tak, aby mohli ist na
stranku timu

Zabezpecenie David Silady 8 ano 8
komunikacie medzi
klientom a serverom

Analyza moznosti Adam Sipka 5 ano 5
implementacie
testovania
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Navrh Flask API Tana Polakova ano 5
Implementacia dummy | Dominik Horvath ano 5
Flask API

RozSirenie docker Jakub Hlavacka ano 3
compose o MongoDB

a Elasticsearch

Dokumentacia k Jakub Hlavacka ano 5
inzinierskemu dielu

Dokumentacia k Dominik Horvath ano 3
inzinierskemu dielu

Dokumentacia k Jakub Miuller ano 5
inzinierskemu dielu

Dokumentacia k David Silady ano 5
inZinierskemu dielu

Dokumentacia k Tana Polakova ano 5
riadeniu projektu

Dokumentacia k Adam Sipka ano 5
riadeniu projektu

Meno

Sucet poctu

Sucet poctu

Podiel prace (%)

odhadovanych pridelenych bodov

bodov
Jakub Hlavacka 18 13 16.66667
Dominik Horvath 18 13 16.66667
Jakub Mdiller 10 13 16.66667
Tana Polakova 18 13 16.66667
David Silady 13 13 16.66667
Adam Sipka 12 13 16.66667
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Sprint &. 4

Trvanie: 23. 11. 2021 — 07. 12. 2021

Co hodnotime pozitivne?

Vysledok Sprintu - naplnili sme, o sme chceli.
VSetky komponenty sa spolu preplietli.
Je vidiet, Ze sme planovanie robili dobre, pretoZze nam v tomto Sprinte stacilo vSetko

spojit' a vracia nam to pekné vysledky.

Co chceme zlepsit?

e Zle sme odhadli hodiny, mozZno kvéli tomu, Ze sme body za pribehy nedavali
pomocou aplikacie.

developerského
prostredia

Nazov pribehu RieSitel Odhadovany | Je pribeh Prideleny
pocet bodov | ukonéeny? |pocet bodov

Rozbehnuat Jakub Hlavacka |3 ano 3

PostgreSQL

Komunikacia medzi David Silady 5 ano 5

aplikanym serverom a

API serverom

Komunikacia medzi Jakub Muller 13 ano 13

APl serverom a Elastic

Search

Zobrazenie vysledkov | Tana Polakova 13 ano 13

vyhladavania

Komunikéacia medzi Adam Sipka 13 ano 13

MongoDB a API

serverom

Indexovanie Jakub Hlavacka |8 ano 8

stiahnutych dat

Deployment scrapera Dominik Horvath | 13 ano 13

Technicky navrh David Silady 8 nie 8
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Meno

Sucet poctu

Sucet poctu

Podiel prace (%)

odhadovanych pridelenych bodov

bodov
Jakub Hlavacka 1 13 16.66667
Dominik Horvath 13 13 16.66667
Jakub Mdller 13 13 16.66667
Tana Polakova 13 13 16.66667
David Silady 13 13 16.66667
Adam Sipka 13 13 16.66667
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Sprint &. 5

Trvanie: 07. 12. 2021 —15. 12. 2021

Co hodnotime pozitivne?

e Nenastali problémy, lebo sme nemali prili§ velké pribehy.

Co chceme zlepsit?

e VSetko dopadlo dobre, tentokrat nemame o zlepSovat.

Nazov pribehu Riesitel Odhadovany | Je pribeh Prideleny
pocet bodov | ukonéeny? | pocet bodov

[ID] Modul scraper + Dominik Horvath | 5 ano 5

testovanie

[ID] Modul API server | Jakub Mduller 5 ano 5

+ testovanie

[ID] Modul na Jakub Hlavacka |5 ano 5

indexovanie +

testovanie

[ID] Modul frontend + Tana Polakova |5 ano 5

testovanie

[ID] Modul aplikaény David Silady 5 ano 5

server + testovanie

[ID] Sekv. diagram Jakub Hlavacka |1 ano 1

celkového fungovania

[RP] Metodika github Adam Sipka 1 ano 1

actions

[RP] Metodika docker | Adam Sipka 1 ano 1

[RP] Sprint &. 5 Tana Polakova |[0.5 ano 0.5

[RP] Globalna Tana Polakova 1 ano 1

retrospektiva

[RP] Exporty uloh Tana Poldkova |0.5 ano 0.5

Konfiguracia NGINX David Silady 1 ano 1

Testovanie dostupnosti | Dominik Horvath | 2 ano 2

kontajnerov

MongoDB unit test Adam Sipka 3 ano 3
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Meno

Sucet poctu

Sucet poctu

Podiel prace (%)

odhadovanych pridelenych bodov

bodov
Jakub Hlavacka 6 7 16.66667
Dominik Horvath 7 7 16.66667
Jakub Muller 5 7 16.66667
Tana Polakova 7 7 16.66667
David Silady 6 7 16.66667
Adam Sipka 5 7 16.66667
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Globalna retrospektiva za zimny semester

Za zimny semester sa ndm podarilo vytvorit funkény prototyp so statickym stahovanim a
indexovanim. Aj ked naSe vizie siahali o dost vysSie, sme s nasim vykonom spokojni.
Spokojnost’ potvrdil aj nas veduci timu.

Dévodom nenaplnenia nasich pdvodnych vizii méze byt do urcitej miery to, Ze sme sa s
planovanim a vyvojom projektu takéhoto rozmeru stretli prvykrat. Pre mnohych z nas bola
toto prva skusenost s pracou v time. Velmi ndm pomohol nastroj na manazZovanie uloh.
Zistili sme, Ze pokial uloha nie je zaznamenana v nastroji, nikto ju dobrovolne neurobi,
dokonca sa na fiu zabudne. TaktieZ povaZzujeme za délezité si zaznamenavat’ odpracované
hodiny, pretoze nam to pomaha pri planovani dalSich uloh.

Trvalo nam par tyzdrov, kym sme sa adaptovali na fungovanie v dvojtyzdriovych Sprintoch.
Dnes sa uz hrdime piatym Sprintom a mézeme konstatovat, ze kazdy z nich bol lepSi ako
ten predo8ly. Pri poslednom Sprinte sme boli prekvapeni, Ze sme na fiom nenasli Ziadne
nedostatky. Skromne si myslime, Ze je to odrazom nasho neustaleho sa zlepSovania.

Po zavedeni roli v time sme si mysleli, Ze ich absencia pri prvych tyZdhoch vyvoja projektu
je pre nas velkou stratou. Ukazalo sa, ze vSetko zlé je na nie€o dobré. Nechali sme nas,
¢lenov timu, aby sa rola vyvinula sama. Kazdy z nas postupne zacal inklinovat' k tomu, ¢o ho
bavi a nestretli sme sa so situaciou, Ze by sme rolu ur€ili nevhodne.

Délezitym aspektom na nadej ceste k uspeSnému ukonceniu timového projektu pocas
zimného semestra bola fungujica komunikacia. Je to mozno tym, Ze sa v ramci timu
pozname a nemame problém povedat’ €i zniest’ konstruktivnu kritiku. Nestretli sme sa so
ziadnym konfliktom zaujmov.

.Najvacsou” krizou (nebola az taka velkd) po€as zimného semestra bolo pisanie
dokumentacie k prvému milniku. Tato situacia sa nastastie pri druhom mifniku
nezopakovala, kedze sme si na nu vyhradili viac ¢asu.

A €o dalej? Rozhodne budeme pokracovat v zabehnutych kolajniciach nasich Sprintov. V
lethom semestri oCakdvame zvacSenie uloZiska pre nas projekt, Co vyrazne ovplyvni jeho
funkénost. Domnievame sa, Ze tu najtazsiu robotu uz mame za sebou a odteraz to uz bude
len nadstavba funkcionality, na ktoru sa vefmi teSime. Nas projekt ma zmysel, a to je naSou
kazdodennou motivaciou.
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Motivacny dokument

Tim

Nas tim tvoria perspektivni ludia, ktorych zaujmy pokryvaju rézne oblasti informatiky.
Pozname sa uz od strednej Skoly. PoCas tudia sme spolupracovali na réznych projektoch,
¢o nas naucilo hladat efektivne kompromisy. Zameriavame sa najma na datovu vedu,
webové technolégie a umell inteligenciu, Comu zodpovedaju aj nade absolvované predmety
na bakalarskom stupni studia (Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript, Webové technoldgie,
Inteligentna analyza udajov). Niektori z nas si tieto vedomosti planuju rozsirit na predmetoch
Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloud a Neuronové siete.

VacsSina ¢lenov nasho timu aktualne pésobi v zamestnani, ktoré im dava cennu informaticku
prax. David Silady a Dominik Horvath su kolegovia vo firme IBM, kde pracuju na poziciach
Package specialist a DevOps inzinier. Automatizacia procesov, Docker, Kubernetes, Bash
alebo Python su €astou su€astou ich prace. Tana Polakova ma hlavnu napli prace zber a
predspracovanie velkého mnozstva dat (vyuziva MySQL, numpy), vdaka ktorym bude méct
navrhnut model neurénovej siete, ktory nahradi aktualne rieSenie. Jakub Hlavacka v préaci
Casto vyuziva technoldgie Scrapy a Selenium na scrapovanie udajov z internetu.

Nase bakalarske prace sa zaoberali datovou analyzou, umelou inteligenciou, technoldgiou
blockchain a webom. Velkou hodnotou (tak, ako aj ostatni ¢lenovia) v nasom time je
Dominik Horvath, ktorého bakalarsky projekt bol zamerany na datovu analyzu falo$nych
sprav suvisiacich s pandémiou COVID-19, a jeho praca bola jednou z prvych, ktoré sa
venovali tejto oblasti. Dana tematika sa priamo dotyka témy na timovy projekt, o ktory mame
najvacsi zaujem. Tana Polakova a David Silady sa na svojich bakalarkach zaoberali
neurénovymi sietami (pracovali s kniznicami TensorFlow a PyTorch). David odhadoval hibku
z fotografii pomocou neurénovych sieti, kde sa zoznamil najma s generovanim a
spracovanim dat, rovnako ako so zakladmi konvolu¢nych sieti. Tana trénovala neurénovu
siet, ktorej vystup nezavisel od usporiadania prvkov vo vstupe, pricom vstup boli medicinske
data. Praca Jakuba Hlavacku bola zamerana na vyuZitie technoldgie blockchain v loT
zariadeniach, kde nadobudol prvé vacsie znalosti so systémami ako Docker a Hyperledger
Fabric. Jakub Miller ma zo svojej bakalarskej prace skusenosti z oblasti tvorby webovych
stranok a UX testovania, kedZe jeho praca bola zamerana na pouzivatefmi vnimanu
déveryhodnost v online spravodajstve. Adam Sipka v bakalarke vytvoril webovy crawler
(pouzil framework Selenium), ktory zaznamenaval a ukladal metadata o YouTube videach.
Vdaka tomu ziskal skusenosti so ziskavanim dat a nasledne aj s ich prespracovanim a
analyzou.

Kazdy z nas ma vasen pre web. David obfubuje pracu s webovymi technolégiami ako React,
Nextjs a Express(Nodejs). Dominik preferuje frameworky ako Flask alebo Django a bavi ho
bezpecnost webovych technoldgii. Tana sa rada kreativne vyZije pri tvorbe webového
front-endu (pomocou frameworku React), avSak ma skusenosti aj s back-endom (Nodejs).
Jakub H. sa najviac zaujima o vytvaranie webovych aplikacii s pristupom Fullstack za
pomoci technologii ako Express, React, Flask, Bootstrap, SQL. Jakub M. sa najradSej
angazuje v oblasti front-endu a ma skusenosti s tvorbou webovych aplikacii. Adam sa v
jednom zo svojich projektov venoval parsovaniu dat z réznych webovych stranok.
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Motivacia

Téma €. 4 - Adverse Media Screening [AMS]

Tému Adverse Media Screening [AMS] sme si vybrali najma kvoli zaujimavosti a
réznorodosti informatickych uloh, ktoré budu pri jej vyvoji potrebné. Vdaka vacsSinovému
zameraniu timu na webové technolégie nam nebude robit’ problém tvorba front-end a
back-end rozhrania. Niektori ¢lenovia timu maju taktiez skisenosti so “scrapingom” réznych
webovych portalov (pomocou technolégii Scrapy a Selenium) na dalSie spracovanie dat z
nich, €o je pri tejto téme dblezita skusenost.

Kazdy &len timu ma v prvom semestri inzinierskeho ro¢nika predmety Vyhladavanie
informacii a Neuronové siete, o nam vyrazne pomoze pri problematike vybranej témy.
Svoju kvalifikaciu dopifiame absolvovanymi predmetmi ako Inteligentna analyza udajov,
Webové technolégie a Vyvoj aplikacii v JavaScript.

Zameranie bakalarskej prace dvoch ¢lenov nasho timu bolo na neurénové siete a jeden z
¢lenov pracoval na podobnej téme ako je téma AMS vo svojej bakalarskej praci, kde vyuzil
technoldgiu ElasticSearch pre vyhladavanie informacii vo velkej datovej sade.
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Téma €. 8 - Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok,
odpovedi, uloh a rieSeni [ECEH-DU]

Tato téma sa taktiez z velkej Casti opiera o technologie, s ktorymi sme vSetci nielen
stotozneni, ale naozaj nas bavia. Tiez sa jedna o oblast, ktora nam je ako studentom vefmi
blizka, a bolo by zaujimavé prispiet do procesu testovania svojou pracou, ktora potencialne
mdze priniest nie¢o nové. Skusenosti timu s webovymi technoldgiami, DevOps a taktiez
poznatky z prostredia velkych projektov v pracovnom svete budu v tomto projekte velmi
cenné.
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Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podfa priority

V tabulke niZ8ie sa nachadza zoradenie 12-ich tém podfa priority.

Priorita | Cislo | Nazov témy

témy témy

1. 4. Adverse Media Screening [AMS]

2. 8. Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok, odpovedi, uloh
a rieSeni [ECEH-DU]

3. 16. FIIT WIX

4. 17. Document Wizard

5. 3. DataHub pre rézne typy zariadeni, ich spracovanie / analyzu / vizualizaciu

6. 11. (Q)SAR analyza fototoxickych latok

7. 15. lon Mobility Spectrometry for Rapid HEMP Potency Testing

8. 14. loT platforma na priemyselnu automatizaciu - maly pivovar

9. 2. Transformacia priestorov na bezpecéné a inteligentné miesta na pracu
[space?2]

10. 9. Monitorovanie a sprava systému pre vyrobny areal [LOMON]

1. 18. Webové IDE pre ASIC [ASICDE]

12. 19. Automatizacia procesov KYC (Know your client) a AML [Anti-money
laundering]
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Priloha B - Rozvrh timu

V prilohe sa nachadzaju povinnosti jednotlivych &lenov nasho timu. Stretnutia timu s
veducim a spolo¢nu pracu timu sme stanovili nasledovne:

Stretnutie timu s veducim: Utorok 11:00 - 14:00
Spolo¢na praca timu: Pondelok 15:00 - 18:00

Sme otvoreni inym moznostiam na stretnutie s veducim v pripade, Ze by nas potencialny

veduci nebol v nas preferovany ¢as k dispozicii.

Dominik Horvath

Deii  8.00-8.50 9.00-9.50
i FIm)
Po Viyhladavanie informacif (1)
M. Kovdd

10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.50 13.00-13.50

14.00-14.50 15.00-15.50 16.00-16.50 17.00-17.50 18.00-18.50 19.00-19.50

71,38 (U20b) (BA-FIIT-FIT

Architektira softvéru (1)

Spoloéna praca timu

i -1.61 (Adla | ]
Magna) (BA- ]
61 (Aula Magna) (BA-FIIT- FIIT-FIIT) 1.61 (Aula Magna) (BA-FIIT- |
Lo . FIIT) Vyskum FIIT) ]
ot Stretnutie timu s vedtcim Architektira softvéru | inteligentnych! T e 1
V. Vranié softvérovych K. KosStsl
systémov.
777777777777777 V. Vranic
1 : i -1.61 (Aula Magna) (BA-FIIT- | =
i -1.58 (U120) (BA-FIT-FIIT) | FIIT) | (RN
; ; ; 5 ! ManaZmen
St Vyhladévanie informacii (3) ManaZment v tvorbe e
M. Kovac softveru (3)
I Cernakova
:7-1.58 (U120) (BA-FIIT-FIIT) 1.30a (LSS1) (BA-FIIT-FIIT)
St ! Z&klady kryptografie Zaklady kryptografie
I VokKhplenko ___.Q ... .. V. Khylenke  __.:
pi
Jakub Hlavacka
Deii  8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50  11.00-11.50  12.00-12.50  13.00-13.50  14.00-14.50 15.00-15.50 _ 16.00-16.50 _ 17.00-17.50 _ 18.00-18.50  19.00-19.50
1.28 (LIS) (BA-FIIT-FIIT) i 1.38 (U20b) (BA-FIIT-FIIT) i
Po Vyhladavanie informacii (1) Architektira softvéru (1)
raf
i " |
| -1.61 (Aula Magna) (BA-FITT- | | FIIT-FIIT) 1.61 (Aula Magna) (BA-FIIT-
Ut Stretnutie timu s veducim f ~FIIT) ) i1 Vyskum: FIIT; |
Architektura softvéru i iinteligentnych; Timovy projekt I (2)
V. Vranié : softvérovych : K. Kostal
systémov
e V. Vranic
i ] -1.61 (Aula Magna) (BA-FIIT- : (Bk?gl(T'leSH)T)‘
i -1.58 (U120) (BA-FIIT-FIIT) FIIT) i
st Vyhladavanie informacii (3) Manazment v tvorbe O |
M. Kovac Is"g"ér}l‘((s)g i softveru (3)
S o O L.F.Lehocki
B 30a (LSS1) (BA-FIIT-FIIT)
St zaklady kryptografie
_..V. Khylenke.
Pi
7w - -
Tana Polakova
Defi  8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.50 13.00-13.50 14.00-14.50 15.00-15.50  16.00-16.50 17.00-17.50  18.00-18.50  19.00-19.50

1.38 (U20b) (BA-FILT-FILT)

Po Spoloéna praca timu Architektira softvéru (10 |
L. Graf :
-1.61 (Aulz
Magna) (BA-
1.28 (L1S) (BA-FIIT-FITT) o o -1.61 (Aula r':[z;nga) (BA-FIIT- Fylii:) -1.61 (Aula I\F'wlaﬁr)]a) (BA-FIIT-
Ut Vyhladévanie informécil Stretnutie timu s vedticim e . s, e
M. Kovaé Architektiira softvéru inteligentnych Timovy projekt I
V. Vranic¢ softvérovych K. Kostal
systémov
V. Vranic
161 (Aula Magna) (BA-FIIT- (;A??H(TL_FWITI)T)
-1.58 (U120) (BA-FIIT-FIIT) Manasment
st Vyhladavanie informacii (3 ManaZment v tverbe v tvorbe
M. Kovac softvéru (3 softvary ()
I. Cernakova - ot T
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Metodiky

Metodika Scrum

Na riadenie projektu vyuzivame metodiku SCRUM, ktort sme si prispbsobili pre potreby
nasho projektu. Dodrziavanie principov ma na starosti SCRUM master, ktory okrem toho
prideluje ulohy ostatnym ¢lenom timu v nastroji Jira a celkovo spravuje tento nastroj. Nase
Sprinty trvaju dva tyZdne a zac&inaju v utorok, v defi stretnutia s veducim timu.

Standup

Kazdy pondelok, den pred stretnutim s veducim, prebehne stretnutie timu, kde sa vSetci
¢lenovia timu vyjadria ako prebieha plnenie im pridelenych uloh, s primarnym zameranim na
problémy, ktoré sa vyskytli. Nasledne prebehne diskusia s cielom vyrieSit' identifikované
problémy.

Sprint review

V posledny def Sprintu, pri stretnuti s veducim (v utorok), sa vykona Sprint review, kde sa na
zaciatku stretnutia kazdy ¢len vyjadri k svojim uloham, ako sa mu ich podarilo spinit,
pripadne opisat problémy, ktoré sa pri plneni ulohy vyskytli. Cielom je vyvolat diskusiu, ktora
by nam pomohla posunut sa dalej a vyrieSit dany problém. Ak uloha e&te nebola vyrieSena,
tak sa prenesie do nasledujuceho Sprintu. Okrem toho kazdy ¢len povie, kolko ¢asu na
danych ulohach stravil. Straveny €as sa nasledne porovna s odhadovanym ¢asom, ¢o nas
nauci tvorit presnejSie odhady.

Po vyjadreniach od vSetkych &lenov sa zhodnoti samotny $print ako celok. Clenovia sa
vyjadria, ¢o hodnotia ako pozitivne, alebo naopak, v akych oblastiach sa potrebuju zlepSit.

Planovanie

V den stretnutia, po tom, ¢o prebehne Sprint review, sa naplanuju ulohy na nasledujuci
Sprint. Novym pribehom pridelujeme karticky s hodnotami 0.5, 1, 2, 3, 5, 8, 13 a ?, ktoré
reprezentuju naro¢nost ulohy. V naSom pripade sa naro€nost rovna poctu predpokladanych
hodin, ktoré dany Clen pri riedeni ulohy odpracuje. Takto postupujeme kvéli fahSiemu
planovaniu. Ciefom je, aby kazdy ¢€len odpracoval za jeden Sprint 12 hodin (6 na tyzden).
Tato hodnota nemusi byt nutne dodrzana, je mozné, Ze v niektorych pripadoch bude uloha
vyrieSena za kratsi, alebo dlhSi ¢as.

Pri pridelovani sa uprednostfiuju ulohy, ktoré nas posunu bliZ8ie k cielu projektu. Ak nastane
situacia, kde momentalne nebudeme schopny vytvorit ulohu a niektory z ¢lenov bude mat
pridelenu pracu s prili§ nizkym po¢tom hodin, bude mu priradena uloha z backlogu s
najvysSou prioritou.

Praca v nastroji Jira

Pri praci pouzivame nastroj Jira, s ktorym pracuje primarne na§ SCRUM master.
Pridelované a evidované tasky su rozdelené do nasledovnych kategérii:
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Biznis analyza

Front end

Back end - server
Back end - data
Softvérova architektura
Stranka timu

Praca v nastroji Jira je podrobnejSie popisana v nasledujucich sekciach.

Backlog

V backlogu sa nachadzaju ulohy, o ktorych vieme, Zze v buducnosti sa budu musiet
implementovat, no v momentalnej dobe nie su prioritné. Tvorenie novych uloh do backlogu
prebieha na stretnutiach timu, alebo na stretnutiach s veducim, kde poc¢as planovania
noveho Sprintu méze byt niektora z uloh presunuta do backlogu, ak sa vsetci ¢lenovia
zhodnu, Zze momenentalne existuju problémy s vysSou prioritou.

Nastenka

Na nastenke s zobrazené Glohy aktualneho $printu. Su rozdelené do troch stipcov podla
ich aktualneho stavu riesSenia (to do, in progress a done). Pri kazdej ulohe je v detailoch
uvedeny odhadovany &as. Clen timu, ktorému je dana tloha pridelena priebeZne aktualizuje
odrobeny Cas, ktory sa pri Sprint review bude porovnavat' s odhadom. Okrem toho do
komentara k danej ulohe napise kratke zhrnutie jeho vysledkov, pripadne problémov, ktore
sa vyskytli.
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Git Metodika

Na verziovanie zdrojového kodu je pouzivany Git. Nas tim ma na GitHube vytvorenu
organizaciu FIIT-TEAMS, kde su v jednotlivych repozitaroch ulozené zdrojové kddy danej
Casti projektu. Aktualny zoznam repozitérov je nasledovny:

application web

script na prepojenie ElasticSearch s Mongo databazou
webova stranka timu

scraper napojeny na Mongo databazu

flask server

Pri verziovani kédu su uplatnené praktiky, ktoré opisujeme v nasledujucich sekciach.

Vetvenie

Main branch je uréena na aktualnu verziu funkéného kodu. Nie je uréena na samotny vyvoj
alebo implementaciu novych funkcii, tie prebiehaju v oddelenych vetvach, ktoré su vytvorené
¢lenom timu, ktory na dane ulohe pracuje. Meno takejto vetvy musi popisovat ciel
implementovanej funkcionality. Vd'aka vetveniu mézu na rovnakej ¢asti projektu pracovat
viaceri Clenovia timu su¢asne a bez toho, aby doslo k velkym konfliktom v zdrojovom kdde.

Commit

Commity si vytvara kazdy ¢len timu na svojej vetve, ale napriek tomu, by mali mat
zmysluplny dévod a mali by byt tvorené az po implementovani ur€itej Casti kodu, alebo
opraveni zistenych chyb. Commit message je pisany v anglickom jazyku a je dostato¢ne
deskriptivny, no bez toho, aby bol prili§ rozsiahly.

Pull requests

Po uspeSnom implementovani funkcionality, alebo odstraneni problému méze ¢len timu
vytvorit pull request, aby aktualizoval kéd v repozitari. Merge konflikty, ktoré sa v takychto
situaciach moézu niekedy vyskytnut, je nutné pred uzavretim pull requestu odstranit bez
toho, aby utrpela funkcionalita programu.
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Metodika nasadzovania

Docker

Vacsina modulov, opisanych v sekcii Moduly systému, je nasadenych prostrednictvom
technoldgie Docker, €o nam ulahcuje stavanie, nasadzovanie a spravovanie jednotlivych
modulov. Kazdy z modulov musi byt umiestneny vo vlastnom samostatnom kontajneri,
kedZze sa neodporuca, aby v jednom kontajneri boli obsiahnuté moduly zaoberajice sa
rozdielnymi oblastami. Toto nam umoziuje zabalit nasu aplikaciu so vSetkymi jej suCastami,
ako su kniznice, databazy, dependencies, a nasledne ju nasadit na viacerych platformach.

Momentalne su vyuzivané nizSie uvedené kontajnery:

nginx: webovy server

es01: kontajner pre ElasticSearch
mongo_db: databaza ¢lankov
postgres_db: user databaza
mongo_express

flask_server: kontajner pre API server
node_server: kontajner pre webovy server
scraper

index_service

Komunikacia kontajnerov

Niektoré z tychto kontajnerov dokazu medzi sebou komunikovat’ prostrednictvom virtualnej
siete pomenovanej elastic_mongo. Konkrétne sa jedna o kontajnery index_service,
mongo_db a es01. UZ z nazvu sa da poznat, Ze sa jedna o prepojenie ElasticSearch-u a
Mongo databazy. Vdaka tejto sieti sa mézu indexované data hned ukladat do databazy.

Vytvarat takéto siete je nutné, kedze jednotlivé komponenty su izolované v samostatnych
kontajneroch, no stale budu musiet medzi sebou vediet komunikovat, €ize navzajom si
posielat, alebo prijimat requesty.

GitHub Actions

Pri projekte pouzivame GitHub Actions, €o je platforma nepretrzitej integracie a
nepretrzitého doru¢ovania (ang. continuous integration and continuous delivery, CI/CD),
ktora umozniuje automatizovat zostavenie, testovanie a nasledné nasadzovanie nasho
rieSenia. Vdaka nej m6Zzeme vytvarat' tzv. workflows, ¢o su pracovné postupy, ktoré
zostavuju a testuju kazdy pull request do repozitara, alebo nasadzuju merged pull request
do produkcie.

Build & Deploy

GitHub Actions su konkrétne vyuzité na automatické zostavenie projektu, ktoré prebehne,
vzdy, ked niektory z €lenov timu vytvori pull request v niektorom z repozitarov nasej GitHub
organizacie. Momentalne je tato akcia implementovana len v repozitaroch flask_server,
elasticsearch_mongo a application_web. V tomto kroku je vytvoreny docker image, ktory je
nasledne nahraty na Docker Hub.
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Okrem toho GitHub Actions pouzivame na nasadzovanie zostavenych projektov do
produkcie. Tento krok prebehne vzdy, ked bude pull request zlu¢eny s hlavnou vetvou
programu. Aby doSlo k nasadeniu, je najprv nutné pripojit sa k nasej virtualnej masine, kde
bezi Docker engine. Toto sa vykonava prostrednictvom SSH. Na zaver sa v tejto lokacii
spusti Docker kontajner. Vdaka tejto funkcionalite nie je nutné nas projekt zostavovat a
nasadzovat manualne, ¢o nam vyrazne Setri Cas.
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Export evidencie uloh

V nasledujucej tabulke sa nachadza evidencia jednotlivych pribehov k dfiu ukonéenia
piateho Sprintu (15. 12. 2021). Export obsahuje vSetky doposial planované, ukonéené,
zruSené a aktualne plnené pribehy. Body sa nenachadzaju pri kazdom pribehu, nakolko
niektoré z nich su v backlogu a niektoré z nich vznikli edte v ¢ase, kedy sme body
nepouzivali.



Story point

Issue Type Summary estimate Assignee Status Created Resolved Sprint Sprint_1
Story Fuzzy search To Do 23-11-21 14:40
Analyza log sash na update Elasticsearch z MongoDB a analyza
Story elastic ylm To Do 22-11-2111:55
Story Zabezpecit elasticsearch a mongodb kontajner To Do 21-11-2119:17
Story PDF report z najdenych ¢lankov To Do 02-11-21 14:50
Story Prihlasenie sa na odber nejakého vyhladaného cloveka To Do 02-11-21 14:50
Story Oznacenie ¢lanku ako videného (precitaného) To Do 02-11-21 14:49
Story Hodnotenie risku pri ndjdenych ¢lankoch To Do 02-11-21 14:47
Story Zvyraznenie hladanych slovi¢ok To Do 02-11-21 14:45
Story Filter na web stranke To Do 02-11-21 14:32
Analyza médii, ktoré dostaneme vo vystupoch a aké search
Story queries treba poslat, aby sme mali vysledky ako z Google To Do 02-11-2113:25
Story Pozriet sa na zahodené ¢lanky, kt. neobsahovali paragrafy To Do 02-11-21 13:23
Porovnanie vysledkov nasho vyhladavania s vysledkami Google
Story News To Do 13-10-21 14:54
Vyriesit, co s clankami, ktoré budu v povodnom zdroji
Story nekompletné To Do 13-10-21 14:47
Zistit, ako funguju iné zdroje Google News, pripadne aky
Story mechanizmus pouZiva Google News. Adam Sipka To Do 13-10-21 14:31
Story Zistit, ¢o spéja kriminalne ¢lanky To Do 13-10-21 14:13
Story Analyza - multilingvistika To Do 05-10-21 13:37
Story Nasu API dat na portal verejnych API v ramci propagacie To Do 05-10-21 13:22
Story Technicky navrh developerského prostredia 8| David Silady IN PROGRESS 02-11-21 13:50 AMS Sprint 4
Story User databaza + zbieranie aktivity pouZzivatela Téna Polakova IN PROGRESS 13-10-21 14:29
Story Lofi pouzivatelskeho rozhrania David Silady IN PROGRESS 05-10-21 13:20
Story MongoDB unit test 3|Adam Sipka Done 07-12-21 13:45 14-12-21 19:24|AMS Sprint 5
Story Testovanie dostupnosti kontajnerov 2|Dominik Horvath Done 07-12-2113:37 15-12-21 17:14|AMS Sprint 5
Story Konfiguracia NGINX 1|David Silady Done 07-12-2113:36  15-12-21 17:14|AMS Sprint 5
Story [RP] Exporty tloh 0| Tana Poldkova Done 07-12-2113:33 15-12-21 17:12|AMS Sprint 5
Story [RP] Globalna retrospektiva 1|Téna Polakova Done 07-12-2113:31 15-12-21 17:09|AMS Sprint 5
Story [RP] Sprint &. 5 0| Tana Poldkova Done 07-12-2113:30 15-12-21 17:09|AMS Sprint 5
Story [RP] Metodika docker 1|Adam Sipka Done 07-12-21 13:30 15-12-21 16:49|AMS Sprint 5




Story [RP] Metodika github actions 1|Adam Sipka Done 07-12-21 13:30 15-12-21 17:14|AMS Sprint 5
Story [ID] Sekv. diagram celkového fungovania 1|Jakub Hlavacka Done 07-12-2113:27| 08-12-21 11:04|AMS Sprint 5
Story [ID] Modul aplikacny server + testovanie 5|David Silady Done 07-12-2113:27 15-12-21 17:14|AMS Sprint 5
Story [ID] Modul frontend + testovanie 5|Tana Poldkova Done 07-12-21 13:26 15-12-21 14:57|AMS Sprint 5
Story [ID] Modul na indexovanie + testovanie 5|Jakub Hlavacka Done 07-12-2113:25 10-12-21 16:05|AMS Sprint 5
Story [ID] Modul API server + testovanie 5|Jakub Miller Done 07-12-21 13:25 14-12-21 18:42|AMS Sprint 5
Story [ID] Modul scraper + testovanie 5|Dominik Horvath Done 07-12-2113:20 13-12-21 18:22|AMS Sprint 5
Story Rozbehnt PostgreSQL 3|Jakub Hlavacka Done 23-11-21 14:50 28-11-21 14:48|AMS Sprint 4
Story Komunikdcia medzi aplikacnym serverom a API serverom 5|David Silady Done 23-11-2114:46| 07-12-21 12:32|AMS Sprint 4
Story Komunikdcia medzi API serverom a Elastic Search 13|Jakub Mdiller Done 23-11-21 14:45| 06-12-21 19:33|AMS Sprint 4
Story Zobrazenie vysledkov vyhladavania 13|Tana Polakova Done 23-11-2114:43 05-12-21 17:11|AMS Sprint 4
Story Komunikdcia medzi MongoDB a APl serverom 13|Adam Sipka Done 23-11-21 14:42 07-12-21 12:23|AMS Sprint 4
Story Indexovanie stiahnutych dat 8|Jakub Hlavacka Done 23-11-2114:41 29-11-21 16:55|AMS Sprint 4
Story Dokumentdcia k riadeniu projektu Téna Polakova Done 23-11-21 9:00 23-11-21 20:39|AMS Sprint 3
Story Dokumentacia k inZinierskemu dielu Jakub Hlavacka Done 23-11-21 9:00 23-11-21 19:32|AMS Sprint 3
Story Rozsirenie docker compose o MongoDB a Elasticsearch 5|Jakub Hlavacka Done 15-11-21 13:16 21-11-21 19:16|AMS Sprint 3
Story Deployment scrapera 13| Dominik Horvath Done 15-11-21 13:08 28-11-21 17:01|AMS Sprint 4
Story Implementécia dummy Flask API 5|Dominik Horvath Done 09-11-21 14:45 15-11-21 19:43|AMS Sprint 3
Story Navrh Flask API 5|Tana Poldkova Done 09-11-21 14:44 15-11-21 12:50|AMS Sprint 3
Story Analyza mozZnosti implementdcie testovania 5|Adam Sipka Done 09-11-21 14:43 23-11-21 20:39|AMS Sprint 3
Story Zabezpecenie komunikacie medzi klientom a serverom 8| David Silady Done 09-11-21 14:38 23-11-21 14:36|AMS Sprint 3
Uprava dokumentacie zo stretnuti a Sprintov tak, aby mohliist na
Story stranku timu 8|Tana Polakova Done 09-11-21 14:31 23-11-21 8:51|AMS Sprint 3
Story Integracia MongoDB a Elasticsearch 8|Jakub Hlavacka Done 09-11-21 14:22 16-11-21 12:54|AMS Sprint 3
Story Integracia scrapera a vylepseného parsera 5|Jakub Miller Done 09-11-21 14:12 22-11-21 11:42|AMS Sprint 3
Story Rozsirit uloZisko pomocou nepriradeného disku 5|Dominik Horvath Done 09-11-21 14:07 14-11-21 8:30|AMS Sprint 3
Story Zabranit zacyklenym buildom 5|Dominik Horvath Done 07-11-21 23:07 15-11-21 8:22|AMS Sprint 3
Story Vyhladanie RSS dvojéata k HTML ¢lanku - vieobecny postup Dominik Horvath Done 02-11-21 14:08 09-11-21 9:45|AMS Sprint 2
Story z%_\mms_m MongoDB priamo pri scrapovani Adam Sipka Done 02-11-2113:44 14-11-21 14:06|AMS Sprint 2 AMS Sprint 3
Story Rozsirenie google news scrapperu na lokaciu UK Dominik Horvath Done 02-11-2113:42 02-11-21 16:53|AMS Sprint 2
Story Pamatova zloZitost elastic search na vzorke dat Jakub Hlavacka Done 01-11-2112:15 12-11-21 17:09|AMS Sprint 2 |AMS Sprint 3
Story Parsovanie tagov pomocou Ixml, readability, trafilatura Tana Poldkova Done 30-10-2111:41 09-11-21 13:12|AMS Sprint 2




Story Zavesenie klienta 13| David Silady Done 27-10-21 14:45 08-11-21 0:51|AMS Sprint 2
Story Rozsirit docker compose 13|Dominik Horvath Done 27-10-2114:43 31-10-21 20:22|AMS Sprint 2
Story Pridat info o projekte a opisat ¢lenov timu 4|Jakub Mller Done 27-10-21 14:42 01-11-21 11:37|AMS Sprint 2
Story Request URL s odpovedou inou ako 200 uloZit do suboru 3|Adam Sipka Done 27-10-2114:40f 01-11-21 11:35]AMS Sprint 2
Story Lokalna MongoDB so ziskanymi ddtami 8|Adam Sipka Done 27-10-21 14:35 01-11-21 11:35|AMS Sprint 2
Story Analyza bezstratovej kompresie textu 8|Jakub Hlavacka Done 27-10-21 14:25 01-11-21 12:25]AMS Sprint 2
Story Parsovanie tagov pomocou regex 8| Tana Poldkova Done 27-10-2114:19| 02-11-21 13:49|AMS Sprint 2
Story Parsovanie tagov pomocou CSS Selector 5|Jakub Miller Done 27-10-2114:17| 08-11-21 19:48|AMS Sprint 2
Story Stranka timu Jakub Miller Done 18-10-21 15:03 01-11-21 11:37|AMS Sprint 1
Story Otvorenie portov na serveri David Silady Done 18-10-21 15:01 18-10-21 17:05|AMS Sprint 1
Vyriesit, aby fiitkar nemohol urobit "sudo su™ na virtualnom stroji
Story (aby nemal $ancu sa zmenit na roota) Tana Poldkova Done 13-10-21 14:34|  19-10-21 18:04|AMS Sprint 1
Story Prieskum databdz Jakub Miiller Done 13-10-21 14:26 18-10-21 14:28|AMS Sprint 1
Story Vytvorit github projekt Jakub Miller Done 13-10-21 14:22 18-10-21 12:09|AMS Sprint 1
Story Prihlaska na TP CUP Done 13-10-21 14:13 02-11-21 12:50|AMS Sprint 1
Story Set up elastic search v docker container Jakub Hlavacka Done 13-10-21 14:12 16-10-21 16:45|AMS Sprint 1
Story Ziskanie dat pre prototyp Dominik Horvath Done 13-10-21 14:09 26-10-21 13:29|AMS Sprint 1
Story Vytvorit Slack server Téna Polakova Done 05-10-21 13:49 11-10-21 12:08
Story Analyza parametrov Google News Adam Sipka Done 05-10-21 13:43 13-10-21 14:26
Story Realny scrapping - vytvorenie vzorky Dominik Horvath Done 05-10-21 13:27 10-10-21 18:14
Story Zistit, ktore miestnosti su na karticky David Silady Done 05-10-21 13:24 18-10-21 16:12
Story Revizia poziadaviek Téna Polakova Done 05-10-21 13:19 13-10-21 14:05
Story Spisat dennik z prvého stretnutia s vedicim Téna Polakova Done 03-10-21 15:50] 05-10-21 13:30
Story Pripady pouzitia Dominik Horvath Done 01-10-21 14:23 05-10-21 12:08
Story Prieskum ziskavania dat, praca s kniznicou Adam Sipka Done 01-10-21 14:22 05-10-21 13:24
Story Specifikacia poziadaviek Jakub Hlavacka Done 01-10-21 14:22 03-10-21 15:17
Story Vysoka architektura David Silady Done 01-10-21 14:21 03-10-21 14:56
Story Zaobstarat stroj v skole Téna Polakova Done 01-10-21 14:18 13-10-21 14:23
Zoznam trestnych cinov, ktore budu pouzite ako queries na
Story google news Jakub Mller Done 01-10-21 14:18 04-10-21 21:20




