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1 Zhrnutie stretnutia

Miesto stretnutia: online stretnutie

Ukast’:

Meno a priezvisko Udast’ Dovod nepritomnosti
doc. Ing. Peter Trtchly, PhD. | Pritomny

Ahmed Lotfi Algnatri Pritomny

Patrik Bobocky Pritomny

Marek Cechvala Pritomny

Jana Lipjanska Pritomna

Matin Pavelka Pritomny

Sabina Szabova Pritomna

Hlavné body stretnutia:

1. Predstavenie vysledkov vykonanej prace za posledny Sprint

2. Diskusia

3. Planovanie nasledujiceho Sprintu



2 Priebeh stretnutia

1. Predstavenie vysledkov vykonanej prace za posledny Sprint

Tim predstavil vykonanii pracu v predchadzajiicom $printe, ktorého dizka bola dva tyzdne.
I8lo najmé o implementéciu prenosovej technoldgie 4G do spojeného scenara, ktory obsahuje
komunikacntl technolégiu Wi-Fi v Standarde 802.11p a taktiez 802.11b. Téato implementacia
bola uspesna. Vysledkom implementécie je aj zistenie, Ze konceptualne fungovanie néstroja
NS-3 neumoziuje inStalovat’ viacero bezdrotovych technologii na jedno vozidlo. V danom
Sprinte sme sa taktiez snazili pouzit’ triedu OnOffHelper, pomocou ktorej by sme poslali paket
s vlastnym payloadom. Pri implementacii sa ndm podarilo vytvorit paket s vlastnym
payloadom avsak trieda OnOffHelper nedokédze takyto paket odoslat. Z uvedené¢ho dévodu
sme hladali alternativne odoslanie vytvorené¢ho paketu avSak v nastroji NS-3 neexistuje
trieda, ktora by uvedenu funkcionalitu umoziiovala. Nastroj NS-3 taktiezZ neumoznuje volanie
callback akcie pre Standardné zariadenie, ktory by zachytila prichadzajici paket. Vzhl'adom
na uvedené, nie je koncept posielania paketov s vlastnym payloadom realizovatel'ny v naSom
timovom projekte. V Sprinte sme taktiez implementovali SDN siet’ do nasej simulacie s Wi-Fi
prenosovou technologiou askumali sme fungovanie tejto siete v nasej simulacii.
Komunikaciu sme sktimali pomocou vizualizaénych néstrojov najmi nastroja NetAnim,
v ktorom sme rieSili moznosti Statistickych vystupov. Vzhl'adom na pocetné zmeny
v zdrojovych koédoch simuldcii sme taktiez vykonali reviziu Git repozitara a kaskov
zdrojovych kédov v dokumentacii k inzinierskemu dielu.

2. Diskusia

Na stretnuti prebehla diskusia o rieSeni réznych prenosovych technologii v spojenom scendri,
nakol’ko povodny zamer bol simulovat’ pre jedno vozidlo rézne prenosové technologie
sucasne. Ako sme vSak uviedli pre predstavovani vysledkov prace v danom Sprinte, nie je
mozné nainStalovat’ viacero prenosovych technologii na jedno vozidlo. Diskutovali sme
o moznych alternativach a rozhodli sme, Ze findlne rieSenie bude obsahovat’ scenar, v ktorom
bude mozné rozdelit’ vozidla podla technologii, ktoré na ne nainstalujeme. Teda bude mozné
urcit’ vozidla s nainStalovanou Wi-Fi technoldgiou vo Standarde 802.11b, d’alej urcit’ vozidla
s nainStalovanou technoldgiou Wi-Fi technoldgiou vo S$tandarde 802.11p a taktiez urcit
vozidla, s nainStalovanou technologiou 4G. Prebehla taktiez diskusia o moZnostiach
informovania kontrolera o dostupnych prenosovych technoldgiach na vozidlach avSak
vzhl'adom uvedenu nemoznost’ inStalovat’ viacero technoldgii na jedno vozidlo nie je tato
funkcionalita d’alej vhodna. Na stretnuti sme taktiez riesili zistené vlastnosti komunikacie
SDN prvkov v naSom scenari.

Pri diskusii sme rozhodli, Ze je potrebné sa d’alej sustredit’ na finalizaciu nasho rieSenia pre
potreby odovzdania projektu na testovanie inému timu. Ztoho vyplyva potreba
zdokumentovat’ zistenia do dokumentacie. Nakol'ko cielom nasho timového projektu je
skiimat’ moznosti simulacii v nastroji NS-3, bude vystupom komplexna simulacia, ktora v ¢o
najviacsej miere reprezentuje simulovanie komunikacie sieti Vanet v nastroji NS-3. Pre
pouzitie a pochopenie tohto scenara taktiez vypracujeme komplexnt pouzivatel'ska prirucku,
ktord pokryje cely proces simulovania od inStalacie potrebnych stcasti az po vyhodnotenie
simulovanej komunikécie.



Taktiez na stretnuti prebehla diskusia o vhodnosti pouZitia nastroja NS-3 pre simulacie sieti
Vanet. Tim celkovo popisal problémy, na ktoré pocas prace na timovom projekte opakovane
narazal ako napriklad automaticky generovana a nedostatocnd dokumentécia.

3. Naplanovanie nasledujiceho Sprintu

Tim po diskusii s veducim projektu Specifikoval, aky by mal byt d’alsi postup v nasledujicom
Sprinte. Pre nasledujici Sprint sa zameriame na finalizaciu nasho rieSenia pre potreby
odovzdania projektu na testovanie inému timu, doimplementovanie rozdelenia vozidiel podla
jednotlivych prenosovych technologii, prepojeniec Wi-Fi podsiete so 4G podsietou,
vyhodnotenie komunikécie a refaktoring zdrojového kodu findlneho scenara. Z toho vyplyva
taktiez potreba zdokumentovat' zistenia do dokumenticie, vypracovanie komplexnej
pouzivatel'skej prirucky, ktord pokryje cely proces simulovania od instalacie potrebnych
sucasti az po vyhodnotenie simulovanej komunikacie, update obsahu na webe timového
projektu a finalizacia potrebnych dokumentacnych siborov pre odovzdanie.

Ulohy naplanované pre nasledujiici $print:

Web content update

Final submission - checklist
Final presentations — create slides
Create user guide

Code refactoring



