
7. stretnutie
Rum, Šprint 4



● Práca na projekte
● Ako funguje nasadenie aplikácie?
● Učitelia

● StandUp
● Globálna retrospektíva
● Planning/Grooming

Agenda



Práca na projekte

● Pokračovanie v refaktorizácii a odstraňovaní bugov
● Vylepšenia a finalizácia Teacher Panelu (odosielanie mailov, responzivita)
● Finalizácia dokumentácie výstupu po 3 šprintoch) (Live ukážka Dokumentácia k projektu)

https://docs.google.com/document/d/1q3dcLOpt6EHNMMQclPxlOhBF1CnMG3zVgC0qETA_lQ8/edit


Ako funguje nasadenie aplikácie? (ukážka vo Figme)





Docker services





Dátumy reminder

● Učitelia získaný vlastnou iniciatívou (deadline):    28.11.2021

● Učitelia z Bratislavských škôl získaných za pomocou PO:    05.12.2021

● Učitelia a predmety

Učitelia

https://docs.google.com/document/d/1LVWC-er1ElWulH-Y76XVwAPbNIHVy1qYci1iZxElwBo/edit


Prestávka
10min



StandUp



● Dokumentácia k projektu

○ Strana 17

● Vzorový dokument: Dokumentacia.pdf (stuba.sk)

○ Strana 30

Globálna retrospektíva

https://docs.google.com/document/d/1q3dcLOpt6EHNMMQclPxlOhBF1CnMG3zVgC0qETA_lQ8/edit#heading=h.8eva0iu2a6e
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2020/team13/assets/files/Dokumentacia.pdf


Planning/Grooming


