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Praca na projekte



rezencny web pre nas timovy projekt

DATA KUM 3 / i
\Emnmmn O PROJEKTE ~ DOKUMENTY  SPRINTY  TiM  KONTAKT

[araa O PROJEKTE ~ DOKUMENTY ~ SPRINTY  TIM  KONTAKT

Tim 4 2021/2022 SPRINTY

EDUCATIONAL CONTENT -
ENGINEERING HUB 2102001 210200

Rozdelenie roli, tvorba metodik, identifikécia

V nasledujiicej sekcii sa nachddzajii jednotlivé $printy projektu s ich struénym popisom

P ého monitoru, vytvorenie Lo-fi

wireframov uéitelského monitoru, nastavenie

Tinuxového servern. vvtvorenie statickej webovej
sojazdnenie Data Banky

ET : DI KY na lokélnych strojoch

Zoznam metodik, ktorymi sa riadime pri praci na projekte.

Metodika pre konvencie pri pisani kodu

Metodika hodnotenia kédu |z’§:
Metodika spravy git branchingu .£;=
Metodika manazmentu tloh ﬁf;"
Metodika pisania commitov é::
Metodika priebehu stretnutia Vi



Navrh obrazovky Teacher Panelu

- 3 varianty

&

Domov > Aktivity > Objektovo orientované programovanie > Utitelsky monitor
48ka 1: Vhiad do objek i é i

O Meno zial Status = | Uspesnost =1 Potet pokusov =1
& Jarmila Pasivna Offline 0% 0/10 0
@ Ferko Mrkvicka (Neaktivny) o s% 3/10 2
@ Peter Nedochvilny  (Neakiiviy | o s

Budoihc  Cm e

@ Ursula Moskovska  ( Akiivny | s

@ onsaminveido (Akiny) [

© amta sy e

O oaieSkomy  CAy) [

O Miosav Pk [

O Valentina Novakowd ( Aktivay ) S e

VS

& Domov / Aktivity /

Prednaska 1: Vhlad do obj

O Statis  Menoiaka 1 Prica Pokusy
O #Online  Jarmila Pasivna &
O #0ffine  Jamila Pasivna (Nepracuje) 1
O # Online Jarmila Pasivna (Nepracuje ) (@ [(KOED) 6
O # Online  Jarmila Pasivna DlheM..  ( Hepracue | ¢ Toml &) 6
O «Online  Jamila Pasivna (Pracuie ) (— ] 0 7)) 3
O «Online  Jarmila Pasivna @  Twolw) 1
O #offine  Jarmila Pasivna (Nepracuje ) (— 0] 7 ) e
O «Online  Jarmila Pasivna (— T [a00) 3
® © Online  Jarmila Pasivna DiheM... 5 i
O «online  Jarmila Pasivna (Neprasuje) (C— 701700 6
O #offine  Jamila Pasivna (Nepracuje) C— T 1
Oznacenych riadkov: 1 111z23 < >

VS

& Domov/ Aktivity / Objektovo orientované programovanie / Uitefsky monitor

Prednaska 1: Vhlad do
O Meno Ziaka T Status Pokusy
O Jammila Pasivna 3
O Jarmila Pasivna (Wiro jednotky) 1
O Jarmila Pasfvna (Wim Jednotky) (C— ] 770 70 6
O Jarmila Pasfvna DiheM.. Gl | (— ] 070] ) 6
O Jarmila Pasivna (— ] 7710 | 70v) 3
[0 Jarmila Pasivna @ Twelw) 5
O Jarmila Pasivna (Mimo jednotiy) (— 00| /) 6
O Jarmila Pasivna (G— T a0 [ax) 3
®@ Jarmila Pasivna DiheM.. 3
o ( (e— ] 719 | 7%) 6
O Jarmila Pasfvna (offine ) = T %) 1

111228 ¢ >




User Experience



1. Responzivnost - Ved studenti mozu pouzivat mobil!?

Il
lil

JBRMka @

{ Domov

JRARa @

Detail Dashboarc
e d ,
aktIVlty ¢ Udalost Zoznam
> vytvoreny
G Objektovo 2I2ites A Aktivity o
14T709:35:03.000
orientované GYM
. + Pridat Zoznam
programovaniel[kl V- retistinu
On] aktivit
Popis:
Verej
Tento predmet sa zaoberd programovanim
zaloZzenym na objektoch
Vv Zoznam jednotiek
&

Prednaska 1: Vhlad do
> objektovo-orientovaného
programovania

Pradnagka 2- Palvimarfizmiic a



2. Navigacia - Na akej podstranke sa nachadzam?

_JBANRA
{2 Domov

U Udalosti

A Aktivity

Pridat’




3. Aktivity (2) - Aky je popis?
_BATkA

Domov Tento predmet sa zaoberé programovanim zaloZzenym na objektoch

Vv Zoznam jednotiek
Udalosti

. Vv Prednéska 1: Vhlad do objektovo-orientovaného programovania
A Aktivity

Pridat Popis

Otazky

Zahrnutie objektu jednej triedy v objekte inej triedy sa v objektovo-orientovanom
programovani oznacuje ako

V objektovo-orientovanom programe hlavna funkcionalitatypicky

Konstruktor v Jave



3. Aktivita (2) - Kedy bola aktivita vytvorena?

Detail aktivity 0 Klonovatakivit

2020-03-
01715:36:39.000000Z
GYM

5 0bjektovo orientované programovanie

Popis:
Tento predmet sa zaobera programovanim zaloZzenym na objektoch

< SR e et B B S e e



3. Aktivita (3) - Ako pridat do jednotky udalost?

_JBANRA

Domov

Detail aktiVity @ Klonovat aktivitu ‘ 0 Zmazat aktivit ‘

G Objektovo orientované programovanie[klon] Sl S e LI

GYM

Udalosti

A Aktivity Popis:

Pridat Tento predmet sa zaoberd programovanim zaloZzenym na objektoch

Vv Zoznam jednotiek

> Prednéaska 1: Vhlad do objektovo-orientovaného programovania

> Prednéaska 2: Polymorfizmus a objektovo-orientovand modularizacia

> Prednéaska 3: Navrhové vzory



3. Aktivita (3) - Ako pridat do jednotky udalost?

_JBANRa

{2 Domov

Detail aktiVity @ Klonovat aktivitu 7 O Zmazat aktivitu ‘

2021-10-14T709:56:51.000000Z

U Udalosti
G 0bjektovo orientované programovanie[klon]

GYM
A Aktivity Popis:
Pridat Tento predmet sa zaoberé programovanim zalozenym na objektoch
Vv Zoznam jednotiek

> Prednaska 1: Vhlad do objektovo-orientovaného programovania
 Pridat/vymazat udalost

> Prednaska 2: Polymorfizmus a objektovo-orientovana modularizécia 2 i ie 0 iednotke
i otku

> Prednaska 3: Navrhové vzory +



3. Aktivita (4) - Prec¢o som studentom vlastnej aktivity?

!]J DATA
BANKA
{2 Domov Spustit’ informaéné testovanie

U Udalosti

Jozef Majzel Q

> Prednéaska 7: Kvalitny objektovo-orientovany névrh

A Aktivity

+ Pridat
Vv Zoznam Studentov aktivity

Meno Email

Jozef Majzel xmajzel@stuba.sk ‘




3. Ak. (5) - Preé¢o dokazem klonovat neverejnu aktivitu?

_JBAR%A
{ar Domov

U Udalosti

A Aktivity

t Pridat

Aktivity

Filter

Zobrazit len moje aktivity:

Verejna

Nazov
bje entované
Programovanie v jazyku C

Informatika

Informatika[klon]

Studijny
odbor

Autor

doc. Ing. Valentino Vranic,

Validita

Jozef Majzel 0

Akcie

Klonovat’
aktivitu



3. Test (1) - Prec¢o dokazem spustit test - ak nie som
Studentom aktivity?

& (@) (&) https://testuj.sk/20/4/exam/2 @ 8 3 Yo 4

| DATA
BANKA
MozZnosti testu

Odovzdat test Da sa v Jave urobit instancia rozhrania?



3. Test (2) - Prec¢o dokazem test vykonat viackrat?

& (@) (&) https://testuj.sk/20/4/exam/2 @ 8 3 Yo 4'

| DATA
BANKA
MozZnosti testu

Odovzdat test Da sa v Jave urobit instancia rozhrania?

ano, ale len ak neobsahuje metédy



3. Test (3) - Kolko odpovedi mozem zaskrtnut?

& (@) (&) https://testuj.sk/20/4/exam/2 @ 8 3 Yo 4'

| DATA
BANKA
MozZnosti testu

Odovzdat test Da sa v Jave urobit instancia rozhrania?

ano, ale len ak neobsahuje metédy



3. Test (4) - Kolko otazok sa v teste nachadza?

!JI DATA
BANKA
Moznosti testu

len vypisat’

Ukondit testovanie

len zhltnat

len osetrit’

> Napovedy

znovu vyhodit’

® Daldia otazka



4. Pojmy (1) - Co znamena tento pojem?

Aktivita



4. Pojmy (1) - Co znamenaju tieto pojmy?

Udalost

Aktivita



4. Pojmy (1) - Co znamenaju tieto pojmy?

Udalost

Aktivita

Obsluha udalosti



4. Pojmy (1) - Co znamenaju tieto pojmy?

Udalost Témy

Celok Aktivita

Obsluha udalosti



4. Pojmy (1) - Co znamenaju tieto pojmy?

Udalost Tag

Témy
Validita Kategoria
Celok Aktivita

Obsluha udalosti Jednotka



To ani zdaleka nie je vsetko ...



Ciel

e Chceli by sme sa zamerat na UX ako na celok (UX != Ul)

o Dokd&Zeme si prizvat na pomoc UX vyskumnikov z nasej fakulty

e Vykonat pouZivatel'ské testovanie, pred tym ako bude softvér
priamo pouZivany ako sac¢ast vyuc¢ovacej hodiny



Praca v dalsom sprinte

- Zverejnenie prezentacného webu pre nas timovy projekt
- Navrhnutie architektury pre Teacher Panel

- Refactoring

- Odstranenie najdenych bugov

- Implementacia Teacher Panelu



Otazky na ucitela

- Mobzeme estimovat tasky aj tak aby trvali viac ako jeden den?
- Cerveny okres? Ako budu prebiehat stretnutia?

- Bowling
25.10.2021
Finalne potvrdenie ucasti pred rezervaciou



Prestavka

10min



StandUp



Kreativna chvilka

Nazov timu



Nazov timu

Chrlite napady:



Integracia Jira & GitLab

ttps://team-4-2021.atlassian.net/jira/software/c/projects/ECEH/code

1=


https://team-4-2021.atlassian.net/jira/software/c/projects/ECEH/code
https://team-4-2021.atlassian.net/jira/software/c/projects/ECEH/code

Retrospektiva



Prestavka

10min



Planning/grooming



