Uvodné stretnutie
Gin, Sprint 1



Agenda

Rozdelenie roli v time

Ukazka Jira & Confluence
Pripomienky k metodikam

Pristup k fakulthému virtualnemu stroju
Stand Up

Planning/Grooming

Team Building



Role

Backend Developer: Dominik Urminsky, Tomas Roncak
Frontend Developer: Miroslav Pavlak, Daniel Hros
DevOps developer: Jozef Majzel, Marek Mansell
Architekt: lvan Kamas

Scrum Master: Daniel HroS

Team Leader: Jozef Majzel

Product Owner: Ing. Jan Lang, PhD.



Ukazka Jira & Confluence



Nejake pripomienky k metodikam?



Pristup k fakultnému virtualnemu stroju



Stand Up



Planning/Grooming

Planning bude prebiehat nasledovne:
Predstavenie User Story CD
Vysvetlenie tasku z User Story timu (otazky, pripomienky, diskusia)
C Estimovanie tasku cez planning poker 4)

UkoncCenie planningu



Teambuilding

o Kedy:
o Pondelok od 25.10.2021 po 7mej hodine
e S kym? (iba Lang alebo aj minuloroCny tim)
o 1. Team building iba s PO
o 2. Team building aj s minuloro€nym timom
e Kde? Co?
o Bowling, Storm (bar so spolo¢enskymi hrami), kolobezky po meste, jump arena



