Metodika priebehu stretnutia

Vypracoval: Daniel Hro$

Uéel metodiky

Metodika manazmentu priebehu stretnutia Strukturuje obsah stretnuti. Predpisuje postupy a
body, ktorymi by sa mal tim riadit ako aj spésob zaznamenavania tychto stretnuti. Vysledkom
by mal byt unifikovany format ceremonii pre ¢o najlepSie vyuzity ¢as.

m Usmernenia

Stretnutie pozostava minimalne z nasledovnych €asti:

Kazdy tyzden vo Stvrtok:

»* Prezentécia: Prezentacia sluzi ako nastroj pre udrzanie pozornosti timu aby
neskizol do diskusie nesuvisiacej s projektom alebo zamerom projektu. Na zadiatku
prezentacie sa pre PO odprezentuje progress prace na projekte. Pripravia sa
dodato&né otazky, na ktoré tim natrafil. Tie sa odkomunikuji z PO. Komunikacia s PO
by nemala presiahnut viac ako 1.5h aby sa stihli vykonat’ aj ostatné ceremonie. Kazda
prezentacia zo stretnutia sa uklada do timového Google Disku

Kazdy druhy tyzden vo stvrtok (na za¢iatku nového Sprintu):

&

LI

Planning: V backlogu su pripravené user stories a tim rozhoduje, ktoré st vhodné
pre dalSi Sprint. Zaviaze sa, Ze novu funkcionalitu na konci Sprintu doda. User stories
mozu byt predpripravené alebo spisované pri planovani. Popis user story prezentuje
ostatnym ¢lenom timu ten, ktory user story vytvoril. Prave v tomto Case sa maju
moznost vyvojari poradit a prispiet svojou profesionalitou k popisu user story. Po tom,
€o vSetci rozumeju kontextu user story, kazdy ¢len timu ho ohodnoti estimation bodmi
(viac v Casti_Story Points). Okrem nanovo odestimovanych user stories sa presunu do
noveho Sprintu aj users stories z predoslého Sprintu.

B Retrospektiva: Ceremodnia v ktorej si tim povie, ¢o v predoslom Sprinte $lo dobre
a ¢o naopak nie. Kazdy ¢len timu sa vyjadri, ¢o sa mdzZe v nasledujucom Sprinte
zlepSit. Dobrovolne méze kazdy Clen timu pochvalit’ iného &lena timu za dobre

odvedenu robotu . Ziskany feedback sa pouzije na zlepsenie metodik.

¥ stand Up

Prebieha v dvoch fazach. V prvej kazdy &len timu povie na ¢om doteraz pracoval, na ¢om
pracuje a €o planuje robit dalej. Po tom ako sa vSetci Clenovia timu vyjadria, kazdy ma
moznost sa prihlasit a povedat, aké ma problémy a opytat sa na rieSenie ostatnych ¢lenov
timu. Diskusia by nemala presiahnut viac ako par minut. Ak sa presiahne ¢as, Scrum Master
odporudi diskutujucim pokra€ovat na rieSeni mimo Stand Up.


https://team-4-2021.atlassian.net/wiki/spaces/ECEH/pages/2326869/Metodika+mana+mentu+loh#%F0%9F%92%B0-Estimations-points
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