Retrospektiva sprintu €. 9 (Pluto)

1. Trvanie Sprintu

e od: 5.4.2022
e do: 19.4.2022
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint bol zamerany hlavne na frontend & kiosk. Takisto sa aktualizovala technicka
dokumentécia - swagger.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

Ako FE vyvojar chcem doplnit’ create/edit pomocou arei Hotovo
(najdenie/vytvorenie devicu na mapke)

Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy | Hotovo

Ako pouzivatel kiosku chcem vediet’ do kiosku zadat nazov miestnosti | Hotovo
a prepojit sa s nou. (zacnu uz prichadzat data zo senzorov miestnosti)

Ak ako FE dev vymazZem root areu, tak chcem na BE vymazat vietky Hotovo
arei a devices v nej (aj senzory)

Ako BE developer mam pridat’ nasledujuce endpointy Hotovo
Ako developer chcem aktualizovat swagger aby boli endpointy Hotovo
aktualne

Ako FE developer chcem ku devicom zobrazovat niekde mali¢kym Hotovo

labelom aj ich IDcko (to dlhe :D)

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkrétny | Presunuta
device

Ako FE developer chcem vediet zobrazit’ informacie o senzoroch z Presunuta
devicu na Canvase(na hover zrejme)

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)

Juraj Skakala 17




Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 17
Matus Mikulas 16
Robert Fajd 16
Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Velka €ast frontendovych uloh sa podarila. Swagger bol po tomto Sprinte aktualny.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?

Nepodarilo sa stihnut 2 ulohy na frontende, ktoré boli presunuté do dalSieho Sprintu.



