
Retrospektíva šprintu č. 8 (Neptún)
1. Trvanie šprintu

● od: 22.3.2022
● do: 5.4.2022
● celkový čas: 14 dní

Celkové zameranie šprintu:
Tento šprint bol zameraný na pridanie chýbajúcich endpointov v API. Na frontende sa
pridávali CRUD pre rôzne entity.

Zoznam úloh zo šprintu

Úloha Výsledok

Ako vývojár chcem zmeniť DB modelu (odstrániť device type -> relacia
bude medzi Device->Senzor)

Hotovo

Ako vývojár chcem doplniť API endpoint na získanie všetkých
senzorov, ktoré patria devicu

Hotovo

Ako vývojár chcem doplniť do API endpoint na zoznam všetkých
fyzikálnych jednotiek s ich ID

Hotovo

Ako vývojár chcem aby pri vytváraní senzoru bolo možné pridať do
creatu(post metódy API) IDčko Devicu - foreign key

Hotovo

Ako FE vývojár chcem aby na create/edit Devicu pribudla možnosť
zmazať senzory)

Hotovo

Ako vývojár chcem doplniť API endpoint na získanie všetkých devices
pre Areu

Hotovo

Ako vývojár chcem na API funkciu na getnutie všetkých hodnôt zo
senzorov, ktoré sa v danej arei nachádzajú

Hotovo

Ako vývojár chcem doplnit API endpoint na preklad názvu miestnosti
na area_id a vrátenie rezervácii pre konkrétne area_id

Hotovo

Ako FE vývojár chcem vytvoriť CRUD pre entitu Area, index a možnosť
pridať child areu

Hotovo

Ako FE vývojár chcem doplniť edit a vytvorenie/edit senzoru pre
Device

Hotovo

Ako FE vývojár chcem vytvoriť CRUD pre entitu Senzor pre konkrétny
device

Presunutá

Ako vývojár chcem mať finálnu verziu FE kiosku aj s dátami z databázy Presunutá



Ako FE vývojár chcem doplniť create/edit pomocou arei
(nájdenie/vytvorenie devicu na mapke)

Presunutá

Ako používateľ kiosku chcem vedieť do kiosku zadať názov miestnosti
a prepojiť sa s nou. (začnú už prichádzať dáta zo senzorov miestnosti)

Presunutá

Podiel práce jednotlivých členov

Meno člena Podiel práce(%)

Juraj Skákala 16

Adam Gajdošík 16

Lukáš Kurtiniak 16

Matúš Mikuláš 18

Róbert Fajd 17

Juraj Ďurej 17

2. Zhodnotenie šprintu

Čo sa podarilo?
Všetky potrebné endpointy sa na backende vytvorili. Práca na frontende plynule
pokračovala.

Čo je možné zlepšiť?

Čo sa nepodarilo?
Z dôvodu času a problémov počas šprintu boli 4 úlohy preložené do nasledujúceho šprintu.


