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1. Big Picture

1.1 Uvod

Tento dokument poskytuje popis k aktualnemu stavu timového projektu SmartSpace2 z
pohladu inZinierskeho diela. Obsahuje globalne ciele na zimny semester, diagramy a opis
systému. KedZe tato téma je pokraCovanim témy z minulého roku, obsahuje aj analyzu
existujuceho rieSenia.

1.2 Globalny ciel na ZS

Pocas zimného semestra 2021/22 sme si definovali tieto ciele, ktoré chceme splnit:
- ziskanie znalosti v systtme SCRUM a jeho vyuZzivanie popri vyvoji
Uprava existujuceho kédu pre nase potreby
analyza a vytvorenie systému pre 3 typy senzorov
- nazaznamenavanie pohybu
- na meranie kvality ovzduSia
- na meranie teploty a vihkosti
- zaznamenavanie merani zo senzorov do databazového systému
- spustenie existujucej Casti na serveri
- vytvorenie webovej stranky pre interakciu so systémom
- vytvorenie timovej stranky

1.3 Globalny ciel na LS

V ZS sme analyzovali existujuce Casti po predchadzajucom time, ktory na tomto projekte
pracoval. Zistili sme, Ze je potrebné vytvorit kéd pre vSetky senzory a zariadenia, ktoré budu
sluzit na meranie. Tento kéd sme navrhli a z €asti je uZ aj implementovany. TaktieZ sme
zacali pracovat na implementacii webového portalu pre administratora systému, kde bude
vediet' spravovat vSetky jeho Casti. PoCas prace na webe sme odhalili viacero nedostatkov v
API endpointoch, ktoré sme pocas ZS nestihli opravit’ a teda na nich budeme pracovat v LS.

Pocas letného semestra 2021/22 sme si definovali tieto ciele, ktoré chceme splnit’
- doladenie chyb v riadeni, ktoré sme identifikovali po ZS
implementacia a testovanie kddu pre navrhované typy senzorov
- refaktoring kédu
- prispbsobenie pre upravené API endpointy
- testovanie v miestnostiach
Uprava problematickych API endpointov
- po pévodnom time su niektoré funkcionality nelogické alebo nefunkéné
zmena databazového modelu
- databazovy model v su€asnom stave neumozriuje jednoduché spojenie
merani s konkrétnymi senzormi a oblastami
doimplementacia webovej stranky pre admina
- kompletné menezovanie zariadeni, senzorov a oblasti



- vytvorenie kiosku pre spravu systému priamo v konkrétnych miestnostiach
- testovanie kompletného systému a vSetkych jeho Casti

1.4 Celkovy pohlad na systém

Systém sa sklada z troch Casti.

Backend

Prva Cast je jadrom celého systému a jedna sa o backend. Backend ma za ulohu spracovat
a ukladat informacie a merania zo senzorov a taktieZ poskytovat' funkcionalitu rezervovania
pre klientov. Interakcia s backendom je realizovana prostrednictvom API volani, ktoré su
vykonavané z ostatnych Casti systému ako administratorsky portal, kiosk alebo worker.
Backend sa sklada z troch €asti.

1. Webova aplikacia - Django

2. Rela¢na databaza - Postgresq|l

3. Time-series databaza - InfluxDB
V3etky data okrem merani su v backende reprezentované ako modely, ktoré su ulozené v
relacnej databaze. Influx je pouzivany na data z merani. Na spracovanie ziadosti systém
vyuziva REST django framework a vSetky data prenasané v ziadostiach a odpovediach su
vo formate JSON. Architektura celej backend &asti systému je na nasledujucom obrazku:
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Obrazok 1: Architektura aplikacie

Na obrazku je datovy model systému. Je v iom zobrazena relacia medzi meraniami a
modelmi sensor a device. Aj napriek tomu, Ze merania su ulozené v nerelacnej databaze,
pre spravne fungovanie systému ich jednoznacne priradit k pévodcom daného merania.



Devices
Sensors

PK | id UUID4 NOT NULL R
—— PK | id UUID4 NOT NULL H—

FK1| type_id UUID4 NOT NULL .
FK1| unit_id UUID4 NOT NULL BP—
: battery_state SMALLINT{10 H—
Device_types ¥ J sensor_type enum NOT NULL
PK | id UUID4 NOT NULL version VARCHAR(50)

title VARCHAR(50) NOT NULL

type_name VARCHAR(50) NOT NULL fitle VARCHAR(50) NOT NULL

FK2 device_id UUID NOT NULL

) ip_address INET
default_version VARCHAR(50)

last_data DATETIME

description TEXT
FK2 area_id UUID4

icon  VARCHAR(1000000)

[ Physical_Units

/—H-| PK | id UUID4 NOT NULL

| unit_name VARCHAR(50) NOT NULL

] Measurements
Reservations PK | id UUID4 NOT NULL
PK | id UID NOT NULL Areas PK | id UUID4 NOT NULL ko
FK1 | ares_id INT NOT NULL #————0< PK | id UID NOT NULL | FK1 | physical_units_id UUID4 NOT NULL
sner VARGHAR NOT NULL office_name VARCHAR(50) NOT NULL Fiz | sensor_id ULIDA NOT NULL
time_from DATETIME NOT NULL FKZ2| parent_area_id UUID4 FK3 | device_id UUID4 NOT NULL
time_to DATETIME NOT NULL image  VARCHAR(1000000) datetime DATETIME NOT NULL

¥_coord Float

value DEC(10,5) NOT NULL

y_coord Float

J

Obrazok 2: Datovy model
Aktualna funkcionalita, ktoru backend umoznuje je vytvaranie, upravovanie a mazanie
oblasti, zariadeni, senzorov a rezervacii.
Oblast (v modeli je to Area) je miestnost, budova alebo aj ¢ast miestnosti, ktora je nejako
logicky samostatna. Miestnost v sebe méze mat zariadenia alebo aj dalSie oblasti. Oblast,
ktora nie je vnorena v Ziadnej inej sa nazyva “root area”. Ak vyhodnocujeme priemernu
teplotu alebo inu Statistiku, vyhodnocujeme ju v ramci danej oblasti. Takisto aj rezervacie su
vytvarané pre konkrétnu oblast. Oblast mdze reprezentovat’ aj konkrétne miesto pri stole, ¢o
umoznuje v pripade potreby rezervovat aj konkrétne miesto pri stole.
Zariadenia (modely Device) su mikropocitaCe, na ktorych su umiestnené senzory. Zariadenie
mdbze mat' na sebe viacero alebo aj Ziadny senzor. V implementacii sme pracovali s
Raspberry Pi 4 a ESP32. Pri vytvarani zariadenia je nevyhnutné urcit v akej oblasti sa
nachadza aby systém vedel pri vyhodnocovani stavu miestnosti brat do Uvahy aj merania z
daného zariadenia.
Senzory (model Sensor) su pripojené ku konkrétnemu zariadeniu. Pri vytvarani senzoru v
systéme je potrebné urcit, na ktorom zariadeni sa nachadza. V8etky merania sa ukladaju do
InfluxDB spolu s ID zariadenia a ID senzoru, ktoré toto meranie vytvoril. Kazdy senzor mera
v urcitej fyzikalno-matematickej jednotke, ktori ma k sebe priradenu v databaze.
Priklad toho, ako méze vyzerat konfiguracia oblasti, zariadeni a senzorov je na
nasledujucom obrazku:
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Obréazok 3: Oblasti, zariadenia a senzory
Cela dokumentéacia (vygenerovana pomocou nastroja Sphinx) k zdrojovému kédu backendu
je prilozena v technickej dokumentacii - backend. Je mozné ju otvorit pomocou prehliadaca.
V3etky volania API su v technickej dokumentacii - swagger.

Zariadenia a senzory

Nase rieSenie obsahuje viacero mikrokontrolérov typu ESP32, do ktorych sa nahra kod
ureny na ziskavanie merani jednotlivych senzorov. Kéd obsahuje aj udaje o WIFI mene a
hesle, ktorymi sa pripoji na MQTT broker, kde bude posielat ziskané udaje.

Mame 3 typy senzorov:

e Air Quality - Tento senzor predstavuje model MQ-135, nakolko nepozname jednotlivé
hodnoty odporu a prudu a preto nie je mozné presne namapovat vystup senzora na
hodnoty ppm. Jediné ¢o sa nam podarilo zo senzora ziskat su hodnoty napéatia a tie
sme experimentalne namapovali stupnicu od 0 po 10.

e Motion - Tento senzor predstavuje model HC-SR501, ktory podfa danej konfiguracie
vracia binarne hodnoty toho, &i je zachyteny pohyb alebo nie. Podla tychto hodnét
meranych napriklad kazdu sekundu je mozné urcit, i je dané miesto/miestnost
obsadena.

e Temperature & Humidity - Tento senzor predstavuje model DHT22, ktory dokaze
merat’ teplotu aj vlhkost prostredia. Tieto hodnoty vracia podla prednastavenej
konfiguracie.

ESP32 zariadenia odosielaju hodnoty na MQTT broker, prostrednictvom ktorého sa ukladaju
do InfluxDB v pozadovanom tvare. Samotnu architektdru rieSenia je mozné vidiet na
obrazku ¢&. 1.

Identifikovanymi problémami pri senzoroch a zariadeniach bola nedostato¢na dokumentacia
vnutornej schémy pri MQ-135 senzore, kde nameranu hodnotu bolo potrebné premapovat
na zaklade 12-bitového ADC (Analog Digital Converter) prevodnika aby sme dostali aspori
vystupné napatie. Premapovanie bolo potrebné pretoze referenéné napéatie v tomto AQ
senzore je 5V a referenCné napatie ESP32 je 3.3V aj ked je napgjané 5V napéatim.



Dal$im problémom pri ESP32 bolo neschopnost zariadenia vykonavat analégové meranie a

zaroven byt pripojeny na WIFI, nakolko obe tieto funkcionality vyuzivaju uz spominany ADC

prevodnik a preto bolo nutné podat dodato¢nu knizZnicu, ktora dokaze uplne vypnut a zapnut
WIFI modul.

Kiosk

Tretou Castou su klienti. Kazdy klient vie sledovat stav miestnosti a pripadne vie urobit
rezervaciu miesta za pomoci zariadenia Kiosk, ktoré je nasadené pred vstupnymi dverami
do miestnosti. Na tomto zariadeni je potrebné na zaciatku zvolit nazov miestnosti, pre ktoru
chceme zobrazovat namerané hodnoty.
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SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

Nie je zvolena miestnost’

Zadajte nazov miestnosti Ok

Obrazok 4: Hlavné menu na zariadeni Kiosk

V pripade kliknutia na podstranku s nazvom “Info” v hlavnej navigacii, sa zobrazia namerané
hodnoty pre zvolenu miestnost. VSetky data sa aktualizuju kazdych 15 sekund a vznikaju
ako priemerna hodnota z poslednych merani kazdého senzora nasadeného v miestnosti.
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‘)SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

TEST-B

Teplota: 13.3
Vihkost: 6.0
Kvalita ovzdusia: 16.0

Obsadenost: 4

Aktualny datum a ¢as: 2022-5-17 17:43:39

Obréazok 5: Zobrazenie nameranych hodnét v zariadeni Kiosk

Poslednou ¢astou tejto aplikacie je moznost pre zobrazenie vSetkych rezervacii pre zvolenu
miestnost’ miestnost. Informacie o vSetkych rezervaciach su taktiez aktualizované kazdych 15
sekund.

&
"SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

® 2022 - 17.04 17:39 - 18:39
® 2022 - 15.04 17:46 - 18:46
e 2022 - 30.03 19:14 - 20:14

Obsadené

Aktualny datum a ¢as: 2022-5-17 17:52:7

Obrazok 6: Zobrazenie rezervacii v zariadeni Kiosk

Ako je mozné vidiet aj na obrazku vysSie, tak miestnost’ je vdanom momente oznacena ako
obsadena. V pripade obsadenia miestnosti priamo cez zariadenie Kiosk, je vytvorena hodinova
rezervacia.

Dashboard

Poslednou ¢astou nasho rieSenia je dashboard portal, ktory sluzi ako webové rozhranie pre
zobrazenie zariadeni v miestnostiach. Obsahuje aj funkcionalitu pre mapovanie konkrétnych fyzickych
senzorov na vytvorené zariadenie. KIu€ovym prvkom aby bolo mozné zobrazovat zariadenia v
miestnosti je nutnost' vediet miestnosti vytvarat. To méZeme docielit v sekcii Areas, ako je zobrazené
na obrazku nizSie. Miestnosti su organizované do stromovej Struktary s rodiémi a potomkami.



Podradenu miestnost’ je mozné zobrazit' kliknutim na patriénu miestnost v zozname alebo klikom na
jej reprezentaciu v obrazku (zeleny Stvorec).

FIIT - 1. Poschodie Parent Update

% AW

Devices

Device 1.31a Update
Device 1.31b Update
Device 1.20 Update

Obrazok 7: Zobrazenie oblasti

Horny panel obsahuje viacero tlaCidiel: Root, Parent, Create, Update, Delete. Tlacidlom Parent je
mozné prejst do priameho rodi¢a, ktorej je miestnost’ v ramci systému umiestnena. Root tlaidlom sa
presunieme v stromovej Strukture Uplne do najvrchnejSieho uzla. V tomto uzle sa nachadza zoznam
zariadeni a miestnosti, ktoré nie su asociované k ziadnemu rodi¢ovi. Napriklad takymto spésobom je
mozné v systéme viest evidenciu miestnosti viacerych budov alebo nezavislych lokacii a tak uzivatel
ma volnu ruku aky manazment oblasti si zvoli.

Pages / Areas

)
[p——

& Dashboard

Devices

Rooms

. = FIIT - 2. Poschodie Update
FIIT - 3. Poschodie Update
& Device Types

FIIT - 1. Poschodie Update

Devices

Obrazok 8: Zobrazenie oblasti

Miestnosti je mozné vytvarat tlacidlom Create. Okno, ktoré sa nam otvori slizi aj na manazment
zariadeni, preto je nutné zvolit moznost’ typ vytvaraného objektu ako Area. Je nutné dodat, ze
tlaidlom Create sa vytvara miestnost v miestnosti, v ktorej sa akurat nachadzame v ramci stromovej
Struktury. Miestnost je taktiez mozné vytvorit klikom na patri€nu poziciu v obrazku ak aktualna
miestnost’ ma nahraty obrazok.
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Create new Object

x0y0

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1200861c-21b4-4332-a72a-0519217a3174
Name *

1.05

Type

| Area

Picture

Remove

Obrazok 9: Viytvorenie oblasti

V ramci zobrazeni miestnosti, je tieZ mozné vytvarat zariadenia podobne ako Areu avsak aby bolo
mozne vytvorit zariadeni je potrebné mat v systéme vytvoreny patriCny typ zariadenia. Manazment
zariadeni je mozné najst vo webovom rozhrani v sekcii Device Types. Logika zobrazovania,
vytvarania, mazania a upravy je obdobna ako pri miestnostiach.

Pages / Device Types

)
& smart space Device Types

% Dashboard

Devices

03545922-69a0- -
test-device-type- Update i Delete
e T najlepsi typ 4c5d-a020-

Areas
name 6008b703d18

oo 6bd8e67b-9985- Update
. TELETS Device Type 408a-87d3-

1ea5fcd2d507

17c986dc-bb77- Update
Device Type 2 4430.921c-

25ab93bdf843

3e050b88-6/54- Update
Device Type 3 4ef-8c07-

fce6bbe05c50

Obrazok 10: Zoznam typov zariadeni
Pri vytvarani alebo Uprave zariadenia sa obrazok nenahrava, ale automaticky je reprezentovany

obrazkom daného zvoleného typu. Zmenu pozicie miestnosti alebo zariadeniu je mozné realizovat
funkcionalitu Drag-and-drop na jeho reprezentaciu v ramci obrazka.
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%Sman Space

Dashboard

Devices

Device Types

Create new Object

x0y0

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1a00861c-21b4-4332-a72a-05f9217a3f74
Name

New Device
Type

Device
Device Type

Device Type 3

Type

test device-type-name
Device Type

Device Type 2

Device Type 3

Obréazok 11: Priradenie typu zariadenia

Pages / Devices
Devices

Device Edit - 56cc9aa7-334{-45b8-b0e9-3ba48fc34c38 Device Sensors

Title Type

device_1 Device Type 2

Version Area

v2021.02.18 1.28

Ip Address

192.168.0.105

PPL_COUNTER

Obrézok 12: Uprava zariadenia

DELETE

Delete

Delete

Delete

Add Sensor

Ak sa nachadzame v edite zariadenia, tak mézeme v pravom panely vidiet zoznam vSetkych
senzorov priradenych danému zariadeniu. Tieto senzory vieme upravit alebo zmazat.

12



‘J Pages / Default Brand Text
Sy Enasrace Default Brand Text

Dashboard Sensor Edit

Sensor Type Unit
Devices
TEMP test_unit

Device Types

Obrazok 13: Uprava senzoru

Ak sme na stranke edit zariadenia stlagili tlaCidlo create alebo edit pri konkrétnom senzore tak sme sa
dostali na formular vytvorenia/Upravy konkrétneho senzoru v ktorom vieme urcit’ typ senzoru a jeho

jednotku a ulozit' ho.

Po priradeni senzorov vytvorenému zariadeniu, je mozné v manazmente miestnosti rozkliknut’ jeho
detail. Detail m6zeme zobrazit dvomi spésobmi a to kliknutim nan v zozname alebo jeho graficku
reprezentaciu v ramci obrazka miestnosti. V podrobnostiach su zobrazené udaje z jeho priradenych

senzorov, ktoré su aktualizované periodicky.

FIIT - 1. Poschodie Parent Update @

Studins oddslenis

Temperature
& e,
o

- 3¢

Humidity
Ay,
o 2,

26%

Motion

Temperature
o 000,

- <
o &C

Humidity
"
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s

30%

Obrazok 14: Zobrazenie senzorov zariadenia
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Vymazanie miestnosti tladidlom Delete sa rekurzivne odstrania zo systému aj potomkovia.

2. Moduly systému

2.1 Analyza

Systém, ktory mame, sa da rozdelit’ na viacero €asti. Frontend tvori osobitnu ¢ast, a
backend je zloZzeny z viacerych prvkov, ktoré spolu interaguju. Medzi tieto prvky patria
napriklad senzory, zberace udajov, generator testovacich dat, samotny spracovavac dat a
iné. Tieto Casti su popisané v nasledujucich podkapitolach.

2.1.1 Backend

Hlavnou €astou backendu je webova aplikacia vytvorena vo frameworku Django. V zasade
jej ulohou je poskytovanie API pre klientske zariadenia a pre Workera, ktory spravuje
zariadenia. API je dostupna na route /api. Volania API su dobre vizualizované pomocou
Swagger-a. VSetky volania api:

Praca so zariadeniami:

Metoda URI Popis
POST /devices Vytvorenie zariadenia
GET /devices Zoznam vsetkych zariadeni
GET /devices/{device_id} Informacie o zariadeni
PUT /devices/{device_id} Aktualizcia informacii o
zariadeni
DELETE /devices/{device_id} Vymazanie zariadenia
POST /devices_types/{device_id}/ | Vytvorenie viacerych
devices zariadeni so Specifickym
typom
DELETE /devices_types/{device_id} Vymazanie vSetkych
devices zariadeni so Specifickym
typom

Tabulka 1: Volania API pre zariadenia

Praca s typmi zariadeni:

Metoda URI Popis
POST /devices_types/ -
GET /devices_types/ -

14



_id}

GET /devices_types/{device_type [ Ziska informacie o type
_id} zariadeni

PUT /devices_types/{device_type | Aktualizacia informacii o
_id} type

DELETE /devices_types/{device_type | Odstranenie typu zariadenia

Praca s meraniami:

Tabulka 2: Volania API pre typy zariadeni

measurements

Metoda URI Popis

POST /measurements Vytvorenie zoznamu merani

GET /devices/{device_id}/ Posledné meranie
last_measurement zariadenia

GET /devices/{device_id}/ Zoznam merani zariadenia

na zaklade ¢asového Useku

Praca s rezervaciami:

Tabulka 3: Volania API pre merania

{reservation_id}

Metoda URI Popis

POST [reservations Vytvorenie rezervacie

PUT /reservations/ Aktualizcia rezervacie
{reservation_id}

DELETE /reservations/ Vymazanie rezervacie

Praca so senzormi:

Tabulka 4: Volania API pre rezervacie

Metoda URI Popis

POST /senors Vytvorenie zoznamu
senzorov

PUT /senors/{sensor_id} Aktualizacia informacii o
senzore

GET /senors/{sensor_id} Ziskanie informacii o
senzore

DELETE /senors/{sensor_id} Vymazanie senzora

15




GET /sensor/filter Ziskanie informacii o
viacerych senzoroch

DELETE [sensor/filter Vymazanie viacerych
senzorov

Tabulka 5: Volania API pre senzory

Praca s autentifikaciou:

Metoéda URI Popis

POST /authenticate Autentifikacia pouzivatela

POST /authenticate/refresh Obnovenie pristupového
tokenu

Tabulka 6: Volania API pre autentifikaciu

Praca s oblast’ami:

Metoéda URI Popis
POST /areas Vytvorenie novej oblasti
GET /areas Ziskanie zoznamu oblasti

Tabulka 7: Volania API pre oblasti

Databazovy systém pouZzity na uskladnenie dat je PostgreSQL. Jedna sa o relacnu
databazu. Backend pracuje s databazou pomocou modelov z modulu django.db. Datovy
model bol nasledovny:

16



Reservations

=

id UID NOT NULL

Printers

z
=

id UUID4 NOT NULL

ddress INETNOT NULL

ermors char(100)

queue_state ENUM(AVAILABLE, IN USE, DISABLED)

Device_type_Sensors

=z
=

id UUID4 NOT NULL

FK1

type_id UUID4 NOT NULL

sensor_id UUID4 NOT NULL

Printer Jobs

— PK | id UUID4 NOT NULL

FK1

device_id UUID4 NOT NULL
ouner VARCHAR NOT NULL

concrete_state char(20) NOT NULL
file_path VARCHAR(100) NOT NULL

datetime DATETIME NOT NULL

sensors

]
=

id UUID4 NOT NULL

ﬁw

unit_id UUIDA4 NOT NULL o —

sensor_type enum NOT NULL

fitle VARCHAR(50) NOT NULL

T
%

area_id INT NOT NULL
oumer VARCHAR NOT NULL
time_from DATETIME NOT NULL

time_to DATETIME NOT NULL

2.1.2 Worker

Devices
Measurements
PK | id UUID4 NOT NULL
Device_types PK | id UUID4 NOT NULL
PK | id UUIDA NOT NULL FK1| tye_id UUID4 NOT NULL
FK1 | physical_unite_id UUIDA NOT NULL
) battery_state SMALLINT(10

pe_name VARCHAR(50) NOT NULL S a0 Fi2 | sensor_id UUIDA NOT NULL
version VARCHAR(50)

defaull_version VARCHAR(50) FK3| device_id UUID4 NOT NULL
fifle VARCHAR(50) NOT NULL

des cription TEXT datetime DATETIME NOT NULL
ip_address INET

value DEC(105) NOTNULL
last_data DATETIVE
FK2| area_id UUID4
Areas
PK | id UIDNOT NULL
office_name VARCHAR(50} NOT NULL
FK2 | parent_area_id UUID4

Obrézok 15: Aktualny datovy model

Physical_Units

PK | id UUID4 NOT NULL
unit_name VARCHAR(50) NOT NULL

Na spracovanie dat zo senzorov je vytvoreny Worker, ktory tieto data zbiera, upravuje a
posiela na backend. Funguje na jednoduchom principe - odobera kanaly, kam senzory
posielaju merania. KedZe merania mozu byt v réznom tvare podla typu senzoru, pouziva sa
viac kanalov - osobitne pre

- motion

- temperature and humidity

- air quality

Tieto merania sa nasledne odosielaju na backend cez triedu measurements. Worker data
nevyhodnocuje, len ich posiela dalej v preferovanom tvare.

2.1.3 Data-generator

V projekte sa nachadza aj datovy generator, ktory je uréeny na rychle generovanie
nahodnych dat, imitujici flubovolny pocet akychkolvek senzorov, ktoré su zadefinované v
konfiguranom subore.

Generator sa sklada z nasledujucich tried:

Generators

V subore generators su vytvorené 2 generatory, ktoré na zaklade konfiguraéného suboru
vracaju nahodné hodnoty pre RangeSenzor a Occupancy senzor.
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Class RangeGenerator

Volana z ,execute.py”, generuje hodnoty pre co2,humidity a temperature.

Obrazok 16: Miesto volania RangeGeneratora

Obrézok 17: Podstatna Cast’ zdrojového kédu RangeGeneratora

Class OccupancyGenerator

Volana z ,execute.py”, urena na generovanie hodnot obsadenosti miestnosti.

Obrazok 18: Miesto volania OccupancyGeneratora

Obrazok 19: Podstatna ¢ast zdrojového kédu OccupancyGeneratora

_init.py_

Nacitanie konfiguraného suboru
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Obrazok 20: Zdrojovy kod scriptu __init.py
Config.py

Vypisanie konfiguraéného suboru

Obrazok 21: Zdrojovy kod scriptu Config.py

Devices.py
Subor uréeny na inicializaciu zariadeni, zadefinovanych v konfiguraénom subore.

- Pridelovanie IP adries, verzie, stavu batérie...
- Vysledné zariadenia su nasledne ulozené do json suboru ,devices_file*

Execute.py

Pre kazdy virtualny device zavola potrebné generatory a namerané hodnoty odosiela
pomocou MQTT protokolu workerovi.

Obrazok 22: Podstatna ¢ast zdrojového kédu Execute.py
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2.1.4 Frontend

V projekte sa uz nachadzal existujuci frontend, ktory bol vytvoreny v reacte, ktory pouzival
class komponenty v ECMAScript 6(ES6) bez Typescriptu a graficki Sablonu. Stranky a ich
komponenty, ktoré sa v projekte uz nachadzali:

2.1.4.1 Login Page

Subor: /src/layouts/Login.jsx
Komponent: Home

e Post request prihlasenie
o endpoint: /api/authenticate
o data:
m username
m password

Obrézok 23: Login obrazovka pévodného projektu

2.1.4.2 Device screen

Subor: /src/views/AddDevice.jsx
Komponent: AddDevice

20



& C @ localhost:3000/admin/add_device

SMART SPACE List of all Devices

DEVICE
DEVICE TYPE

s Remove all devices specified by type

) Locout

Remove devices

Add New Devices

0

Configure Devices

Add to DB

Obrazok 24: Device obrazovka pévodného projektu

e Ziskanie vSetkych typov zariadeni

o getrequest

o endpoint: /api/device_types
e (Odstranenie vSetkych zariadeni podla typu

o delete request

o endpoint: /device_types/${device_type.id}/devices
e Pridat nové zariadenie

o nefunkéné

o bez implementovaného requestu
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2.1.4.3 Device types screen

< C @ localhost:3000/admin/devicetype

List of all DevicesTypes
SMART SPACE

@ oewce

&3 DpeviceTYPE

Add new device type

N f FILTER DEVICE

(") rosour

Obrazok 25: Device type obrazovka pévodného projektu

e Zobrazuje zoznam vSetkych typov zariadeni
e Pridat novy typ zariadenia:
o post request na /api/device_types s datami

2.1.4 .4 Filter Devices screen

e GET /api/device_types - filtrovanie podla typu zariadenia
e GET /api/areas - filtrovanie podla polohy zariadenia
e GET /api/devices - Zobrazenie sfiltrovanych zariadeni
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< C @ localhost:3000/admin/filterdevice

SMART SPACE Filter devices by their type

®DEVK:E

&3 peviceTYPE

Y FITERDEVICE

() rocour Filter devices by their location (Area)

Filter Result

Obrazok 26: Device filter obrazovka pévodného projektu

Z vysSie uvedenych obrazoviek a komponentov v nasom projekte nepouzijeme nic, pretoze
je jednoduchsie a prehladnejSie pre nas zacat robit’ celého klienta odznova. Cely frontend
sa bude vytvarat odznova v novsej verzii JS a novej komponentovej kniznici. Prepouzijeme
vSak niektoré API volania, napriklad ziskanie v&etkych zariadeni/filtrovanie zariadeni.

2.1.5 Hardware

Pre tento projekt mame dostupny hardware uvedeny v nasledujucej tabulke:

Nazov Pouzitie Pocet

Raspberry Pi 4 - Model B zobrazovanie informacii a ovladanie 2
8GB RAM
NodeMCU-32S ESP32 vyvojova doska 3
ESP32-DevKitC-32U vyvojova doska 1
Waveshare 4,3” DSI LCD displej pre Raspberry Pi 2
Multicomp Raspberry Pi-4 Skatulka pre Raspberry Pi 2
Premium Case
Raspberry Pi USB-C Power napajanie pre Raspberry Pi 2
Supply
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DHT22 senzor na meranie teploty a vlhkosti 3
Temperature-Humidity

PIR Motion Sensor senzor na detekcia pohybu 2
SOD00101S
MQ-135 Air Quality senzor na meranie kvality ovzduSia 2

Tabulka 8: Dostupny hardware

2.1.5.1 Senzory

V projekte vyuzivame 3 typy senzorov, ktoré v nasledujucich podkapitolach analyzujeme. Pri
analyze sme zistili, ze senzory mézu vyuzivat bud protokol MQTT alebo COAP. Hlavny
rozdiel je ten, ze CoAP funguje na principe client - server, pricom MQTT formou
publish-subscribe.

2.1.5.1.1 Motion sensor

Na meranie pohybu sa pouziva senzor typu HC-SR501. Tento typ senzora funguje na
principe, Ze kazdy objekt vyzaruje urcité teplo, ktoré tento senzor pomocou infralerveného
snimaCa zaznamenava.

Ma 2 moznosti jednoduchej modifikacie
- citlivost’ - da sa nastavit az do 7 metrov
- €as - ako dlho po zaznamenani pohybu zostane v tomto méde

Takisto ma svoje limitacie pri spusteni, kym za¢ne spravne fungovat. Potrebuje 30 az 60
sekund na to, aby sa prispdsobil miestnosti a az nasledne vykonava presné merania. Po
kaZzdom merani mu trva 6 sekund, kym je schopny vykonat' dalSie meranie.

Technické detaily
- vstup: DC 4,5V-20V
- spotreba v ne€innosti <50 yA
- vystup: 3.3V / 0V
- dosah<120°,do7m
- velkost 32 x 24 mm

Pinout
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= p— —

Obrazok 27: Pinout motion senzoru

2.1.5.1.2 Air quality sensor

Na meranie kvality ovzduS$ia pouzivame senzor MQ-135, ktory dokaze detekovat' viacero
druhov plynov ovplyvriujucich kvalitu ovzdusia a to najma Oxid uhli€ity(CO2), Oxidy
dusika(NOx), amoniak (NH3), benzén, aceton a podobne.

Obrazok 28: MQ-135 Air quality sensor

Senzor funguje na zaklade merania odporu tenkej vrstvy Oxidu cini¢itého(SNo2), ktora meni
svoj odpor na zaklade koncentracie vy$Sie spominanych plynov.

Obsahuje dva vystupy:

e Digitalny - Funguje na zaklade hodnoty nastavenej potenciometrom, v pripade
dosiahnutia potrebnej koncentracie zasvieti LED svetlo a digitalny vystup zacne
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namiesto OV odosielat 5V. To znamena Ze digitalny vystup pozna len 2 hodnoty a to
ked je koncentracia pod hranicou a ked je nad hranicou potenciometra.
e Analogovy - Odosiela vystupné napatie na zaklade koncentracie plynov
Senzor je pred pouzitim vhodné nechat spusteny 24 hodin pre spravnu kalibraciu a
nasledne pred kazdym dalSim spustenim nechat nahriat po dobu 60-120 sekind aby sa
senzor fungoval spravne.

Technické detaily
- Vstupné napatie 5V
- Analdégovy vystup od 0V vySsie, zalezi od koncentracie
- Digitalny vystup bud OV alebo 5V (na zaklade nastavenia potenciometra)
- Spotreba prudu sa pohybuje okolo 120 mA
- Velkost 32mm(dizka) x 20mm(8irka) x 22mm(vyska)

Pinout

—
Gy, - S
. PUR-LED | ‘_{( - Sensitivity adiustment

“'. : L - VCC
" == GND
(et
— - - <

20mm

== Digital Qutput

i -

= Analog Output

Digital Output LED

Obrazok 29: Pinout Air Quality senzoru

2.1.5.1.3 Humidity and Temperature sensor

Na meranie vihkosti vyuzivame zakladny senzor DHT22. Vyuziva kapacitny snimac vlhkosti
a termistor na meranie okolitého vzduchu, ktory vysiela signaly na datovy pin. Ide o
jednoduché zariadenie na vyuzivanie, no vyZaduje si dobré naCasovanie kedZe jeho
nevyhodou je, Zze je schopné zaznamenavat data len kazdé 2 sekundy.

Technické detaily
- 3 az 5V navstup aj vystup
- 2.5mA prud pocas konverzie
- Rozsah pre meranie vlhkosti je 0-100% (2% - 5% nepresnost)
- Rozsah pre meranie teploty -40 - 80°C (0,5°C nepresnost)
- Velkost 27mm x 59mm x 13,5mm

Pinout
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DHT22
o

' ll I
VCC DATA GROUND

Obrazok 30: Pinout Temperature senzoru

2.1.5.2 Vyvojové dosky

V nasom projekte vyuzivame vyvojové dosky typu NodeMCU-32S ESP32 s moznostou
pripojenia na Wifi a BT.

Pinout

DEVKIT

GPIO036

ADC@

ADC3 GPIOD39

ADCE GPIO34

ADCT

[roucse F—{soca }—{epro2
(rouche }—{apcs  J—{ epross

GPI035

(roucwr }—{anc17 }—{cp1027
(roucts }—{ aoc1e }—{cpro1a
[rouchs HADCIS ]—[GPID‘lz

GND G GPIO@ ]—[ADCli ]_[TUUCHI ]
(roucns }—{aoc1a }—{errons P2 o2 —faoc1iz —{Toucr2 |

GPIO11

VIN 5V

NodeMCU-325
Obrazok 31: Pinout vyvojovej dosky
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Dalsim typom vyvojovych dosiek ktoré vyuZivame st ESP32-WROOM-32U (Espressif),
ktoré maju rovnaky pinout ako predchadzajuca doska.

2.2 Navrh

V nasledujucich kapitolach je rozpisané, ako mame navrhnuté jednotlivé moduly systému.

2.2.1 Backend

Aktualna implementacia pracuje s relaénou databazou PostgreSQL. Tento pristup je
vyhodny pre urcité funkcionality ako napriklad pracu so zariadeniami, oblastami alebo
rezervaciami. Na skladovanie nameranych dat zo senzorov je vSak vyhodnejSie pouZit
time-series databazu. Tento typ databazy nam umozni zvladat velky prisun informacii zo
senzorov, aj v pripade, ze sa infrastruktura znacne rozrastie. Okrem rychlejSieho pristupu k
datam taktiez ufahg&i ich analyzu a zefektivni ukladanie, ¢im usetrime priestor na disku.
InfluxDB je open-source time-series databazovy systém, ktory je Casto pouzivany v prostredi
loT. Ma aktivnu podporu, je rychly a poskytuje jednoduchu api na pracu s datami. Taktiez
podporuje nami pouzivany jazyk a to Python. Dal$ou nasou poZiadavkou je, aby databazovy
systém mal image pre Docker, ¢o InfluxDB splfiuje.

|nﬂUXd b @ official Image Y.

InfluxDE is an open source time series database for recording metrics, events, and analytics.

influxdato

Obrazok 32: Docker image pre InfluxDB

Navrh nového datového modelu sa je rozdielny oproti pévodnému len v tom, Ze vSetky
merania zo senzorov budu uloZené v InfluxDB (obrazok v kapitole 1.3).

Okrem samotnej databazy InfluxDB budeme pouzivat engine pre inteligentné spracovanie
dat Kapacitor. Kapacitor je nativny datovy engine pre spracovanie udajov v samotnej Influx
databaze. Primarnu ulohu bude pre nas zachytavat anomalie a neprijatelné hodnoty zo
senzorov pri ¢om bude posielat upozornenia na nami vytvoreny webhook pripadne Slack
kanal. Skripty kapacitoru su pisané v jazyku TICKscript.
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(@)
(@) 3

(o))) Telemetry python

() |

InfluxDB

Purpose Built Time Series Database

Clustered

Kapacitor

Real-time Streaming Data Processing Engine

Alerting
Frameworks

User
Defined
Functions

Service Anomaly Machine
Discovery Detection Learning

Obrazok 33: Prepojenie backendu, Influxu a Kapacitora

2.2.2 Frontend

V predoslej implementacii frontendu bol pouzity react a komponentova kniznica. Nebudeme
v8ak pokraCovat' s touto implementaciou, ale vytvorime cely frontend Upine odznova za
pouzitia javascriptového frameworku React JS, Typescript a vizualnej komponentovej
kniznice purity Ul. Pre zabezpecenie globalneho manazmentu stavov pouzijeme js kniznicu
Redux. Autentifikacia bude v aplikacia vyrieSena pomocou session token storage.

Navrh jednotlivych zakladnych pohladov na stranky webu su znazornené nizsie.

2.2.2.1 Dashboard screen

Bude zobrazovat sumarizaciu a Statistiky o jednotlivych zariadeniach v podobe grafov.

29



SmartSpace?2

FIT

e 1. podlazie
e 2. podalzie graf1 graf 2
e 3. podlazie

Devices

Device Types

Nastavenia

Velky graf 3

Log out

Obrazok 34: Navrh hlavnej obrazovky dashboardu

2.2.2.1 Floor plan screen

Bude obsahovat zoznam poloziek - pddorysov (M&ze to byt mapa budovy, poschodia,
miestnosti..) a jednotlivé objekty v nich (napriklad zariadenie, alebo vnoreny objekt ako
miestnost). Jednotlivymi pédorysmi sa bude dat preklikavat a pridavat vnorené.

SmartSpace2

FIIT

floor info on hover D D D D
1. podlazie j D D D
HpEpugn

& & % legenda / filter
device types on ﬂoor:| D D D

device type
See more @ s

HpEAEEN 5 device ype

Obréazok 35: Navrh zobrazenia podlaZi budovy
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2.2.2.1 Devices screen

Bude obsahovat zoznam zariadeni v miestnosti, pri ktorych sa na hover zobrazia
podrobnosti o zariadeni. Taktiez bude mozné pridavat nové zariadenia a premiestriovat
existujuce.

SmartSpace 2 KnlznlCa
FIIT - 1. podlazie
BACK svg - pédorys
stol
Q . device icon
O device info on hover
. & device type
O device name
|
|
|
]

Obrazok 36: Navrh zobrazenia miestnosti so senzormi

2.2.3 Senzory

2.2.3.1 Motion sensor

Tento senzor bude spolu s ESP32 v krabi¢ke umiestneny pri kazdom mieste, kde chceme
zaznamenavat pohyb. Primarne to bude pod stolom, aby sme vedeli, ¢i na danom mieste
niekto sedi.

Napojeny bude na 5V na ESP32.

Schéma zapojenia
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Obrazok 37: Zapojenie motion senzora

2.2.3.2 Air quality sensor

Senzor bude pripojeny na ESP32, kde bude napajany 5V a bude zachytavany jeho
analdégovy vystup. Kedze ESP32 obsahuje 12 bitovy ADC(Analog to Digital Converter) a
jeho referen¢né napatie je 3.3V tak vystup zo senzora, ktory sa bude pohybovat od 0V
vySSie bude mapovany na 4096 moznych hodnét. V nasledujucej tabulke je ukazka
vystupného napatia a hodnoty, ktoru bude vracat ESP32 na zaklade prevodu:

Napatie Hodnota z ESP32 na
analégoveého zaklade 12 bitového
vystupu ADC
ov 0
1.65V 2048
3.3V 4096
viac ako 3.3V 4096

Tabulka 9: Ciselné reprezentécia vystupného napétia

V pripade, Ze chceme z hodnoty v ESP32 dostat hodnotu napétia je potrebné danu &iselnu
reprezentaciu vydelit 4096 a vynasobit 3.3.

Senzor bude v neustalej prevadzke a bude kazdu minutu odosielat nameranu hodnotu, pri
¢om sa bude kontrolovat jej rozdiel oproti beznej hodnote.

KedZe senzor dokazal vracat len hodnoty napatia a nie konkrétny hodnoty ppm, rozhodli
sme sa experimentalne urcit’ pri ktorych hodnotach bude tento vystup povazovany za
nebezpeclny. Experiment sa vykonaval postupnym meranim hodnét v réznych prostrediach a
pri réznych latkach. Medzi tieto faktory ovplyvnujice experiment patria latky ako:

e Aceton

e Propan-Butan
Medzi testované prostredia patria:
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Prostredie vonku v prirode, mimo obyvanych prostredi
Prostredie vo vetranej izbe v husto obyvanom prostredi
Prostredie v nevetranegj izbe v husto obyvanom prostredi
e Prostredie v zadymenom(tabakové vyrobky) nevetranom priestore
Z tychto hodnét nasledne vytvorime tabulku namapovanu na jedenast dielne spektrum na
lepSiu pribliZenie nameraného napéatia pre potencialnych pouzivatefov.
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Obrazok 38: Zapojenie Air Quality senzora

2.2.3.3 Humidity and Temperature sensor

Ide o senzor, ktory bude v krabi¢ke spolu s ESP32 napajany batériou a umiestneny pod
pracovnym stolom v strede miestnosti, o nam zaruci Ze udaje nebudu nijakym spésobom
ovplyvnené nepriaznivymi faktormi, akymi je napriklad rozdielna teplota/vlihkost' v blizkosti

okna.

2.2.4 Kiosk

Rozhodli sme sa Ze pre zlepSenu interakciu pouzivatela s “Inteligentnou miestnostou” bude
potrebné aj zariadenie, ktoré bude nasadené pred vstupnymi dverami do miestnosti. Malo by
ist o tablet/kiosk zariadenie, na ktorom budu zobrazené data o nameranych hodnotach zo
senzorov v miestnosti, bude mozné zobrazit vSetky rezervacie pre danu miestnost a taktiez
aj obsadit’ danu miestnost za pomoci tohto zariadenia. Toto zariadenie bude
implementované v JavaScriptovom frameworku Vue.js.
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Schéma zapojenia

ESP_Module_Testbed

Obrazok 39: Zapojenie Temperature senzora

2.3 Implementacia

2.3.1 Backend

Ukladanie merani zo senzorov a generatora bolo prerobené do time-series databazy Influx.
Inlux poskytuje jednoduché vkladanie a ziskavanie dat prostrednictvom vlastnej API. Taktiez
je jednoduché ho manazovat prostrednictvom prehladného webového rozhrania.

Aby sa data ukladali do InfluxDB ale stéle sa pouZzivali rovhaké API volania, bolo potrebné
prerobit MeasurementView tak, aby nepracovalo s ORM ale presmerovala data do Influx
API. Z pohladu generatorov dat, senzorov a ani klientov sa ni€¢ nezmenilo. Stale sa
pouzivaju rovnaké API volania do backendu avSak backend data iba presmeruje do druhej
API.

API backendu bola rozSirena o nasledujuce volania
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/api/measurements/<area_id>. Tento endpoint umoZzfuje ziskat posledné merania
zo vSetkych senzorov v danej oblasti. Tato funkcionalita je kfu¢ova pre pouzitie v
kiosku a taktiez pre zobrazovanie aktualneho stavu v miestnostiach na webove;j
stranke.

/api/physica_units. Vracia vietky mozné fyzikalne jednotky, ktoré su v systéme
definované. Vznikol z dévodu, Ze pri vytvarani senzorov je nutné zadat ID fyzikalnej
jednotky, v ktorej dany senzor mera.

/api/areas?root=true. Vracia v&etky oblasti, ktoré su root, Cize vietky ¢o nepatria do
Ziadnej inej oblasti.

/apilareas/<area_id>/devices. Vrati vSetky zariadenia, ktoré sa nachadzaju v danej

oblasti. Je to potrebné pre priradenie novovytvoreného senzoru ku konkrétnemu

devicu.

- /api/areas?office_name. Vracia area_id pre konkrétne meno oblasti. Tuto

funkcionalitu bolo potrebné implementovat’ pre kiosk.

- /api/devices/<device_id>/sensors. Vracia ID vSetkych senzorov, ktoré patria k

danému devicu.

Bolo nutné upravit uz existujuce enpointy pre vytvaranie a Upravu area a device_type, z
dévodu pridania moznosti mat obrazok. V area bolo taktiez potrebné pridat’ polia x_coord a
y_coord pre uloZenie umiestnenia v parent area. Okrem toho, Ze museli byt upravené
serializéry, taktiez bolo potrebné rozsirit tieto modely. Obrazky sa ukladaju ako pole znakov

v base64 kdédovani.

Koneény stav api endpointov je nasledovny. Kazdy api endpoint je obsiahnutyv swagger-i v

technickej dokumentacii:
Praca so zariadeniami:

devices

Metoda URI Popis

POST /devices Vytvorenie zariadenia

GET /devices Zoznam vSetkych zariadeni

GET /devices/{device_id} Informacie o zariadeni

PUT /devices/{device_id} Aktualizacia informacii o
zariadeni

DELETE /devices/{device_id} Vymazanie zariadenia

POST /devices_types/{device_id}/ [ Vytvorenie viacerych

devices zariadeni so Specifickym

typom

DELETE /devices_types/{device_id} Vymazanie vSetkych

zariadeni so Specifickym
typom

Praca s typmi zariadeni:

Tabulka 10: Volania API pre zariadenia
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_id}

Metoda URI Popis

POST /devices_types/ -

GET /devices_types/ -

GET /devices_types/{device type [ Ziska informacie o type
_id} zariadeni

PUT /devices_types/{device_type | Aktualizacia informacii o
_id} type

DELETE /devices_types/{device_type | Odstranenie typu zariadenia

Praca s meraniami:

Tabulka 11: Volania API pre typy zariadeni

measurements

Metoda URI Popis

POST /measurements Vytvorenie zoznamu merani

GET /devices/{device_id}/ Posledné meranie
last_measurement zariadenia

GET /devices/{device_id}/ Zoznam merani zariadenia

na zaklade ¢asového Useku

Praca s rezervaciami:

Tabulka 12: Volania API pre merania

Metoda URI Popis

POST /reservations Vytvorenie rezervacie

PUT /reservations/ Aktualizacia rezervacie
{reservation_id}

DELETE /reservations/ Vymazanie rezervacie
{reservation_id}

GET /reservations/ V3etky rezervacie pre danu
{area_id} oblast

Praca so senzormi:

Tabulka 13: Volania API pre rezervacie

Metoéda

URI

Popis

POST

/senors

Vytvorenie zoznamu
senzorov
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PUT

/senors/{sensor_id}

Aktualizacia informacii o
senzore

GET /senors/{sensor_id} Ziskanie informacii o
senzore

DELETE /senors/{sensor_id} Vymazanie senzora

GET [sensor/filter Ziskanie informacii o
viacerych senzoroch

DELETE /sensor/filter Vymazanie viacerych

Senzorov

Praca s autentifikaciou:

Tabulka 14: Volania API pre senzory

Metoda URI Popis

POST /authenticate Autentifikacia pouzivatela

POST /authenticate/refresh Obnovenie pristupového
tokenu

Praca s oblast’ami:

Tabulka 15: Volania API pre autentifikaciu

Metoda URI Popis

POST /areas Vytvorenie novej oblasti

GET /areas Ziskanie zoznamu oblasti

GET /areas?office_name=<nazov | Ziskanie identifikatora

oblasti> oblasti pre konkrétny nazov

GET /areas?root=<True> Ziskanie vSetkych oblasti,
kde parent id obsahuje
prazdny retazec

GET /areas/{areas_id} Ziskanie informacii o oblasti
a vSetkych oblastiach, ktoré
su jej priamym potomkom

PUT /areas/{areas_id} Aktualizacia oblasti

DELETE /areas/{areas_id} Vymazanie oblasti

GET /areas/{areas_id}/devices Ziskanie jednotlivych

zariadeni pre konkrétnu
oblast’

Tabulka 16: Volania API pre oblasti
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Takto vyzera vysledny upraveny datovy model, Bolo nevyhnutné zmenit relacie medzi
senzormi, device a device_type. Senzor nebolo mozné namapovat na konkrétne zariadenie,
kvéli tomu, Ze predchadzajuca relacia bola cez tabulku device_type. V sucasnosti ma kazdy
senzor ako cudzi kIG¢ primarny kla¢ konkrétneho senzoru. To znamena, Ze senzor patri ku
konkrétnemu zariadeniu a jedno zariadenie méze mat nekoneéno senzorov:

Devices
Sensors
PK | id UUID4 NOT NULL .
—— PK | id UUID4 NOT NULL H—
FK1| type_id UUID4 NOT NULL -
FK1| unit_id UUID4 NOT NULL B
i battery_state SMALLINT{10 H—
Device_types - ) sensor_type enum NOT NULL
PK | id UUID4 NOT NULL version VARCHAR(50) i
—— title VARCHAR(50) NOT NULL
o title VARCHAR(50) NOT NULL
type_name VARCHAR(50) NOT NULL (50) FK2 device_id UUID NOT NULL

~ ip_address INET
default_version VARCHAR(50)

last_data DATETIME

description TEXT
FK2 area_id UUID4

icon  VARCHAR(1000000)

Physical_Units

/—H-| PK | id UUID4 NOT NULL

unit_name VARCHAR(50) NOT NULL

1 Measurements
Reservations PK | id UUID4 NOT NULL
PK | id LID NOT NULL Areas PK | id UUID4 NOT NULL bo-/
FK1 | area_id INT NOT NULL H——0q PK | AUIDNOTNULL —#{FK1 | physical_units_id UUID4 NOT NULL
smer VARGEAR NOT NULL office_name VARCHAR(50) NOT NULL Fk2 | sensor_id UUIDA NOT NULL
time_irom DATETIME NOT NULL FK2| parent_area_d UUID4 FK3 | device_id UUID4 NOT NULL
time_to DATETIME NOT NULL image  VARCHAR(1000000) datetime DATETIME NOT NULL
#coord - Float value DEC(10,5) NOT NULL
y_coord Float

J

Obrazok 40: Datovy model po tprave

2.3.2 Frontend

Pre implementaciu frontendu sme si pripravili ukazkové wireframes, ktoré v aplikacii budeme
pouzivat. Nasledne sme implementovali niektoré obrazovky s mensimi modifikaciami podla
navrhu.

2.3.2.1 Vizual

Dashboard

Uvodna stranka s logom nasej aplikacie.
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b Pages / Dashboard
5 Smart Space Dashboard

. Deshbose Sprava IOT zariadeni
Smart Space

il Devices

Device Types

Obrazok 41: Dashboard

Device list

Obsahuje zoznam vSetkych zariadeni s moznostou ich Upravy/zmazania.

IJ Pages / Devices
(& Smart Space Devices

#A Dashboard All Devices Table

. Devices DENICE

Areas ((( )) 66117680-1a66-453a-B6d7-2f03cc07¢260
device na testovanie

Device Types

)) Ec94ed95-7da1-4c68-9086-D83c2fe7cf98
device_na_testovanie_2

)) 9c0c7059-D67d-4eaa-B96f-4114794e2957
Test Device 3

((( )) 94361240-B8fa-4cda-Ae25-6f5e0a0e4105

Device 1.31a

3c67673e-611f-4978-961e-5eb9d4891408

IP ADDRESS

test-device-
type-name 192.168.0.105

najleps

test-device-
type-name 192.168.0.105

najlep:

test-device-
type-name
najle

Device
Type 3

ceeee

test-device-

Obrazok 42: Zoznam zariadeni
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Device update

Obsahuje formular na upravu existujuceho zariadenia. TaktieZ obsahuje zoznam v8etkych
senzorov, ktoré ma zariadenie priradené s moznostou ich Upravy/vytvorenia/zmazania.

‘4 Pages / Devices
(& Smart Space Devices

Dashboard Device Edit - 56cc9aa7-334{-45b8-b0e9-3ba48fc34c38 Device Sensors

Title Type TYPE DELETE
Devices

device_na_testovanie_1 test-device-type-name v
AIR Delete

Version Area

v2021.02.18 TEST-B
Device Types

Ip Address

Delete
192.168.0.105

PPL_COUNTER Delete

Add Sensor

© 2022, Smart Space Team

Obrazok 43: Edit zariadenia

Sensor Create/Update

Obsahuje formular na vytvorenie/Upravu existujuceho senzoru.

‘) Pages / Default Brand Text
Sy enasrace Default Brand Text

Dashboard Sensor Edit

Sensor Type
Devices

AIR

Device Types

© 2022, Smart Space Team

Obrazok 44: Edit senzoru
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Area and Device list

Obsahuje zoznam vSetkych zakladnych(root) oblasti/miestnosti a zariadeni s moznostou ich
Upravy/vytvorenia/zmazania.

p) Pages / Areas
2
t,,Smart Space Areas

# Dashboard

il Devices

Rooms
. Areas) FIIT - 2. Poschodie Update Delete
_ FIIT - 3. Poschodie Update Delete
& Device Types
FIIT - 1. Poschodie Update Delete

TEST-A Update Delete

TEST-B Update Delete

Devices

device na testovanie Update Delete

Obrazok 45: Zoznam oblasti a zariadeni

Area Update

Obsahuje detail oblasti/miestnosti s jej fotografiou a vSetkymi zariadeniami/oblastami, ktoré
sa v tejto oblasti nachadzaju(takzvané child areas/devices) s moznostou ich
upravy/vytvorenia/zmazania. Oblast/zariadenie je mozné pridat/upravit kliknutim na
konkrétne miesto pddorysu oblasti.

4 Pages / Areas
5 smart Space fe

# Dashboard

FIIT - 1. Poschodie Root Parent Update m

Ml Devices

Rooms

e . Update Delete
sadnajhsdbghjsa Update

Devices

Test Device 3
Device 1.31a Delete
Device 1.31b Delete
test Device 69 m

Obrazok 46: Detail oblasti

41



Area device details

Obsahuje detail zariadenia nachadzajuceho sa v danej oblasti s meraniami zo senzorov.

Test Device 3

4,
& smart space

Air Motion
(1]

) oevices =l : o®" "0

Dl evices 13 [ 3 [ 132 133 o

9

® i
Temperature

< 1 000,
=  Device Types . . 5 L oo & °
. . - 31c

Humidity Temperature
Wiy, G800,
AN ”,, o o,
S s

s 3c

= 2% 5

Humidity
"y,
Q s,

N

S o

Temperature Motion
V800,
) ()
.‘

- 6C

Humidity
Wy,
& ),

Obrazok 47: Detail zariadenia so senzormi

Area child Create/Update
Obsahuje modal na vytvorenie/Upravu oblasti pre konkrétnu otcovsku oblast.

Create new Object

x:492.0078125 y:244.03057350812452

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1200861c-21b4-4332-a72a-05f9217a3{74
Name *

New area

Type

Area

Picture

@ Cancel

Obrazok 48: Viytvorenie oblasti
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Area Device Create/Update
Obsahuje modal na vytvorenie/Upravu zariadenia pre konkrétnu otcovsku oblast.

Create new Object

x:492.0078125 y:244.03057350812452

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1200861c-21b4-4332-a72a-05f9217a3{74
Name *

New area

Type

Device

Device Type

Device Type 2

Picture

D -

Obrazok 49: Vytvorenie zariadenia

Device detail

Obsahuje merania z priradenych senzorov.

p) Pages / Areas
Q,J’Sman Space Areas

# Dashboard

il Devices

. Areas

@ Device Types

Test Device 3

Air Motion
[ 1 ]
.. ()

4
(') 9

Temperature
.“0 00,,
<
S 316

Humidity Temperature
L) 9800,
™ 2, & o,

26%

Obrazok 50: Detail zariadenia so vSetkymi senzormi

43



Device type list

Obsahuje zoznam vSetkych typov zariadeni s moznostou ich vytvorenia/Upravy/zmazania.

Pages / Device Types

)
(& Smart Space Device Types

PEELLLEN]

Devices

03545922-69a0-
test-device-type- — & Update Delete
najlepsi typ 4¢5d-a020-

6e008b7e3d18

6bd8e67b-9985-
) pdate Delete
. Device Types Device Type 408a-87d8-

@ Areas name

1eabfcd2d507

17c986dc-bb77- Update
Device Type 2 4430-921c-

25ab93bdf843

36050b88-6{54- Update
Device Type 3 4eff-8¢c07-

fce6bbe05c50

Smart Space Team

Obrézok 51: Zoznam typov zariadeni

Device type Create/Update

Obsahuje formular na vytvorenie/Upravu existujuceho typu zariadenia.

ID: 03545922-69a0-4¢5d-a020-6e008b7e3d18
Name *

Version

Description *

Picture

G

Remove

m Cancel

Obrézok 52: Uprava typu zariadenia

2.3.3 Senzory

Kazdy senzor bude data odosielat cez MQTT protokol. Zdrojovy kod pre senzory je
vytvarany v prostredi Arduino IDE. VSetky senzory maju spolo€né to, Ze sa pripajaju na wifi
a publikuju namerané data. Tieto data su dalej spracované pomocou Workera a posielané
do backendu.
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2.3.3.1 Motion sensor

Senzor funguje na nasledovnom principe - po¢as zadaného poctu sekund sa snazi zachytit
pohyb a zaznamenava si, Ci pohyb zachytil alebo nie. Ak zachyti pohyb vo viacerych
réznych meraniach, znamena to, Ze dané miesto je obsadené. Merania vykonava v
pravidelnych intervaloch.

Data publikuje v tvare
"data=" + data + ":device=" + devicelD + “;sensor=" + sensorlD

Po odoslani dat je nasledne podla nastavenia X minut ne€inny (5).

2.3.3.2 Air quality sensor

Senzor kazdu minutu odmeria hodnotu vystupného napéatia a odosle ju. Senzor bezi
nepretrzite a po odoslani dat cez MQTT je ne€inny po dobu jednej minuty. Ako vystup
pouziva vyluéne analégovy vystup nakolko je ovela presnejsi ako digitalny vystup, ktory
dokaze odosielat len 2 hodnoty.

Déata publikuje v tvare
"data=" + data + ":device=" + devicelD + “;sensor="+ sensorlD

Odosielané data obsahuju kladnu celo€iselnt hodnotu od 0 po 4096, ktora reprezentuje
vystupné analdgové napatie senzora. Hodnota je pocitana automaticky
ADC(analog-to-digital-converter) prevodnikom, ktory ma rozsah 12 bitov.

Na zaklade nameranych hodn6t po€as experimentu sme pre latky a prostredia v navrhu
namerali nasledovné hodnoty

Latka / prostredie Namerana hodnota
Acetdn - mnozstva menej ako 2.0
Acetdn - mnozstva 20-24
Aceton - mnozstva viac ako 2.4
Propan-Butan - mnozstva menej ako 2.0
Propan-Butan - mnozstva 20-24
Propan-Butan - mnozstva viac ako 2.4
Vzduch v mestskom prostredi 1.85-1.88
Vzduch v nevetranej izbe 1.88 - 1.91
Vzduch v zadymenom prostredi 1.91-2.00

Tabulka 17: Namerané hodnoty pri testovacich latkach
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Hodnota Spodna hranica Horna hranica Skala napitie pre
napatia napatia danu hodnotu

0 0 1.85 -

1 1.86 1.90 0.04
2 1.91 1.94 0.03
3 1.95 1.97 0.02
4 1.98 2.01 0.03
5 2.02 2.10 0.08
6 211 2.25 0.14
7 2.26 2.50 0.24
8 2.51 2.85 0.34
9 2.86 3.29 0.43
10 3.30 - -

Tabulka 18: Hranice napéti k jednotlivym hodnotam

2.3.3.3 Temperature and Humidity sensor

Tento senzor bude schopny zaznamenavat hodnoty o vlhkosti a teplote v fubovolnych
intervaloch, kde najkrat$i mozny interval su 2 sekundy. Ako zakladny interval merania je
prednastaveny na 1 minatu. Po namerani potrebnych dat sa ESP prepne do Usporného
rezimu.

Déata publikuje rovnako ako predchadzajuce senzory v tvare:
Data odosielané zo senzoru uréeného na meranie vihkosti:

payload = "data="+ String(h) + ".device="+ String(DEVICE) + ":sensor="+
String(H_SENSOR_ID);

Data odosielané zo senzoru uréeného na meranie teploty:
payload = "data=" + String(t) + ":device=" + String(DEVICE) + ";sensor=" +
String(T_SENSOR_ID);

2.3.4 Kiosk

2.3.4.1 Navrh

V pripade zariadenia Kiosk, sa na zacliatku vytvorili potrebné wireframy v aplikacii
AdobeXD, ktoré mali zobrazovat' vyzualny navrh aplikacie.
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Wireframe zobrazujuci rozlozenie hlavnej stranky Kiosku, na ktorej su zobrazené namerané
hodnoty z miestnosti, a taktiez tlaidlo umozriujuce obsadenie miestnosti.

Nazov miestnosti

Teplota

Yihkost

K. ovzduiia Vo |.["I E

12:57 Pandelok, 07.03.2022

Obrazok 53: Dashboard

Dalsim vytvorenym wireframe-om bola podstranka uréenéa pre zobrazenie aktivnych
rezervacii pre danu miestnost.
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Kalendar rezervacii

12:57 Pondelok, 07.03.2022

Obrazok 54: Kalendar s rezervaciami

2.3.4.2 Vizual

Webova aplikacia pre Kiosk bola implementovana v JavaScriptovom frameworku Vue.js.

Po nadcitani aplikacie sa zobrazi domovska stranka, kde je potrebné zadat nazov miestnosti
pre ktoru sa budu zobrazovat namerané data.

&
"SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

Nie je zvolena miestnost’

Zadajte nazov miestnosti =13

Obrazok 55: Hlavna obrazovka

Po zvoleni spravneho mena miestnosti, nam aplikacie umoznuje v navigacii prekliknut na
podstranku info, kde su zobrazené data o miestnosti alebo na podstranku Rezervacie, kde
sa daju pozriet’ datumy, kedy je pre danu miestnost vytvorena rezervacia. Za pomoci tla€idla
s napisom Volné je mozné danu miestnost v danom momente obsadit’ a vytvori sa aj
hodinova rezervacie v pripade Ze pre dany €as eSte nie je rezervacia vytvorena.
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4)
SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

Obrazok 56: Zvolena miestnost’

Ako uz bolo spomenuté, podstranka s nazvom Info je uréena na zobrazenie nameranych
hodnét z prisluSnych senzorov danej miestnosti

&
"SmartSpace Nastavenia Info Rezervéacie

TEST-B

Teplota: 13.3
Vihkost: 6.0
Kvalita ovzdusia: 16.0

Obsadenost: 4

Aktuélny datum a &as: 2022-5-15 17:53:47

Obrazok 57: Zobrazené namerané hodnoty

V pripade podstranky Rezervacie sa zobrazuju vytvorené rezervacie pre danu miestnost.
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4

SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

® 2022 - 15.04 17:46 - 18:46
* 2022 - 30.03 19:14 - 20:14

Aktualny datum a ¢as: 2022-5-15 18:19:8

Obréazok 58: Vypis rezervacii

2.4 Testovanie

KedZe velku Cast projektu tvoria senzory, testovanie sa neda robit automaticky. Preto pri
testovani skuSame kazdy senzor osobitne pomocou Arduino IDE -> Serial Monitor. Ak
funguje spravne, nasledne sa otestuje publikovanie dat na jednoduchom kdéde, ktory ma len
za ulohu prijimat data a vypisovat ich aj s ID zariadenia, ktoré tieto data poslalo. Ak uspeSne
prejde aj tento krok, data sa za€nu posielat uz na Workera, kde sa predpoklada, ze vSetko
funguje uz spravne a senzor sa mbze zapojit do prevadzky.

Worker je pred prijimanim dat zo senzorov otestovany pomocou generatora dat. Tento
generator vytvara rovnaké data ako senzory ale vieme si ho upravovat’ podla svojho
uvazenia.

Na testovanie API endpointov sme vytvorili viastny skript, ktory postupne vyskusa vsetky
pouzivané endpointy. Postupne prejde cez celu logiku ako vytvaranie oblasti, vytvaranie
zariadeni, senzorov a ziskavanie dat. Skusa operacie ako vytvorenie, upravenie a
vymazanie z databazy. Tento spdsob testovania nam umozni vyskusat nie len logiku
jednotlivych endpointov ale taktieZ dostupnost’ celého servera. V gitlab pipeline sme vytvorili
jeden testovaci pipeline, ktory vyskusa pri operaciach commit, push alebo merge skusi
vytvorit’ kontajner z backendu a tak otestujeme, &i dany kontajner budeme vediet spustit’ aj
na servery.
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Technicka dokumentacia

Technicka dokumentacia obsahuje dokumentaciu z backendu, kiosku a swaggera. Tieto
dokumentacie su umiestnené v osobitnom subore/files/tech_doc.zip, kedZe ich nebolo
mozné pridat’ sem.
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InStalacna prirucka
SmartSpace2

Vsetky Casti nasho systému, okrem samotnych IoT zariadeni je mozné spustit pomocou
Docker kontajnerov. Systém sa sklada z nasledujucich Casti
1. Backend - databazy, webova aplikacia na sprostredkovanie API
2. Web - administratorsky portal
3. Worker - program, ktory zachytava vSetky merania senzorov z MQTT protokolu a
posiela ich na backend
4. loT zariadenia - zariadenia ako ESP32 a Raspberry Pi spolu s pripojenymi senzormi
5. Kiosk - webova aplikacia

InStalacia backendu

Backend je mozné spustit pomocou Dockeru.

Intalacia Dockeru a docker-compose na Linuxe s balikovym manazérom apk
e sudo apt install docker.io
e sudo apt install docker-compose

Z gitlabu naklonujeme potrebné repozitare:

e (it clone https://qitlab.com/smartspace_2/backend-api
e (it clone https://qitlab.com/smartspace 2/devops

Vzniknu dva noveé adresare backend_api a devops. Z adresara devops potrebujeme subor
docker-compose:
e cp devops/docker-compose-docker-compose.ymil .

Nasledne je mozné vytvorit image podla daného docker-compose.yml suboru:
e sudo docker-compose -f docker-compose.yml build

Pre spustenie celého backendu uz pouZijeme prikaz:
e sudo docker-compose -f docker-compose.yml up

V pripade, Ze chceme backend buildnut a spustit jednym prikazom mdzeme pouZit:
e sudo docker-compose -f docker-compose.yml up —build

InStalacia web

Frontend administratorsky portal je mozné spustit' viacero spésobmi. Je implementovany v
React frameworku takZe sa pouzivaju nastroje podporujuce prave tento framework.

Frontend aplikacia je dostupna na adrese https://gitlab.com/smartspace_2/react-app/:


https://gitlab.com/smartspace_2/backend-api
https://gitlab.com/smartspace_2/devops

e it clone https://gitlab.com/smartspace_2/react-app/

Lokalne spustenie:
e Potrebné nastroje pre spustenie:
a. npm - odskus$ané na verziach v8.5.5, v8.8.x, v8.9.0
b. node - odsku3ané na verziach v12.18.3, v16.15.0
e V root prie€inku aplikacie spustime prikazy:
a. ‘npm install’ alebo ‘npm i’
b. ‘npm start’

Spustenie ako Docker kontajner:
e Potrebné nastroje pre spustenie:
o Docker
o Docker Compose
e V root priecinku aplikacie spustime prikazom: ‘docker-compose up [-dJ’

Produkény build bali¢ek obsahujuci statické subory:

e Potrebné nastroje pre spustenie:
a. npm - odskudané na verziach v8.5.5, v8.8.x, v8.9.0
b. node - odskuSané na verziach v12.18.3, v16.15.0

e V root priec€inku aplikacie spustime prikazy:
a. ‘npm install’ alebo ‘nom i’
b. ‘npm run build’

e Web stranka je potom dostupna v prie€inku <root>/build. Ak po naCitani index.html

zostane stranka v prehliadadi prazdna, treba vyskusat uplny reload (ctrl + F5).

loT zariadenia

Zdrojovy kod, ktory pouzijeme na zariadeni stiahneme z prisluchajuceho git repozitara a
nahrame ho na zariadenie pomocou Arduino IDE. V zdrojovom kdde je potrebné zmenit
nasledujuce hodnoty:

Il WiFi
char* WIFI_SSID = "LAPTOP-JKG3BO8M 2132";
char* WIFI_PASSWORD = "12345678",

/l MQTT - change only MQTT_TOPIC

const char* MQTT_SERVER = "broker.mqttdashboard.com";
const int MQTT_PORT = 1883;

const char* MQTT_TOPIC = "tp/co2";

const char* MQTT_USER ="";

const char* MQTT_PASSWORD ="";

Il App
const int INPUT_PIN = 0;



const char* DEVICE = "34037832-a6b6-11ec-b909-0242ac120002";
const char* SENSOR = "182414ec-4a66-445a-b379-987fa120c1ac";
const char* VERSION ="0.1.0";

Po zmeneni hodn6t a nahrati kddu na zariadenie cez Arduino IDE uz stacdi zariadenie len
spustit a automaticky zaCne odosielat merania cez MQTT.

InStalacia Kiosku

Kiosk je potrebné naklonovat’ z online repozitara.
e it clone https://qitlab.com/smartspace 2/kiosk.git
Po naklonovani je potrebné vytvorit Docker image pre Kiosk s nazvom tp-kiosk
e cd kiosk
e docker build -t tp-kiosk .
Po vytvoreni Docker image s nazvom tp-kiosk
e docker run -it -p 8080:8080 --name kiosk tp-kiosk
Kiosk stranka je dostupna na porte 8080

Worker

Worker je inStalovany pomocou Dockera. Je potrebné naklonovat’ git repozitar pomocou
prikazu:
e it clone https://qitlab.com/smartspace_2/worker

Vstupime do vytvoreného adresara.

Pomocou dockera vytvorime image a spustime kontajner:
e docker build -t worker .
e docker run —name worker worker


https://gitlab.com/smartspace_2/kiosk.git
https://gitlab.com/smartspace_2/worker%C5%88

Pouzivatelska prirucka

Kiosk

Zariadenie Kiosk, ktoré sa nachadza pred vstupom do miestnosti je ur€ené na zobrazovanie
nameranych hodnét pre konkrétnu miestnost.

Nastavenia

V prvom rade je potrebné na zariadeni zvolit miestnost, pre ktoru sa maju potrebné
informacie zobrazovat. Toto nastavenie je mozné vykonat po kliknuti na podstranku
“‘Nastavenia”.

&
"SmartSpace Nastavenia Rezervacie

Nie je zvolena miestnost’

Zadajte nazov miestnosti Ok

Obrazok 1: Hlavné menu na zariadeni Kiosk

Informacie o miestnosti

Po zvoleni danej miestnosti v nastaveniach, je mozné zobrazit namerané data na
podstranke s nazvom “Info”, kde je mozné vidiet hodnoty ako Teplota, vihkost, Kvalita
ovzdusia a poCet oséb v miestnosti.

P
"SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

TEST-B

Teplota: 13.3
Vihkost: 6.0
Kvalita ovzdusia: 16.0

Obsadenost: 4

Aktualny datum a ¢as: 2022-5-17 17:43:39

Obrazok 2: Zobrazenie nameranych hodnét v zariadeni Kiosk



Rezervacie

Posledna podstranka s nazvom "Rezervécie” je ur€ena na zobrazenie vSetkych rezervacii pre danu
miestnost. Na tejto podstranke su zobrazené rezervacie vzniknuté za pomoci webovej aplikacie ale
taktiez aj rezervacie vzniknuté za pomoci samotného zariadenia Kiosk.

xg i il 8
SmartSpace Nastavenia Info Rezervacie

* 2022 - 17.04 17:39 - 18:39
* 2022 - 15.04 17:46 - 18:46
* 2022 - 30.03 19:14 - 20:14

Aktualny datum a ¢as: 2022-5-17 17:52:7

Obrazok 3: Zobrazenie rezervacii v zariadeni Kiosk

Na tomto zariadeni je rezervaciu mozné vykonat za pomoci kliknutia na tlacidlo s napisom “Volné”,

ktoré sa nasledne zmeni na “Obsadené” a vytvori sa hodinova rezervacia pre danu miestnost.



Webova aplikacia

Dashboard

Uvodna stranka s logom nasej aplikacie. Na ktorti sa méZme dostat prechodom na url:
http://team03-21.studenti.fiit.stuba.sk/dash/#/admin/dashboard
Na stranke sa nachadza menu ktorym sa dostaneme na dalSie podstranky aplikacie.

‘J Pages / Dashboard
5 smart Space Dashboard

Sprava IOT zariadeni
Smart Space

2022, Smart Space Team

Obrazok 4: Dashboard
Menu
Pomocou menu sa vieme dostat nasledujucich sekcii:

- Dashboard (Uvodna stranka s logom nasej aplikacie)

- Devices (Stranka so zoznamom vSetkych zariadeni s moznostou ich
upravy/zmazania)

- Areas (Stranka so zoznamom vSetkych zakladnych(root) oblasti/miestnosti a
zariadeni s moznostou ich Upravy/vytvorenia/zmazania.)

- Device Types (Stranka so zoznamom vSetkych typov zariadeni s moznostou ich
vytvorenia/Upravy/zmazania)


http://team03-21.studenti.fiit.stuba.sk/dash/#/admin/dashboard

62 Smart Space

Devices

Device Types

Obrazok 5: Menu

Device list

Obsahuje zoznam vSetkych zariadeni s moznostou ich Upravy/zmazania. Tlacidlo Edit nas
presunie na Upravu zariadenia a tlacidlo Delete zmaze konkrétne zariadenie.

Pages / Devices

A,
Q,J’Smart Space

Devices

#& Dashboard All Devices Table

UPDATED
. Doviens IP ADDRESS ar

test-device-

(((i))) 66117680-1a66-453a-B6d7-2f03cc07¢260 e TR TR

device na testovanie najlepsi typ

Device Types

test-device-

(((i,)) Ec94ed95-7da1-4c68-9086-D83c2fe7cf98 TR FRTAORTE 15.05.2022 e

device_na_testovanie_2 najle

test-device-

(((i,)) 9c0c7059-D67d-4eaa-B96H-4114794e2957 oo 15.05.2022 S

Test Device 3 na p

Device
94361240-B8fa-4cda-Ae25-6f5e0a0e4105 15.05.2022

Type 3
Device 1.31a oL

ceeee

Delete

3c67673¢-611-4978-961e-5eb9d4891408 e

Obrazok 6: Zoznam zariadeni



Device update

Obsahuje formular na Upravu existujuceho zariadenia, ktory sa po vyplneni udajov ulozi
pomocou tlaCidla Save. Taktiez obsahuje zoznam vSetkych senzorov, ktoré ma zariadenie
priradené s moznostou ich upravy/vytvorenia/zmazania. Tlacidlo Edit nas presunie na
upravu senzoru a tlacidlo Delete zmaze konkrétny senzor.

‘J Pages / Devices
(& Smart Space Devices

Dashboard Device Edit - 56cc9aa7-334{-45b8-b0e9-3ba48fc34c38 Device Sensors

Title Type TYPE DELETE

Devices
device_na_testovanie_1 test-device-type-name v
AIR Delete
Version \CE
v2021.02.18 TEST-B Delete

Device Types

Ip Address

Delete
192.168.0.105

PPL_COUNTER Delete

Add Sensor

Obrazok 7: Edit zariadenia

Sensor Create/Update

Obsahuje formular na vytvorenie/Upravu existujuceho senzoru ktory sa po vyplneni udajov
ulozi pomocou tlagidla Save.

IJ Pages / Default Brand Text
%) Smart Space Default Brand Text

Dashboard Sensor Edit

Sensor Type
Devices
AIR

Device Types

© 2022, Smart Space Team

Obrazok 8: Edit senzoru



Area and Device list

Obsahuje zoznam vSetkych zakladnych(root) oblasti/miestnosti a zariadeni s moznostou ich
upravy/vytvorenia/zmazania. Tlacidlo Create nam zobrazi modal v ktorom mame moznost
vytvorit’ oblast/zariadenie. TlaCidlo Update nas presunie na Upravu oblasti/zariadenia a
tlacidlo Delete zmazZe konkrétnu oblast/zariadenie.

Pages / Areas

L
wSmart Space Areas

% Dashboard

Create

Devices
Rooms
FIIT - 2. Poschodie Update Delete
Device Types FIIT - 3. Poschodie Update Delete
FIIT - 1. Poschodie Update Delete

TEST-A Update Delete

TEST-B Update Delete

Devices

device na testovanie Update Delete

Obrazok 9: Zoznam oblasti a zariadeni

Area Update

Obsahuje detail oblasti/miestnosti s jej fotografiou a vSetkymi zariadeniami/oblastami, ktoré
sa v tejto oblasti nachadzaju(takzvané child areas/devices) s moznostou ich
upravy/vytvorenia/zmazania. Oblast/zariadenie je mozné pridat/upravit kliknutim na
konkrétne miesto pddorysu oblasti. Polohu oblasti/zariadenie na pédoryse je mozné menit
potiahnuti danej ikonky. Tlacidlo Update nas presunie na Upravu oblasti/zariadenia a tlacidlo
Delete zmaze konkrétnu oblast/zariadenie. TlaCilo Root nas presunie na root (zakladnu)
oblast a tlaCidlo Parent nas presunie na rodi¢a oblasti/zariadenia v ktorom aktualne sme.
Kliknutim na ikonku zariadenia sa presunieme do jeho detailu so senzormi.



4 Pages / Areas
& smart space Aroas

FIIT - 1. Poschodie Root Parent m Update m

Rooms

1.19

Update Wl Delete

sadnajhsdbghjsa

Devices

Test Device 3 Update

Device 1.31a Update J Delete

Device 1.31b Update Delete

test Device 69

Obrazok 10: Detail oblasti

Area device details

Obsahuje detail zariadenia nachadzajuceho sa v danej oblasti s meraniami zo senzorov.
Tla€idlo Update nas presunie na upravu zariadenia a tlaCidlo Delete zmaze konkrétne
zariadenie. Tlacilo Root nas presunie na root (zakladnu) oblast a tla€idlo Parent nas
presunie na rodiCa zariadenia v ktorom aktualne sme. V pravej ¢asti obrazovky mézme
vidiet rézne senzory s ich aktualnymi hodnotami.

FIIT - 1. Poschodie Root Parent Update

Motion

Temperature
W00y,
) )
~§
s e

Humidity Temperature

Wy, W00,
O\ ”, o o,
N &

N 69 - c
= 2% s 3c

Motion Humidity
iy,
W s,
K s,

S as%

Temperature Motion
000,
o e,
&

o &c

Humidity
LY
R s,
& s,

Obrazok 11: Detail senzoru v oblasti



Area child Create/Update

Obsahuje modal, ktory sa nam zobrazi po tuknuti na pbddorys na vytvorenie/Upravu oblasti
pre konkrétnu otcovsku oblast. Po vyplneni formulara a nahrati obrazka sa formular
tlacidlom Save ulozi.

Create new Object

x:492.0078125 y:244.03057350812452

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1200861¢-21b4-4332-a72a-059217a3f74
Name

New area

Type *

Area

Picture

@ Cancel

Obrazok 12: Viytvorenie oblasti
Area Device Create/Update

Obsahuje modal, ktory sa nam zobrazi po tuknuti na pbddorys na vytvorenie/Upravu
zariadenia pre konkrétnu otcovsku oblast. Po vyplneni formulara a nahrati obrazka sa
formular tlacidlom Save ulozi.

Create new Object

x:492.0078125 y:244.03057350812452

Parent Name: FIIT - 1. Poschodie

Parent ID: 1200861c-21b4-4332-a72a-059217a3{74
Name *

New area

Type

Device

Device Type

Device Type 2

Picture

m Cancel

Obrazok 13: Viytvorenie zariadenia



Device detail

Obsahuje merania z priradenych senzorov.

4
‘éSman Space

#A Dashboard

Al Devices

. Areas

@ Device Types

Device type list

Pages / Areas
Areas

Test Device 3
Air
( 1 ]
.. ()

[J
(') 9

Temperature
“.0 00,,

3
S 35

Humidity
Wy,

26%

Motion

Temperature

RYLITN
~.

e ¥C

Obrazok 14: Detail zariadenia so vSetkymi senzormi

Obsahuje zoznam vSetkych typov zariadeni s moznostou ich vytvorenia/Upravy/zmazania.
Tla¢idlo Update nas presunie na Upravu typu zariadenia a tla€idlo Delete zmazZe konkrétny
typ zariadenia. Tlacidlo Create ndam zobrazi modal s formularom v ktorom vieme vytvorit

novy typ zariadenia.

AgSmarl Space

#A Dashboard
il Devices

= Areas

. Device Types

Pages / Device Types
Device Types

test-device-type-

name

Device Type

Device Type 2

Device Type 3

2022, Smart Space Team

Obrézok 15: Zoznam typov zariadeni

najlepsi typ

03545922-69a0-

4¢5d-a020-
6e008b7e3d18

6bd8e67b-9985-

408a-87d8-
1ea5fcd2d507

17c986dc-bb77-

4430-921c-
25ab93bdf843

3e050b88-654-

4eff-8c07-
fce6bbe05c50




Device type Create/Update

Obsahuje formular na vytvorenie/Upravu existujuceho typu zariadenia. Po vyplneni formulara
a nahrati obrazka sa formular tladidlom Save ulozi. Obrazok vieme pomocou tlacidla
Remove odstranit a nahrat’ novy.

ID: 03545922-69a0-4¢5d-a020-6e008b7e3d18
Name *

Version

Description *

Picture

Obréazok 16: Edit typu zariadenia



DocuWiz (tim €. 18): Posudok na prototyp timu SmartSpace2 (tim
€. 3)

Uvod

Tento dokument je vystupom z testovania prototypu od teamu &. 3 SmartSpace2. Testovanie
bolo vykonané teamom €. 18 Document Wizard. Hodnotené boli aspekty ako pristup teamu
k praci, kvalita vytvoreného prototypu a celkové fungovanie teamu pocas prace na projekte.

Hodnotenie prototypu

Ciefom hodnoteného projektu bolo vytvorenie systému na monitorovanie kvality prostredia v
kancelarskych a co-workingovych priestoroch pomocou prepojenia loT zariadeni. Tieto loT
zariadenia maju za ulohu monitorovat stav v miestnosti pomocou senzorov ako napriklad
senzor na meranie teploty, kvality ovzdusia a vlhkosti. Dal§im meranym faktorom je
obsadenost miestnosti, ktora je prepojena aj s rezervacnym systémom pre obsadenie
miesta v konkrétnych miestnostiach pre konkrétny ¢as.

Prototyp, ktory sme dostali na testovanie pozostaval z viacerych loT zariadeni spolu s
pripojenymi senzormi. Sucastou prototypu bola webova stranka, ktora sluzi ako portal pre
admina, ktory v fiom vie vytvarat nové zariadenia, senzory, miestnosti a taktiez vie
monitorovat namerané hodnoty. Poslednou sucastou prototypu je tzv. kiosk, ktory sluzi ako
rozhranie pre interakciu s rezervaénym systémom priamo v konkrétnej miestosti a taktiez na
zobrazenie jej stavu ovzdusia.

Pocas testovania backendovej Casti aplikacie sme zistili, Ze niektoré endpointy, ktoré boli
zapisané v dokumentacii na ziskavanie dat nefunguju - bud neexistuju alebo nevracaju
Ziadne hodnoty. Tato chyba vSak nema dopad na zvy3ok systému, kedZe realne vyuzivané
endpointy fungovali. Dal$ou chybou bolo, Ze v niektorych pripadoch kiosk nevypogitaval
priemerné hodnoty zo vSetkych senzorov v danej oblasti. Napriklad v niektorych pripadoch
bola priemerna teplota vypocitana len z troch senzorov namiesto Styroch. Jednym z
identifikovanych problémov, je nejednoznacénost hodndt zo senzoru na meranie kvality
ovzdusia. Zobrazené hodnoty su na stupnici od 0 do 10 a ako pouzivatelia sme nevedeli
urcit’ €o si pod tymito hodnotami predstavit. Pri testovani portalu admina sme odhalili, Ze je
mozné vytvorit’ zariadenie bez pridelenej ikony. Takyto obrazok nasledne nie je viditelny na
mape oblasti. Celd komunikacia cez web nie je zabezpelena a prebieha Cisto
prostrednictvom HTTP. DalSim problémom, ktory sme identifikovali je zlé a neprehladné
zobrazovanie chyb pri vytvarani a upravovani senzorov alebo zariadeni. Tieto chyby su vo
viacerych pripadoch zobrazované ako JSON a pouzivatel tak nemusi pochopit, ¢o chybu
spbsobilo.

Hodnotenie prace timu

Samotnu pracu tohto timu sme hodnotili na zaklade vysledkov v aplikacii Jira a taktiez aj na
zaklade dostupnych zapisnic zo Sprintov, ktoré si tento tim vytvaral kazdy tyzdef. Zo



zapisnic, ktoré su dostupné aj na stranke timu bolo vidiet, Ze vSetci €lenovia sa pravidelne
zUcCastnovali kazdého stretnutia, na ktorych analyzovali priebeh samotného Sprintu,
vzniknuté problémy a taktiez si definovali ulohy na dal$i Sprint. Na zaklade vystupov v
aplikacii Jira sme si vSimli Ze v time mali ulohy rozdelené priblizne rovhomerne a vo vacsine
pripadoch sa im podarilo ulohy plnit’ aj v dohodnutom termine aj ked niektoré uloha sa medzi
Sprintmi prenasali. Podla vygenerovanych grafov je vidiet Ze tim mal po&as celého semestra
konzistentné rozlozenie uloh.

Celkové hodnotenie

Vyslednu pracu timu €.3 (SmartSpace2) hodnotime velmi pozitivne a to hlavne z dévodu
kvalitne organizovanej prace a dosiahnutym velmi dobrym vysledkom. Timu sa podarilo
vytvorit’ “inteligentnu miestnost™, ktora disponuje réznymi vychytavkami ako je analyza stavu
prostredia za pomoci viacerych senzorov, moznost rezervacie si tejto miestnosti cez internet
alebo za pomoci tabletu nasadeného pred vstupom do miestnosti (na tomto tablete maju
taktiez zobrazené data ako napriklad teplota v miestnosti, kvalita ovzdusia, vihkost a pocCet
osbb v miestnosti). Co nas zaujalo je, Ze za pomoci administratorského rozhrania je mozné
tuto miestnost velmi jednoducho rozSirit o dalSie senzory a taktiez je mozné vytvorit aj
dalSie inteligentné miestnosti v budove. Pocas testovania sme narazili na mensie problémy,
na ktoré nas ale tento tim vopred upozornil a spisali sme ich do ¢asti “Hodnotenie
prototypu”.
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1. Big Picture

1.1 Uvod

Tento dokument obsahuje blizSie popisanie timu, jeho riadenia a praci na timovom projekte.
Obsahuje sumarizacie Sprintov, ktoré pribliZuju pokroky na projekte. Ako prilohy su vyuzité
metodiky pri praci, zapisnice z kazdého stretnutia a export evidencie uloh zo Sprintov.

1.2 Role Clenov timu a podiel prace

Role timu na projekte a celkovy podiel prace je nasledovny:

Meno Rola Podiel prace(%)
Bc. Juraj Skakala Frontend developer, Scrum master (ZS) 17
Bc. Juraj Durej Frontend developer, Scrum master (LS) 17
Bc. Adam Gajdosik | Backend developer, System Administrator 16.6
Bc. Lukas Kurtiniak | Kiosk developer, Sensor Software Developer 15.6
Bc. Matus Mikulas | Backend developer, Sensor Software Developer 16.2
Bc. Robert Fajd Backend developer, Sensor Software Developer 17.6

Tabulka 1: Prehlad ¢lenov timu, ich roli a podielu prace na Sprintoch

Podiel prace timu pri vypracovavani dokumentéacie je nasledovny:

Meno

Dokumenty

Bc. Juraj Skakala

Prevzaty Frontend (analyza), Frontend (Ciastoény navrh a
implementacia), riadenie (tvorba vystupov z Jira pre ZS)

Bc. Juraj Durej

Analyza Frontendu, navrh relatnych modelov databazy

Bc. Adam GajdoSik

Analyza a implementacia Backendu, Instalacna priru¢ka

Bc. Lukas Kurtiniak

Analyza a implementacia Kiosku, PouZivatel'ska prirucka

Bc. Matus Mikulas

Zapisnice, Inzinierske dielo - BE - (Analyza, Navrh, Implementacia),

InStalaéna prirucka

Bc. Robert Fajd

Metodiky, retrospektivy LS, riadenie, inz. dielo (analyza, navrh)

Tabulka 2: Prehlad ¢lenov timu, ich roli a podielu prace na dokumentacii

1.2.1 Podiel prace - Sprint Merkur




Meno ¢&lena

Podiel prace(%)

Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Luka$ Kurtiniak 16
Matus Mikulas 16
Roébert Fajd 17
Juraj Durej 17

1.2.2 Podiel prace - Sprint Venusa

Tabulka 3: Podiel prace ¢lenov timu pre Sprint Merkdr

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 16
Lukas Kurtiniak 17
Matus Mikulas 17
Roébert Fajd 16
Juraj Durej 17

1.2.3 Podiel prace - Sprint Zem

Tabulka 4: Podiel prace ¢lenov timu pre $print Venusa

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 16
Adam Gajdosik 16
Lukas$ Kurtiniak 15
Matuas Mikulas 18
Roébert Fajd 19
Juraj Durej 16

Tabulka 5: Podiel prace ¢lenov timu pre Sprint Zem




1.2.4 Podiel prace - Sprint Mars

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 16
Luka$ Kurtiniak 15
Matua$ Mikulas 16
Roébert Fajd 19
Juraj Durej 17

Tabulka 6: Podiel prace ¢lenov timu pre Sprint Mars

1.2.5 Podiel prace - Sprint Jupiter

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 18
Lukas Kurtiniak 15
Matus Mikulas 14
Roébert Fajd 17
Juraj Durej 18

Tabulka 7: Podiel prace ¢lenov timu pre $print Jupiter

1.2.6 Podiel prace - Sprint Saturn

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 16
Matuas Mikulas 14
Robert Fajd 17
Juraj Durej 18

Tabulka 8: Podiel prace ¢lenov timu pre Sprint Saturn



1.2.7 Podiel prace - Sprint Uran

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Luka$ Kurtiniak 16
Matua$ Mikulas 16
Roébert Fajd 17
Juraj Durej 17

Tabulka 9: Podiel prace &lenov timu pre Sprint Uran

1.2.8 Podiel prace - Sprint Neptun

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 16
Adam Gajdosik 16
Lukas Kurtiniak 16
Matus Mikulas 18
Roébert Fajd 17
Juraj Durej 17

Tabulka 10: Podiel prace ¢lenov timu pre Sprint Neptin

1.2.9 Podiel prace - Sprint Pluto

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 17
Matuas Mikulas 16
Robert Fajd 16
Juraj Durej 17

Tabulka 11: Podiel prace &lenov timu pre Sprint Pluto



1.2.10 Podiel prace - Sprint Asteroid

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 18
Luka$ Kurtiniak 15
Matua$ Mikulas 14
Roébert Fajd 17
Juraj Durej 18

Tabulka 12: Podiel prace ¢&lenov timu pre Sprint Asteroid

1.2.11 Podiel prace - Sprint Void

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 16
Matus Mikulas 16
Rébert Fajd 18
Juraj Durej 16

Tabulka 13: Podiel prace ¢lenov timu pre $print Void

1.2.12 Podiel prace - Sprint BigBang

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 18
Lukas Kurtiniak 15
Matuas Mikulas 14
Robert Fajd 17
Juraj Durej 18

Tabulka 14: Podiel prace ¢lenov timu pre $print BigBang



1.3 Aplikacie manazmentov

V naSom timovom projekte sa riadime principmi SCRUM. Stretnutia s vedicim mame
vacsinou kazdy tyzden v pondelok, ale v pripade potreby je mozna flexibilita. Stretnutia
medzi ¢lenmi timu prebiehaju kontinualne pocas tyzdna podla potreby.

1.3.1 Komunikacia

Na komunikaciu pouzivame viacere kanaly, ktoré su popisané v dokumente Metodika
komunikacie.

1.3.2 Dokumenty

Vytvaranie zapisnic zo stretnuti a retrospektiva Sprintu, ktora sa uskuto&riuje po skoncéeni
kazdého Sprintu je definované v dokumente Metodika dokumentov.

1.3.3 Ukladanie suborov

Na ukladanie potrebnych suborov pre projekt (analyzy, dokumentacie, zapisnice a iné)
pouzivame Google Drive. Podrobne je tato metodika popisana v dokumente Metodika pre
ukladanie suborov.

1.3.4 Jira

Na spravu uloh vyuzivame nastroj Jira a k nemu mame vytvorené 3 metodiky popisané v
samostatnych dokumentoch - metodika pre planovanie uloh, metodika pre zaznamenavanie
Casu a metodika pre evidenciu uloh

1.3.5 Sprava kodu a testovanie

Na spravu kédu a testovanie mame vytvoreny dokument Metodika pre spravu kodu.

1.4 Sumarizacie Sprintov

V nasledujucich podkapitolach su kratke sumarizacie ku kazdému Sprintu.

1.4.1 Sprint 1 - Merkuar

V tomto Sprinte sme sa snazili pochopit’ a analyzovat Casti existujucej aplikacie ako je
napriklad frontend, backend, datovy generator a taktiez pochopit' logiku senzorov v
existujucej aplikacii. Poslednou ulohou ktort sme si pre tento Sprint zvolili je vytvorenie
timovej webstranky.

e od: 4.10.2021
e do: 11.10.2021
e celkovy ¢as: 7 dni



Completed issues View in issue navigator

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
Aka glen timu mam prehfad o frontend asti existujice] aplikdcie (Analyza existujticeh Story DONE 1
Ako glen timu mam prehfad o backend Easti existujicej aplikacie (Analyza existujiceh... Story DONE 1

0060

SST-4 Ako élen timu mam prehfad o generovani vstupnych dat existujice] aplikcie (Analjza .. Story DONE 1
Ak ¢len timu mam prehlzd o logike senzorov existujice] aplikacie (Analyza existujice... Story DONE RF 1
Ako neregistrovany pouzivatel viem zobrazit timovii webstranku Story DONE e 1

Obrazok 1: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Merkar

1.4.2 Sprint 2 - Venusa

Pocas tohto Sprintu sme sa venovali spojazdneniu nasho timového virtualneho stroja.
Taktiez ulohou bol vytvorenie wireframe-ov pre webovu aplikaciu a vytvorenie React kostry.
Za ciel sme si dali aj analyzovat ako funguju jednotlivé senzory a €o je potrebné na ich
spojazdnenie.

od: 11.10.2021

do: 18.10.2021

celkovy ¢as: 7 dni

- po vzajomnej dohode sme dosli k zaveru, Ze dalSie Sprinty uz nastavime na
dvojtyzdhiové intervaly.

Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
Ako Zlen timu cheem vediet' ako zhruba bude vyzerat Frontend podla wireframov Story DONE e 1
Ako admin/sprvca sa viem pripojit na Redmine VM pocomacu SSH kltiga Story DONE @ 1
SsT-13 Ako Elen timu mém k dispozicii frontend React kostru s Redux state machine Story DONE G 1
SST-14 Ako Elen timu mam k dispozicii backend api na dogasnom VM kym bude k dispozicii R.. Story DONE @ 1
SsT-15 Temperature/humidity senzor Story DONE Q 1
SsT-16 Motion senzor Story DONE RF 1
SST-17 Air quality senzor Story DONE @ 1
sT-23 PubSub broker pre senzory Story DONE RF 1

Obrazok 2: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte VenuSa

1.4.3 Sprint 3 - Zem

Pocas tohto Sprintu sme si vytycili ako ciele vytvorit schémy zapojenia jednotlivych senzorov

a docielit aby bolo mozné odosielat z nich data, tiez dokondit dashboard na webstranke a
analyzovat protokol CoAP.

e od: 18.10.2021
e do:1.11.2021
e celkovy ¢as: 14 dni



Completed issues View in issue navigator

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
SST-18 Ako €len timu mam prehlad o protokole CoAP 0 story DONE RF 1
S5T-24 Ako neregistrovany poutivatel viem zobrazit timovi webstrénku na timovej doméne L) Story DONE @ 1
S5T-25 Ake élen timu mam k dispoz(cii schému zapojenia Temperature-Humidity senzora 0 story DONE e 1
S5T-26 Ako €len timu mam k dispozicii schému zapojenia Motion senzora o Story DONE RF 1
S5T-27 Ako ¢len timu mam k dispozicii schému zapojenia Air quality senzora 0 story DONE @ 1
ssT-28 Ako glen timu viem riedenie problému s odporom Air quality senzora O Story DONE @ 1
55T-25 Ako ¢len timu viem, ako sa budd odosielat’ data z AQ/T/H sezorov O Story DONE RF 1
s5T-32 Ako prihlsseny pouzivatel viem zobrazit dashboard na webovom rozhrani o story DONE e 1

Obrazok 3: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Zem

Planned end
10 ‘l—\

Issue count

0
Oct 19 Oct 21 Oct23 Oct25 Oct 27 Oct29 Qct 31 Nov 01 Nov 03 Nov 05 Nov 07

Date

Obréazok 4: Burndown graf pre Sprint Zem

1.4.4 Sprint 4 - Mars

Pocas tohto Sprintu sme mali za ciel opravit chybné €asti v backende na virtualnom stroji.
Analyzovat spankové rezimy ESP32. Dal$imi cielmi bola analyza stavu a nasledného
nasadenia projektoru a tiez dohodnutie konzultacie s druhym timovym projektom.

e od: 1.11.2021
e do: 15.11.2021
e celkovy ¢as: 14 dni

Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count

SST-35 Ako uzivatel viem na dialku pouZit projektor 0 story DONE @ 1

S5T-38 Oprava dockera s workerom 0 story DONE RF 1

S5T-39 Spustenie workera na virtualke 0 Story DONE RF 1

SST-41 Ako Elen timu mam prehiad o tom ako funguje spankovy rezim na ESP a AQ senzore 0 story DONE @ 1

SST-42 Ako Elenavia timu mame dohodnutu konzultaciu s drahym timom 0 story DONE RF 1

Obrazok 5: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Mars

10



Issue count

Nov 09 Nov 10 Nov 11 Nov 12 Nov 13 Nov 14 Nov 15

Date

Obrazok 6: Burndown graf pre Sprint Mars

1.4.5 Sprint 5 - Jupiter

Pocas tohto Sprintu sme mali za ciel naplnit databazu datami z generatora a Ciastocne aj zo
senzorov, analyzovat tlagovy systém CUPS. Dalej sme zacali prerabat’ ukladanie dat, kde
sme z relacnej databazy presli na time-series databazu Influx. Ohfadom front-endu bolo
ciefom vytvorit moznost pre prihlasovanie a taktiez sme planovali vytvorit moznost pre
manazovanie zariadeni v miestnostiach a taktiez vytvorit kostru dashboardu.

Issue count

e od: 15.11.2021
e do:6.12.2021
. .
e celkovy ¢as: 21 dni
Summary Issue type Epic Status Assignee Issue count
Ako Elen timu mém prehlad o tlaéovom open source systéme CUPS 0 story DONE ° 1
Ako €len timu mam zanalyzované nerelaéné databazy vhodné pre ukladanie dat zo se. D story DONE @ 1
Ako €len timu mam k dispozicii dizajn vodotesnej $katulky pre druhy tim 0 Story DONE RF 1
Ako prihlaseny pouZivatel’ mam k dispozicii ukazkovy priklad miestnosti so zobrazeny. 0 Story DONE e 1
Ako registrovany pouzivatel sa viem prihlasit do webového rozhrania 0 Story DONE Q 1
Ako Elen timu mam k dispozicii backend na VM s naplnenymi datami 0 story DONE @ 1
Ako €len timu mam k dispozicii novd nerelaénu DB pre merania zo senzorov 0 story DONE 6 1
Ako Elen timu mém odtestovand Drag&Drop funkcionalitu na webe 0 story DONE 6 1
Ako Elen timu mam k dispozicii dokumentéciu pre odovzdanie do AlS 0 story DONE RF 1
Obrazok 7: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Jupiter
Remaining work Guideline
end
Nov 17 Nov 21 Nov 2 Nov 29 Dec 01 Dec 0¥ Dec 09 Dec 1.

Date

Obrazok 8: Burndown graf pre Sprint Jupiter
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1.4.6 Sprint 6 - Saturn

V tomto $printe sme sa venovali napifianiu dat cez vSetky typy senzorov do workera a
nasledne do influx databazy. Praca na frontende bola zamerana na vytahovanie dat z
backendu a zobrazovanie ich. V tomto Sprinte sa takisto zacali vytvarat’ wireframy na kiosk

pre neskorsie pouZitie.

e od: 22.2.2022
e do: 8.3.2022
e celkovy ¢as: 14 dni

Incomplete issues
Key Summary Issue type

55T-52 Ako vjvojar chcem vediet ziskavat data zo senzorov z Infiuxu Story.

Completed issues

Key Summary Issue type
SST-54 Ako vjvojar chcam spravit WE kiosku Story
SST-55 Ako vjvojér cheem vediet prijimat’ déta zo senzorov a odosielat'ich do Influxu Story
SST-50 Ako pouzivatel frontendu nasej aplikacie chcem vidiet zoznam véstkych senzorov. (nati.. Story
SST-56 Ako BE vjvojér chcem pridat’ do tabulky areas stlpce x, y type pre uréovanie polohy a t.. Story
SST-57 Ako vjvojar chcem vediet odosielat déta z air quality senzoru do influxu Story
SST-58 Ako VIvOjar cheem vediet odosielat déta z temperature quality senzoru do influxu Story
S5T-43 Ako len timu mém k dispozici Epecifikciu novej APl v OpenAPI Story

Epic

UMOZNIT ADMINL...

Epic

UMOZNIT POUZIVA..

UMOZNIT ADMIN...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM ...

Status

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Assignee

®

Assignee

0606606

Obrazok 9: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Saturn

Issue count

Feb23 Feb 25 Feb 27 Mar 01

Mar 03

Obrazok 10: Burndown graf pre Sprint Saturn

1.4.7 Sprint 7 - Uran

View in issue navigator

Story points

5

View in issue navigator

Story points

7

5

7

Zameranim tohto Sprintu bolo velké mnoZstvo malych uprav a oprav backendu a interakcie
senzorov spolu s workerom. Koniec tohto Sprintu znamenal kompletnu funkcionalitu 3 typov
senzorov - motion, air quality a temperature & humidity. Tieto senzory boli aj otestované a

pripravené na prevadzku.
e od: 8.3.2022

e do: 22.3.2022
e celkovy ¢as: 14 dni
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Incomplete issues

Key

SST-75

arkv  Projects

Filters

Completed issues

Key

S5T-69

SST-71

S5T-T2

S5T-52

SST-73

S5T-60

SST-77

SST-78

SST-79

S5T-80

S5T-81

§5T-82

55T-83

S5T-84

S5T-85

Summary

Ako vyvojar by som cheel vytvorit prototyp user specific protokol

Dashboards ©  People™  Apps

Summary

Ako BE wyvojar chcem zmenit nutnost ukladat ip devicu ako IPv6, chceme vediet uklada...

Ako vyvojar devicu, cheem experimentalne zistit ktora hodnota napatia je zla

Ako pouzivatel FE chcem vediet upravit/zmazat existujuci device

Ako vijvojar chcem vediet' ziskavat' data zo senzorov z Influxu

Ako pouzivatel BE by som chcel implemetovat zmeny v specifikaci z BE - pridat pozie ...

Ako vyvojar cheem aby sa aktualizoval sprinty na web stranke

Ako BE vyvojar chcem pridat autentifikaciu pri vykonavani AP requestov

Ako Pouzivatel by som cheel pouzit prvotnu verziu web stranky v Kiosku

Z Air quality device na workera chcem posielat aj device id aj senzor id

Z Temperature®Humidity device na workera chcem posielat aj device id aj senzor id

Z Motion sensor device na workera chcem posielat aj device id aj senzor id

Ako pouzivatel viem odosielat data z Temperature&Humiditydevice/senzoru na workera

Ako pouzivatel viem odosielat data z AirQuality device/senzoru na workera

Ako pouzivatel chcem opravit sablonu na senzory

Ako pouzivatel chcem opravit workera

Issue type

0 story

Issue type
0 story
0 story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story

stary

Story

Epic

CHCEM MAT VYTV...

Epic

UMOZNIT ADMIN...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMIN...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL.

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT POUZIVA...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM .

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM .

Status

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Assignee

2]

Assignee

0690600000060

E3
£

RF

Obréazok 11: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Uran

Remaining work Guideline

Issue count

Mar 09

Mar 11 Mar 13

View in issue navigator
Story points

8.8

Po o @
View in issue navigator

Story points

36

9.8

23

97
33
33
33
35

35

Mar 15

Date

Mar 17

Obrazok 12: Burndown graf pre Sprint Uran

1.4.8 Sprint 8 - Neptun

Tento Sprint bol zamerany na pridanie chybajucich endpointov v API. Na frontende sa
pridavali CRUD pre rézne entity.

od: 22.3.2022
do: 5.4.2022
celkovy ¢as: 14 dni
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Mar 19

Mar 21



Incomplete issues

Key

55T-99

SST-101

SST-102

S5T-103

Summary

Ako FE vyvojar chem vytverit CRUD pre entitu Senzor pre konkretny device

Ako vyvajar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy

Ako FE vyvojar chcem doplnit create/edit pomocou arei (najdenie/vytvorenie devicu na ...

Ako pouzivatel KIOSKU cheem vediet do KIOSKU zadat nazov miestnosti a prepaiit sa s..

Completed issues

Key

SST-87

SST-88

SST-89

SST-90

55T-92

SST-93

55T-96

S8T-97

SST-98

SST-100

Issue count

Summary

Ako vyvojar cheem zmenit DB modelu (edstranit device type -> relacia bude medzi Dev..

Ako vyvajar chcem dopinit API endpoint na ziskanie vsetkych senzorov, ktore patria de..

Ako vyvajar cheem dopinit do API ednpaint na zoznam vsetkych fyzikalnych jednotiek s..

Ako vyvajar chcem aby pri vytvarani senzoru bolo mozne pridat do creatu(post metody.

Ako FE vyvojar chcem aby na create/edit Devicu pribudne moznost zmazat senzory)

Ako vyvajar chcem doplnit API endpoint na ziskanie vsetkych devices pre Areu

Ako vyvojar chcem na API funkdiu na getnutie vsetkych hodnot zo senzorav, kiore sa v...

Ako vyvojar chcem doplnit API endpoint na preklad nazvu miestnosti na area_id a vrate..

Ako FE vyvojar cheem vytvorit CRUD pre entitu Area, index a moznost pridat child areu

Ako FE vyvojar chcem dopinit edit a vytvoreniefedit senzoru pre Device

Obrazok 13: Prehlad pouzivatelskych pribehov v $printe Neptin

0
Mar 23

\—\

Issue type
0 story
D story
0 story

0 story

Issue type
0 story
0 story
0 story
0 story
0 story
0 story
[ Story
0 story
0 story

0 story

Epic

UMOZNIT ADMIN...

UMOZNIT POUZIVA...

UMOZNIT ADMINL..

UMOZNIT POUZIVA...

Epic

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ..

UMOZNIT ADMINL..

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM ..

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT ADMIN...

UMOZNIT ADMINL..

Status

Status

Mar 25 Mar 27 Mar 29

Date

Apr 01

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Apr03

Obrazok 14: Burndown graf pre Sprint Neptun

1.4.9 Sprint 9 - Pluto

Tento Sprint bol zamerany hlavne na frontend & kiosk. Takisto sa aktualizovala technicka
dokumentacia - swagger.

od: 5.4.2022
do: 19.4.2022
celkovy ¢as: 14 dni

14

Assignee

00060

Assignee

: ©

DOOOODOE

Apr 05

View in is¢

Story points

7

10

6.8

View in is¢

Story points

5

75



Incomplete issues View in issue ni

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
SST-99 Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkretny device 0 story UMOZNIT ADMINL... DONE e 7
SST-111 Ako FE developer chcem vediet zobrazovat informacie o senzoroch z devicu na Canvase... [n] Story UMOZNIT ADMINI... DONE G 6
Completed issues View in issue n:
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
SST-102 Ako FE vyvojar chcem doplnit create/edit pomocou arei (najdenie/vytvorenie devicu na ... [l Story UMOZNIT ADMINL... DONE G 638
SST-101 Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy 0 story UMOZNIT POUZIVA... DONE @ 10
S5T-103 Ako pouzivatel KIOSKU chcem vediet do KIOSKU zadat nazov miestnosti a prepgjit sas..  [J Story UMOZNIT POUZIVA... DONE @ 3
SST-106 Ak ako FE dev vymazem root areu, tak chcem na BE vymazat vsetky arei a devices v nej... LI Story UMOZNIT ADMINL... DONE @ 5
SST-107 Ako BE developer mam pridat nasledujuce endpointy 0 story UMOZNIT TRETIM ... DONE @ 7
S5T-108 Ako developer chcem aktualizovat swagger aby boli endpointy aktualne 0 story UMOZNIT ADMINL... DONE RF 6
$ST-109 Ako Fe developer chcem ku devicom zobrazovat niekde malickym labelom aj ich IDcko (.. [EJ Story UMOZNIT ADMINL... DONE 9 3
SST-110 Ak FE developer chcem vediet vytvarat/editovat devices/areas na canvase 0O story UMOZNIT ADMINL... DONE G 8
Obrazok 15: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Pluto
Guideline
Planned end
8
= 6
3
3
S
ﬁ 4
2
Apr07 Apr 09 Apr11 Apr13 Apr 15 Apr17 Apr 19 Apr21

Date

Obrazok 16: Burndown graf pre Sprint Pluto

1.4.10 Sprint 10 - Asteroid

Tento Sprint bol zamerany na potrebné Upravy na backende s ciefom, aby bolo vSetko
pripravené na testovanie. Pokracuju prace na kiosku a frontende. Zacina sa riesit finalna
dokumentdcia projektu.

e od: 19.4.2022

e do: 26.4.2022

e celkovy ¢as: 7 dni

15



Incomplete issues

Key

58T-112

SS8T-76

SST-111

§sT-122

Completed issues

Key

SST-113

55T-99

S8T-117

S5T-118

55T-119

S8T-120

55T-116

Issue count

Remaining work

Summary

Ako FE developer chcem mat CRUD pre device types

Ako FE vyvojar by som mal mat k BE AP pristup podla tokenu

Ako FE developer chcem vediet zobrazovat informacie o senzoroch z devicu na Canvase...

Ako clen timu chcem zosumarizovat sprinty co boli a nahodit ich na web stranku.

Summary

Ako pouzivatel Kiosku, cheem cheem vediet rezervovat miestnost a mat tak funkeny kio..

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkretny device

Ako BE dev chcem opravit physical_unit units API endpoint

Ako BE dev chcem vediet vytiahnut posledne meranie z DB, nie len poslednych 30 min

Ako BE dev chcem migraciu, ktora vytvori ukazkovu miestnost s devices a senzormi v n...

Ako BE dev chcem pridat data do Influx databazy, aby ich bolo mozne ziskavat na FE

Ako pouzivatel FE chcem odstranit zbytocne kemponenty z FE templatu

Obréazok 17: Prehlad pouZivatelskych pribehov v Sprinte Asteroid

Guideline

0
12:00 22 Apr

12:00 23 Apr 12:00 24 Apr.

Obréazok 18: Burndown graf pre Sprint Asteroid

1.4.11 Sprint 11 - Void

Tento Sprint sa zaoberal finalnymi Upravami produktu a jeho pripravou na odovzdanie 3.
strane.

od: 26.4.2022
do: 3.5.2022
celkovy ¢as: 7 dni

Issue type
0 story
0 story
0 story

0 story

Issue type
0 story
0 story
0 story
0 story
0 story
0 story

0 story

Date

16

Epic

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

Epic

UMOZNIT POUZIVA...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT ADMINL...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT TRETIM ...

UMOZNIT ADMINL...

Planned end

12:00 25 Apr

Status

IN PROGRESS

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Assignee

000

©P000®DO:

12:00 26 Apr

View in issue

Story points

View in issue

Story points
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Incomplete issues View in iss

Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
S5T-114 Ako pouzivatel Kiasku chcem aby bol cely kiosk dockerizovany o story UMOZNIT POUZIVA... IN PROGRESS @ 8

SsT-124 Mko clen timu chcem mat vytvorenu pipeline. ktory zbuildi backend a spusti Adamov te.. [ Story UMOZNIT ADMINL.. IN PROGRESS @ 10

S8T-76 Ako FE vyvojar by som mal mat k BE API pristup pedla tokenu 0 Story UMOZNIT ADMINL... IN PROGRESS @ 1.3
SST-127 Ako BE dev chcem refaktornut backendove endpoints 0 story UMOZNIT TRETIM ... IN PROGRESS @ 6

S5T-128 Ako FE dev chcem mat vytvorenu pipeline pre React 0 story UMOZNIT ADMINI... IN PROGRESS 9 7
Completed issues View in iss
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points
SsT-121 Dokumentacia - zanalyzovat, co nam treba O Story UMOZNIT TRETIM ... DONE RF 6

S5T-122 Ako dlen timu chcem zosumarizovat sprinty co boli a nahodit ich na web stranku. 0 Story UMOZNIT ADMINL... DONE RF 10

SST-111 Ako FE developer chcem vediet zobrazovat informadie o senzoroch z devicu na Canvase... L) Story UMOZNIT ADMINI... DONE @ 6

S5T-112 Ako FE developer chcem mat CRUD pre device types o story UMOZNIT ADMINL... DONE @ 5

SsT-129 Ako pouzivatel Kiasku chcem aby bol kiosk responzivny + opravene datumy a ine drob... [ Stary UMOZNIT POUZIVA.. DONE @ 7

Obréazok 19: Prehlad pouzivatelskych pribehov v Sprinte Void

Remaining work Guideline

Issue count

Apr 27 Apr28 Apr29 Apr 30 May 01 May 02 May 03

Date

Obréazok 20: Burndown graf pre Sprint Void

1.4.12 Sprint 12 - BigBang

Tento Sprint sa zaoberal finalnymi Upravami a pripravou na odovzdanie.
e od: 3.5.2022
e do:10.5.2022
e celkovy ¢as: 7 dni

Completed issues View in issue navigator
Key Summary Issue type Epic Status Assignee Story points

S§T-127 Ako BE dev chcem refaktornut backendove endpoints 0 Story UMOZNIT TRETIM .. DONE @ 6

§5T-128 Ako FE dev chcem mat vytvorenu pipeline pre React O Story UMOZNIT ADMINL. DONE e 7

SST-114 Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely kiosk dockerizovany @ Story UMOZNIT POUZIVA... DONE @ 8

SST-132 Ako pouzivatel smartspace chcem vediet pouzivat FE na servery O story UMOZNIT ADMINL... DONE @ 3

SST-133 Aka vyvojar chcem vytverit chybajuce git repozitare a pridat do nich projekty O Story UMOZNIT ADMINL... DONE @ 4

SST-134 Ako programator chcem pisat dokumentaciu k riadeniu 0 Story UMOZNIT ADMINL.. DONE RF 7

Obrazok 21: Prehlad pouZivatelskych pribehov v Sprinte BigBang
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Remaining work Guideline

ssue count

0
May 04 May 05 May 06 May 07 May 08 May 09 May 10

Date

Obrézok 22: Burndown graf pre Sprint BigBang

1.5 Globalna retrospektiva za zimny semester

Poc&as prvého Sprintu sme vytvarali nade timové prostredie: zaloZili sme Slack, Jiru,
premigrovali sme cely git od predchadzajuceho timu, zvolili si scrum mastera a taktiez sme
ziskali pristup do nasho virtualneho stroja. Pracovalo sa nam dobre od zaciatku.
Komunikacia bola vzdy vo forme diskusie, bola rychla a efektivna. Po osvojeni techniky
scrum sme zacali uz pracovat na technickej Casti projektu. V druhom Sprinte sme zacali
analyzovat stav projektu od minulého timu. Taktiez za€al vznikat’ navrh frontendu. Pracovali
sme na kdde na ovladanie senzorov. Od tretieho Sprintu sme sa snazili rozbehnut existujuce
Casti projektu, €o bolo v ur€itych Castiach pomerne komplikované, z dévodu slabej
dokumentacie a taktiez kvoli potrebnym zmenam pri vyuzivani dockeru. Do dokumentacie
sme pridali schémy zapojeni vSetkych senzorov a odskusali sme z nich odosielat data. Na
rozSirenie moznosti senzorov a ich prepojenie s dalSimi projektmi sme analyzovali protokol
Coap. V stvrtom Sprinte sme ziskali pristup do priestorov, v ktorych budeme implementovat
nase zariadenia a spojazdnili sme projektory. Podarilo sa nam vyriesit problém s Dockerom
a taktiez boli otvorené potrebné porty vo firewalle aby sme mohli cez internet pristupovat' k
backendu. V piatom Sprinte sme zacali prerabat’ ukladanie dat tak, Ze merania senzorov
sme presunuli do time-series databazy Influx. Po UspeSnom nasadeni a prepojeni databazy
s backendom sme overili jej funk&nost vkladanim dat aj z generatora aj zo senzorov. Vo
frontende pribudla moznost prihlasenia s ukladani tokenu v cache. Dalej pribudli moZnosti
manazovania senzorov v miestnostiach a kostra dashboardu.

To Do In Progress Dene

Nov 08 Nov 15 Nov 22 Nov 29 Dec 0 Dec 08 Dec 15Dec 1

Obrézok 13: Kumulativny flow diagram za ZS
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1.6 Globalna retrospektiva za letny semester

S porovnanim s ZS, kedy bolo viacero €asti len v pocCiato¢nych fazach vyvoja sme tieto Casti
zacali postupne dokoncovat. Velka Cast prace sa odohravala na frontende, kde bolo
potrebné implementovat nami navrhnuta funkcionalitu. Po dokonceni a uspesdnom
otestovani senzorov a ich fungovania/odosielania dat na backend mohli ¢lenovia zaoberajuci
sa dovtedy senzormi rieSit problémy na backende. Vacsinou islo len o pridavanie a Upravu
existujucich endpointov, aby frontend developeri mohli pokraovat v praci. Takisto vela usilia
zaberalo vytvorenia kiosku.

Ako tim sme pokracovali tento semester s novym scrum masterom, ktory priniesol nejaké
zmeny oproti starému rezimu. Po spatnej vazbe sme doplnili chybajice metodiky. Celkovo
hodnotime nas tim ako dobry kolektiv, kde sme si hned rozumeli a nevytvarali sa medzi
nami Ziadne konflikty.

120

Mar29 Apr 01 " May 08 May 10

Obrézok 14: Kumulativny flow diagram za LS
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Metodika dokumentacie

Dokumentacia bude vytvarana priebezne pocas celého roka. Pri kazdom stretnuti bude
vytvorena zapisnica a po kazdom Sprinte retrospektiva. Na vSetky dokumenty je vytvorena
interna Sabldna ulozena na Google Drive, ktori sa odporuca pouzivat

Metodika zapisnice

Kazda zapisnica sa za€ina rovnako:
- Cislo (poradie) zapisnice
- datum pisania zapisnice
- miesto pisania zapisnice
- zaznamenana ucast a neucast jednotlivych ¢lenov

Nasleduje Cast - priebeh stretnutia - v tejto Casti su v skratke popisané informacie
- €o sa na stretnuti preberalo
- Co sa dohodlo

Zaver kazdej zapisnice tvori pridelenie uloh jednotlivym ¢lenom timu.

Metodika retrospektivy Sprintov

Po kaZzdom ukoné&eni Sprintu je ¢as na retrospektivu - zhodnotenie, o sa podarilo, o mohlo
byt lepSie, preCo nastali problémy.

Dokument bude mat nasledovnu formu:
- zadiatok a koniec $printu, nazov $printu, dizka a poradie $printu
- v8eobecne €o sa v Sprinte robilo (na ¢o sa Sprint zameral)
- zoznam pridelenych uloh a ich vysledok
- podiel prace kazdého &lena timu

Nasledne bude slovne zhodnotené nasledovné:
- Co sa podarilo v tomto Sprinte
- €o mohlo byt lepSie
- Co sa nepodarilo a pre¢o

Po kazdom Sprinte je vytvarany tiez export uloh z Jiry.
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Metodika pre evidenciu uloh

Na vytvaranie a sledovanie uloh (stories), ktoré je potrebné v timovom projekte splinit,

pouzivame nastroj Jira.

TO DO 4 ISSUES

Ako FE developer chcem mat
CRUD pre device types

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...
S5T-112 5 e

Ako FE vyvojar by som mal mat k
BE API pristup podla tokenu

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S8T-76 1.3 @

Ako pouzivatel Kiosku, chcem
chcem vediet rezervovat
miestnost a mat tak funkecny
kiosk

UMOZNIT POUZIVATELOM VIDIET ...

SET-113 ] 0

Ako pouzivatel FE chcem
odstranit zbytocne komponenty
z FE templatu

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S5T-116 5 9

IN PROGRESS 3 ISSUES

Ako FE developer chcem vediet
zobrazovat informacie o
senzoroch z devicu na
Canvase(na hover zrejme)

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...
S5T- 6 @

Ako FE vyvojar cheem vytvorit
CRUD pre entitu Senzor pre
konkretny device

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S5T-09 7 9

Ako clen timu chcem
zosumarizovat sprinty co boli a
nahadit ich na web stranku.

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

85T-122 10 (RF

TEST

DOME 4 ISSUES v

Ako BE dev chcem migraciu,
ktora vytvori ukazkovu miestnost
s devices a senzormi v nej(pridat
tymto entitam aj obrazky)

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...

S5T-119 v o8 @

Ako BE dev chcem vediet
vytiahnut posledne meranie z
DB, nie len poslednych 30 min

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...
SST 118 va

Ako BE dev chcem pridat data do
Influx databazy, aby ich bolo
mozne ziskavat na FE

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...
§8T-120 v 5 @

Alko BE dev choem opravit
physical_unit units APl endpoint

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

SST-117 v 3 (&E

V nastroji Jira tiez pouzivame Backlog, ktory slUzi na ulozenie uloh, ktoré su planované ale
eSte nemaju ziadny vymedzeny Sprint, v ktorom ich treba splinit, alebo maju nizSiu prioritu.
Taktiez sa sem pridavaju ulohy, ktoré jednotlivym ¢lenom napadnu poc€as behu Sprintu.

v Backlog (3 issues)

SST-59 Ako vyvojar chcem aby sa sama aktualizovala web stranka

55T-51 Ako €len timu chcem vediet’ spustit’ backend a obe DB cez 1 docker prikaz

SST-75 Ako vyvojar by som cheel wytvorit prototyp user specific protokol CHCEM MAT VYTVORENE ZARIADE...

28 @@ Create sprint
TODOV

TODO~

88 TODOw @

+ Create issue

Delenie uloh

Kazda story je priradena epicu. Kazdy $print je reprezentovany 4 stipcami - TO DO, IN
PROGRESS, TEST, DONE. Pri planovani uloh na nasledujici $print scrum master danu
ulohu priradi do stipca TO DO. Po priradeni vietkych naplanovanych aloh do stipca TO DO
sa dané ulohy rozdelia ¢lenom tak, Ze ich po dohode s jednotlivymi Elenmi scrum master da
ako Assignee. Nasledne sa uloham priradia story pointy pomocou dostupnej funkcionality v
nastroji Jira. Story pointy naslepo priraduje kazdy ¢len timu a vytvori sa priemer. Po
poslednej kontrole zacina Sprint.



V momente, kedy €len zacne danu ulohu vykonavat ju presunie do IN PROGRESS. V tomto
stipci zostava uloha az do stavu, kedy je pripravena na testovanie. Vtedy sa presunie do
stipca TEST. Po reviewu a otestovani jednym &lenom timu okrem toho, ktory danu tlohu
robil, sa méze presunut do stipca DONE. V pripade, Ze obsahuje chyby, prestva sa naspéat
do stipca IN PROGRESS a cyklus sa opakuije.

Typy zaznamenanych uloh

Po dohode v time sme sa rozhodli, Ze do Sprintov nebudeme zahfiat’ ulohy typu “Napisat
zapisnicu zo Sprintu”. Je to z dévodu, Ze sa to berie ako samozrejmost pri kazdom stretnuti.
Ak je av8ak potrebné vykonat ¢asovo naro€nejsi zasah do dokumentacie, je na uvazeni
timu, €i sa dana uloha zobrazi aj v Jire.

Definition of ready

Uloha je povazovana za pripravenu, aj je k nej napisany presny scenar, ¢o jej vykonanie
zahfia, aké vystupy sa od nej o¢akavaju a a ma priradené story pointy. Pri splneni tychto
kritérii moze byt v danom Sprinte rieSena.

Definition of done

Uloha je povazovana za dokoné&end, ak boli splnené vetky jej vystupy, Uspesne presla
testovanim inym ¢lenom timu v pripade, ak sa jedna o ulohu s pisanim kodu, alebo jej
vystup je mozné dalej pouzit' v pripade analytickej ulohy. S ukonéenim ulohy musi suhlasit’ aj
veduci.
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Metodika pre komunikaciu

Komunikacia pocas stretnuti sa vedie v neformalnom Style. Kazdy ¢len timu modze predniest
svoje postrehy, pripomienky a navrhy v ktorejkolvek faze stretnutia. Stretnutia sa
uskutoCnuju dvakrat tyzdenne - raz s veducim a raz tim samotny. Na komunikaciu pocas
Sprintu, kedy €lenovia nie su spolu, vyuZivame nasledujuce kanaly:

Google meet

Google meet vyuzivame na stretnutia, ked nie je mozné sa zuc€astnit stretnuti prezenc¢ne,
alebo si €lenovia potrebuju nie€o rychlo vysvetlit. Mame vytvoreny jeden link na cely
semester, ktory je ulozeny pre rychlu dostupnost v druhom komunikaénom kanali - Slacku

Messenger

Pre neoficidlnu komunikaciu timovych ¢lenov pouzivame Messenger. Mame vytvorenu jednu
skupinu, kde komunikuju €lenovia timu medzi sebou v pripade, Ze treba niekomu poradit,
nieco otestovat a iné.

Slack

Oficialna metdda komunikacie prebieha cez Slack, v ktorom su vytvorené osobitné kanaly:
- #general - pre komunikaciu a rieSenie problémov s veducim projektu
- #git - pre upozornenia a rieSenie problémov s gitom
- #vm - pre veci tykajuce sa virtualky a webového sidla
- #random - pre ostatné, menej podstatné veci

Kazdy Clen timu si vie v pripade potreby vytvorit v Slacku aj vlastny kanal.
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Metodika pre planovanie uloh

Zakladom uspesného Sprintu je jeho dobré naplanovanie. Planovanie Sprintu pozostava z
nasledujucich krokov:

1. Vytvorenie alebo pridanie ulohy (story) z backlogu do Sprintu a jej priradenie do
epicu, ak ho eSte nemala priradeny.

2. Priradenie danych uloh ¢lenom podla dohody a ich skusenosti.

3. Estimacia zloZitosti ulohy pomocou story pointov vyuZitim dostupnej funkcionality v
nastroji Jira (Scrum Poker). Kazdy ¢len sam (nevidi o vybrali ostatni) ur€i €islo, na
aku obtiaznost odhaduje ulohu. Najmenej je 1 - Casovo vébec nenarocna.

a. v pripade, Ze dbjde k znaCnému vychyleniu ur€enia obtiaznosti jednotlivymi
¢lenami pride diskusia, kedy sa zisti, pre€o a scrum master manualne méze
upravit' story pointy

Po vykonani tychto krokov su ulohy pripravené na ich rieSenie v danom Sprinte.

Epic je velka cast vysledného produktu (napr. senzory / backend, ...)
Story je mala ¢ast vysledného produktu a zaobera sa 1 funkcionalitou systému.
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Metodika pre spravu kodu

Na spravovanie kddu pouzivame Git, konkrétne GitLab, kde mame vytvoreny timovy group
SmartSpace_2.

Na&s projekt pozostava z 13 repozitarov, ktoré spolu suvisia:

0 A ag-sensor () * 0 1 week ago
) B backend-api & * 0 4 days ago
(0 C dient-python & * 0 5 months ago
(0 D data-generator & *0 & months ago
(0 D devops & o 5 months ago
0 K Kiosk @& * 0 3 days ago
0 ™M motion-sensor (& * 0 2 months ago
0 P printer-driver & * 0 & months ago
(0 R reactapp & * 0 4 days ago
(0 S sensor_template (@ w0 2 months ago

team-website &

T . - a
0 Team's website. * 0 months ago

] T temp-sensor & * 0 1 week ago

0 w  worker & *0 1 month ago

Kazdy repozitar pozostava v master vetvy, ktora je produkéna a nahadzuje sa na virtualku.
Tato vetva musi byt kompletne funkéna. Ostatné vetvy sa tvoria podla potreby pri pridavani
funkcionalit a nasledne sa merguju do mastera. Ostatné vetvy su pomenované podla ¢lenov
timu a v pripade vetvy len na 1 Sprint obsahuju v menej aj funkcionalitu, ktord opravuju. Z
nazvov commitov by malo byt na prvy pohlad jasné, aku funkcionalitu rieSia a €i ju
pridavaju/upravuju/vymazavaju.

Kazdy repozitar by mal obsahovat readme.md s jednoduchym popisom a navodom na
inStalaciu a konfiguraciu. Priklad je nasledovny:



2 README.md

Data worker

Simple Python service which is processing data passed from these MQTT topics:
* tp/occupancy

and sending them to the centralised API

Installation

We use poetry for dependency management. Project contains also a Dockerfile

Configuration

You should provide these environment variables:

* MQTT_HOST
* MQTT_USER

* MQTT_PASSWORD

* MQTT_PORT (defaults to 1883)
e CLIENT_ID (MQTT identificator)
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Metodika pre testovanie

Kazdy &len pri rieSeni Ulohy je v pripade, Ze sa jedna o implementaciu kédu ju povinny aj
otestovat. Samotna implementacia testov by nemala ale presahovat naro¢nost
implementacie jednotlivych uloh. Vynimkou je, ak by dané testy dokazali zna¢ne zjednodusit
nasledujuci vyvoj a .

Samotné testovanie prebieha inak v zavislosti od modulov, ktoré je potrebné otestovat. V
pripade, Ze ide o hardware (motion, air quality, temperature & humidity senzory, kiosk,
raspberry), kazdy ¢len ma priradené jemu potrebné hardvérové pomdcky pre uspesSné
otestovanie po kazdej zmene kédu. V pripade, Ze ide o testovanie backendu, kvoli Setreniu
Casu sa pouZziva nahrada za senzory - generator dat, ktory sa vie kazdy spustit na timovej
virtualke a verne replikuje data ziskavané zo senzorov.
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Metodika pre ukladanie suborov

Vsetky subory, ktoré sa tykaju timové projektu, ako napriklad, zapisnice, retrospektivy
Sprintov, inZinierske dielo, analyzy, su ukladané a pridavané na timovy Google Drive v
zdiefanom prie€inku SmartSpace, ku ktorému maju pristup vSetci ¢lenovia timu.

Zdielané somnou > SmartSpace a

Prieginky

Nazov T
B inzdielo B Jia - export B Metodiky I odovzdanie I Retrospektivy B Riadenie

B3  Zapisnice

Stibory

Ea B

Frontend React App - an...

[ api-analyza.pdf 8 [ Motion Sensor.docx

Pre jednoduchost a zretelnost by mali nazvy spinat nasledovné poziadavky
- neobsahuju ziadnu diakritiku

z ndzvu musi byt jasné, €o je v nich

pri suboroch, ktoré sa opakuju (napr. Zapisnice) sa v nazve inkrementuje len cislo,
zvySok zostava rovnaky

napr. Zapisnica zo stretnutia €. 1.docx -> Zapisnica zo stretnutia €. 2.docx
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Metodika pre zaznamenavanie casu

V kazdom Sprinte su uloham priradené story pointy. Aj napriek tomu, zZe story pointy by mali
vierohodne predpokladat naroénost’ ulohy a tym padom aj jej trvanie, nemusi to byt vzdy
tak. Z tohoto dévodu v nastroji Jira pouzivame taktiezZ zaznamenavanie ¢asu potrebného na
vykonanie danej ulohy kazdym ¢lenom timu.

V kazdom tasku je button Track time with clockwork, kde sa da zaznamenat’ straveny Cas
pri tlohe.

Log Work
lssue*
S5T-117 Ako BE dev cheerm opravit physical_unit units APl endpoint W
Time Spent Remaining Time
0:30 Om
Description
Aav B I = = P <"

Report work for*
RE Rabert Fajd

If permitted you can log work for others, Learn how to enable this feature,

Date*
A25/2022 1013
You will have 4h 34m reported for that day.

Cancel

LM
o
[
m

Tento Cas je nasledne viditelny pre vSetkych &lenov timu v danej ulohe:



Clockwork Free
> + 4h 4m logged iy 4,24,
4h 4m

1]
£

¥ Show worklogs (2)

Sumarizacia ¢asov pre dany tyzden (respektive 2 tyzdne) sa nasledne prebera na stretnuti,
kde sa ukoncuje Sprint a za€ina novy.



Retrospektivy Sprintov



Retrospektiva Sprintu .1 (Merkur)

1. Trvanie Sprintu

e od: 4.10.2021
e do: 11.10.2021
e celkovy ¢as: 7 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Hlavnym ciefom tohto Sprintu bolo ziskanie prehfadu o zdrojovych kédoch uz existujucej
&asti. DalSou tlohou pre dany $print bolo aj vytvorenie timového webu.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
SST-6 - Ako neregistrovany pouZzivatel viem zobrazit' timovu Hotovo
webstranku
SST-5 - Ako €len timu mam prehlad o logike senzorov existujucej Hotovo

aplikacie (Analyza existujuceho kédu SmartSpace - senzor)

SST-4 - Ako ¢len timu mam prehlad o generovani vstupnych dat Hotovo
existujucej aplikacie (Analyza existujuceho kédu SmartSpace -
generator dat)

SST-3 - Ako ¢len timu mam prehlad o backend &asti existujucej Hotovo
aplikacie (Analyza existujuceho kddu SmartSpace - backend)

SST-2 - Ako ¢len timu mam prehlad o frontend ¢asti existujucej Hotovo
aplikacie (Analyza existujuceho kddu SmartSpace - frontend)

Podiel prace jednotlivych ¢lenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 16
Matus Mikulas 16
Roébert Fajd 17




Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

V tomto Sprinte sa nam podarilo splnit vSetky ulohy, ktoré sme si na zaciatku naplanovali.

Co je mozné zlepsit?

Splnili sme vSetky ulohy v danom 3printe, Co povazujeme za Uspech, kedZe to bol prvy Sprint
a neboli sme si isty potrebnym C¢asom. ZlepSili by sme pracu s Jirou, pretoZe sa na riu
zabudalo.

Co sa nepodarilo?

V tomto Sprinte sa podarilo vSetko



Retrospektiva sprintu €.2 (Venusa)

1. Trvanie Sprintu

e od: 11.10.2021
e do: 18.10.2021
e celkovy ¢as: 7 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Pocas tohto Sprintu sme sa venovali spojazdneniu nasho timového virtualneho stroja.
Taktiez ulohou bol vytvorenie wireframe-ov pre webovu aplikaciu a vytvorenie React kostry.
Za ciel sme si dali aj analyzovat ako funguju jednotlivé senzory a €o je potrebné na ich
spojazdnenie.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
SST-7 - Ako admin/spravca sa viem pripojit na Redmine VM pocomocu Hotovo
SSH kluca
SST-12 - Ako €len timu chcem vediet ako zhruba bude vyzerat Hotovo
Frontend podla wireframov
SST-13 - Ako ¢len timu mam k dispozicii frontend React kostru s Hotovo
Redux state machine
SST-14 - Ako &len timu mam k dispozicii backend api na do¢asnom Hotovo

VM kym bude k dispozicii Redmine.

SST-15 - Temperature/humidity senzor Hotovo
SST-16 - Motion senzor Hotovo
SST-17 - Air quality senzor Hotovo
SST-23 - PubSub broker pre senzory Hotovo

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 16

Lukas Kurtiniak 17




Matus Mikulas 17

Robert Fajd 16

Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

V tomto Sprinte sa nam podarilo spinit vSetky zadané ulohy

Co je mozné zlepsit?
KedZe sme mali len tyzdriové Sprinty, niektoré Glohy sa podarilo spinit’ tesne pred koncom

$printu a preto sme sa dohodli na prediZzeni $printov o jeden tyzderi, vdaka domu dosiahli
lepSiu €asovu flexibilitu na efektivne plnenie uloh.

Co sa nepodarilo?

Spustit workera na pévodnom kdéde -> bolo potrebné zmenit brokera MQTT

Air Quality senzor nie je kompatibilny s kniZznicami na internete a zatial nevieme identifikovat
€¢o znamna hodnota ktoru senzor vracia -> bude potrebné analyzovat jednotlivé hodnoty
odporov a napati



Retrospektiva Sprintu .3 (Zem)

1. Trvanie Sprintu

e od: 18.10.2021
e do:1.11.2021
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Pocas tohto Sprintu sme si vytycili ako ciele vytvorit schémy zapojenia jednotlivych senzorov

a docielit aby bolo mozné odosielat z nich data, tiez dokoncit dashboard na webstranke a
analyzovat protokol CoAP.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
SST-32 - Ako prihlaseny pouzivatel viem zobrazit dashboard na Hotovo
webovom rozhrani
SST-29 - Ako Clen timu viem, ako sa budu odosielat data z AQ/T/H Hotovo
sezorov
SST-28 - Ako €len timu viem rieSenie problému s odporom Air quality Hotovo
senzora
SST-27 - Ako €len timu mam k dispozicii schému zapojenia Air quality Hotovo
senzora
SST-26 - Ako €len timu mam k dispozicii schému zapojenia Motion Hotovo
senzora
SST-25 - Ako €len timu mam k dispozicii schému zapojenia Hotovo
Temperature-Humidity senzora
SST-24 - Ako neregistrovany pouzivatel viem zobrazit’ timovu Hotovo
webstranku na timovej doméne
SST-18 - Ako ¢len timu mam prehlad o protokole CoAP Hotovo




Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 16
Adam Gajdosik 16
Lukas Kurtiniak 15
Matuas Mikulas 18
Robert Fajd 19
Juraj Durej 16

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Podarilo sa zistit o znamena hodnota, ktoru vracia Air quality senzor, tiez sa zistilo, ze
pomocou daného senzou nebude mozné merat hodnotu PPM.

Co je mozné zlepsit?

Tento Sprint sme neidentifikovali Ziadnu moznost na zlepSenie.

Co sa nepodarilo?

V tomto Sprinte sme chceli aj naplnit databazu datami z generatora, no to sa ndm nepodarilo
pretoZze sme nemohli otvorit' potrebné porty.




Retrospektiva sprintu €.4 (Mars)

1. Trvanie Sprintu

e od: 1.11.2021
e do: 15.11.2021
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Pocas tohto Sprintu sme mali za ciel opravit chybné €asti v backend-e na virtualnom stroji.
Analyzovat spankové rezimy ESP32. Dal$imi cielmi bola analyza stavu a nasledného
nasadenia projektoru a tiez dohodnutie konzultacie s druhym timovym projektom.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

SST-42 - Ako €lenovia timu mame dohodnutu konzultaciu s druhym Hotovo
timom

SST-41 - Ako Clen timu mam prehlad o tom ako funguje spankovy Hotovo
rezim na ESP a AQ senzore

SST-39 - Spustenie workera na virtualke Hotovo
SST-38 - Oprava dockera s workerom Hotovo
SST-35 - Ako uzivatel viem na dialku pouzit projektor Hotovo

Podiel prace jednotlivych ¢lenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 16
Lukas$ Kurtiniak 15
Matus Mikulas 16
Roébert Fajd 19
Juraj Durej 17




2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Tento Sprint sa podarilo vybavit pristupy do coworkingovych miestnosti, kde sme Uuspesne
zapojili jeden projektor a Jabru, plus sme splinili ostatné ulohy vytvorené na zaciatku tohto
Sprintu.

Co je mozné zlepsit?

Komunikacia v time.

Co sa nepodarilo?

Nepodarilo nastavit' jeden projektor, nakolko bol od vyroby podkodeny.
Po analyze ESP spankovych médov bolo zistené, Ze vyuzitie takéhoto rezimu nebude
mozné vyuzit na vypnutie Air quality senzora.



Retrospektiva sprintu €.5 (Jupiter)

1. Trvanie Sprintu

e od: 15.11.2021
e do: 6.12.2021
e celkovy ¢as: 21 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Pocas tohto Sprintu sme mali za ciel naplnit’ databazu datami z generatora a Ciasto¢ne aj zo
senzorov, analyzovat tlatovy systém CUPS. Dalej sme zagali prerabat’ ukladanie dat, kde
sme z relacnej databazy presli na time-series databazu Influx. Ohfadom front-endu bolo
cielom vytvorit moznost pre prihlasovanie a taktiez sme planovali vytvorit moznost pre
manazovanie zariadeni v miestnostiach a taktiez vytvorit kostru dashboardu.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
Ako ¢len timu mam prehlad o tlatovom open source systéme CUPs Hotovo
Ako Clen timu mam zanalyzované nerelacné databazy vhodné pre Hotovo
ukladanie dat zo senzorov
Ako ¢len timu mam k dispozicii dizajn vodotesnej Skatulky pre 2. tim Hotovo
Ako prihlaseny pouZzivatel mam k dispozicii ukazkovy priklad Hotovo

miestnosti so zobrazenymi senzormi

Ako registrovany pouzivatel sa viem prihlasit do webového rozhrania Hotovo

Ako ¢len timu mam k dispozicii backend na VM s naplnenymi datami Hotovo

Ako €len timu mam k dispozicii novu nerelacnu databazu pre meranie | Hotovo
Z0 senzorov

Ako €len timu mam otestovanu Drag&Drop funkcionalitu na webe Hotovo

Ako ¢len timu mam k dispozicii dokumentaciu pre odovzdanie do AlSu | Hotovo

Ako €len timu mam k dispozicii navrh novej APl v OpenAPI TODO

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)

Juraj Skakala 18




Adam Gajdosik 18
Lukas Kurtiniak 15
Matus Mikulas 14
Robert Fajd 17
Juraj Durej 18

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

V tomto Sprinte sa nam podarilo spinit’ vetky zadané ulohy okrem jednej, ktoru je potrebné
presunut do dalSieho Sprintu. V tomto Sprinte sme mali zadefinovanu aj ulohu na vytvorenie
vodotesnej Skatulky, no poc€as Sprintu sa zistilo ze to nebude potrebné tak sme ulohu
oznacili automaticky za hotovu.

Co je mozné zlepsit?
KedZe sa nam pocas Sprintu nepodarilo dokoncit vSetky zadané ulohy, bude nabuduce

potrebné lepsie naplanovat pracu pocas Sprintu alebo zadefinovat menej tloh na zadiatku
Sprintu.

Co sa nepodarilo?

Nepodarilo sa nam vc&as vytvorit navrh novej APl v OpenAPI.



Retrospektiva Sprintu C. 6 (Saturn)

1. Trvanie Sprintu

e od: 22.2.2022
e do: 8.3.2021
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

V tomto $printe sme sa venovali napifianiu dat cez vsetky typy senzorov do workera a
nasledne do influx databazy. Praca na frontende bola zamerana na vytahovanie dat z
backendu a zobrazovanie ich. V tomto Sprinte sa takisto zacali vytvarat’ wireframy na kiosk
pre neskorsie pouzitie.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
Ako vyvojar chcem vediet’ ziskavat data zo senzorov z Influxu Presunuta
Ako vyvojar chcem spravit WF kiosku Hotovo

Ako vyvojar chcem vediet prijimat data zo senzorov a odosielat’ ich do | Hotovo
Influxu

Ako pouzivatel frontendu nasej aplikacie chcem vidiet zoznam Hotovo
vSetkych senzorov. (natiahnut data z BE -> FE)

Ako BE vyvojar chcem pridat do tabulky areas stipce x, y ,type pre Hotovo
ur€ovanie polohy a typu

Ako vyvojar chcem vediet’ odosielat’ data z air quality senzoru do Hotovo
influxu

Ako vyvojar chcem vediet odosielat data z temperature quality senzoru | Hotovo
do influxu

Ako ¢len timu mam k dispozicii Specifikaciu novej APl v OpenAPI Hotovo

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 16




Matus Mikulas 14

Robert Fajd 17

Juraj Durej 18

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

V tomto Sprinte sa nam podarilo splnit vSetky zadané ulohy okrem jednej, ktoru je potrebné
presunut do dalSieho Sprintu. Takisto sa podarilo dokongit navrh novej APl v OpenAPI, ktora
sa nestihla v minulom Sprinte

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?



Retrospektiva Sprintu C. 8 (Neptun)

1. Trvanie Sprintu

e od: 22.3.2022
e do:5.4.2022
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint bol zamerany na pridanie chybajucich endpointov v API. Na frontende sa
pridavali CRUD pre r6zne entity.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

Ako vyvojar chcem zmenit DB modelu (odstranit’ device type -> relacia | Hotovo
bude medzi Device->Senzor)

Ako vyvojar chcem doplinit API endpoint na ziskanie v3etkych Hotovo
senzorov, ktoré patria devicu

Ako vyvojar chcem doplinit do API endpoint na zoznam vSetkych Hotovo
fyzikalnych jednotiek s ich ID

Ako vyvojar chcem aby pri vytvarani senzoru bolo mozné pridat do Hotovo
creatu(post metody API) IDEko Devicu - foreign key

Ako FE vyvojar chcem aby na create/edit Devicu pribudla moznost Hotovo
zmazat senzory)

Ako vyvojar chcem doplnit APl endpoint na ziskanie vSetkych devices | Hotovo
pre Areu

Ako vyvojar chcem na API funkciu na getnutie vSetkych hodnét zo Hotovo
senzorov, ktoré sa v danej arei nachadzaju

Ako vyvojar chcem doplnit APl endpoint na preklad nazvu miestnosti Hotovo
na area_id a vratenie rezervacii pre konkrétne area_id

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Area, index a moznost' | Hotovo
pridat child areu

Ako FE vyvojar chcem doplnit’ edit a vytvorenie/edit senzoru pre Hotovo
Device

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkrétny | Presunuta
device

Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy | Presunuta




Ako FE vyvojar chcem doplnit’ create/edit pomocou arei Presunuta
(najdenie/vytvorenie devicu na mapke)

Ako pouzivatel kiosku chcem vediet do kiosku zadat nazov miestnosti | Presunuta
a prepojit sa s nou. (za¢nu uz prichadzat data zo senzorov miestnosti)

Podiel prace jednotlivych ¢lenov

Meno &lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 16
Adam Gajdosik 16
Lukas$ Kurtiniak 16
Matus Mikulas 18
Robert Fajd 17
Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

VSetky potrebné endpointy sa na backende vytvorili. Praca na frontende plynule
pokracovala.
Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?

Z dbvodu Casu a problémov pocas Sprintu boli 4 Ulohy prelozené do nasledujuceho Sprintu.



Retrospektiva Sprintu &. 7 (Uran)

1. Trvanie Sprintu

e od: 8.3.2022
e do: 22.3.2022
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Zameranim tohto Sprintu bolo velké mnozstvo malych Uprav a oprav backendu a interakcie
senzorov spolu s workerom. Koniec tohto Sprintu znamenal kompletna funkcionalitu 3 typov
senzorov - motion, air quality a temperature & humidity. Tieto senzory boli aj otestované a
pripravené na prevadzku.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
Ako vyvojar by som chcel vytvorit prototyp user specific protokol ZruSena
Ako BE vyvojar chcem zmenit nutnost ukladat ip devicu ako IPv6, Hotovo

chceme vediet ukladat ipv4

Ako vyvojar devicu, chcem experimentalne zistit ktora hodnota napatia | Hotovo
je zla

Ako pouzivatel FE chcem vediet upravit/zmazat’ existujuci device Hotovo

Ako vyvojar chcem vediet’ ziskavat data zo senzorov z Influxu Hotovo

Ako pouzivatel BE by som chcel implementovat zmeny v Specifikacii z | Hotovo
BE - pridat pozicie devicov, updatnut endpoint arei pre poziciu child
areas, pribudol endpoint na rezervacie pre konkrétnu areu, device typu
sa pridal obrazok

Ako vyvojar chcem aby sa aktualizovali Sprinty na web stranke Hotovo
Ako BE vyvojar chcem pridat autentifikaciu pri vykonavani API Hotovo
requestov

Ako pouzivatel by som chcel pouzit prvotnu verziu web stranky v Hotovo
Kiosku

Z Air quality device na workera chcem posielat’ aj device id aj senzor id | Hotovo

Z Temperature&Humidity device na workera chcem posielat’ aj device Hotovo
id aj senzor id

Z Motion sensor device na workera chcem posielat’ aj device id aj Hotovo
senzor id




Ako pouzivatel viem odosielat’ data z Hotovo
Temperature&Humiditydevice/senzoru na workera

Ako pouzivatel viem odosielat data z AirQuality device/senzoru na Hotovo
workera

Ako pouzivatel chcem opravit sablonu na senzory Hotovo
Ako pouzivatel chcem opravit workera Hotovo

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 16
Matus Mikulas 16
Robert Fajd 17
Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Podarilo sa vSetko ¢o bolo naplanované.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?




Retrospektiva sprintu €. 9 (Pluto)

1. Trvanie Sprintu

e od: 5.4.2022
e do: 19.4.2022
e celkovy ¢as: 14 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint bol zamerany hlavne na frontend & kiosk. Takisto sa aktualizovala technicka
dokumentécia - swagger.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

Ako FE vyvojar chcem doplnit’ create/edit pomocou arei Hotovo
(najdenie/vytvorenie devicu na mapke)

Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy | Hotovo

Ako pouzivatel kiosku chcem vediet’ do kiosku zadat nazov miestnosti | Hotovo
a prepojit sa s nou. (zacnu uz prichadzat data zo senzorov miestnosti)

Ak ako FE dev vymazZem root areu, tak chcem na BE vymazat vietky Hotovo
arei a devices v nej (aj senzory)

Ako BE developer mam pridat’ nasledujuce endpointy Hotovo
Ako developer chcem aktualizovat swagger aby boli endpointy Hotovo
aktualne

Ako FE developer chcem ku devicom zobrazovat niekde mali¢kym Hotovo

labelom aj ich IDcko (to dlhe :D)

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkrétny | Presunuta
device

Ako FE developer chcem vediet zobrazit’ informacie o senzoroch z Presunuta
devicu na Canvase(na hover zrejme)

Podiel prace jednotlivych Clenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)

Juraj Skakala 17




Adam Gajdosik 17
Lukas Kurtiniak 17
Matus Mikulas 16
Robert Fajd 16
Juraj Durej 17

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Velka €ast frontendovych uloh sa podarila. Swagger bol po tomto Sprinte aktualny.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?

Nepodarilo sa stihnut 2 ulohy na frontende, ktoré boli presunuté do dalSieho Sprintu.



Retrospektiva sprintu €. 10 (Asteroid)

1. Trvanie Sprintu

e o0d: 19.4.2022
e do: 26.4.2022
e celkovy ¢as: 7 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint bol zamerany na potrebné Upravy na backende s cielom, aby bolo vSetko
pripravené na testovanie. Pokracuju prace na kiosku a frontende. Zacina sa riesit finalna
dokumentacia projektu.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

Ako pouzivatel Kiosku, chcem chcem vediet rezervovat miestnost a Hotovo
mat’ tak funkény kiosk

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkrétny | Hotovo
device

Ako BE dev chcem opravit physical_unit units API endpoint Hotovo

Ako BE dev chcem vediet vytiahnut posledné meranie z DB, nie len Hotovo
poslednych 30 min

Ako BE dev chcem migraciu, ktora vytvori ukazkovu miestnost' s Hotovo
devices a senzormi v nej(pridat tymto entitam aj obrazky)

Ako BE dev chcem pridat’ data do Influx databazy, aby ich bolo mozné | Hotovo
ziskavat na FE

Ako pouzivatel FE chcem odstranit zbytoéné komponenty z FE Hotovo
templatu

Ako FE developer chcem mat CRUD pre device types Presunuta
Ako FE vyvojar by som mal mat k BE API pristup podla tokenu Presunuta

Ako FE developer chcem vediet zobrazovat’ informacie o senzoroch z | Presunuta
devicu na Canvase(na hover zrejme)

Ako Clen timu chcem zosumarizovat Sprinty ¢o boli a nahodit’ ich na Presunuta
web stranku.




Podiel prace jednotlivych ¢lenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17
Luka$ Kurtiniak 16
Matus Mikulas 16
Roébert Fajd 18
Juraj Durej 16

2. Zhodnotenie Sprintu
Co sa podarilo?
Podla o€akavania sa rieSili a plnili ulohy. KedZe bol Sprint tyZdnovy, niektoré ulohy boli

presunuté. Z hladiska celkového vykonu to ale neberieme za problém.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?



Retrospektiva sprintu €. 11 (Void)

1. Trvanie Sprintu

e od: 26.4.2022
e do: 3.5.2022
e celkovy ¢as: 7 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint sa zaoberal finalnymi Gpravami produktu a jeho pripravou na odovzdanie 3.

strane.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok
Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely kiosk dockerizovany Presunuta
Ako €len timu chcem mat vytvorenu pipeline, ktory zbuildi backend a Presunuta
spusti Adamov test script (nazvat ho test)
Ako FE vyvojar by som mal mat k BE API pristup podla tokenu Presunuta
Ako BE dev chcem refaktornut backendove endpoints Presunuta
Ako FE dev chcem mat vytvorenu pipeline pre React Presunuta
Dokumentacia - zanalyzovat, o nam treba Hotovo
Ako FE developer chcem vediet zobrazovat informacie o senzoroch z | Hotovo
devicu na Canvase(na hover zrejme)
Ako FE developer chcem mat CRUD pre device types Hotovo
Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol kiosk responzivny + opravené Hotovo
datumy a ine drobnosti
Podiel prace jednotlivych Clenov
Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 17
Adam Gajdosik 17

Lukas Kurtiniak

16




Matus Mikulas 16

Robert Fajd 18

Juraj Durej 16

2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Podarilo sa skompletizovat vSetky potrebné veci na spravne fungovanie systému. Zostavaju
uz len malé drobnosti.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?

Viacero uloh sa presuva z dévodu tyZzdhiového Sprintu a vela odovzdani na inych
predmetoch.



Retrospektiva Sprintu €. 12 (BigBang)

1. Trvanie Sprintu

e od: 3.5.2022
e do:10.5.2022
e celkovy ¢as: 7 dni

Celkové zameranie Sprintu:

Tento Sprint sa zaoberal finalnymi Upravami produktu a pripravou na odovzdanie TP.

Zoznam uloh zo Sprintu

Uloha Vysledok

Ako BE dev chcem refaktornut backendove endpoints Hotovo
Ako FE dev chcem mat vytvorenu pipeline pre React Hotovo
Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely kiosk dockerizovany Hotovo
Ako pouzivatel smartspace chcem vediet pouzivat FE na serveri Hotovo
Ako vyvojar chcem vytvorit chybajuce git repozitare a pridat do nich Hotovo
projekty

Ako programator chcem pisat’ dokumentaciu k riadeniu Hotovo

Podiel prace jednotlivych ¢lenov

Meno ¢lena Podiel prace(%)
Juraj Skakala 18
Adam Gajdosik 18
Lukas$ Kurtiniak 15
Matus Mikulas 14
Robert Fajd 17
Juraj Durej 18




2. Zhodnotenie Sprintu

Co sa podarilo?

Uspesne sme uzatvorili projekt.

Co je mozné zlepsit?

Co sa nepodarilo?



Zapisnice
-ZS



Zapisnica zo stretnutia ¢. 1

Datum a éas: 26. 9. 2021 12:00
Miestnost’: Coworking centrum FIIT STU
Dochadzka:

Pritomni

Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdosSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Zoznamenie sa
Motivacna re€ k projektu
Rozdelenie roli v time

Dohodnutie na komunikacii, asoch stretnutiach a zistenie o¢akavani veduceho

ID Popis tlohy

Zodpovedny

1. | Vytvorenie slacku na komunikaciu

Adam Gajdosik

2. | Poslanie AIS ID

vSetci

3. | Priprava potrebnych nastrojov

VSetci

4. | Commit projektu na gitlab

Adam Gajdosik




Zapisnica zo stretnutia ¢. 2

Datum a éas: 4.10. 2021 18:00
Miestnost’: Coworking centrum FIIT STU
Dochadzka:

Pritomni

Nepritomni (d6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kariuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdosSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Zhodnotenie splnenia Uloh od minulého stretnutia

Konzultacia dalSieho priebehu projektu a vytvorenie uloh na najbliz8i tyzden
Rozdelenie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu
Konzulticia o vybere vhodného Scrum nastroja, bol schvaleny nastroj Jira.

ID Popis alohy

Zodpovedny

1. [ Analyza kédu frontend-ovej ¢asti aplikacie

Juraj Durej

2. | Analyza kédu backend-ovej Casti aplikacie

Rébert Fajd, Matus Mikulas,
Adam Gajdosik, Juraj Skakala

3. | Analyza kédu generatora vstupov

Lukas Kurtiniak

4. | Analyza existujuceho kddu k senzoru

Raébert Fajd, Matus Mikulas

5. | Vytvorenie timovej webstranky

Juraj Durej

6. | Konfiguracia a spustenie servera

Adam Gajdosik




Zapisnica zo stretnutia €. 3

Datum a ¢as: 11.10.2021 12:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochéadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Kontrola splnenia uloh z minulého tyZdna

e V ramci frontendu aplikacie sme zhodnatili, ze ho vytvorime odznova, s tym ze
pouZzijeme niektoré Casti z pévodného projektu

e V ramci backendu sme zhodnotili, Ze je pouZitefny - treba pridat APl endpointy pre
tlaciaren a projektor

e ESte sme nedostali pristup na VM, takze Uloha na konfiguraciu a spustenie servera
sa presuva na dalsi tyzden

e Zadanie novych Uuloh

Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny
1. [ Vytvorenie wireframe-ov pre frontend pre Juraj Durej

dashboard a obrazovku

2. | Vytvorenie react kostry s Redux state machine | Juraj Skakala

Air quality senzor - analyza a predpriprava Matus Mikulas

3
4. | Motion senzor - analyza a predpriprava Rébert Fajd

5. | Temperature and humidity senzor - analyza a Lukas Kurtiniak
predpriprava

6. | Konfiguracia a spustenie servera Adam GajdoSik




Zapisnica zo stretnutia ¢.4

Datum a c¢as: 18.10.2021 18:10
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Zhodnotili sme ulohy
e Diskutovali sme o wireframoch — zhodli sme sa ha dizajne
e zhodli sme sa, Ze kazda oblast bude mat’ vlastnu mapu, kde sa budu dat’ pridavat
zariadenia alebo aj dalSie vnorené oblasti
e Kontrola stavu implementacie senzorov - potreba vytvorit schému zapojenia
senzorov aby sme ju mohli pridat do dokumentacie

e Pri air quality senzore vznikol problém s odporom, ktory treba vyrieSit
e Pozreli sme si Sablonu pre webové rozhranie nasho systému
e Jednohlasne sme odsuhlasili sme dvojtyzdnovy Sprint
e Navrhli sme a odsuhlasili ulohy na dalSi Sprint
Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny

1. [ Prihlasenie do webového rozhrania Juraj D., Juraj S.

2. | Zakladny dashboard na webovom rozhrani Juraj D., Juraj S.

3. | Nasadenie teamového webu na VM Adam G.

4. | Nakreslenie schém zapojenia senzorov Robo F., Lukas K., Matus M.

5. | VyrieSenie problému s odporom na AQ senzore | Matus M.

6. | Vymysliet algoritmus na odosielanie dat z Matas M., Lukas K.
AQ/T/H senzorov

7. | Spustit back-end a naplnit ho datami z Adam G.
generatoru




Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum a c¢as: 29.10.2021 10:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Ing. Peter Kanuch

. Juraj Durej

. Rébert Fajd

. Adam GajdoSik
. Luka$ Kurtiniak
. Matu$ Mikulas
. Juraj Skékala

Priebeh stretnutia:

Stav aktualnych uloh na dany Sprint

Analyzovali sme problém so spustenim backendu

Ulohy zostavaju rovnaké

Ulohy:
ID Popis tlohy Zodpovedny
1. [ Prihlasenie do webového rozhrania Juraj D., Juraj S.
2. | Zakladny dashboard na webovom rozhrani Juraj D., Juraj S.
3. | Nasadenie teamového webu na VM Adam G.
4. | Nakreslenie schém zapojenia senzorov Robo F., Lukas K., Matus M.
5. | VyrieSenie problému s odporom na AQ senzore | Matus M.
6. | Vymysliet algoritmus na odosielanie dat z Matus M., Lukas K.
AQ/T/H senzorov
7. | Spustit back-end a naplnit ho datami z Adam G.

generatoru




Zapisnica zo stretnutia €. 6

Datum a ¢as: 11.11.2021 18:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochéadzka:

Pritomni

Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Diskutovali sme o splnenych tlohach
e Vymysleli sme dalSie ulohy do konca Sprintu
e Dohodli sme sa na stretnuti na fakulte
e Dohodli sme sa na aktivovani isicov pre pristup do coworkingu
e Diskutovali sme o napifani databazy datami z generatora
e Riesili sme Co treba spravit’ pre druhu skupinu - COAP
Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny

1. [ Stretndt sa na fakulte a aktivovat’ ISIC-i Vsetci

2. | Rozbalit a nastavit tlaiarne + reproduktor Vsetci

3. | Nadizajnovanie vodotesnych Skatuliek pre Rébert Fajd

druhy tim
4. | Dohodnutie konzultacie s druhym timom Rébert Fajd

5. | NaplInit databazu

Adam G., Lukas K., Rébert F.

6. | Zistit ako funguje spankovy rezim na ESP alebo | Matus Mikulas

na AQ senzore

7. | Najst kniznicu pre vizualizaciu mapy fakulty

Juraj D., Juraj S.




Zapisnica zo stretnutia ¢. 7

Datum a c¢as: 15.11.2021 18:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Ing. Peter Kanuch

. Juraj Durej

. Rébert Fajd

. Adam GajdoSik
. Luka$ Kurtiniak
. Matu$ Mikulas
. Juraj Skékala

Priebeh stretnutia:

e Diskutovali sme o splnenych tlohach
e Vymysleli sme dalSie ulohy do konca Sprintu
e Analyzovali sme problémy
e Rozoberali sme prechod z relaénej databazy na nerelacnu
Ulohy:
ID Popis tlohy Zodpovedny
1. [ Analyza CUPS Vsetci
2. | Otestovat Drag&Drop uz na webe Juraj S., Jurad D.
3. | Konzultacia s druhym timom Rébert F., Adam G., Lukas K.,
Matus M.
4. | Naplnit databazu Lukas K., Adam G., Robert F.
5. | Pripravit dokumentacii na odovzdanie do AlSu | VSetci
6. | Vymenit databazu z rela¢nej na nerelacnu V3etci
7. | Navrh Open API Vsetci




Zapisnica zo stretnutia €. 8

Datum a ¢as: 22.11.2021, 18:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochéadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e dohodli sme sa ako bude vyzerat dokumentécia ku kontrolnému bodu, ktory treba v
ten tyZden odovzdat
e zhodnotili pokrok v Glohach
e poziadali o pristup k portom na virtualke

Ulohy:
e pokracuje sa v zadanych ulohach



Zapisnica zo stretnutia €. 9

Datum a c¢as: 29.11.2021, 18:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e zhodnotili sme kontrolny bod, ¢o mohlo byt lepSie a ¢o horSie
e predstavenie pokroku v aplikacii
e plan do konca semestra - poziadavky veduceho, €o by sa mohlo stihnut

Ulohy:
e Ziadne nové ulohy nezadané, pokracuje sa v frontende a backende



Zapisnica zo stretnutia €. 10

Datum a ¢as: 9.12.2021, 18:00
Miestnost’: Online - Google Meet
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dévod nepritomnosti)

Ing. Peter Kanuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Rébert Fajd
Bc. Adam GajdoSik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Zosumarizovali sme si ¢o sa podarilo z backend-ovej aj fronted-ovej Casti

e Urcili sme spdsob akym sa budu pripajat nové senzory, manualne pridavanie a
generacia UUID kvéli bezpeénosti

e Predstavenie ako bude fungovat front-end, moznost rozklikavat jednotlivé miestnosti
a aj senzory
Presli sme si moznosti prace v lethom semestri
Dohodli sme sa kedy si uréime ulohy na nasledujuci Sprint v letnom semestri



Zapisnice
- LS



Zapisnica zo stretnutia ¢. 1

Datum a ¢as: 15.2.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

Stretli sme sa po prvy krat v letom semestri.

Dohodli sme si datumy stretnuti, ktoré vyhovuju vvSetkym ¢lenom.

Zhruba sme zhodnotili v akom stave je nas projekt.

Dohodli sme sa ze do buduceho stretnutia si vSetci analyzujeme aktualny stav a

pripravime ulohy na prvy $print v lethom semestri.

e Na zaver sme zhodnotili akych chyb sme sa dopustili po¢as TP1 a tiez sme dohodli
ako budeme poc¢as TP2 tymto chybam predchadzat.

Aktualny stav priebezného stretnutia:



Zapisnica zo stretnutia €. 2

Datum a ¢as: 22.2.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Postupne sa kazdy vyjadril k tomu €o identifikoval ako mozné zlepSenie pocas TP2.
e Spisali sme si napady na ulohy ako pokraCovat a tieZ ako zlepSit riadenie na TP2
e Vybrali sme si ulohy na najblizsi dvojtyzdnovy Sprint .
e Ohodnotili sme ulohy pomocou pokeru.
e Priradili sme ulohy jednotlivym ¢lenom.
e Rozidli sme sa.
Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny
1. | Ako vyvojar chcem vediet ziskavat data zo Adam Gajdosik
senzorov z Influxu
2. | Ako vyvojar chcem spravit WF kiosku Lukas Kurtiniak
3. | Ako vyvojar chcem vediet prijimat data zo Rébert Fajd

senzorov a odosielat ich do Influxu

4. | Ako pouzivatel frontendu nasej aplikacie chcem | Juraj Dure;
vidiet zoznam v8etkych senzorov. (natiahnut
data z BE -> FE)

5. | Ako BE vyvojar chcem pridat do tabulky areas [ Adam Gajdosik
stlpce x, y ,type pre uréovanie polohy a typu

6. | Ako vyvojar chcem vediet odosielat data z air Matus Mikulas
quality senzoru do influxu

7. | Ako vyvojar chcem vediet odosielat data z Lukas Kurtiniak
temperature quality senzoru do influxu




Ako ¢len timu mam k dispozicii Specifikaciu
novej APl v OpenAPI

Juraj Skakala




Zapisnica zo stretnutia ¢. 3

Datum a ¢as: 1.3.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

Presli sme si postupne ulohy ktoré sme si rozdelili do aktualneho Sprintu
Zhodnotili sme ako sa nam dari vypracovavat’ ulohy

Spravili sme si analyzu, ¢o vSetko bude eSte potrebné vykonat do konca semestra
Presli sme si ulohy do dalSieho Sprintu a aktualizovali ich

Aktualny stav priebezného stretnutia:
Wireframy sa uz zacali vytvarat. Humidity, Temperature a Occupany senzory su uspesne
otesotvané. Air Quality senzor eSte nie. Praca na frontende je takmer hotova.



Zapisnica zo stretnutia €. 4

Datum a ¢as: 8.3.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
Na stretnuti sme si prebehli tlohy z aktualne konciaceho sa Sprintu

Ulohy sa az na jednu podarilo splnit, ktorti prenagame do dalSieho $printu

Presli sme si ulohy, ktoré budeme mat do dalSieho Sprintu a pridelili ich jednotlivym

¢lenom

Ulohy sme postupne ohodnotili pomocou tzv. story pointov

Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny

1. | Ako vyvojar by som chcel vytvorit prototyp user | Adam GajdoSik
specific protokol

2. | Ako BE vyvojar chcem zmenit nutnost ukladat | Adam GajdoSik
ip devicu ako IPv6, chceme vediet ukladat ipv4

3. | Ako vyvojar devicu, chcem experimentalne zistit [ Matus Mikulas
ktora hodnota napatia je zla

4. | Ako pouzivatel FE chcem vediet Juraj Durej
upravit/zmazat existujuci device

5. | Ako vyvojar chcem vediet ziskavat data zo Adam Gajdosik
senzorov z Influxu

6. | Ako pouzivatel BE by som chcel implementovat’ | Juraj Skakala
zmeny v Specifikacii z BE - pridat pozicie
devicov, updatnut endpoint arei pre poziciu
child areas, pribudol endpoint na rezervacie pre
konkrétnu areu, device typu sa pridal obrazok

7. | Ako vyvojar chcem aby sa aktualizovali Sprinty | Rébert Fajd
na web stranke




Ako BE vyvojar chcem pridat autentifikaciu pri
vykonavani API requestov

Juraj Skakala

9. [ Ako pouzivatel by som chcel pouzit prvotnu Lukas Kurtiniak
verziu web stranky v Kiosku

10. | Z Air quality device na workera chcem posielat | Matus Mikulas
aj device id aj senzor id

11. | Z Temperature&Humidity device na workera Luka$ Kurtiniak
chcem posielat’ aj device id aj senzor id

12. | Z Motion sensor device na workera chcem Rébert Fajd
posielat' aj device id aj senzor id

13. | Ako pouzivatel viem odosielat data z Lukas Kurtiniak
Temperature&Humiditydevice/senzoru na
workera

14. | Ako pouZzivatel viem odosielat data z AirQuality | Matu$ Mikulas
device/senzoru na workera

15. | Ako pouzivatel chcem opravit sablonu na Rébert Fajd
senzory

16. | Ako pouzivatel chcem opravit workera Rébert Fajd




Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum a ¢as: 15.3.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Postupne kazdy ¢len odprezentoval svoj progres v ramci uloh, ktoré mu boli
pridelené
e Dohodli sme sa tiez, Ze po dalSom Sprinte sa uz budeme venovat praci na
pouzitelnej demoverzii nasho produktu

Aktualny stav priebezného stretnutia:

e Na FE casti sa stale pracuje

e Motion, Temperature a Humidity senzory boli otestované a tiez bol upraveny worker
aby vedel prijimat’ senzorlD

e Prerobila sa databaza, bolo potrebné ju drop-nut a tym vymazat aktualne data, tiez
sa tvar IP adresy zmenil z IPv6 na IPv4

e Dohodli sme sa, Ze obrazky budu ukladané v tvare Base64 v databaze a vytvorili
sme pre nich stipec s maximalnou dizkou 500 znakov, &o sme dnes zhodnotili ako
malo a zvacSime to na 65 tisic



Zapisnica zo stretnutia €. 6

Datum a ¢éas: 22.3.2022
Miestnost’: FIIT - Kniznica
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Na stretnuti sme postupne presli tlohami z minulého Sprintu a vyhodnotili do akej
miery sa nam ich podarilo spinit’.
e Nasledne prebehla diskusia o demo verzii nasho projektu, kde sme si vytycili, €o je
potrebné spravit v najblizSom Sprinte.
e Postupne sme prechadzali jednotlivé ¢asti a rozhodli sme sa vykonat zmenu v
databazovom modeli, ktory nebol vhodne navrhnuty a tiez k nemu chybala potrebna

dokumentécia.
Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny
1. | Ako vyvojar chcem zmenit DB modelu Adam GajdoSik
(odstranit device type -> relacia bude medzi
Device->Senzor)
2. | Ako vyvojar chcem doplnit' API endpoint na Robert Fajd

ziskanie vSetkych senzorov, ktoré patria devicu

3. | Ako vyvojar chcem doplnit do API endpoint na Robert Fajd
zoznam vsetkych fyzikalnych jednotiek s ich ID

4. | Ako vyvojar chcem aby pri vytvarani senzoru Adam Gajdosik
bolo mozne pridat do creatu(post metddy API)
IDEko Devicu - foreign key

5. | Ako FE vyvojar chcem aby na create/edit Juraj Durej
Devicu pribudla moznost zmazat’ senzory)

6. | Ako vyvojar chcem doplnit APl endpoint na Matus Mikulas
ziskanie vSetkych devices pre Areu




Ako vyvojar chcem na API funkciu na getnutie
vS8etkych hodnét zo senzorov, ktoré sa v danej
arei nachadzaju

Adam Gajdosik

Ako vyvojar chcem doplnit APl endpoint na
preklad nazvu miestnosti na area_id a vratenie
rezervacii pre konkrétne area_id

Matus Mikulas

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu
Area, index a moznost pridat’ child areu

Juraj Skakala

10.

Ako FE vyvojar chcem doplnit edit a
vytvorenie/edit senzoru pre Device

Juraj Durej

1.

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu
Senzor pre konkrétny device

Juraj Durej

12

Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku
aj s datami z databazy

Lukas Kurtiniak

13.

Ako FE vyvojar chcem doplnit’ create/edit
pomocou arei (najdenie/vytvorenie devicu na
mapke)

Juraj Durej

14.

Ako pouzivatel kiosku chcem vediet do kiosku
zadat’ nazov miestnosti a prepojit sa s nou.
(za€nu uz prichadzat data zo senzorov
miestnosti)

Lukas Kurtiniak




Zapisnica zo stretnutia €. 7

Datum a ¢as: 29.3.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Zhodnotili ako sa nam dari pri plneni uloh aktualneho Sprintu
e Postupne sme prebrali plany na najblizSie tyzdne
e Urcili sme si ako budeme riesit  identifikované problémy s naro¢nostou niektorych
uloh

Aktualny stav priebezného stretnutia:

Z uloh je hotovych priblizne 40%, vacsina ¢lenov si to nechava na posledny tyzden, kedZe je
polovica semestra a je hlaseny vysoky vyskyt zapoctov a projektov. Na ulohe na vytvorenie
Kiosku pracuje backend Specialista, preto sme sa dohodli s frontend Specialistami, ktori
poskytnu pomoc v pripade velmi pomalého postupu.



Zapisnica zo stretnutia ¢. 8

Datum a ¢as: 5.4.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Postupne sme si odprezentovali komu sa ako podarilo robit ulohy za posledny Sprint.
e |dentifikovali sme, ktoré ulohy boli naroénejSie ako sme predpokladali a zistenia sme
zapracovali do uloh na buduci tyzden.
e Medzi ulohy na buduci Sprint sme zaradili najma pridavanie, aktualizaciu a opravu
endpointov, tiez aktualizaciu Swaggera a podobne.
e Ulohy sme si nasledne ohodnotili a rozdelili medzi jednotlivych &lenov.

Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny
1. | Ako FE vyvojar chcem doplnit create/edit Juraj Skakala
pomocou arei (najdenie/vytvorenie devicu na
mapke)

2. [ Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku | Luka$ Kurtiniak
aj s datami z databazy

3. | Ako pouzivatel kiosku chcem vediet do kiosku Lukas Kurtiniak
zadat nazov miestnosti a prepojit' sa s nou.
(za¢nu uz prichadzat data zo senzorov
miestnosti)

4. ([ Ak ako FE dev vymazem root areu, tak chcem | Adam Gajdosik
na BE vymazat v3etky arei a devices v nej (aj
senzory)

5. | Ako BE developer mam pridat nasledujuce Matus Mikulas
endpointy

6. | Ako developer chcem aktualizovat swagger aby | Rébert Fajd
boli endpointy aktualne




Ako FE developer chcem ku devicom
zobrazovat' niekde malickym labelom aj ich
IDcko (to dlhe :D)

Juraj Durej

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu
Senzor pre konkrétny device

Juraj Durej

Ako FE developer chcem vediet zobrazit
informacie o senzoroch z devicu na
Canvase(na hover zrejme)

Juraj Skakala

10.

Ako FE developer chcem vediet
vytvarat/editovat devices/areas na canvase

Juraj Skakala




Zapisnica zo stretnutia ¢. 9

Datum a ¢as: 12.4.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Postupne sme odprezentovali ako sa nam dari s pridelenymi ulohami
e Ti lenovia €o narazili na problémy odkonzultovali s ostanymi aby sme nasli riedenia
a pomohli si pri plneni uloh
Zhodnotli sme ako sa nam dari plnit tlohy
Hotovych je cca 40%

Aktualny stav priebezného stretnutia:
Viacero Endpointov je uz pridanych a nachadzaju sa vo faze testovania. Aj praca na Kiosku
a FE pokrodila.



Zapisnica zo stretnutia ¢. 10

Datum a ¢as: 12.4.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
e Postupne sme si presli ulohy z minulého Sprintu a aj to ako sa ich darilo pinit.
e Zhodnotli sme aktualny stav projektu a tiez toho ¢o bude potrebné vykonat najblizsi
Sprint aby sme uspesne otestovali nas produkt.
Priradili sme ulohy jednotlivym ¢lenom

Ulohy:
ID Popis ulohy Zodpovedny
1. | Ako pouzivatel FE chcem odstranit’ zbytocne Juraj Durej
komponenty z FE template
2. | Ako pouzivatel Kiosku, chcem vediet Luka$ Kurtiniak

rezervovat miestnost’ a mat tak funk&ény kiosk

3. | Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu | Juraj Durej
Senzor pre konkrétny device

4. | Ako BE dev chcem vediet vytiahnut posledné Adam Gajdosik
meranie z DB, nie len poslednych 30 min

5. | Ako BE dev chcem migraciu, ktora vytvori Matus Mikulas
ukazkovu miestnost s devices a senzormi v
nej(pridat tymto entitdm aj obrazky)

6. | Ako BE dev chcem pridat data do Influx Adam Gajdosik
databazy , aby ich bolo mozné ziskavat na FE

7. | Ako BE dev chcem opravit physical_unit units Rébert Fajd
API endpoint




Ako ¢len timu chcem zosumarizovat' Sprinty ¢o
boli a nahodit ich na web stranku.

Robert Fajd

9. [ Ako FE developer chcem mat CRUD pre device | Juraj Skakala
types

10. | Ako FE developer by som mal mat k BE API Juraj Skakala
pristup podla tokenu

11. | Ako FE developer chcem vediet zobrazovat Juraj Skakala

informacie o senzoroch z device na
Canvase(na hover zrejme)




Zapisnica zo stretnutia ¢. 11

Datum a ¢as: 26.4.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:
Postupne sme si presli ulohy a kazdy odprezentoval ako sa mu ¢o podarilo

Ulohy:

Vela veci sa uz finalizuje
Su 3 ulohy na FE, ktoré sa este rieSia

v v

Ulohy sme rozdelili medzi jednotlivych &lenov

Popis ulohy

Zodpovedny

Ako FE developer chcem mat CRUD pre device
types (zrejme hover)

Juraj Skakala

Ako FE developer chcem vediet zobrazovat’
informacie o senzoroch z device na Canvase

Juraj Skakala

Ako ¢len timu chcem zosumarizovat Sprinty ¢o
boli a nahodit ich na web stranku

Rébert Fajd

Ako FE developer by som mal mat k BE API
pristup podla tokenu

Juraj Skakala

Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely kiosk
dockerizovany

Matus Mikulas

Ako ¢len timu chcem mat vytvorenu pipeline,
ktora zbuildi backend a spusti Adamov test
script (nazvat ho test)

Adam Gajdosik

Ako BE dev chcem refaktorovat backendové
endpoints

Adam Gajdosik




Ako FE chcem mat vytvorenu pipeline pre
React

Juraj Durej

9. | Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol kiosk Lukas Kurtiniak
responzivny
10. | Dokumentacia - zanalyzovat co treba

Rébert Fajd




Zapisnica zo stretnutia ¢. 12

Datum a ¢as: 3.5.2022
Miestnost’: FIIT - Coworking
Dochadzka:

Pritomni Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch -
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

e Po zacati stretnutia sme si postupne presli ako sa im darilo pinit’ ihc ulohy na
tomto Sprinte

e Nesplnené ulohy sme preniesli do posledné Sprintu, patri sem dockerizacia
Kiosku a vytvorenie pipelines

e Prebrali sme aktualny stav projektu a idenifikovali, ¢o bude potrebné spinit’ na
kompletizaciu projektu a jeho odovzdania
Spisali sme si ulohy do posledného Sprintu
Ulohy sme rozdelili medzi jednotlivych élenov

ID Popis ulohy Zodpovedny

1. | Ako pouzivatel Kiosku chcem aby som ho vedel | Luka$ Kurtiniak
rozbehnut na raspberry displeji

2. | Ako BE developer chcem refaktorovat API Adam Gajdosik
endpointy

3. | Ako FE developer by som mal mat pristup k BE | Juraj Skakala
API podla tokenu

4. | Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely Matas Mikulas
dokerizovany
5. | Ako pouzivatel SmartSpace chcem vediet Juraj Skakala

pouzivat FE na serveri

6. | Ako programator chcem pisat dokumentaciu k | Roébert Fajd
riadeniu

7. | Ako FE developer chcem mat vytvorenu pipline | Juraj Durej




pre React

Ako €len timu chcem mat vytvorenu pipeline, Adam Gajdosik
ktora spusti BE and tiez Adamov testovaci

skript

Ako developer chcem vytvorit chybajuce git Adam Gajdosik

repozitare a pridat do nich projekty




Zapisnica zo stretnutia ¢. 13

Datum a ¢éas: 10.5.2022

Miestnost’: FIIT - Coworking

Dochadzka:

Pritomni

Nepritomni (dé6vod nepritomnosti)

Ing. Peter Kafuch
Bc. Juraj Durej

Bc. Robert Fajd
Bc. Adam Gajdosik
Bc. Luka$ Kurtiniak
Bc. Matus Mikulas
Bc. Juraj Skakala

Priebeh stretnutia:

Ulohy:

- Posledné stretnutie, ukoncenie projektu

V ramci stretnutie sme zhodnotili ako sa nam darilo plnit Glohy posledného Sprintu
Zhodnotli sme tieZ cely proces prace na projekte

Identifikovali sme posledné Upravy, ktoré je ptorebné vykonat pred odovzdanim
Spisali sme si jednotlivé ulohy pre ¢lenov aby sme dokazali uspeSne odovzdat
projekt a vSetky potrebné naleZitosti




Export uloh



Co-participant

Co-participant

Co-participant

SST-11
SST-9

SST-10

Subtask

Subtask
Subtask

Subtask

Done

Done

Done
Done

Done

Robert Fajd
Juraj Skakala

Mats Mikulds

04/0ct/211:18 PM

04/0ct/21

04/0ct/21

M

2

10/0ct/218:28 PM

11/0ct/21 1:44 AM
11/0ct/21 1:44 AM

11/0ct/21 1:44 AM

Merkir
Merkir

Merkir

Story point estimate

Parent summary.
Ako Elen timu mam prehlad o logike senzorov existujcice] aplil

eho kodu SmartSpace - senzor)

Ako Glen timu mam prehad o backend ¢;
Ako Elen timu mam prehlad o backend Zasti

licej aplikicie (Analyza existujdiceho kédu pace - backend)
istujticej aplikacie (Analyza existujiceho kodu SmartSpace - backend)

Ako Glen timu mam prehfad o existujice apl i Gceho kédu Smartspace - frontend)

Done

Done

Done



Summary Issue key Issue Type Status Resolution Assignee Created Resolved Sprint Story point estima Parent summary Status Category

MQTT SST-22 Subtask Done Done Rébert Fajd 11/0ct/21 10:42 PM 16/0ct/21 9:58 PM Venu$a Motion senzor Done
Kéd na detekciu pohybu SST-21 Subtask Done Done Rébert Fajd 11/Oct/2110:42 PM  15/Oct/21 10:43 PM Venu$a Motion senzor Done
Subtask Robert Fajd 11/0ct/21 10:41PM  15/Oct/21 10:41 PM

Spojit' s doskou, otestovat zékladnu funk&nost’ Venus$a Motion senzor Done




Summary Issue key Issue Type Status Resolution Assignee Created Resolved Sprint Story point estima Parent summary Status Category




Summary Issue key Issue Type Status Resolution Assignee Created Resolved Sprint Story point estimz Parent summary Status Category




Summary Issue key Issue Type Status Resolution Assignee Created Resolved Sprint Story point Parent sum Status Category




Summary

Ako vyvojar chcem vediet odosielat data z temperature quality senzoru do influxu

Ako vyvojar chcem vediet odosielat déta z air quality senzoru do influxu

Ako BE vyvojér chcem pridat do tabulky areas stipce x, y type pre uréovanie polohy a typu

Ako vyvojér chcem vediet prijimat déta zo senzorov a odosielat ich do Influxu

Ako vyvojar chcem spravit WF kiosku

Ako vyvojar chcem vediet ziskavat data zo senzorov z Influxu

Ako pouivatel frontendu nasej aplikacie chcem vidiet zoznam vietkych senzorov. (natiahnut data z BE -> FE)
Ako &len timu mam k dispozicii $pecifikaciu novej APl v OpenAPI

Issue key
SST-58
S88T-57
SST-56
8ST-55
SST-54
SST-52
S8ST-50
SST-43

Issue Type
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Lukas Kurtiniak
Matas Mikulas
Adam Gajdosik
Rébert Fajd
Lukas Kurtiniak
Adam Gajdosik
Juraj Durej
Juraj Skakala

Created

22/feb/22 16:50
22/feb/22 16:49
22/feb/22 16:42
22/feb/22 16:28
22/febl22 16:22
22/feb/22 16:21
22/feb/22 15:58
22/nov/21 18:03

Resolved

01/mar/22 13:37
05/mar/22 14:11
08/mar/22 16:29
01/mar/22 16:01
08/mar/22 16:03
22/mar/22 10:25
28/feb/22 10:56
08/mar/22 15:50

Time Spent
3600
3600
24000
1500
10800
36300
36300
32400

Sprint
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn

Story point estii Parent summary

5.0 Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
5.0 Umoznit administrtorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie

6.0 Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie

5.0 Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie

7.0 Umoiznit pouzivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikacie v kiosku
5.0 Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie

7.0 Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie

8.0 Umoznit tretim stranam pouZivat open API nasho systému

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done



Summary
Ako pouzivatel choem opravit workera
Ako pouzivatel choem opravit sablonu na senzory
Ako pouzivatel viem odosielat data z AirQuality device/senzoru na workera
Ako pouzivatel viem odosielat data z Temperature&Humiditydevice/senzory na workera
Z Motion sensor device na workera chcem posielat aj device id aj senzor id
Z Temperature&Humidity device na workera chcem posielat aj device id aj senzor id
ZAir quality device na workera choem posielat aj device id aj senzor id
Ako Pouzivatel by som cheel pouzit prvotnu verziu web stranky v Kiosku
Ako BE vyvojar chcem pridat autentiikaciu pri vykonavani AP! requestov
e 1 BE by som choel v specifikacii z BE - pridat pozicie devicov, updatnut endpoint arei pre poziciu child areas, pribudol endpoint na rezervacie pre konkretnu areu, device typu sa pridal obrazok
Ako pouzivatel FE chcem vediet upravitzmazat existujuci device
Ako vyvojar devicu, chcem experimentalne zistit ktora hodnota napatia je zla
Ako BE vyvojar chcem zmenit nutnost ukladat ip devicu ako IPV6, choeme vediet ukiadat ipvd
Ako vyvojar chcem aby sa aktualizovali sprinty na web stranke

Issue key
SST-85
SsT-84
SST-83
ssT-82
SST-81
SST-80
SST-79
SST-78
SST-77
SST-73
ssT-72
SST-71
SST-69
SST-60

Issue Type
Story
Story
Story
story
Story
Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Robert Fajd
Robert Fajd
Matus Mikulas
Luks Kurtiniak
Robert Fajd
Lukas Kurtiniak
Matus Mikulas
Lukas Kurtiniak
Juraj Skakala
Juraj Skakala
Juraj Durej
Matus Mikulas
Adam Gajdosik
Robert Fajd

Created
08/mari22 17:38
08/mari22 17:36
08/mari22 17:33
08/mari22 17:31
08/mari22 17:28
08/marf22 17:27
08/mari22 17:27
08/mari22 16:44
08/mari22 16:41
08/mari22 16:30
08/mari22 16:28
08/mari22 16:27
08/mari22 16:16
22lfebi22 16:52

Resolved
13/mar/22 12:38
13/mar/22 12:52
22/mari22 10:51
14/mar/22 18:16
14/mar/22 18:41
14/mar/22 18:16
22/mari22 10:51
22/mar22 14:13
22/mari22 16:43
22/mari22 16:43
21/mari22 22:07
22/mari22 16:09
13/mar/22 13:40
21/mari22 18:31

Time Spent
180
1800
8100
5400
3600
7200
7200
21600

3600
25200
28800

3600
2700

Sprint

0 Uran

Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran
Uran

128
98

36

©

it Parent summary.

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému
Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit administrétorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikcie
Umoznit pousivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikacie v kiosku
Umoznit tretim stranam pouzivat open AP nasho systému

Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikcie
Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie
Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie
Umoznit 4 a zariadeni pomocou ik
Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done



Summary

Ako pouzivatel KIOSKU chcem vediet do KIOSKU zadat nazov miestnosti a prepojit sa s nou. (zacnu uz prichadzat data zo senzorov miestnosti)
Ako FE vyvojar chcem doplnit create/edit pomocou arei (najdenie/vytvorenie devicu na mapke)

Ako vyvojar chcem mat finalnu verziu FE kiosku aj s datami z databazy

Ako FE vyvojar chcem dopinit edit a vytvorenie/edit senzoru pre Device

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Senzor pre konkretny device

Ako FE vyvojar chcem vytvorit CRUD pre entitu Area, index a moznost pridat child areu

Ako vyvojar chcem doplnit API endpoint na preklad nazvu miestnosti na area_id a vratenie rezervacii pre konkretne area_id
Ako vyvojar chcem na API funkciu na getnutie vsetkych hodnot zo senzorov, ktore sa v danej arei nachadzaju

Ako vyvojar chcem dopinit API endpoint na ziskanie vsetkych devices pre Areu

Ako FE vyvojar chcem aby na create/edit Devicu pribudne moznost zmazat senzory)

Ako vyvojar chcem aby pri vytvarani senzoru bolo mozne pridat do creatu(post metody API) IDcko Devicu - foreign key
Ako vyvojar chcem dopinit do API ednpoint na zoznam vsetkych fyzikalnych jednotiek s ich ID

Ako vyvojar chcem dopinit API endpoint na ziskanie vsetkych senzorov, ktore patria devicu

Ako vyvojar chcem zmenit DB modelu (odstranit device type -> relacia bude medzi Device->Senzor)

Issue key
SST-103
SST-102
S§ST-101
SST-100
SST-99
SST-98
SST-97
SST-96
SST-93
SST-92
SST-90
SST-89
SST-88
SST-87

Issue Type
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story
Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Luka$ Kurtiniak
Juraj Skakala
Luké$ Kurtiniak
Juraj Durej
Juraj Durej
Juraj Skakala
Matus Mikuls$
Adam Gajdosik
Matis Mikulas
Juraj Durej
Adam Gajdosik
Robert Fajd
Rébert Fajd
Adam Gajdosik

Created

22/mar/22 17:21
22/mar/22 17:09
22/mar/22 17:06
22/mar/22 16:59
22/mar/22 16:59
22/mar/22 16:58
22/mar/22 16:57
22/mar/22 16:57
22/mar/22 16:50
22/mar/22 16:49
22/mar/22 16:49
22/mar/22 16:48
22/mar/22 16:47
22/mar/22 16:46

Resolved
21/apr/22 19:50
12/apr/22 20:21
21/apr/22 19:50
04/apr/22 19:07
25/apr/22 22:05
05/apr/22 17:13
04/apr/22 11:51
02/apr/22 14:02
02/apr/22 14:44
04/apr/22 19:07
27/mar/22 21:08
05/apr/22 18:27
05/apr/22 18:27
25/mar/22 10:10

Time Spent
14400
50400
72000
18000
25200
43200
16200
28800
10800

7200
14400
7200
7200
7200

Sprint
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun
Neptun

Story point estil Parent summary

30

10.0
40
7.0

Umoznit pouzivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikacie v kiosku
Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit pouzivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikacie v kiosku
Umoznit administrétorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikcie
Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie
Umoznit tretim stranam pouzivat open API nésho systému

Umoznit tretim stranam pouZivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouZivat open API nasho systému

Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit tretim stranam pouzivat open API nésho systému

Umoznit tretim stranam pouZivat open API nasho systému

Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikécie

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done



Summary
Ako FE developer chcem vediet o 2 devicu na C hover zrejme)

Ako FE developer chcem vediet vytvaratieditovat devices/areas na canvase

Ako Fe developer chcem ku devicom zobrazovat niekde malickym labelom aj ich IDcko (to dihe :D)
Ako developer chcem aktualizovat swagger aby boli endpointy aktualne

Ako BE developer mam pridat nasledujuce endpointy

Ak ako FE dev vymazem root areu, tak chcem na BE vymazat vsetky arei a devices v nej (aj senzory)

Issue key
SST-111
SST-110
SST-109
SST-108
SST-107
SST-106

Issue Type
Story
Story
Story
Story
Story
Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Juraj Skakala
Juraj Skakala
Juraj Durej
Robert Fajd
Matas Mikulds
Adam Gajdosik

Created

06/apr/22 16:30
06/apr/22 16:29
06/apr/22 16:25
06/apr/22 16:24
06/apr/22 16:13
06/apr/22 16:12

Resolved
02/May/22 2:12 F
12/apri22 21:48
19/apr/22 0:44
21/apr/22 18:10
19/apr/22 11:23
17/apr/22 18:39

Time Spent
14400

10800

7200

22500

14400

14400

Sprint
Pluto
Pluto
Pluto
Pluto
Pluto
Pluto

Story point estii Parent summary

6.0
8.0
3.0
6.0
7.0
5.0

Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administrétorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done
Done



Summary

retrospektivy Sprintov

Ako clen timu chcem zosumarizovat sprinty co boli a nahodit ich na web stranku.

Ako BE dev chcem pridat data do Influx databazy, aby ich bolo mozne ziskavat na FE

Ako BE dev chcem migraciu, ktora vytvori ukazkovu miestnost s devices a senzormi v nej(pridat tymto entitam aj obrazky)
Ako BE dev chcem vediet vytiahnut posledne meranie z DB, nie len poslednych 30 min

Ako BE dev chcem opravit physical_unit units APl endpoint

Ako pouzivatel FE chcem odstranit zbytocne komponenty z FE templatu

Ako pouzivatel Kiosku, chcem chcem vediet rezervovat miestnost a mat tak funkcny kiosk

Ako FE developer chcem mat CRUD pre device types

Issue key
SST-126
SST-122
SST-120
SST-119
SST-118
SST-117
SST-116
SST-113
SST-112

Issue Type
Subtask
Story

Story

Story

Story

Story

Story

Story

Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Robert Fajd
Rébert Fajd
Adam Gajdosik
Matts Mikula$
Adam Gajdosik
Rébert Fajd
Juraj Durej
Luka$ Kurtiniak
Juraj Skakala

Created

25/apr/22 14:52
21/apr/22 20:56
21/apr/22 20:43
21/apr/22 20:42
21/apr/22 20:40
21/apr/22 20:38
21/apr/22 20:38
21/apr/22 20:10
21/apr/22 20:08

Resolved
30/apr/22 23:51
30/apri22 23:51
23/apr/22 20:15
24/apr/22 14:56
23/apri22 20:15
25/apr/22 10:45
25/apri22 15:34
26/apr/22 14:12
01/May/22 7:04 F

Time Spent

36240
17400
25200
15000

1800
10800
34800
14400

Sprint
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid
Asteroid

Story point estil Parent summary

Ako clen timu chcem zosumarizovat sprinty co boli a nahodit ich na web stranku
administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit pouzivatefom vidiet stav zariaden a senzorov pomocou aplikacie v kiosku
Umoznit administratorom sprévu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie

Umozr

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done
Done



Summary

Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol kiosk responzivny + opravene datumy a ine drobnosti
Ako FE dev chcem mat vytvorenu pipeline pre React

Ako BE dev chcem refaktornut backendove endpoints

Dokumentacia - zanalyzovat, co nam treba

Ako pouzivatel Kiosku chcem aby bol cely kiosk dockerizovany

Issue key
SST-129
SST-128
SST-127
SST-121
SST-114

Issue Type
Story
Story
Story
Story
Story

Status
Done
Done
Done
Done
Done

Resolution
Done
Done
Done
Done
Done

Assignee
Luka$ Kurtiniak
Juraj Durej
Adam Gajdo$ik
Robert Fajd
Mata$ Mikulas

Created Resolved Time Spent Sprint
26/apr/22 19:29 30/apr/22 23:41 25200 Void
26/apr/22 19:28 09/May/22 1:06 / 28800 Void

26/apr/22 19:14|10/May/22 4:16 PM Void
21/apr/22 20:50 01/May/22 12:21 3600 Void
21/apr/22 20:34 10/Ma§/22 4:05 PM Void

Story point estii Parent summary

Umoznit pouzivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikécie v kiosku
Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie
Umoznit tretim stranam pouzivat' open API nasho systému

Umoznit tretim stranam pouzivat open API nasho systému

Umoznit pouzivatefom vidiet stav zariadeni a senzorov pomocou aplikécie v kiosku

Status Category
Done
Done
Done
Done
Done



Summary Issue key Issue Type Status Resolution Assignee Created Resolved Time Spent Sprint Story point estil Parent summary Status Category

Ako chcem pisat dok k riadeniu SST-134 Story Done Done Rébert Fajd 03/May/22 7:33 | 10/Ma£/22 4:15 PM BigBang 7.0 Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie  Done
Ako vyvojar chcem vytvorit chybajuce git repozitare a pridat do nich projekty SST-133 Story Done Done Adam Gajdosik 03/May/22 7:26 F 08/May/22 10:18 3600 BigBang 4.0 Umoznit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie  Done

Ako pouzivatel smartspace chcem vediet pouzivat FE na servery SST-132 Story Done Done Juraj Skakala  03/May/22 7:26 F 10/May/22 4:06 F 3600 BigBang 3.0 UmozZnit administratorom spravu senzorov a zariadeni pomocou web aplikacie  Done



