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Celkové zhodnotenie
V rdmci Sprintu sa ndm podarilo spravit 95% stories(19 z 20).

Jedno story ostalo vo faze TODO, pretoZe nadvazovalo na iné, ktoré nebolo v€as hotové
a zaroven sme zhodnotili, Ze tieto dve story sme mali nechat’ ako jedno a nerozdelovat. Ide
o story s implementaciou homepage - desktop a mobil.

Na konci $printu opat hodnotime, Ze nemame data. Co sa tyka datovej analyzy, sice nieSo
robime, pripravujeme sa na predspracovanie, ale kedZe nemame realne data, nevieme to
vyhodnotit a nevieme, €i ideme spravnym smerom. Dufame, Ze Cim skor sa dostaneme

k ddtam a budeme sa moct pohnat v datovej analyze dalej.

Najvac¢Sim negativom bolo, Ze sme dopredu nenaplanovali cely Sprint a nechali sme si
vytvaranie user stories(US) ako individudlnu robotu, podla toho, €o budeme potrebovat.
Dohodli sme sa, Ze aj ked nebudeme presne vediet naplanovat vSetky US dopredu, dalSie
budeme doplfiat po skupinovej diskusii.

Prehlad SP(story pointov) a hodin pre jednotlivych ¢lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus Peter
Naplanované SP 4 6 7 7 8 7 7
Spravené SP 4 6 7 7 8 3 7
Odrobené h. 6 7 7,5 7,5 6 6 8
Pozn. Matus nespravil 1 User story so 4 SP. 3 hodiny navySe oproti planu odrobil pri
pomahani ostatnym €¢lenom webového timu a fixovanim chyby na serveri.
Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:
Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matu$ | Peter
Percentudlny podiel | 13,34% | 14% 15% 15% 13,33% | 13,33% [ 16%




Zhodnotenie procesu

Plusy

Jira — kaZdy uZ presne vie Co a ako ma robit, uZ mame zabehané praktiky

Co sa tyka niektorych US, podarilo sa nam ich spravit' do deadlinu v ramci Sprintu,
pretoZe na ne nadvazovali aj iné a bolo potrebné ich ukoncCit skor ako do konca
Sprintu

Minusy

Nenapldnovali sme si vSetky US pri planovani Sprintu a neskér sme ich nevedeli
doplnit(nechali sme, Ze kazdy doplni US pre seba podla potreby)

Vdaka predch. bodu sme sa prekryvali v praci, ktort sme robili

Opat’ sme ukonCovali vela Gloh aZ na konci Sprintu a nemali sme to rovhomerne
rozdelené

Opatovne sa nam stalo, Ze US nebola hotova kvéli naviazanosti na inu a aj kvéli
zlému rozdeleniu celej US — mohla to byt jedna a mohol to robit jeden Elovek
Zabudli sme na aktualizaciu celkovej dokumentacie, big picture

Postupy na zlepSenie

Ak by sa zopakovala situdcia, kedy si nevieme vSetky US naplanovat na zaCiatku
tak neplanovat individudlne ale dohodnut sa spoloCne aspori v rdmci podtimu
Nenavazovat US na seba, alebo pokial sa nam stane, Ze US navazuju na seba,
treba si dohodnut deadline, dokedy ma byt prva hotova

Nerozbijat nezmyselne US medzi viac fudi, ak to mézZe robit' 1 a je to lepSie ak to
robi 1

Zhodnotenie produktu

Plusy

Vo webovom time mame vSetci vSetko lokadlne rozbehané a uz mézeme dalej bez
problémov vyvijat

UkonCili sme dizajny aplikacii, urobili sme vyhovujuci navrh a mohli sme zaCat’
implementovat

Aj napriek tomu, Ze sme nemali namerané redlne data, podarilo sa s dostupnym
malym meranim pripravit funkcie na predspracovanie realnych dat

Minusy

Nie Uplne dobré zosuladenie v rdmci datového timu, nebola iniciativa komunikacie
na zosuladenie



- Produktova stranka — nie vSetka ukonCena praca je na serveri kvoli nedostatku v
komunikacii

Postupy na zlepSenie

- Skusit' radSej venovat viac Casu spoloCnej komunikacii — a aj k tomu trackovat’ Cas
ako sa snazit’ individualne nie€o nasilu vymysliet’

- Skusit’ si viac uvedomit’ dolezitost komunikacie, ktora je nad samotnym
programovanim



