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V tejto metodike su spisané prvky agilného vyvoja softvéru, ktory sme pouZili pri vyvoji
timového projektu. Metodika popisuje roly v agilnom vyvoji, Co su pouzivatelské pribehy a
podulohy, aké typy timovych stretnuti mame, pravidla pouzivania nastroja JIRA board a nami
Specifikovany “definition of Done”.

1. Roly

V naSom projekte ma kazdy Clen jedineCnu rolu vramci timu, avSak pri agilnom vyvoiji
softvéru definujeme samostatne role, do ktorych su Clenovia timu zaradeni pri technike
Scrum:

e Vlastnik produktu (angl. product owner) - v naSom pripade st nimi veduci timu Mgr.
Martin Sabo, PhD. a Ing. Richard Marko, PhD. Zohréavaju velmi délezitu ulohu v time,
kedZe dohliadaju na tim, &i ideme spravnym smerom, &i napifiame poZiadavky na
systém a ddvaju pripomienky na naSu realizaciu Casti projektu. Vdaka nim si vieme
odpovedat’ na otazky Co budeme vyvijat, preCo budeme vyvijat a pre koho budeme
vyvijat. TaktieZ zohravaju doéleziti rolu pri planovani a zhodnoteni Sprintov a pri
prioritizacii pouzivatelskych pribehov v Backlog-u.

e Scrum master - jeho uUlohou je viest stretnutia timu, dohliadat’' na dodrZiavanie
pravidiel v nastroji JIRA board, viest fudi k agilnému vyvoju a poradit v pripade
nejasnosti s JIRA board-om. V pripade réznych nazorov pri planovacom pokri, €i inych
aktivitach spojenych s agilnym vyvojom ma hlavné slovo. Ulohu Scrum master-a v
naSom time plni Rastislav Kavon.

e Zapisovatel - rolu zapisovatel zapisnic z pravidelnych stretnuti timu vykonava Peter
Nemcek. Jeho ulohou je zapisat najpodstatnejSie skutoCnosti, ktoré odzneju na
stretnutiach, aby sa tim vedel neskér na tieto skutoCnosti zamerat’ a aby sa na ni¢
nezabudlo.

e Tim - velmi doblezitou suCast'ou, bez ktorej by ni€ nevedelo byt realizovatelné je cely
na$ tim, ktory sa aktivne podiefa na stretnutiach, spoloCne konzultuje a pripravuje
pouzivatelské pribehy, pouZiva nastroje na agilny vyvoj (nap. planovaci poker),
planuje Sprinty spolu s vlastnikom produktu a Scrum master-om a zhodnocuje
Sprinty.

2. Typy problémov



V nastroji JIRA board je viacero typov problémov (angl. issues) avSak my pouzivame 2 typy
po dohode s naSim veduicim a tymi su pouzivatelské pribehy (angl. user stories) a podulohy
(angl. subtasks).

2.1. Pouzivatel'ské pribehy

PouZivatelské pribehy popisuju v kratkosti Cast' funkcionality, ktoru vlastnik produktu
vyZzaduje. Jej maximélna diZka by nemala presiahnut 4 hodiny prace jedného &lena (ak
presahuje, musime sa ako tim zamysliet’ ako rozbit' Ulohu na menSie Casti). Je to opisné
pomenovanie funkcionality, pri€om nepopisuje to, z akych Casti sa sklada, ale Cleni sa na
podulohy. Pri pouzivatelskych pribehoch pouzivame na JIRA tabuli (angl. JIRA board)
nasledovné sucCasti:

Summary - nazov funkcionality vyZadovanej vlastnikom produktu.
Description - popis pouZivatelského pribehu. Vetna konStrukcia sa skladd z Casti:

- Ako ... (ndzov subjektu)

- chcem ... (popis toho, Co poZadujem)

- ,aby ... (preCo chcem to, o poZadujem)
Story points - pomocou planovacieho pokru tim uréi kazdému pouzivatelskému
pribehu story points, ktoré hovoria o Usili, ktoré je potrebné k splneniu pribehu. Story
points nemaju urCené, Co jednotlivé Cisla v pokri znamenaju, preto sme v naSom
projekte pouZili nasledovnu granularitu: 1 story point = 1 hodina prace, teda ak ma
pribeh napriklad 4 story pointy, tim odhadol 4 hodiny prace na pribehu.
Assignee - osoba, ktorej je pribeh prideleny na vykonanie.
Original estimate - popisuje Casovy odhad pre splnenie pouZivatelského pribehu. V
naSom pripade sa rovna poCtu story pointom.
Tracking time - Clen timu, ktory pracuje na pribehu si zapiSe Cas, kolko pracoval na
danom pribehu.
Sprint - definuje Sprint, v ktorom sa pribeh vykonava.
Child issues - podulohy, z ktorych sa pribeh sklada.

JIRA tabula obsahuje 6 stavov, v ktorych sa mo6Ze pouZivatelsky pribeh nachadzat, avSak
budeme pouzivat iba 3 nasledovné:

BACKLOG
o Vv tomto stave su pouzivatelské pribehy opisujuce funkcionality, ktoré vlastnik
produktu vyZaduje, avSak v aktualnom Sprinte eSte nie su rieSené
TO DO
o Vv tomto stave su pouzivatelské pribehy opisujice funkcionality, ktoré vlastnik
produktu poZaduje a su rieSené v aktualnom Sprinte
DONE

o Vv tomto stave su pouzivatelské pribehy, ktoré si oznaCené ako spravené (viac
v sekcii Definition of Done)

2.2. Podulohy

Konkrétne ulohy, z ktorych sa skladaju pouzivatelské pribehy sa nazyvaju podulohy. Poduloha
je Ciastkova uloha, ktoru treba vykonat, aby sme postupne naplnili pozZiadavku zadanu



vlastnikom produktu. Priklad: pouZivatelsky pribeh je “Vyvesenie praCky”, v tom pripade
podulohy mézu byt “vypnutie pracky”, “priprava suSiaka”, “zavesenie veci na suSiak”.
Podulohy sa na JIRA tabuli v naSom projekte skladaju z:

Summary - nazov podulohy.

Description - popis podulohyi:

Assignee - osoba, ktorej je poduloha pridelena na vykonanie.

Original estimate - popisuje Casovy odhad pre splnenie podulohy.

Tracking time - Clen timu, ktory pracuje na podulohe si zapiSe Cas, kofko na nej
pracoval.

e Sprint - definuje Sprint, v ktorom sa poduloha vykonava.

JIRA tabula obsahuje 6 stavov, v ktorych sa m6zZe poduloha nachadzat’:

e BACKLOG

o Vv tomto stave su podulohy patriace tym pouZivatel'skym pribehom, ktoré nie
su rieSené v aktualnom Sprinte, ale planuju sa robit v buducich

e TODO

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré su rieSené v aktualnom Sprinte, ale eSte ich
nikto nezacal rieSit’

e BUGS

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré boli rieSené, avSak nieCo v nich nefunguje
tak ako ma, preto je potrebné opravit chyby

e [N PROGRESS
o Vvtomto stave je poduloha, ktord niektory Elen timu aktivne rieSi
e TESTING

o Vv tomto stave je poduloha, ktora je uZ spravend, ale je potrebné ju eSte
otestovat i naozaj funguje tak ako ma

e DONE

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré si povaZované za spravené (viac v sekcii
Definition of Done)

3. Typy timovych stretnuti

Ako tim sa pravidelne stretdvame na rozliCnych stretnutiach, na ktorych diskutujeme,
dohadujeme budtce Sprinty, rekapitulujeme a pod. Patria sem:

e Pravidelné timové stretnutia - ako tim sa pravidelne stretdvame na Fakulte
informatiky a informaCnych technolégii v Bratislave v kniZnici alebo sa stretdvame
online formou na timovom Discorde. Stretdvame sa pravidelne kazdy tyzdef v
pondelok od 13:00 do 16:00. Na stretnutiach rieSime najma progres, s akym
jednotlivy Clenovia timu napreduju, €o sme ako tim zatial splnili poCas Sprintu, ¢o
nas eSte Caka, pripadne diskutujeme o zaleZitostiach, na ktorych pracujeme.



Pravidelné stretnutia s veducimi projektu - kazdu stredu o 12:20 sa stretdvame s
veducimi v miestnosti 5.27 na Fakulte informatiky a informaCnych technoldgii v
Bratislave alebo sa stretdvame na videokonferencii pomocou Google meetu.
Obsahom stretnuti je najma informovanie veducich o napredovani, prediskutovanie
problematickych Casti a spytanie sa na nejasnosti veducich.

Priprava Sprintu - Sprinty pripravujeme spolu s veducimi na jednom z naSich
stretnuti s nimi. Spolu s veducimi si urCujeme ciele, vyberdme si z backlog-u
pouzivatelské pribehy na nasledujuci Sprint a prioritizujeme Glohy.

Zhodnotenie Sprintu - na tomto stretnuti spoloCne uzatvarame Sprint a nasledne ho
zhodnocujeme spolu s naSimi veducimi. Zameriavame sa najma na 2 Casti pri
uzatvarani Sprintuz: zhodnotenie procesu a zhodnotenie produktu.

Iné - medzi iné stretnutia patria prileZitostné stretnutia niektorych €lenov timu, ked
potrebuju prediskutovat problém, pripadne stretnutia s vedudcimi, pri ktorych
potrebujeme ziskat urdité informacie (napriklad pochopenie dat zozbieranych zo
spektrometra).

4. Pravidla pouzivania JIRA tabule

Aby v time nevznikol chaos a nezhody, je potrebné si definovat pravidla, ktorymi sa budeme

riadit’:
1.

2.
3.
4

v

Pouzivatel'ské pribehy su definované po diskusii celého timu a vlastnikov produktu.
PouZivatel'ské pribehy pridava na JIRA tabulu Scrum master.

Clen timu meni iba stav jemu prideleného pouZivatel'ského pribehu na JIRA tabuli.
Clen timu piSe definicie jemu/jej pouzivatelskych pribehov (ako ... chcem ..., aby
)

Podulohy si vytvara kazdy Clen timu samostatne podla seba.

Kazdy Clen timu je zodpovedny za pouZzivatelsky pribeh, ktory mu je prideleny:
napisanie popisu, komentare (ak s potrebné), zapisanie Casu a pod.

Kazdy Clen timu meni stav iba toho pouzivatelského pribehu a tych poduloh, ktoré su
mu/jej pridelené.

5. Definition of Done

Aby sme boli ako tim zjednoteny v tom, €o je povaZované za spravené, potrebujeme si
vytvorit' tzv. definition of done. Potrebujeme si zadefinovat Done pre pouzivatelské pribehy,
podulohy a Sprint.

5.1. Definition of Done - Poduiloha

Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:

je naplnena cela podstata podulohy

na JIRA tabuli je poduloha patri€ne okomentovany, je vyplneny skutoCny Cas rieSenia,
pridany popis

poduloha bola dostatoCne otestovana (ak je to potrebné)

poduloha neobsahuje chyby a bugy



5.2. Definition of Done - Pouzivatel'sky pribeh

Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:

vSetky podulohy, z ktorych sa pouzivatelsky pribeh sklada musia byt v stave DONE
funkcionalita, na ktoru je pouzivatelsky pribeh zamerany je implementovana
funkcionalita je plne otestovana

funkcionalita neobsahuje chyby a je plne funk&na

je vykonany “git push” do produkCnej vetvy

funkcionalita nenaru$a zvySnu funkcionalitu aplikacie

funkcionalita je patri€ne zdokumentovana (komentar v kéde, word, ...)

5.3. Definition of Done - éprint

Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:

vSetky pouzivatelské pribehy, ktoré boli v TO DO na zaCiatku Sprintu su oznaCené ako
DONE

vSetky pouZivatelské pribehy su UspeSne implementované

vSetky pouZivatel'ské pribehy UspeSne spojené s produkénou vetvou



