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1. Uvod

V tomto dokumente je zhrnutd a opisana naSa praca po prvych troch Sprintoch na projekte
IMS-RHPT(Spektrometralne testovanie technickej konopy). TaktieZ su tu opisané a zhrnuté
vSetky potrebné informdcie ohfadom prace timu. Venovali sme sa tu opisom jednotlivych
roli v time a ako sme realizovali riadenie prace poCas Sprintov. Zosumarizovali sme naSu
pracu pre prvé tri Sprinty a zhodnotili sme ako sa nam podarilo naplnit plan na jednotlivych
Sprintoch. TaktieZ sme do tohto dokumentu vloZili na§ motivaCny dokument z Gvodu
semestra a nami vytvorené metodiky zaoberajlce sa agilnym riadenim a dokumentaciou. V
zavere dokumentu su uvedené exporty uloh ktoré sme mali vytvorené v aplikacii Jira a naSe
webové sidlo.



2. Role €lenov timu a podiel prace

Kapitola sa zaobera rolami Clenov naSho timu, ktoré v naSom timovom projekte aplikujeme.
Nasledne kapitola zobrazuje podiel prace jednotlivych Clenov timu na projekte v ramci
prvého milnika.

2.1. Scrum Master

Scrum Master je Clen timu zodpovedny za dodrZiavanie metodiky SCRUM-u v time. Uceluje
tim a v time ide prikladom. Rola Scrum Mastra v naSom time pozostava taktieZ zo
spravovania nastroja Jira. V nastroji Jira Scrum Master vytvara pribehy (stories), tlohy (tasks)
a podulohy (subtasks), prideluje ich ¢lenom timu, kontroluje aktualnost zadanych informacii
v nastroji, a v neposlednom rade zabezpeCuje dostupnost’ aktualneho vyexportovaného
suboru predstavujuceho nahfad do fungovania timu. V pripade nezhody v time ma Scrum
Master hlavné slovo.

2.2. Manager Web Developer

Jednym z dvoch hlavnych celkov naSho projektu je jeho webova Cast. Kazdy tim potrebuje
ako hlavny nastroj sliZiaci na svoje odprezentovanie sa webovu stranku. Rovnako tak, vystup
rieSenia naSej prace tvori nielen naSa prezentaCna webova stranka, ale aj webova stranka
vytvorena pre pouzivatela rieSenia naSho projektu. Manager Web Developer predstavuje
Clena timu zodpovedného za vyvoj tejto webovej Casti. Podiela sa na praci na webovych
rieSeniach, manazuje tim web developerov Specialistov, zadava im ulohy a v pripade
nezhody je prave jeho hlas rozhodnym.

2.3. Web Developer Specialist

Aby boli naSe webové stranky urobené precizne a dobre potrebujeme Specialistu na vyvoj
webovych rieSeni. Jeho ulohou v time je analyzovat, navrhnut a implementovat webovu
Cast’ ndSho projektu, nosni na zhmotnenie naSej prace poCas dvoch semestrov. Pokryva oba
funkcionalne a logické celky - frontend a backend. Jeho skusenosti pretavia naSe spoloCné
napady do rieSenia, na ktoré sa moze pozriet ktokolvek, kto ma o nas projekt zaujem.

2.4. Manager Data Scientist

Druhy zakladny celok v naSom projekte predstavuje datova veda. Pomocou nej dokdZeme
odhalovat a skimat’ suvislosti tykajuce sa dat. Rolu Manager Data Scientist tvori
zodpovednost’ za navrhy rieSeni vytvorenych pomocou datovej vedy, podielanie sa na tychto
rieSeniach, manaZovanie timu Data scientist Specialistov. Jeho hlas je rozhodnym v pripade
nejasnych situdcii alebo vyrovnanych argumentov podporujicich rézne konkrétne rieSenia.



2.5. Data Scientist Specialist

Rovnako ako aj pri webovej Casti projektu, aj pri Casti datovej vedy potrebujeme odbornika.
Komplexnost datovej vedy, pod ktoru spada porozumenie datam, ich celkova analyza a
prieskum, a v neposlednom rade aj modelovanie rieSeni - vyuZitie umelej inteligencie, do
ktorej spada strojové aj hlboké uCenie, si vyZaduje Clena timu, ktory sa vie v tejto
problematike dobre orientovat. Jeho Ulohou je pracovat na spominanych Castiach datovej
vedy v naSom projekte.

2.6. Documentation Manager

V rdmci timovej spoluprace je nevyhnutné velké mnoZstvo stretnuti, ktoré obsahuju velké
mnoZstvo komunikacie, napadov a mySlienok. Bez ich Struktirovaného zapisu a spracovania
nie je mozné mat prehlad o tom, o Com potrebujeme diskutovat, aké mame
nezodpovedané a naopak, aktudlne uz zodpovedané otazky. Documentation Manager
udrzuje dokumentaciu v naSom projekte v stave, ktory je prehfadny pre kazdého €lena timu,
veduceho projektu (product ownera), aj ostatnych, ktori maju zaujem nahliadnut do procesu
vyvoja timového projektu - vytvara timovl dokumentdciu a zapisnice zo spoloCnych
stretnuti.

2.7. Communication Manager

Komunikdcia medzi timom a veducim projektu (product ownerom) predstavuje nosnu
suCast’ naSho projektu. V pripadoch nespravne alebo nedostatoCne odkomunikovanych
mySlienok, otazok, alebo odpovedi na otazky, méZeme ako tim zbytoCne stracat’ Cas, ktory
mobze byt investovany do uloh rieSenia projektu. Nespravna komunikacia, ¢i uz je to pri
dohodnuti stretnuti, pri pytani sa otazok, alebo pri referovani urobenych posunov, nas stoji
efektivitu, energiu a €as. Communication Manager je zodpovedny za komunikaciu s vedicim
projektu, ¢im tvori podstatny Clanok pri zefektiviiovani prace.

2.8. Testing Manager

Produkt v time vnimame ako dobry iba natolko, nakofko je spravne a dostatoCne otestovany.
Testovanie nastroja nas vedie k dalSim iteraciam, ktoré nam pomahaju odhalovat priestor
na vylepSenie, Cim vylepSujeme a stabilizujeme naSe rieSenie. Testing Manager predstavuje
Clena timu zodpovedného za proces testovania aktualneho stavu produktu.



2.9. Priradenie jednotlivych roli €lenom timu

Priradenie je definované na zaklade nasledujicej tabulky, z ktorej je jasné, kto a aké roly
zastava v naSom time.

Meno Zastavané roly v time

Zuzana GaborCikova Manager Data Scientist

Filip Chalas Data Scientist Specialist

Marek Janec Web Developer Specialist, Testing Manager
Rastislav Kavon Scrum Master, Data Scientist Specialist

Matus Miklovi€ Manager Web Developer

Peter NemcCek Web Developer Specialist, Documentation Manager
Katarina ValkoviCova Web Developer Specialist, Communication Manager

2.10. Podiel prace

V Casti uvadzame tabulku obsahujicu podiel ¢lenov prace na dokumentacii a inZinierskom

diele.

Tabul'ka podielu prace ¢lenov timu

Meno a Dokumentacia Webova Webova Datova Celkovy
Priezvisko stranka stranka pre analyza | podiel na
nasho farmara projekte
projektu
Gaborcikova 11% 0% 2% 25% 14%
Zuzana
Chalas Filip 13% 0% 3% 25% 14%
Janec Marek 10% 30% 30% 0% 14%
Kavon Rastislav 18% 0% 10% 25% 14%
Miklovi€ Matus 9% 50% 5% 0% 14%
Nemcek Peter 20% 10% 40% 0% 16%
Valkovi€ova 19% 10% 10% 25% 14%
Katarina




2.11. Autori jednotlivych €asti projektu

Uvadzame autorov jednotlivych Casti projektu:

GaborcCikova Zuzana - Role €lenov timu a podiel prace, Analyza (Zakladné informacie
o datach), Implementéacia datového modelu

Chalas Filip - Aplikacie manaZzmentov, Analyza datovej Casti, Implementacia datového
modelu

Janec Marek - Uvod, Navrh webovej Gasti, Testovanie webovej Casti

Kavon Rastislav - Aplikdcie manaZmentov, Analyza datovej Casti, Implementacia
datového modelu

Miklovi€ Matus$ - Celkovy pohlad na systém, Implementacia webovej Casti

NemcCek Peter - Aplikdcie manaZmentov, Navrh webovej Casti a pouzivatelské
scenare

Valkovi€ova Katarina - Sumarizacie Sprintov, Navrh rieSenie datového modelu,
Analyza webu - poziadavky



3. Aplikacie manazmentov

Ako tim sme si spisali metodiky, ktoré nam definuji ako vzidjomne komunikovat, ako
postupovat pri agilnom vyvoji softvéru, ako pouzivat' JIRA tabulu a ako pisat’ dokumentaciu.
TaktieZz obsahuju pravidla a postupy, ktoré su dodrziavané vSetkymi Clenmi timu. VSetky
metodiky sa nachadzaju na timovej stranke a su priebeZne aktualizované.

3.1. Manazment komunikacie

Na vzdialent komunikdciu mimo timovych stretnuti, resp. aj pri online timovych stretnutiach
(bez veducich) vyuZivame aplikaciu Discord. Pre pisomnu komunikdciu na Discorde
vyuzZivame nami vytvorené textové kanaly. Kanaly st tématicky rozdelené (data science, web
development...) a podla témy komunikacie piSeme iba do relevantného kanala. Pre online
stretnutia v pondelky 13:00 - 16:00 vyuZivame hlasovy kandl General. Podla potreby sa
stretdvame aj osobne.

S veducimi sa stretdvame v stredy medzi 12:00-15:00 osobne alebo cez Google Meet
(podla potreby). Mimo stretnuti s nimi komunikujeme cez aplikdciu WhatsApp, obCasne cez
email.

V pripade potreby sa dohodneme a stretneme, resp. zavolame si aj v Case mimo
rozvrhu (s veducimi aj bez nich).

Viac podrobnosti je mozné najst' v prilohe Metodika komunikacie.

3.2. Manazment agilného riadenia

Clenovia timu a veduci tvorili Specifické subjekty, ktoré suviseli s agilnym vyvojom softvéru.
Veduci tvorili subjekt vlastnikov produktu a ich Ulohou bolo sledovat’ plnenie poZiadaviek,
diskutovat’ o produkte a pripomienkovat’ ho. Subjekt Srum master-a zastaval Rastislav Kavon
a jeho ulohou bolo viest stretnutia timu a starat’ sa o JIRA tabulu. Zapisnice zo stretnuti a
retrospektivy pisal Peter Nemcek. Ostatni Clenovia timu tvorili subjekt “tim”.

V nastroji JIRA board sme pouzivali 2 typy problémov (angl. issues). Prvym typom
boli pouzivatelské pribehy (angl. User stories), ktoré popisovali funkcionalitu produktu.
PouZivatelské pribehy boli uloZené v Backlog-u pokial neboli presunuté do To do, Co
znamenalo, Ze mali byt rieSené v aktualnom Sprinte. Po dokonCeni pouZzivatelského pribehu
bol presunuty do stavu Done v pripade, Ze spifal v8etky nami definované podmienky v
Definition of Done. User stories boli vytvarané spoloCne s veducimi na spolo€nom stretnuti a
boli pripravené eSte pred zaCatim Sprintu. Pri planovani Sprintu sme sa rozhodli spolu s
veducimi, ktoré pribehy budeme v nadchadzajicom Sprinte rieSit a spoloCne sme ich
prioritizovali. Druhym typom problémov na JIRA tabuli boli podulohy (angl. subtasks) , ktoré
boli vytvorené pre kazdy pribeh samostatne. Z jednej alebo viacerych poduloh sa skladal



pouzivatelsky pribeh. Podulohy boli Ciastkové ulohy, ktoré bolo potrebné vypracovat, aby
sme dokazali naplnit’ user story.

Stretavania timu boli na pravidelnej baze dva razy do tyZdfa. V pondelok od 13:00 do
16:00 sme sa stretavali vramci timu, kde sme si povedali o progrese, o problémoch, na ktoré
sme narazili a taktieZ o buducich Ulohach, ktoré nas eSte v Sprinte Cakaju. Kazdu stredu sme
sa stretli s veducimi, kde sme spolu preberali progres Sprintu a taktiez kazdy druhy tyzden
sme spolu planovali nadchadzajuci Sprint a zhodnocovali ukonCeny Sprint. Iné ako tieto
stretnutia boli prilezitostné, v pripade, Ze sme potrebovali diskutovat' o nejakom probléme,
potrebovali sme si navzdjom poradit, pripadne sme potrebovali rieSit administrativne
zaleZitosti tykajuce sa predmetu.

VSetci Clenovia timu sa riadili pravidlami pouzivania JIRA tabule, ktord sme si
definovali na zaCiatku rieSenia projektu a pravidla boli podrobne spisané v metodike
agilného riadenia. V metodike sme taktieZ napisali Definition of Done, podla ktorej sme
vedeli presne urCit, ktory pouzivatelsky pribeh alebo podulohu mézZzeme povaZovat za
splnend.

Viac podrobnosti ndjdete v prilohe Metodika agilného riadenia.



3.3. Manazment dokumentacie

Dokumentacia je vytvarand, aby bolo mozné spatne nahliadnut’ na proces, jednotlivé ulohy,
pokroky, pouzivané metodiky, dblezité body stretnuti a pripadne Ciastkové zhodnotenia. V
ramci dokumentacie sme vytvarali tieto druhy dokumentov:

- zapisnice zo stretnuti,

- retrospektivy Sprintov,

- exporty uloh Sprintov,

- a metodiky, podla ktorych sa v time riadime.

Za zapisnice a retrospektivy je zodpovedny manazér dokumentacie Peter Nemcek.
Tieto dokumenty sa piSu priebeZne poCas timovych stretnuti. Za exporty uloh je zodpovedny
ndS Scrum master - Rastislav Kavon. Exporty uUloh vznikaju vzdy tesne pred ukonCenim
prisluSného Sprintu. V pripade pisania metodik je za spisanie vZdy urCend zodpovedna
osoba na timovom stretnuti, kde vznikne potreba spisat novi metodiku. Pre kazdy zo
spominanych druhov dokumentov mame ur€enu jednotnu Sabldnu, ktord sa nachadza na
spoloCnom Drive timu.

Po vytvoreni akéhokolvek dokumentu je tento dokument pridany na spoloCny Drive
timu, kde sa nachadzaju vSetky spolo€né dokumenty zatriedené do podprieCinkov podla ich
druhu. Nasledne su z tychto dokumentov vygenerované PDF subory, ktoré su publikované na
webovej stranke timu.

Viac podrobnosti ndjdete v prilohe Metodika dokumentacie.
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4. Sumarizacie Sprintov

4.1. éprint 1 - Priprava pody

“Skér ako farmdr zaCne sadit rastlinky, musi si vhodne pripravit pédu. Tak isto aj my v naSom
projekte sme najprv potrebovali pripravit zazemie, na ktorom zaCneme stavat’ nd$ projekt a
to sme robili v tomto Sprinte.”

Datum: 4.10. - 17.10.

V prvom Sprinte s ndzvom Priprava pody sme zaCali s pracou na naSej timovej webstranke,
na ktord sme vytvorili navrhy pouzivatelského rozhrania v nastroji Figma. Za€ali sme s
lo-fidelity navrhmi, ktoré sme potom vypracovali do hi-fidelity navrhov.

Po vybaveni pristupov na Skolsky server, inStalacii vyvojového a produkéného
prostredia a prvotnej implementdcii frontendu sme zavesili naSu timovu webstranku na
fakultny server. Textovy obsah webstranky eSte nebol dokonCeny, na webstranku sme eSte
nezavesili ani potrebné dokumenty. Stranku sme ukdzali naSim veducim, ktori nam navrhli
zmeny, ktoré sme planovali Co najskér zapracovat'.

V ramci definicie manaZmentu timu sme si rozdelili pracu na spisani jednotlivych
metodik, ktorymi sme sa zaCali riadit. Tieto metodiky su: Metodika komunikacie, Metodika
dokumentacie a Metodika préace s Jirou. V rdmci tohto Sprintu sme takisto Specifikovali aj
naSe roly a vytvorili Sablénu pre vSetky dokumenty.

User stories boli vytvorené prili§ komplexne, o sme zistili azZ v 3. Sprinte. User story
Vytvorenie timovej webstranky sme preniesli do dalSieho Sprintu, kedZe z nej neboli hotové
vSetky subtasky.

User stories (pouzivatel'ské pribehy)

Nazov Popis Story pointy | Schvaleny
Vytvorenie timovej | Ako tim chceme vytvorit webstranku - ano
webstranky nasho timu, aby sme na nej dokazali

prezentovat nas$ projekt, nas tim a
naSe rieSenie.

Inicializacia projektu | Ako tim chceme nainStalovat - ano
vyvojové prostredia, vybavit
pristupy, zosynchronizovat’ pracu
timu, aby sme mohli zaCat’
plnohodnotne rieSit projekt.

Definicia Ako tim si chceme spisat’ metodiky a - ano
manazmentu timu dokumentacie, aby sme jasne
zadefinovali pravidla, povinnosti a
napln ¢lenov timu.
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4.2, éprint 2 - Sadenie

“Ak je pbéda dobre pripravend, méZeme zaCat so sadenim. V tomto Sprinte sme chceli aj my
zasadit poznatky, informdcie a stav v danej oblasti do naSich hlgv.”
Datum: 18.10. - 2.11.

V druhom Sprinte s ndzvom Sadenie sme pokraCovali v praci na naSej timovej webstranke,
ktora ziskala lepSiu podobu so zapracovanymi pripomienkami od naSich veducich. Okrem
toho sme pridali aj textovy obsah a dali sme si zalezZat aj na responzivite. Na webstranku boli
zavesené aj prvé dokumenty ako st exporty Uloh a zapisnice. Oficialne sme ukonCili pracu na
timovej webstranke.

V dalSom kroku sme zacali pracovat na navrhu aplikaCnej webstranky. Tento krok
zahfha formulaciu poziadaviek na webstranku, ktoré sme predebatovali na stretnuti s
veducim. Dalej sme na zéklade poZiadaviek vypracovali pripady pouZitia spolu s diagramami
pripadov pouzitia. Trochu sme zaCali robit aj na navrhu rozhrania aplikaCnej webstranky.

V tomto Sprinte sme zacCali intenzivne Studovat oblast lon Mobility Spectrometry a
skuSali sme pracovat s aktudlne dostupnymi sibormi zo spektrometra. Zial, eSte sme nemali
moznost merat’ vzorky, a preto sme pracovali iba s ukdZkovym suborom z prvého stretnutia s
naSimi veducimi, na ktorom sme si vysvetlovali, ako funguje spektrometer.

User stories (pouzivatel'ské pribehy)

Nazov Popis Story pointy | Schvaleny
Vytvorenie timovej | Ako tim chceme vytvorit webstranku - ano
webstranky nasho timu, aby sme na nej dokazali

prezentovat nd$ projekt, nas tim a
naSe rieSenie.

Navrh aplikaCnej Ako webdeveloper chcem spravne - ano
webstranky identifikovat’ biznis ciel a vytvorit

nacrt webstranky, aby som vedel

vytvorit

pouzitefnu webstranku.

Inicializacia prace s | Ako datovy inZinier chcem zozbierat - ano
datami data, porozumiet im a spracovat’ich
do vhodného formatu, aby som
mohol vykonat’ datovu analyzu.
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4.3. éprint 3 - Zalievanie

“SemiaCka potrebuju dobru vlahu, preto zalievame naSe poznatky, z ktorych pomaly kliCia
prvé riadky kodu.”
Datum: 3.11. - 17.11.

V tretom Sprinte, ktory nesie ndzov Zalievanie, sme posilnili tim datovych vedcov, ktori
pracuju na datovom modeli. Stdle ndm nebolo umoZnené ziskat’ data, preto sme pracovali s
dostupnymi sibormi (txt a csv) a pisali sme skripty na naCitanie dat do dataframe-u.

Dalej sme sa plne zamerali na vytvaranie navrhov pouZivatelského rozhrania
aplikaCnej webstranky. Vytvorili sme lo-fidelity aj hi-fidelity navrhy na niekolko prvych
obrazoviek. PoCas Sprintu sme pracovali aj na inStalacii produkéného prodstredia.

Tento Sprint sme si dali pozor na lepSiu komplexitu user stories, pri€om kaZdu user
story ma na starosti vZdy jeden Clen z timu. Pri pripravovani Sprintu sme si dali pozor na to,
aby jedna story nebola odhadovana na viac ako 4 hodiny prace. Subtasky si ku kazdej user
story vytvara kazdy Clen timu sdm. Kazda user story ma pridelené story pointy, ktoré sme
urCili pri pripravovani Sprintu metddou planning poker.

User stories (pouzivatel'ské pribehy)

Nazov Zodpovedny/a | Popis SP
Navrh dizajnu Marek Ako pestovatel konope sa chcem 3
webstranky - zaregistrovat’ a prihlasit do webove;j
registraCny domény na testovanie obsahu CBD v
formular, rastlinach konope aby som vedel zberat’
prihlasenie konope v idedlnom Case.
Navrh dizajnu Peter Ako potencialny pouzivatel webstranky 4
webstranky - produktu chcem pekny a putavy homepage
homepage stranky so zakladnymi informaciami o
produkte, aby ma zaujal a prildkal k jeho
poZivaniu.
Navrh dizajnu Peter Ako administrator produktovej webstranky 3
webstranky - chcem mat’ k dispozicii jednoduché a
admin intuitivne rozhranie, aby som pomocou
neho vedel spravovat Ziadosti o registracie,
pouzivatelov a pripadne aj importovat’
nové data pre pouzivatela.
Stadium vedeckej Zuzana Ulohou $printu bolo $tudium vedeckej 4
literatury 1 literatury, ktoré tvori podklad pre navrh
dalSieho pokraCovania zadania.
Stadium vedeckej Filip Ako data scientist chcem Studovat vedeckd | 4
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literatlry 2

literatUru z oblasti spektrometrie, aby som
pochopil oblast’ zaujmu.

Stadium vedecke;j Rastislav Ako data scientist chcem Studovat’ vedecku

literatury 3 literatUru z oblasti spektrometrie, aby som
pochopil oblast’ zaujmu.

Stadium vedeckej Katarina Ako data scientist sa chcem pomocou

literatury 4 naCitanej odbornej literatury dozvediet
viac o skimanej oblasti “ion mobility
spectrometry” a spracovania dat zo
spektrometra, aby som tieto vedomosti
mohla dalej vyuzit'.

Analyza vhodnej Zuzana Ulohou $printu bola jednak analyza zdrojov

reprezentdcia dat 1 poskytujucich implementaCné informacie,
ktoré mézu byt ndpomocné pri vytvarani
rieSenia, nasledne aj samotna
implementacia.

Analyza vhodnej Filip Ako data scientist chcem najst vhodnu

reprezentdcia dat 2 reprezentaciu dat, aby bolo s nimi mozné
vykonat' strojové uCenie.

Analyza vhodnej Rastislav Ako data scientist chcem vediet vhodne

reprezentdcia dat 3 reprezentovat’ data zo spektrometra, aby
som vedel s nimi l[ahko a efektivne
pracovat dalej.

Analyza vhodnej Katarina Ako data scientist chcem v ramci

reprezentdcia dat 4 predspracovania dat analyzovat vhodnu
reprezentdciu dat zo spektrometra, aby
som vedela urcit, ktora by bola vhodna do
modelu strojového uCenia.

Setup vyvojového Matus Ako server admin, potrebujem rozbehat’

a produkCného Laravel aplikaciu, aby bolo moZné nasadit

prostredia web na server.

Navrh dizajnu Marek Ako pestovatel konope chcem vediet pridat

webstranky - nové pole, prehliadat’ uzZ existujuce polia,

farmarske pridat meranie k polu, prehliadat

rozhranie existujuce merania a pridanie novej odrody
konope.

Implementacia Matus Ako web developer, potrebujem vytvorit

frontendu -
navigaCné menu

frontend navigaCného menu, aby bolo
mozZné sa navigovat' v aplikacii.
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Rozbehanie a
nastavenie
aplikacie

Matus

Ako hlavny web developer, chcem nastavit’

aplikaciu, aby sme vedeli vyvijat web.

Prehl'ad SP (story pointov) a odrobenych hodin pre jednotlivych Clenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav [ Marek | Matus | Peter
Naplanované SP 8 8 8 8 7 8 7
Spravené SP 8 8 8 8 7 8 7
Odrobené h. 8,59 8,17 9 8 6,17 6,75 8,17
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4.4. Sprint 4 - Klienie

“Rovnako ako na rastlinke vidno prvé listky, tak aj v naSom projekte vidime hmatatelné
vysledky, ktoré sme vyprodukovali po prehibeni naSich znalosti, Nd§ projekt za&ina kligit a
naberat’ podobu!”

Datum: 16.11.-1.12.

V Stvrtom Sprinte sme sa rozhodli vypracovat’ druhd iteraciu high-fidelity ndvrhov obrazoviek
pre webovu stranku. Po odsuhlaseni dizajnov sme zaCali s implementaciou frontendu
niektorych obrazoviek.

V datovom time sme dalej pracovali so zatial dostupnymi datami a pokraCovali sme s
vytvaranim funkcii na ich predspracovanie. Zamerali sme sa na identifikaciu a odstranenie
Sumu, unifikaciu dat, feature selection a porovnavanie vektorov.

Na zaver sme sa zhodli na tom, Ze datovy tim sa musi CastejSie stretdvat, aby vzdy
spolu prehodnotili doterajSie vysledky a spolu sa zhodli na dalSich krokoch, ktoré treba
vykonat. Na konci tohto Sprintu sme pevne verili, Ze sa nam eSte tento semester podari
namerat vzorky konopy.

User stories (pouzivatel'ské pribehy)

Nazov Zodpovedny/a | Popis SP
Implementacia Matus Ako web developer, potrebujem vytvorit 3
frontendu - frontend naviganého menu, aby bolo
navigaCné menu mozZné sa navigovat v aplikacii.

Implementacia Marek Ako uZivatel ndjdem vSetky potrebné 2
frontendu - footer informdcie v footri stranky.

Implementacia Peter Ako neregistrovany pouzivatel chcem mat'k | 2
frontendu - dispozicii registracny formular. aby som
registraCny formular pomocou neho vedel poslat’ Ziadost o

farmara registraciu.

Implementacia Marek Navrhnutie domovskej stranky na zaklade 4
frontendu - navrhu vo Figme pre stolné zariadenia.

homepage (Desktop)

Implementacia Peter Ako pouzivatel webovej stranky chcem mat’ | 2
frontendu - k dispozicii formular na prihlasenie, aby
prihlasenie som sa pomocou neho vedel autentifikovat

a dostat’ ku svojmu uctu.

Identifikacia a Zuzana Ciefom ulohy bolo oboznamit'sa s 3
upravenie Sumu v problematikou predspracovania dat zo
datach spektrometra s dérazom na odstranenie
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Sumu. Vystupy su dostupné v
implementacii:
xgb_02_data_noise_removal.ipynb

Navrh dizajnu - Marek Ako pouzivatel webovej stranky a ako 2

footer (admin, admin potrebujem n3jst sihrnné

nepihlaseny, informacie o webstranke. Tieto informdacie

prihlaseny) najdem v patiCke stranky.

Navrh dizajnu Peter Ako administrator produktovej webstranky 3

apikaCny web - 2. chcem pekné, prehladné a lahko

iteracia 1 ovladatelné rozhranie, aby som pomocou
neho vedel spravovat Ziadosti o registracie,
pouzivatelov a importovat nové
data(nahrat’ nové meranie) pre pouzivatela.

Sumar poznatkov a Katarina Ako data scientist chcem viest diskusiu s 1

diskusia 1 kolegami z méjho timu, aby sme mohli
spolu zhodnotit rézne pristupy a
reprezentdcie dat

Sumar poznatkov a Zuzana Cielom ulohy bolo diskutovat o posunocha | 1

diskusia 2 rieSeniach, ktoré sme doposial urobili,
rovnako ako aj navrhnutie dalSich krokov a
rozdelenie si Uloh

Sumar poznatkov a Filip Ako data scientist chcem diskutovat’ so 1

diskusia 3 svojimi kolegami o Strukture a reprezentdcii
dat, aby sme sa na nich dohodli a podla
toho prisp6sobili dalSiu pracu.

Sumar poznatkov a Rastislav Ako Clen datového timu chcem diskutovat’ 1

diskusia 4 so svojimi kolegami o naSich poznatkoch,
aby sme sa vedeli ujednotit na Strukture
reprezentdcie dat.

Priprava dummy dat Rastislav Ako data scientist si chcem pripravit 2
dummy data, aby som vedel pripravovat’
funkcie predspracovania bez potreby
realnych dat.

Predspracovanie dat Rastislav Ako data scientist chcem zaCat's prvotnym 1
predspracovanim, aby som upravil data do
lepSej podoby pred trénovanim modelu.

Unifikacia dat Filip Ako data scientist chcem v ramci 3

predspracovania dat unifikovat’ data, aby
predstavovali vhodny vstup do algoritmu
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strojového uCenia.

reprezentacie dat - 1
riadok = 1 spektrum

Implementacia Matus Pre pristup na stranku z mobilného 4
frontendu - zariadenia je potrebné mat prisp6sobeny
homepage (Mobil) dizajn.
Navrh dizajnu Katarina Ako polnohospodar chcem intuitivne a 3
aplikany web - 2. elegantné rozhranie webovej aplikacie, aby
iteracia 2 som jej rozumel a vedel ju lahko ovladat'.
Priprava feature Rastislav Ako data scientist chcem naimplementovat’ | 3
selection funkcii feature selection funkcie, aby som
zredukoval mnoZstvo irelevantnych stlpcov.
Porovndvanie Zuzana Cielom ulohy je oboznamenie sa s 3
vektorov pristupmi porovnavania vektorov,
implementacia potrebnych pristupov a
vyhodnotenie pristupov, ktoré mézu byt
pouZzité v ramci rieSenia naSho projektu.
Vystupy su dostupné v implementacii:
xgb_03_vectors_similarity.ipynb
Implementacia Filip Ako data scientist chcem implementovat’ 2

reprezentaciu dat formou 1 riadok = 1
spektrum, aby som mohol spolu s kolegami
neskor zistit vhodnost tejto reprezentacie
pre dalSie spracovanie dat a porovnat' ju s
inymi reprezentaciami od kolegov.

Prehl'ad SP (story pointov) a odrobenych hodin pre jednotlivych ¢lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus | Peter
Naplanované SP 4 6 7 7 8 7 7
Spravené SP 4 6 7 7 8 3 7
Odrobené h. 6 7 7,5 7,5 6 6 8

Pozn. Matus nespravil 1 User story so 4 SP. 3 hodiny navySe oproti planu odrobil pri
pomahani ostatnym ¢lenom webového timu a fixovanim chyby na serveri.
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4.5. éprint 5 - Hnojenie

“Nie vZdy sa vSetko dari na prvu a veci sa z ¢asu na Cas riadne pohnoja! V naSom pripade
sme vSak ni€ nepokazili, nepohnojili, ale rovnako ako farmdr musi rastlinke poméct’ hnojenim
k lepSiemu rastu, tak aj my usilovne programujeme a diskutujeme, aby sme pomobhli projektu
vyrast do krdsy.”

Datum: 2.12. - 15.12.

Posledny Sprint v tomto semestri nam priniesol niekolko Uspechov, ako aj neprijemnych
prekvapeni. Prvou dobrou spravou bolo, Ze nam priSli vzorky! NaSi kolegovia ich Sli navazit,
aby mohli byt odmerané. Co v&ak nikto ne€akal bolo, Ze vzorky budd moc vihké na meranie.
Tak sme sa dostali do rovnakej situacie, v akej sme boli predtym - stdle nemame namerané
data.

V implementacii webovej Casti sme sa rozhodli zamerat sa na funkcionalitu
registracie, prihlasenia a pridania nového merania, aby bol vysledkom tohto semestra nas
prvy prototyp. Podla toho sme aj implementovali frontend spolu s backendom.

Datovy tim sa zameral na spojenie zdrojovych kédov na jedno miesto, debatovali o
tom, €o doposial urobili a aké bude ich d'alSie smerovanie.

User stories (pouzivatel'ské pribehy)

Nazov Zodpovedny/a | Popis SP
Diskusia datového Filip Ako data scientist chcem s datovym timom 3
timu 1 prediskutovat’ datové veci, aby sme sa

ujednotili a dohodli na dalSom vyvoji.

Uprava a zjednotenie Filip Ako data scientist chcem upravit' a 2
kédu datovej Casti zjednotit’ jupyter notebooky, aby boli kdd
zjednoteny do vacSich logickych celkov.

Diskusia datového Rastislav Ako data scientist chcem s datovym timom 3
timu 2 prediskutovat’ datové veci, aby sme sa
ujednotili a dohodli na dalSom vyvoji.

Diskusia datového Zuzana Ako data scientist chcem skompletizovat a 3
timu 3 zosuladit nadobudnuté informdcie a
posuny v naSej praci.

Implementacia Katarina Ako farmar chcem vediet vloZit data z 4
frontendu - import merania do aplikacie, aby mi model
dat [farmar] strojového uCenia mohol vyratat, kedy

mam zbierat’ Urodu.

Implementacia Katarina Ako farmar chcem mat po ruke zoznam 3
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frontendu - zoznam
merani [farmar]

vSetkych merani, ktoré som zatial nahral
do systému, aby som si ich vedel spatne
pozerat.

Implementacia Marek Ako uzivatel chcem pouzivat web aj na 4
frontendu - telefdne pristup na stranku z mobilného
homepage (Mobil) zariadenia. Ako web developer je potrebné
prispbsobit’ dizajn. Dizajn vychadza z
dizajny webu pre poCitaCe a s z neho
odstranené zbytoCné prvky pre mobilny
web.
Implementacia Marek Ako web developer chcem upravit backend | 4
backendu funkcionality na webe vyvijanom v PHP
frameworku Laravel pre potreby uZivatelov
tohoto weby na zadklade poZiadaviek na
tento web.
Implementacia Matus Ako farmar musim vediet podat’ Ziadost do | 3
backendu - Ziadost o aplikacie, aby som sa nasledne vedel
registraciu prihlasit.
Implementacia Matus Ako admin, chcem vediet schvalit’ Ziadost’ 3
backendu - so zoznamu Ziadosti, aby mohol mat’
schvalovanie farmar pristup.
registracie
Implementacia Matus Ako farmar, potrebujem mat GCet, aby som | 2
backendu - mohol nahravat data.
prihlasenie
Implementacia Peter Ako prihlaseny pouzivatel (admin alebo 4
frontendu - sidebar farbar) potrebujem navigdciu(menu), aby
som sa mohol prepinat’ medzi jednotlivymi
obrazovkami mne dostupného rozhrania.
Implementacia Peter Ako administrator systému chcem mat pri 3
frontendu - detail Ziadostiach o registraciu k dispozicii
Ziadosti o registraciu obrazovku - otvorenie detailu Ziadosti, aby
[admin] som na nej mohol vidiet vSetky informacie
suvisiace s jednotlivymi Ziadostami a
nasledne schvilit' alebo zamietnut
jednotlivé Ziadosti.
Implementacia Peter Ako administrator systému chcem mat’ k 2

frontendu - zoznam
Ziadosti o registraciu
[admin]

dispozicii obrazovku so zoznamom Ziadosti
o registraciu, aby som videl a mohol
spravovat vSetky Ziadosti od
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neregistrovanych pouzivatefov.

laboratoriu 2

Zbieranie dat v Rastislav Ako data scientist potrebujem namerat’ 4
laboratériu 1 vzorky konopy, aby som ziskal data.
Zbieranie dat v Zuzana Ako data scientist potrebujem namerat’ 4

vzorky konopy, aby som ziskal data.

Prehl'ad SP (story pointov) a odrobenych hodin pre jednotlivych ¢lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus | Peter
Naplanované SP 7 5 7 7 8 8 9
Spravené SP 7 5 7 7 8 8 9
Odrobené h. 11,8 4,75 6,75 6,75 5,5 8 7
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5. Globalna retrospektiva

5.1. Retrospektiva Sprintu €.1

Tim C. 2 — IMS-RHPT

Datum

18.10.2021

Sucast’ stretnutia

Stretnutie 6.5

Sprint od 6.10.2021
Sprint do 18.10.2021
Vypracoval Peter NemCek

Celkové zhodnotenie

- vramci Sprintu sme mali naplanované 3 User stories, z toho 2 sme ukon ili (dotiahli
do DONE) a 1 US mame nedokonCeny, pretoZe 1 task je v testingu a 1 vo faze in

progress

- celkovo sme na to, Ze to bol na$ prvy Sprint spokojny s tym ako sa vyvijal, avSak
urCite mame sa eSte Co ucCit a mame Co zlepSovat

Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav

Marek

Matus

Peter

Percentualny podiel 15% 14% 14% 14%

14%

14%

15%

Zhodnotenie procesu

Plusy

- nakoniec sme sa zohrali, definovali sme si zdkladné pravidld a metodiky na
fungovanie v time
- zatial sme bez konfliktu a vSetci spokojni, Co podla nas vyplyva z dobrého

rozdelenia uloh a dobrej komunikacie medzi nami

- dostatoCne sme sa zozndmili s technoldgiami a s tym s ¢im budeme pracovat’
v ramci celého projektu
- spolu s veducimi sme vzajomne doSli k spoloénému skonkretizovaniu témy,
urobili sme si celkovy overview priebehu a oCakavaného vysledku

Minusy

- stale nemame jasne spisany ciel na zimny semester
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- mali sme pomaly rozbeh €o sa tyka Agile, neskoro sme pochopili to, €o sa
od nas oCakava

- mali sme slabé az skoro Ziadne planovanie Sprintu, planovali a robili sme za
jazdy pocCas Sprintu

- nemali sme zabehnuté vSetky SCRUM techniky - napr. planning poker na
odhadovanie alebo spominané planovanie Sprintu

- nerobili sme detailné rozpisovanie uloh a taskov

- viaceri sme robili spolu 1 task anevedeli sme, ako to mame nakoniec
vyhodnotit, pridelit si v Jire

Postupy na zlepSenie

- potrebujeme si sadnut’ a spisat’ ciele na zimny semester - nech to je jasné a
nie len dohodnuté bez poriadnej definicie

- potrebujeme lepSi Start Sprintu - detailnejSia , poriadna definicia Uloh na
zaCiatku - pri prvom stretnuti v ramci planovania Sprintu

- zabehneme si planning poker na pridelenie bodov User Stories a na odhady
trvania uloh

Zhodnotenie produktu

- nemame data a ani ich pochopenie, pretoZe sme stdle neboli merat, takze Co sa tyka
produktu sme si v 1. Sprinte len ujasnili, Ze chceme webovu aplikaciu, na ktorej bude
nasadeny model
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5.2. Retrospektiva Sprintu €.2

Tim C. 2 — IMS-RHPT

Datum 3.11.2021

Sucast’ stretnutia | Stretnutie 6.10

Sprint od 18.10.2021
Sprint do 3.11.2021
Vypracoval Peter NemCek

Celkové zhodnotenie

2 tasky ostali vstave in progress — Setup vyvojového a produkéného prostredia, Navrh
webstranky — k setupu sme sa nedostali, pretoZe sme eSte nezaCali implementovat a najskor
sme chceli dorobit’ web stranku do timu, navrh web stranky produktu sme zacCali, ale zaseklo
sa to na tom, Ze sme nemali presne definované eSte niektoré veci v ramci UC, a potrebovali
sme stretnutie, kde sme sa pytali otazky product ownera a dalSie veci si ujasnili

Ostatné tasky sme vSetky spravili do DONE.

Granularita uloh v ramci Sprintu nebola vhodnd, potrebujeme to rozloZit na menSie. Mali
sme problém aj so Story pointami, ich stanovenim pre nas — Co vlastne znamenaju, celkovo
ich abstrakciou — dohodli sme sa, Ze story pointy budeme pridefovat podla naSho odhadu
hodin.

KedZe sme doteraz mali problém dostat sa kvzorkdm technickej konopy zrbznych
objektivnych dovodov, p. Marko naSiel ochotného Cloveka, ktory moéZe pestovat
v dostatoCne dobrych podmienkach aj cez zimu technické konope pre ziskanie dalSich
vzoriek. Budeme ich moct vyuzit' na zostavenie modelu, kedZe iné nemame ©.

Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus | Peter

Percentudlny podiel 14% 14% 14% 15% 14% 15% 14%

Zhodnotenie procesu
Plusy

- UkonCenie prac na timovom webe

- Udomadcnenie sa v praci s Jirou

- LepSie Struktirovana komunikacia s veducimi a aj medzi sebou
- Snaha zakomponovat’ dalSiu SCRUM techniku — planning poker
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- Odovzdanie prihlaSky na TP cup
Minusy

- Nie vhodne urCend, nezosuladena granularita stories a taskov s product
ownerom
- Timom neuchopené story pointy, doteraz boli len aby boli

Postupy na zlepSenie

- Ujasnit granularitu stories a taskov
- Zadefinovat story pointy a ich vyznam pre nas

Zhodnotenie produktu

Plusy
- LepSie uchopenie dat zo spektrometra a ich interpretacia
- Zadefinovanie biznis ciefov a Use Caseov findlneho produktu(webovej
aplikacie)
- Rozbehanie kolaborativneho prostredia pre vyvoj datového modelu
Minusy

- Stale nemame vzorky na meranie dat a v tejto Casti sa nem6zeme pohnut
dalej

- Neidentifikovali sme postup na vhodnu reprezentaciu dat do datového
modelu (aj ked sme sa tomu intenzivne venovali)

Postupy na zlepSenie

- Pripravit si dalSie otazky pre p. Saba ohfadom reprezentacie dat
- Dalej postupovat vanalyze a$tadiu spektrometrie, vedeckych &lankov,
hladani suvislosti...
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5.3. Retrospektiva Sprintu €.3

Tim C. 2 — IMS-RHPT

Datum

18.11.2021

Sucast’ stretnutia

Stretnutie €. 14

Sprint od 3.11.2021
Sprint do 18.11.2021
Vypracoval Peter NemCek

Celkové zhodnotenie

V ramci Sprintu sa ndm podarilo spravit 93% stories(14 z 15). Jedno story zostalo vo faze
TODO, pretoZe nadvazovalo na iné, ktora nebolo hotové.

Velmi ndm pomohla zmena granularity uloh a tym padom mal kazdy vaSiu kontrolu nad
svojimi pridelenymi user stories a subtaskami, ktoré sme v nich sami vytvarali. Prevedenim

zodpovednosti za

story na kazdého Clena zvlast sme dosiahli to, Ze kaZdy si urCil to, ako

bude postupovat ako sa k jednotlivym Gloham postavi.

Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v rdmci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matu$ | Peter

Percentualny podiel 14% 15% 15% 14% 14% 14% 14%

Zhodnotenie procesu

Plusy

Minusy

Uprava granularity tloh prospela celému timu

V stories sme mali vacSi poriadok, pretoze kazdu story mal na starosti len
1 Glovek

Kazdy si spravoval a bol zodpovedny za svoje podulohy v ramci story
UspeSne sme aplikovali interné pravidla prace s Jirou, ¢o sa odrazilo pri
uzatvoreni Sprintu, kedy sme naSli len drobné nezrovnalosti pred
uzavretim

Podarilo sa ndm pomerne dobre odhadnudt €asy pomocou planning pokeru
Upravou granularity sa ndm podarilo UspeSne upravit pomer prace
jednotlivych €lenov timu

Narazové vykonavanie uUloh pri konci Sprintu
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Zlozité dohadovanie sveducim — naroCnost najst Casovy prienik na
stretnutie

Nejednotné trackovanie Casu — niektori do stories a niektori do subtaskov
Casovy odhad v lira tabuli sme priradovali k story, o spdsobilo problém
pri trackovani €asu v subtasku

Postupy na zlepSenie

PriebeZna praca na jednotlivych ulohach

Trackovanie Casu budeme robit’ v rdmci subtasku

Nepriradovat’ Casovy odhad na Urovni story, ale na Urovni subtasku
LepSie definovanie popisov pre story a subtasky

Zhodnotenie produktu

Plusy

Zaciatok prace na aplikaCnej webstranke, rozbehali sme server

Matus vymyslel spdsob ako mat na serveri rozbehané 2 aplikacie

Ako vysledok Studia vedeckej literatiry sme lepSie podchytili
problematiku a urcili si smer, ako chceme dalej postupovat

Prvotné spracovanie, Uprava a vizualizacie testovacich dat

Stale nemame realne, vSetky a kompletné data

Kvoli nedostupnosti redlnych dat ich nevieme upravit podla naSich potrieb
a vykonat'ich analyzu

Chyba ndm motivacia hrat’ sa, postupovat’ s testovacimi datami, pokial
nemame redlne data

Postupy na zlepSenie

Potrebujeme &im skor ziskat’ data, viac na to apelovat’
Pre nasledujice dni sa musime zmierit' s tym, Ze data nedostaneme tak
skoro a musime byt odhodlany spravit' €o najviac bez nich
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5.4. Retrospektiva Sprintu ¢.4
Tim &. 2 — IMS-RHPT

Datum 1.12.2021

Sucast’ stretnutia | Stretnutie €. 18

Sprint od 18.11.2021
Sprint do 1.12.2021
Vypracoval Peter NemCek

Celkové zhodnotenie
V ramci Sprintu sa nam podarilo spravit' 95% stories(19 z 20).

Jedno story ostalo vo faze TODO, pretoZe nadvazovalo na iné, ktoré nebolo v€as hotové
a zaroven sme zhodnotili, Ze tieto dve story sme mali nechat ako jedno a nerozdelovat. Ide
o story s implementaciou homepage - desktop a mobil.

Na konci $printu opat hodnotime, Ze nemame data. Co sa tyka datovej analyzy, sice nieo
robime, pripravujeme sa na predspracovanie, ale kedZe nemame realne data, nevieme to
vyhodnotit a nevieme, i ideme spravnym smerom. Ddfame, Ze ¢im skor sa dostaneme

k datam a budeme sa méct pohnudt v datovej analyze dalej.

.....

vytvaranie user stories(US) ako individualnu robotu, podla toho, o budeme potrebovat.
Dohodli sme sa, Ze aj ked nebudeme presne vediet naplanovat’ vSetky US dopredu, dalSie
budeme doplifiat po skupinovej diskusi.

Prehlad SP(story pointov) a hodin pre jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus | Peter
Naplanované SP 4 6 7 7 8 7 7
Spravené SP 4 6 7 7 8 3 7
Odrobené h. 6 7 7,5 7,5 6 6 8

Pozn. Matus$ nespravil 1 User story so 4 SP. 3 hodiny navySe oproti planu odrobil pri
pomahani ostatnym ¢lenom webového timu a fixovanim chyby na serveri.

Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matis | Peter

Percentudlny podiel | 13,34% 14% 15% 15% 13,33% | 13,33% | 16%
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Zhodnotenie procesu
Plusy

- lJira—kazdy uz presne vie €o a ako ma robit, uzZ mame zabehané praktiky

- Co sa tyka niektorych US, podarilo sa nam ich spravit do deadlinu v ramci Sprintu,
pretoZe na ne nadvazovali aj iné a bolo potrebné ich ukonCit skor ako do konca
Sprintu

Minusy

- Nenaplanovali sme si vSetky US pri planovani Sprintu a neskér sme ich nevedeli
doplnit(nechali sme, Ze kazdy doplni US pre seba podla potreby)

- Vdaka predch. bodu sme sa prekryvali v praci, ktori sme robili

- Opat sme ukonCovali vela Gloh az na konci Sprintu a nemali sme to rovnomerne
rozdelené

- Opatovne sa nam stalo, Ze US nebola hotova kvoli naviazanosti na inu a aj kvoli
zlému rozdeleniu celej US — mohla to byt jedna a mohol to robit’ jeden Clovek

- Zabudli sme na aktualizaciu celkovej dokumentdcie, big picture

Postupy na zlepSenie

- Ak by sa zopakovala situdcia, kedy si nevieme vSetky US naplanovat na zaCiatku
tak neplanovat individudlne ale dohodnut sa spoloCne aspori v rdmci podtimu

- Nenavazovat US na seba, alebo pokial sa nam stane, Ze US navazuju na seba,
treba si dohodnut deadline, dokedy ma byt prva hotova

- Nerozbijat nezmyselne US medzi viac ludi, ak to moZe robit' 1 a je to lepSie ak to
robi 1

Zhodnotenie produktu
Plusy

- Vo webovom time mame vSetci vSetko lokadlne rozbehané a uz mézeme dalej
bez problémov vyvijat

- UkonCili sme dizajny aplikacii, urobili sme vyhovujici navrh a mohli sme zaCat’
implementovat’

- Aj napriek tomu, Ze sme nemali namerané redlne data, podarilo sa s dostupnym
malym meranim pripravit funkcie na predspracovanie realnych dat

Minusy

- Nie Uplne dobré zosuladenie v rdmci datového timu, nebola iniciativa
komunikdcie na zosuladenie

- Produktova stranka — nie vSetka ukonCena praca je na serveri kvoli nedostatku v
komunikacii
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Postupy na zlepSenie

- Skusit’ radSej venovat viac Casu spolo€nej komunikacii — a aj k tomu trackovat’ Cas
ako sa snazit individualne nie€o nasilu vymysliet

- Skusit’ si viac uvedomit’ dolezitost komunikacie, ktora je nad samotnym
programovanim
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5.5. Retrospektiva Sprintu €.5
Tim €. 2 = IMS-RHPT

Datum 15.12.2021

Sucast’ stretnutia Stretnutie ¢.22

éprint od 1.12.2021
Sprint do 15.12.2021
Vypracoval Peter NemCek

Celkové zhodnotenie
V rdmci Sprintu sa ndm podarilo spravit 100% stories (16 zo 16).

V ramci posledného Sprintu zimného semestra sa nam podarilo v datovom time zjednotit’
celkovu pracu a pripravit’ pipeline na spracovanie dat, ktoré zatial stale nemame. Webovy
tim spojazdnil zakladnu funkcionalitu webu, ku ktorému mézZeme buduci semester
nabalovat dalSiu funkcionalitu.

Prehl'ad SP(story pointov) a hodin pre jednotlivych ¢lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | MatiS | Peter
Naplanované SP 7 5 7 7 8 8 9
Spravené SP 7 5 7 7 8 8 9
Odrobené h. 11,8 4,75 6,75 6,75 5,5 8 7

Celkovy podiel prace jednotlivych €lenov v ramci Sprintu:

Katarina | Filip | Zuzana | Rastislav | Marek | Matus | Peter

Percentudlny podiel 17% 12,5% 14% 14% 13% 15% 14,5%

Zhodnotenie procesu

Plusy

- Dokumentéciu sme si pisali priebezne, rozdelili sme si poCas Sprintu a
nerobili sme vSetko toto na konci

- Pracovali sme cely Sprint a nie len na konci

- UkonCili sme vSetky zadefinované User Stories
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Minusy

Na 100% sme dodrzali pravidla Jiry a nemali sme v tomto Ziadne
nedostatky

Zabudli sme si vytvorit stories pre veci, ktoré sme mali vtomto Sprinte
vykonat a to sa odraZa aj na odrobenych hodinach Katariny, ktora to
zobrala na seba

Jedna z Petrovych stories sa prekryvala so story u Katariny — zle sme to
naplanovali a tym padom jeho Cas bol niZSi ako story pointy, kedZe to
uz predtym spravila a bolo to mozné znovupouzit

Pri stretnutiach €asto mieSame, preskakujeme medzi témami,
nedorieSime jednu vec a ideme na dalSiu.. a pod.

Postupy na zlepSenie

Davat si pozor na to, aby sme nezabudli medzi stories zaradit to, Co
potrebujeme vykonat na zaklade poziadaviek product ownera
Snazit sa identifikovat’ prekryvy pri tlohach a zohladnit ich pri
planovani Sprintu

Zhodnotenie produktu

Plusy

Minusy

TeSili sme sa z toho, Ze dorazili vzorky, ktoré bolo mozné merat,
nasledne sme ich pripravili na meranie

Webovy tim naimplementoval funkéna zdkladnu funkcionalitu webu
Datovy tim pripravil ucelené predspracovanie dat, pipeline na data

Vzorky boli vihké a z merani ni€ nebolo, takZe opat’ konStatujeme, Ze
stale nemame realne data

Postupy na zlepSenie

Nevieme ovplyvnit ziskanie dat
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6. Priloha A: Motivacny dokument

6.1. O nas

Sme sedemclenny tim so skusenostami z réznych oblasti, nadobudnutymi, &i uzZ na pode
fakulty alebo v pracovnhom prostredi. Sme spolahlivi, zodpovedni a bavia nas vyzvy. Ako tim
tvorime sudrZnu skupinu zasadenu v priatel'skom a motivovanom kolektive, ktory vznikol a je
zakotveny uZ v predoSlom Studiu. Po troch rokoch bakaldrskeho Studia na Fakulte
informatiky a informaCnych technolégii sme sa nauCili spolupracovat, navzajom si radit,
pomahat’ a po niekolkych timovych projektoch aj efektivne fungovat’ v menSich pracovnych
skupinach. NaSu sudrznost’ sme preukazali aj pri volbe rozvrhov, na zéklade €oho sa vieme s
veducim dohodnut na spolo€nom Casovom okne, a dat' mu tak na vyber spomedzi viacerych
dni. NaSe charakterové vlastnosti, spolu s naSimi vedomostami a skidsenostami tvoria
vyborne sa doplfujuci celok.

Viaceri Clenovia timu mali témy bakalarskej prace zamerané na weby (Katarina,
Matus, Marek) a taktiez vda€Sina z nas si preSla predmetom Webové technoldgie. Matus
pracuje v ui42 na pozicii fullstack developera. TaktieZ si vda€Sina z nas preSla predmetom
VAVJS, ktory bol zamerany na Javascript a SPA. Katarina, Matu$ a Rastislav pouZivali
Javascript aj pri svojich bakaldrskych pracach. S databdazami sme sa vSetci oboznamili na
predmete DBS a taktieZ Styria Clenovia (Matu$, Katarina, Rastislav a Peter) maju zapisany
predmet PDT v tomto zimnom semestri. Viaceri z nds absolvovali predmet IAU, Ul, maju
zapisané predmety ako VINF, NSIETE alebo OZNAL a v roznych projektoch sa venuju taktiez
oblasti strojového uCenia. Zuzana a Rastislav pracuju v Dell technologies na pozicii “data
science intern”. Filip pracoval na bakalarskej praci s virtudlnou realitou. Peter vo svojej
bakalarskej praci vyuzival ofarbovanie grafov pri detekcii kolizii rozvrhovych akcii, aby tak
pomohol pri tvorbe rozvrhov na naSej fakulte FIIT.

6.2. Motivacia 1: Téma €. 16 - FIIT WIX

Oblast’ webov ndm je zndma a citime sa v nej sebavedomo. TaktieZ nas zaujala mySlienka
vytvorit’ nastroj na tvorbu webov, ktory by bolo mozné pouZivat pri vytvarani jednoduchych
stranok k predmetom pre vyuCujucich, ktori nemaju Cas a znalost’ s tvorbou webstranok.
Niektoré Skolské stranky sa nam zdaju malo prehladné a sami sme pocit'ovali bolesti pri ich
prehladavani. Vypracovanim tohto projektu by sme chceli poméct nielen tvorcom
webstranok, ale aj ich navStevnikom, ktorym by mali sluzit' a takto im poskytnut’ lepSi
pouZivatelsky zaZitok. Téma pouZivatel'ského zaZitku ndm je vSetkym blizka z predmetu ICP,
niektori z nas sa jej bliZSie venovali vo svojich bakaldrskych pracach (Katarina sa venovala
téme vylepSovania pouzivatelského zazitku v prostredi webu a Matus$ vytvoril webstranku
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pre marginalizované skupiny, pri ktorej sa snazil zameriavat sa na Specifické potreby
konkrétnych pouzivatelov).

Pracu na tejto téme berieme ako velmi prinosni, rovnako ako sa ndm paci aj
konkrétnost' jej zadania, €im sa mdézZeme plne sustredit na vytvorenie kvalitného a
pouzitefného nastroja. NaSim cielom by bolo tvorcom webstranok poskytnut nastroj,
ktorého pouzivatelské rozhranie by podporovalo jednoduché a intuitivne ovladdanie.
SudrZnost’ nasho timu a naSe doposial nadobudnuté skisenosti nam dovol'uja tému uchopit’
na urovni, ktord nepredstavuje Uroven zaCiatoCnikov. Zaroven vnimame pracu na tejto téme
aj ako priestor na nadobudnutie novych skidsenosti a rozSirenie oblasti svojich vedomosti. V
téme vidime napriek jej jasnému cielu vela mozZnosti rozSirenia a rozumného spracovania. V
neposlednom rade nas laka aj vyzva vytvorit’ nastroj, ktory by bol vzhfadom na naSe osobné
skusenosti, velmi ldkavym pre pouzivatela z hladiska interakcie a pouzivatelského rozhrania.

6.3. Motivacia 2: Téma €. 8 - Educational Content Engineering Hub -
Databaza otazok, odpovedi, uloh a rieSeni [ECEH-DU]

Tato téma vymedzuje povinné technoldgie, ktoré si sympatické kazdému Clenovi nasho
timu a s ktorymi sa vda€Sina z nas uZz mohla stretnut’ v povinne volitelnych predmetoch WT a
VAVJS poCas bakalarskeho Studia. Z predchdadzajiceho Studia mame skusenosti s tvorbou
webovych aplikacii a rovnako aj s databdzami. Jeden €len naSho timu ma skusenosti s
prototypovanim vzhladu webovej aplikiacie na testovanie Studentov na predmete PPI.
Viaceri Clenovia timu chceme zruCnosti potrebné na vypracovanie tohto projektu
zdokonalovat’ aj na nami zapisanom predmete PDT , ktory je pri téme spomenuty ako
suvisiaci predmet. Vysledok tejto témy pre nas predstavuje zmysluplny softvér, kde pomocou
otazok a odpovedi vieme upevnit vedomosti pouZivatela. Fenomén kolektivnej inteligencie
vnimame velmi pozitivne a neraz sme pri svojom Studiu vyuZili stranky zaloZené na
kolektivnej inteligencii.

6.4. Motivacia 3: Téma €. 15 - lon Mobility Spectrometry for Rapid
HEMP Potency Testing

NaSa skupina ma viacero skusenosti v oblasti datovej vedy (Data Science) - i sa jedna o
rozbor dat, o ich porozumenie alebo o spracovanie dat pre strojové uCenie (Machine
Learning), skusenosti ziskali mnohi z nas na predmetoch ako IAU alebo Ul, v naSich
bakalarskych pracach a taktieZ aj z prace mimo Skoly. V tejto oblasti sa chceme zdokonalovat
aj nadalej, o Com svedCia aj predmety, ktoré si viaceri Clenovia timu zapisali do buduceho
Studia (VINF, OZNAL, NSIETE, SMVE). NaSou motivaciou pre vyber tejto témy je okrem
aktualnej popularity, ktord CBD na Slovensku nabera, aj potenciadlny prospech vyskumu CBD.
Chceme vyuzit naSe doposial nadobudnuté skisenosti a vedomosti za cieflom podporovania
vedy a vyskumu v oblastiach, ktorym ma zmysel sa venovat. V naSom time su
podporovatelia legalizacie CBD pre vyskumné a lieCebné ucely, zaroveni m6zu naSe zistenia
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tvoriace vystup timového projektu v tejto kontroverznej téme priniest nové svetlo do

problematiky. V téme vidime priestor pracovat so zaujimavou sadou dat a mozZnost

nachddzat v nich mnoho zaujimavych vzorov, identifikovat ich zaujimavé Crty a v

neposlednom rade verifikovat' naSe domnienky, ktoré vychadzaju zo skimania dat.

6.5. Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla
priority

Poradie | Cislo témy | Nazov témy

1. 16. FIT WIX

2. 8. Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok,
odpovedi, uloh a rieSeni [ECEH-DU]

3. 15. lon Mobility Spectrometry for Rapid HEMP Potency Testing

4, 20. Aplikagné rieSenie pre elektronicky volebny systém

5. 3. DataHub pre rozne typy zariadeni, ich spracovanie / analyzu /
vizualizaciu

6. 4. Adverse Media Screening

7. 19. Automatizacia procesov KYC (Know your client) a AML
(Anti-money laundering)

8. 11. (Q)SAR analyza fototoxickych latok

9. 18. Webové IDE pre ASIC [ASICDE]

10. 5. Vytvorenie inteligentného  model-based agenta (umela
inteligencia na baze Knowledge grafov) pre tvorbu komplexnych
datovych Struktur a vztahov pre aplikovany vyskum v klinickej
onkolégii

11. 12. Spektrometrické rozpoznavanie tih do pera

12. 13. Navigacia v smartféne pomocou rozsirenej reality
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6.6. Priloha B - Rozvrh timu

6.6.1. Pondelok

8-9 9-10

10-11 | 1112

12-13 | 1314 | 1415 | 15-16

16-17

17-18

18-19

19-20

20-21

Zuzana

Filip

Pr. - AIS

Cv. -AIS

Marek

Rastislav

Matas

Cv. - VINF

Peter

Katarina

Potencialny ¢as na stretnutie
s veducim TP alebo
spolo¢nu pracu

Cv.

-AS

6.6.2. Utorok

8-9 9-10

10-11 | 11-12

12-13 | 13-14 | 1415 | 15-16

16-17

17-18

18-19

19-20

20-21

Zuzana

Pr. - SIPVS

Filip

Cv. - VINF

Marek

Pr. - SIPVS

Rastislav

Pr. -AS

Matus

Peter

Katarina

Pr. -
VISS

Pr. - TP1

Cv. - SIPVS

Cv. - SIPVS
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6.6.3. Streda

8-9 9-10 10-11 | 1112 | 1213 | 13-14 | 14-15 | 1516 | 16-17 | 17-18 | 18-19 | 19-20 | 20-21
Cv. -
Zuzana MTS
Pr. - VINF
. Cv. -
Filip MTS
Marek .. .
Potencialny ¢as na
. stretnutie s veduicim Cv. -
Rastislav TP alebo spoloénu P 2 LT MTS
Matas Pr. - VINF pracu
Peter Cv.-PDT Cv. -
MTS
. Cv. -
Katarina MTS
6.6.4. Stvrtok
8-9 9-10 10-11 | 1112 | 1213 | 13-14 | 14-15 | 15-16 | 16-17 | 17-18 | 18-19 | 19-20 | 20-21
Zuzana
Filip
Marek
Pr. - ZKGRA | Cv. - ZKGRA
Rastislav Potencialny ¢as na stretnutie s
veducim TP alebo spolo¢nu pracu
Matas
Peter
Pr. - ZKGRA | Cv. - ZKGRA
Katarina
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6.6.5. Piatok

8-9

9-10 | 10-11

1112

12-13

13-14

14-15

15-16

16-17

17-18

18-19

19-20

20-21

Zuzana

Filip

Marek

Rastislav

Matus

Peter

Katarina

Pr.- PDT
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7. Priloha B: Metodika komunikacie

Tim C. 2 = IMS-RHPT

Autor

Filip Chalas

Datum vyhotovenia | 14.10.2021; naposledy aktualizované 14.11.2021

V tejto metodike sU popisané sposoby komunikacie, ktoré v rdmci timu praktizujeme.

7.1. Formy komunikacie

Komunikaciu v time delime na osobnu (spolo€né stretnutia) a online komunikaciu.

7.1.1.

SpoloCné stretnutia

SpoloCné stretnutia Clenov timu prebiehaju dvakrat za tyZden na FIIT STU (alebo online),
ato v pondelky medzi 12:00 — 16:00 (bez veducich timu) a v stredy medzi 13:00 — 15:00 (s
veducimi timu). V pripade potreby sa dohodneme aj na dalSom stretnuti. Ak sa z réznych
priCin nemo6ze niektory Clen timu dostavit' na stretnutie osobne, pripoji sa online.

7.1.2.

Online komunikacia

Na online komunikaciu vyuZivame viacero komunika€nych kandlov, a to:

WhatsApp
Mobilnu aplikdciu WhatsApp vyuzivame na komunikaciu s veducimi timu.

Timovy email tp.tim2@gmail.com
Email vyuzZivame primarne na komunikaciu sveducimi timu, vramci ktorej je
potrebné vymienat si rozne dokumenty a subory.

Google Meet

Google Meet vyuzZivame na online stretnutia s veducimi.

Discord

Aplikacia Discord je naSim primarnym komunikaénym kanalom (bez veducich timu).
Umoznuje delit komunikaciu do réznych textovych kanalov pre lepSiu prehladnost.
Mdme vytvorené nasledujuce kandly:

e trash-talk — vS8eobecna komunikacia v rdmci timu
e subory — obsahuje subory, pripadne linky na subory, ktoré suvisia s projektom.
Hlavné uloZisko takychto suborov sa nachadza na naSom timovom Google Drive.
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e poznamky-stretnutia — poznamky zo stretnuti a drafty zapisnic. Je ich mozné
pripomienkovat’ a doplnat.
e oznamy-terminy-nospam — r6zne oznamy a terminy

e data-science - komunikdcia tykajuca sa data science Casti projektu

e web-dev - komunikacia tykajuca sa web development Casti projektu (primarne
aplikaCna stranka, ale aj timova)

Do jednotlivych kanalov je mozné pisat iba v suvislosti s témou, ktord reprezentuja.
VSeobecna komunikacia patri do trash-talk.

Okrem textovych kandlov vyuzivame v pripade potreby aj hlasovy kandl General.
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8. Priloha C: Metodika agilného riadenia

Tim C. 2 = IMS-RHPT

Autor

Rastislav Kavorni

Datum vyhotovenia | 17.10.2021; naposledy aktualizované 16.11.2021

V tejto metodike su spisané prvky agilného vyvoja softvéru, ktory sme pouZili pri vyvoji
timového projektu. Metodika popisuje subjekty v agilnom vyvoji, Co su pouzivatelské
pribehy a podulohy, aké typy timovych stretnuti mame, pravidla pouzivania nastroja JIRA
board a nami Specifikovany “definition of Done”.

8.1. Subjekty

V naSom projekte ma kazdy Clen jedineCnu rolu vramci timu, avSak pri agilnom vyvoji
softvéru definujeme samostatne subjekty, do ktorych su €lenovia timu zaradeni pri technike

Scrum:

Vlastnik produktu (angl. product owner) - v naSom pripade st nimi veduci timu Mgr.
Martin Sabo, PhD. a Ing. Richard Marko, PhD. Zohravaju velmi délezitd ulohu v time,
kedZe dohliadaju na tim, & ideme spravnym smerom, &i naplfiame poZiadavky na
systém a davaju pripomienky na naSu realizaciu Casti projektu. Vdaka nim si vieme
odpovedat’ na otazky €o budeme vyvijat, preCo budeme vyvijat' a pre koho budeme
vyvijat. Taktiez zohravaju délezitu rolu pri planovani a zhodnoteni Sprintov a pri
prioritizacii pouzivatel'skych pribehov v Backlog-u.

Scrum master - jeho Ulohou je viest stretnutia timu, dohliadat na dodrziavanie
pravidiel v nastroji JIRA board, viest ludi k agilnému vyvoju a poradit v pripade
nejasnosti s JIRA board-om. V pripade réznych nazorov pri planovacom pokri, €i inych
aktivitdch spojenych s agilnym vyvojom ma hlavné slovo. Ulohu Scrum master-a v
naSom time plni Rastislav Kavon.

Zapisovatel - rolu zapisovatel zapisnic z pravidelnych stretnuti timu vykonava Peter
Nemcek. Jeho ulohou je zapisat najpodstatnejSie skutoCnosti, ktoré odzneju na
stretnutiach, aby sa tim vedel neskor na tieto skutoCnosti zamerat a aby sa na ni¢
nezabudlo.

Tim - velmi déleZitou suCast'ou, bez ktorej by ni€ nevedelo byt realizovatelné je cely
nd$ tim, ktory sa aktivne podiela na stretnutiach, spoloCne konzultuje a pripravuje
pouzivatelské pribehy, pouziva nastroje na agilny vyvoj (nap. planovaci poker),
planuje Sprinty spolu s vlastnikom produktu a Scrum master-om a zhodnocuje
Sprinty.
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8.2. Typy problémov

V nastroji JIRA board je viacero typov problémov (angl. issues) avSak my pouzivame 2 typy
po dohode s naSim veduicim a tymi su pouzivatelské pribehy (angl. user stories) a podulohy
(angl. subtasks).

8.2.1. Pouzivatel'ské pribehy

PouZzivatelské pribehy popisuju v kratkosti Cast funkcionality, ktoru vlastnik produktu
vyZaduje. Jej maximalna dizka by nemala presiahnut 4 hodiny prace jedného &lena (ak
presahuje, musime sa ako tim zamysliet’ ako rozbit' Ulohu na menS$ie &asti). Je to opisné
pomenovanie funkcionality, pri€om nepopisuje to, z akych Casti sa sklada, ale Cleni sa na
podulohy. Pri pouzivatelskych pribehoch pouzivame na JIRA tabuli (angl. JIRA board)
nasledovné suCasti:

Summary - nazov funkcionality vyZadovanej vlastnikom produktu.
Description - popis pouzivatelského pribehu. Vetna konStrukcia sa sklada z Casti:

- Ako ... (ndzov subjektu)

- chcem ... (popis toho, ¢o poZadujem)

- ,aby ... (preCo chcem to, Co poZadujem)
Story points - pomocou planovacieho pokru tim ur€i kazdému pouZzivatelskému
pribehu story points, ktoré hovoria o Usili, ktoré je potrebné k splneniu pribehu.
Story points nemaju urCené, Co jednotlivé Cisla v pokri znamenaju, preto sme v
naSom projekte pouzili nasledovnu granularitu: 1 story point = 1 hodina prace, teda
ak ma pribeh napriklad 4 story pointy, tim odhadol 4 hodiny prace na pribehu.
Assignee - osoba, ktorej je pribeh prideleny na vykonanie.
Original estimate - popisuje Casovy odhad pre splnenie pouzivatelského pribehu. V
naSom pripade sa rovna poCtu story pointom.
Tracking time - Clen timu, ktory pracuje na pribehu si zapiSe Cas, kolko pracoval na
danom pribehu.
Sprint - definuje Sprint, v ktorom sa pribeh vykonava.
Child issues - podulohy, z ktorych sa pribeh sklada.

JIRA tabula obsahuje 6 stavov, v ktorych sa mdZze pouzivatelsky pribeh nachadzat, avSak
budeme pouzivat iba 3 nasledovné:

BACKLOG
o0 v tomto stave su pouZivatelské pribehy opisujuce funkcionality, ktoré vlastnik
produktu vyZaduje, avSak v aktualnom Sprinte eSte nie su rieSené
TO DO
o Vv tomto stave su pouzivatelské pribehy opisujice funkcionality, ktoré viastnik
produktu pozaduje a su rieSené v aktualnom Sprinte
DONE

0 v tomto stave su pouZivatelské pribehy, ktoré sui oznaCené ako spravené (viac
v sekcii Definition of Done)
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8.2.2. Podulohy

Konkrétne ulohy, z ktorych sa skladaju pouzivatelské pribehy sa nazyvaju podulohy.
Poduloha je Ciastkova uloha, ktoru treba vykonat, aby sme postupne naplnili poZiadavku
zadanu vlastnikom produktu. Priklad: pouzivatelsky pribeh je “Vyvesenie pracky”, v tom
pripade podulohy mézu byt “vypnutie pracky”, “priprava suSiaka”, “zavesenie veci na
suSiak”. Podulohy sa na JIRA tabuli v naSom projekte skladaju z:

Summary - nazov podulohy.

Description - popis podulohyi:

Assignee - 0soba, ktorej je poduloha pridelend na vykonanie.

Original estimate - popisuje Casovy odhad pre splnenie podulohy.

Tracking time - Clen timu, ktory pracuje na podulohe si zapiSe Cas, kolko na nej
pracoval.

Sprint - definuje Sprint, v ktorom sa poduloha vykonava.

JIRA tabula obsahuje 6 stavov, v ktorych sa m6Ze poduloha nachadzat’

BACKLOG

o Vv tomto stave su podulohy patriace tym pouzivatelskym pribehom, ktoré nie
su rieSené v aktuadlnom Sprinte, ale planuju sa robit v buducich

TO DO

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré su rieSené v aktudlnom Sprinte, ale eSte ich
nikto nezaCal rieSit

BUGS

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré boli rieSené, avSak nie€o v nich nefunguje
tak ako ma, preto je potrebné opravit chyby

IN PROGRESS
o Vvtomto stave je poduloha, ktoru niektory €len timu aktivne rieSi
TESTING

o v tomto stave je poduloha, ktord je uZ spravend, ale je potrebné ju eSte
otestovat Ci naozaj funguje tak ako ma

DONE

o Vv tomto stave su podulohy, ktoré su povaZované za spravené (viac v sekcii
Definition of Done)

8.3. Typy timovych stretnuti

Ako tim sa pravidelne stretdvame na rozli€nych stretnutiach, na ktorych diskutujeme,
dohadujeme buduce Sprinty, rekapitulujeme a pod. Patria sem:

Pravidelné timové stretnutia - ako tim sa pravidelne stretdvame na Fakulte
informatiky a informa€nych technolégii v Bratislave v kniZnici alebo sa stretavame
online formou na timovom Discorde. Stretdvame sa pravidelne kazdy tyZden v
pondelok od 13:00 do 16:00. Na stretnutiach rieSime najméa progres, s akym
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jednotlivy €lenovia timu napreduji, €o sme ako tim zatial splnili poCas Sprintu, ¢o
nas eSte Caka, pripadne diskutujeme o zalezZitostiach, na ktorych pracujeme.
Pravidelné stretnutia s veducimi projektu - kazdu stredu o 12:20 sa stretdvame s
veducimi v miestnosti 5.27 na Fakulte informatiky a informaCnych technolégii v
Bratislave alebo sa stretdvame na videokonferencii pomocou Google meetu.
Obsahom stretnuti je najma informovanie veducich o napredovani, prediskutovanie
problematickych Casti a spytanie sa na nejasnosti veducich.

Priprava Sprintu - Sprinty pripravujeme spolu s veducimi na jednom z naSich
stretnuti s nimi. Spolu s veducimi si urCujeme ciele, vyberame si z backlog-u
pouzivatelské pribehy na nasledujuci Sprint a prioritizujeme Glohy.

Zhodnotenie Sprintu - na tomto stretnuti spoloCne uzatvarame Sprint a nasledne ho
zhodnocujeme spolu s naSimi veducimi. Zameriavame sa najmad na 2 Casti pri
uzatvdrani Sprintuz: zhodnotenie procesu a zhodnotenie produktu.

Iné - medzi iné stretnutia patria prileZitostné stretnutia niektorych ¢lenov timu, ked
potrebuju prediskutovat problém, pripadne stretnutia s veducimi, pri ktorych
potrebujeme ziskat' urCité informacie (napriklad pochopenie dat zozbieranych zo
spektrometra).

8.4. Pravidla pouzivania JIRA tabule

Aby v time nevznikol chaos a nezhody, je potrebné si definovat pravidla, ktorymi sa budeme

riadit’:
1.

2.
3.
4

b

Pouzivatel'ské pribehy su definované po diskusii celého timu a vlastnikov produktu.
PouZivatel'ské pribehy pridava na JIRA tabulu Scrum master.

Clen timu meni iba stav jemu prideleného pouZivatelského pribehu na JIRA tabuli.
Clen timu piSe definicie jemu/jej pouZivatelskych pribehov (ako ... chcem ..., aby
).

Podulohy si vytvara kazdy €len timu samostatne podla seba.

Kazdy &len timu je zodpovedny za pouzivatelsky pribeh, ktory mu je prideleny:
napisanie popisu, komentare (ak si potrebné), zapisanie Casu a pod.

Kazdy Clen timu meni stav iba toho pouzivatel'ského pribehu a tych poduloh, ktoré su
mu/jej pridelené.

8.5. Definition of Done

Aby sme boli ako tim zjednoteny v tom, €o je povaZované za spravené, potrebujeme si
vytvorit’ tzv. definition of done. Potrebujeme si zadefinovat' Done pre pouzivatelské pribehy,
podulohy a Sprint.

8.5.1.

Definition of Done - Poduloha

Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:

je naplnena cela podstata podulohy

na JIRA tabuli je poduloha patriCne okomentovany, je vyplneny skutoCny Cas
rieSenia, pridany popis

poduloha bola dostatoCne otestovana (ak je to potrebné)

44



poduloha neobsahuje chyby a bugy

8.5.2. Definition of Done - Pouzivatel'sky pribeh
Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:

vSetky podulohy, z ktorych sa pouzivatelsky pribeh sklada musia byt v stave DONE
funkcionalita, na ktoru je pouzivatelsky pribeh zamerany je implementovana
funkcionalita je plne otestovana

funkcionalita neobsahuje chyby a je plne funkCna

je vykonany “git push” do produkCnej vetvy

funkcionalita nenaru$a zvySnu funkcionalitu aplikacie

funkcionalita je patri€ne zdokumentovana (komentar v kéde, word, ...)

8.5.3. Definition of Done - Sprint
Musia byt splnené vSetky tieto naleZitosti:
o vSetky pouzivatelské pribehy, ktoré boli v TO DO na zaGiatku Sprintu si oznaCené

ako DONE
vSetky pouzivatel'ské pribehy su UspeSne implementované
vSetky pouZzivatel'ské pribehy UspeSne spojené s produk&nou vetvou
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9. Priloha D: Metodika dokumentacie

Tim C. 2 — IMS-RHPT

Autor Peter NemcCek

Datum vyhotovenia | 17.10.2021; naposledy aktualizované 16.11.2021

V tomto dokumente su spisané pravidld, ktorymi sa riadia Clenovia naSho timu pri pisani
dokumentacie suvisiacej s naSim projektom.

9.1. VSeobecné pravidla pri pisani dokumentacie

Dokumenty metodik vytvaraju Clenovia timu po dohode na spolo€nom stretnuti. Za exporty
uloh je zodpovedny Scrum Master Rastislav a za zdpisnice zo stretnuti a retrospektivy je
zodpovedny manazér dokumentacie Peter. Kazdy z dokumentov sa vytvidra na zaklade
dopredu vytvorenej Sablény. Po vytvoreni akéhokolvek dokumentu, ktory je sucastou
timovej dokumentdcie, sa tento dokument nahrd na spolo€né uloZisko a informuju sa o tom
ostatni Clenovia pomocou timového komunikaéného kanalu Discord. Po informovani maju
priestor na to, aby dokument skontrolovali a v pripade nezrovnalosti kontaktovali autora
a vyrieSili vzniknuté problémy. V pripade potreby sa dokumenty mézZzu dodatoCne
aktualizovat. Po nahrati na Drive a skontrolovani si dokumenty nahraté na webovu stranku
timu, za €o je zodpovedny Manager web developer Matus.

9.1.1. Spolo€né ulozisko vSetkych dokumentov

VSetky dokumenty nahrdvame a zalohujeme v jednom spolo€nom prieCinku na google drive.
Do prie€inka maju prideleny pristup vSetci Clenovia timu. Nazov prieCinka je TP_chd
a nachadza sa na linku:

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1todu3zRDhXV 2RzzC4isQ-ktfSz25J-s.

V hlavnom prie€inku su dokumenty organizované v dalSich prieCinkoch podlaich
druhu: Metodiky, Zapisnice, Retrospektivy a Exporty uloh.

9.2. Metodiky

Dokument sluzi na zadefinovanie konkrétnych ajasnych pravidiel v urCitej oblasti
manazmentu timu. Nazov dokumentu vZdy zaCina slovom Metodika a pokraCuje oblastou,
pre ktoru definuje pravidla. Na zaCiatku sa uvadza autor a datum, kedy bola metodika
spisana. Jejobsah zavisi od konkrétnej oblasti, pre ktoru definuje pravidla. V pripade
aktualizacie metodiky je datum poslednej aktualizacie uvedeny v hlavi¢ke dokumentu.
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9.3. Zapisnice zo stretnuti

Dokument sliZi na uchovanie informacii z timovych stretnuti, ich priebehu a najdélezitejSich
bodov. Ich nazov je v tvare: Zapisnica zo stretnutia_X, kde X je poradové Cislo stretnutia.
V hlaviCke zapisnice zo stretnutia sa uvadza datum a €as stretnutia, diZka stretnutia, miesto
stretnutia, autor, pritomni a nepritomni Clenovia na stretnuti. Pod hlaviCkou je Cast —
Agenda stretnutia, v ktorej su spisané body, ktoré boli prerieSené na stretnuti. Poslednou
Castou zapisnice su jednotlivé poznamky zo stretnutia.

V priebehu kaZdého timového stretnutia je vyhotoveny draft zapisnice apre je
dostupnost, je €o najskor po skonCeni stretnutia (maximalne do konca daného drfia) pridany
vramci kandlu ,poznamky-stretnutia“ na Discorde. V ramci kandlu ho je mozné
pripomienkovat’ ostatnymi €lenmi eSte pred jeho pridanim na spoloCny Drive.

9.4. Retrospektivy

Dokument retrospektivy je urCeny na spisanie informacii o vyhodnoteni Sprintu. Nazvy
dokumentov retrospektivy su v tvare: Retrospektiva_sprintX, kde X je poradové Cislo Sprintu,
ktory podliehal danej retrospektive. V hlavicke dokumentu uvadzame datum, kedy bola
vyhotovena retrospektiva, Cislo stretnutia, ktorého bola suCastou, od kedy do kedy trval
Sprint a nakoniec autora dokumentu, ktory ho spisal. Pod hlaviCkou sa nachadza Cast
celkové zhodnotenie, kde sa snazime struCne a vystiZne zhodnotit’ Sprint. Potom nasleduju
plusy, minusy a postupy na zlepSenie najprv pre proces a nasledne aj pre produkt.

V priebehu kaZdého timového stretnutia, na ktorom bola vyhotovena retrospektiva
Sprintu je podobne ako pri zapisniciach vyhotoveny draft retrospektivy, ktory je €o najskor
po stretnuti (maximdlne do konca daného dfia) pridany vramci kanalu
»poznamky-stretnutia“ na Discorde, kde je pre ostatnych C¢lenov timu mozné
pripomienkovat ho eSte pred jeho pridanim na spolo€ny Drive.

9.5. Exporty uloh

Dokument s exportom uloh je dokument obsahujuci Ulohy daného Sprintu. Tento dokument
je vygenerovany nastrojom lira. Pri kaZdej ulohe su uvedené informacie ako nazov ulohy,
opis ulohy, to, komu bola pridelend a pod. Tento dokument sa generuje vZzdy tesne pred
ukonC€enim Sprintu na timovom stretnuti a je nasledne pridany na spoloCny Drive.
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10. Priloha E: Export evidencie uloh

Exporty evidencii Uloh sa nachadzaju v samostatnom PDF dokumente Exporty_uloh_1-5.pdf
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