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Dizka stretnutia 1 hodina

Miesto Online (Discord)
Vypracovala Katarina ValkoviCova
Pritomni VSetci

Nepritomni -

Agenda stretnutia
BeZna agenda
Zhodnotenie progresu jednotlivcov

Pripadna diskusia k vyskytnutym problémom

Poznamky zo stretnutia

Rastislav: hovoril o r6znych spdsoboch vytvorenia dummy dat, vytvoril si na to vlastny
algoritmus, ktory ndm ukazal a vysvetlil postup.

S dummy datami skusal vytvorit funkcie na feature selection, ktoré mézeme pouzit' v
buducnosti, ked budeme mat redlne data. SkuSal pouZivat mutual information a korelaCny
koeficient na zhodnotenie relevantnosti features. SkiSal aj jeden sp6sob, ktory trval pridlho
a zdal sa mu zbytoCny, tak sa rozhodol ho nepouZzit.

V dalSom tasku sa venoval predspracovaniu dat, konkrétne normalizécii a vysledky skusil
ukazat' na grafoch. Potom skusil pouzit MinMax scaler, ktory mu dal podla jeho nazoru
najlepSie vysledky.

Cielom tejto prace bolo pripravit funkcie na spracovanie dat, ktoré budeme méct neskor
pouzivat.

Katarina: doposial som sa venovala druhej iteracii ndvrhu dizajnu, ktori som ukazala svojim
kolegom. Bavili sme sa o obrazovke, cez ktoru pouzivatel moZze pridat nové meranie a

diskutovali sme o réznych moZnostiach, ako ju navrhnut. O tomto sa budeme musiet eSte
porozpravat' a rozhodnut sa pre jeden smer.

Matus: za€al sa venovat autentifikacii na backende na podporu implementacie frontendu
suvisiaceho s autentifikdciou pouzivatela: obrazovky prihlasenie a registracia.




Filip: robil funkcie na detekciu chybajucich spektier a ich dogenerovanie. Ukazal ndm svoj kéd
a vysvetlil nam svoj postup. Dogenerovanie spektra robi tak, Ze dopoCitava spriemerované
hodnoty zo v&etkych stipcov. Peter navrhol, Ze by sa do dopogitaného spektra vloZili
hodnoty spriemerované z predoSlého a nasledujidceho riadku.

Peter: dokon il vSetky tasky tykajuce sa druhej iterdcie navrhu dizajnu. Rovnako si s
MatuSom rozbehal prostredie pripravené na implementaciu. V ramci Sprintu takisto
aktualizoval UC, ako aj navrh obrazoviek, podla pripomienok naSho product ownera.

Zuzka: pozerala na metddy odstrafiovania Sumu, priCom niektoré sa jej zdaju ako prili$ velké
kladiva (fourierova transformacia) na odstranenie Sumu. V rdmci tohto Sprintu eSte planuje
pozriet’ porovnanie vektorov.

Marek: ukdzal nam implementdciu homepage-u, bavili sme sa o responzivite a diskutovali
sme o roznych pristupoch, ako by sa dalo vyrieSit Gvodné svg. ZvaZzili sme Gpravu navrhu
dizajnu pre tuto obrazovku.



