Cyran: Zapisnica zo Scrum retrospektivy

Scrum tim &. 19 sa ku koncu prvého Sprintu stretdva na vyhodnotenie predoslych aktivit
poCas Scrum retrospektivy. Jedna sa o jeden zo zakladnych prvkov a mechanizmov
pouzivanych v metodike Scrum. Predchadzajuci Sprint trval obvyklu a odporu¢anu dobu: 2

kalendardne tyZdne.

Datum a ¢as konania

Pondelok 2. Novembra, od (cca) 20:00 -
21:28 hod.

Miesto konania

konferenény hovor v General channel v
Microsoft Teams

Retrospektiva za Sprint:

12. Oktébra - 26. Oktobra

Ugastnici Jakub Perdek, Peter Spusta, Viktor
Matovi€, Miroslav Balga, Nikola Karaka$
Spracovatel Viktor Matovi¢

Pogas prvého $printu nebola dokon&ena jedna uloha. Nou je Task No. 16 Run Kypo in local
environment. Uloha Task No. 22: Describe a prototype for SQL Injection bola vytvorena a
pridelena 27. Oktobra, teda uz pocas 2. Sprintu.
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Scrum tim sa stale zabehava, praca na téme je obmedzena pre nedostatok informacii a
pristupu ku jednotlivym suc€astiam ramca Kypo. Z tychto skutoCnosti vyplyva tiez nizka
hodnota Velocity. PoCas prvého Sprintu sa podarilo dokonéit 2 konceptualne najvyssie
postavené polozky Scrum Backlogu: vytvorenie a nasadenie prezentacnej webovej stranky
timu a spustenie jednej sucasti ramca Kypo kazdym €lenom timu.
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Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacina stru€nou rekapitulaciou &innosti ktore sa podarilo a nepodarilo dokoncit.
Clenovia timu pritomni na stretnuti sa dohaduju na organizacii stretnutia. Dohodli sa Ze
kazdy pritomny ¢len timu na stretnuti dostane slovo a oboznami ostatnych s tym s ¢im mal
problém, ¢o mu chybalo, ¢o by chcel zmenit' a s &im bol naopak spokojny. Miroslav tvrdi ze
nema zavazné problémy s rozbehavanim sucasti Kypa ku ktorej mame jediny pristup. Viktor
sa pridava a hovori ze uz Sandbox Creator rozbehany ma, okrem toho Studoval dalSie
pomocneé materialy ku ramcu Kypo - ktoré sa v8ak tykaju len samotného konceptu utokov a
obrany. Nikola ma rozbehany Kypo Sandbox Creator tiez, okrem toho pocas
predchadzajuceho Sprintu €ital €lanky a materialy ku Kypo. Peter hovori, Ze s nasadenim
Kypo Sandbox Creator lokalne ma mensie problémy kvéli zavislosti a konfiguracii Python-u.
Nastava debata ohladom vytvarania a pouZivania pouzivatelov a ich uétov pre Kypo. Jakub
hovori Petrovi, ze administrator musi byt pritomny pri kazdom pouzivani Kypa. Viktor sa
pyta aky systém Kypo pouziva na manazment a pridelovanie roli a opravneni pouzivatefom
Kypa. Tak ako boli opisané problémy s ktorymi sa jednotlivi ¢lenovia timu stretli tak tak tito
¢lenovia timu komunikuju navrhy na zlepSenie. Jednym z nich je pouzivanie techniky Scrum
poker (s pomocou webovej aplikacie) na odhadovanie naro&nosti uloh pre dalSie Sprinty.



