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Pokrok dosiahnuty na tretom Sprinte

Timu pokracoval v tvorbe webovej aplikacie. Podarilo sa dokoncit’ funkcionalitu kosika
a integrovat’ zakladné sluzby pre nacitanie a vlozenie produktov do databazy. Pri nacitani
eshopu sa tak zobrazia niektoré produkty ako ponuka. Bola vytvorend aj funkcionalita kosSika
pri ktorom sa polozky nacitaji do local storage. Cena sa automaticky prepocitava pri zmene
mnozstva. Zmeneny stav sa opét ulozi do local storage. Adresu kupujuceho s informaciami
0 lokalite a sposobe doruc¢enia rovnako ukladame do local storage. Po vybere platobnej metody
na zéklade nich pripravime objednavku. Boli vytvorené aj obrazovky pre ziskanie kupenych

produktov.
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Obrazok 1: Velocity timu v Sprinte 3

Vc¢si doraz bol zamerany na tvorbu metodik, pretoZe so vzrastajicim mnozstvom kodu
bude potrebné zaviest’ aj manazment revizii a verzii. Rovnako sme zdokumentovali na§ sposob
komunikacie, vedenia backlogu a dokumentovania. Spojili sme potrebné dokumenty do

jedného viagsieho. Ulohy s zobrazené v tabulke 1.



Aktualny stav

Pridelena uloha Zod.pcj\./te(:ny rozpracovania Sprint
riestte (pondelok 16. 11.)
Provide backend
methods for finalize Viktor Matovi¢ dokonéené Sprint €. 3
order
EIEAEINREROTACY Jakub Perdek dokoné&ené Sprint €. 3
template
Refactoring and
making some web Abd Saleh dokoncené Sprint €. 3
pages responsive
Vurnerable order
creation as scenario Abd Saleh dokoné&ené Sprint €. 3
on frontend
Create funcional
shopping cart with Jakub Perdek dokoncené Sprint €. 3
functional services
Integrate frontend
product
management with Jakub Perdek dokoné&ené Sprint €. 3
backend in security
app
Provide methods for
managing product in Viktor Matovi¢ dokoncené Sprint €. 3
backend
Deep documentation
of eshop and Nikola Karaka$ dokoné&ené Sprint €. 3
revision of old one
Create methodics Jakub Perdek dokoné&ené Sprint €. 3
Create code review | 1. b Perdek dokongené Sprint €. 3
methodics
Create
communication Jakub Perdek dokoné&ené Sprint €. 3
methodics
Create version
management Jakub Perdek dokoné&ené Sprint €. 3
methodics
Create methodics of |, /1 Perdek dokonéené Sprint €. 3
documentation
Finalize technical
and management Jakub Perdek dokoncené Sprint €. 3

documentation

Tabulka 1: Ulohy na tret'om $printe




Velocity sme v tomto $printe mali dobra, pretoze boli zadané tlohy pre dokumentovanie
a pokracovalo sa v zabehnutej tvorbe funkcionality eshopu z minulého $printu. So zakladnou
funkcionalitou tvorby objednavky bolo mozné realizovat scenar ukradnutia produktov
zaslanim chybnych informacii na backend pomocou nastroja umoziujiceho obist’ funkcionalitu
frontendu. Zaroven sme data nechali pristupné vo verejnom adresari, ¢o pravdepodobne
Vv budtcnosti chceme zmenit, aposkytnat’ len ako moznost’ nastavitelnt v konfiguracii.
Splnenie vsetkych uloh bolo istym sposobom nevyhnutné, pretoze dokumentacia bola nutnou

podmienkou pri odovzdavani. Velocity je zobrazena na obrazku 1.

Napriek meskaniu tvorby funkcionality na backende a neskorému zacatiu Sprintu sa

podarilo scenare dokon¢it. Vykonavana uloha je uloha pre tvorbu zaznamov z retrospektivy.
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Obrazok 2: Vykonnost’ timu na tret’om Sprinte



