Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informacnych technoldgii
llkovidova 2, 842 16 Bratislava 4

Pokrok dosiahnuty na
desiatom sprinte

Timovy projekt
Tim €. 19

Vypracoval: Jakub Perdek
Veduci projektu: Ing. Pavol Helebrandt Phd.



Pokrok dosiahnuty na desiatom Sprinte

V desiatom Sprinte sa tim 19 sustredil na zlepSovanie kvality kodu, jeho
zdokumentovanie, d’alej na analyzu a vizualizaciu logov po pouzivatel'skom testovani
a v neposlednom rade aj na tvorbu jednotkovych testov. Pokracovali sme aj na vylepSeniach
ocakéavanych od jednotlivych pouzivatel'ov po pouzivatel'skom prieskume.

Peter dokumentoval pridanu funkcionalitu na backende. Jakub zdokumentoval vsetky
komponenty a sluzby na frontende. Frontend sa nestihol zdokumentovat’ v predchadzajucom
semestri, preto bola praca na dokumenticii zdihavejsia. V pripade backendu sme
dokumentovali Standardne v JavaDoc. Pre frontend sme pouzili plugin do Visual Studio Code
Comments in Typescript!, ktory automaticky vygeneroval $ablénu do ktorej sme doplnili
jednotlivy popis metody S jej parametrami a navratovou hodnotou. Komentovali sa sluzby
a komponenty. Ruary alebo ina funkcionalita nebola vytvorena, preto ju nebolo potrebné
popisovat’.

Nikola sa zatial' pokusal navrhnat' scenar s pouzitim OWASP ZAP nastroja. Jeho
poévodnym zdmerom bolo, aby tento nastroj pouzivatel’ pouzil manualne cielenym sposobom.
Tento nastroj ale vyuzival HUD, ktory predpokladal zabezpecené HTTPS spojenie. Bez neho
dochadzalo k problémom, ktoré znemoziiovali prijimanie odoziev z backendu frontendom.
Jeho zablokovanie umozZnilo nastroj OWASP ZAP pouZivat, ale znemoznilo jeho kI'icovu
funkcionalitu. Nasledne boli analyzované automatické vymozenosti nastroja. Nastroj napriklad
automaticky dokaze odhalit zabudnuté komentare vyvojarov, o moze byt vyuzitelné ako
dodato¢na pomdcka pri jednom z buducich scenarov. Nas kod na frontende sa ale automaticky
minifikuje, pricom dochadza k odstraneniu komentarov.

Saleh spustil prikaz na update docker obrazov vo svojom docker hub repozitari
a pravidelne overuje funkénost’ aplikacie, ktora je v hlavnej vetve. Podiel’al sa rovnako na
review kodu pri spajani komitov do hlavnej vetvy. Za ciel’ si dal rovnako refaktoring.

Okrem pripravy novych scendrov a zlepSovani aplikacie bolo potrebné vyhodnotit’
avizualizovat' aj logy nazbierané pomocou Sentry logovaca. Jakub napisal skripty VR
vytvarajice grafy z jednotlivych udajov. Informacie obsahovali typ sprav, typ lokacii z URL
stranky frontendu, pocet udalosti, pocet unikatnych pouzivatelov a pripadné komentére

reviewerov konkrétnych sprav, ktoré ale neboli pritomné. Ciselné hodnoty mali len pocet

1 https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=salbert.comment-ts



udalosti a pocet unikatnych pouzivatelov medzi ktorymi sme identifikovali linedrnu zavislost’.
Z logov bola identifikovana len jedna Casta chyba v prehliadaci. Zvysné logy tvorili spravy
o prelomeni nejakej obrany v eshope. Najcastejsie boli posielané z prihlasovacieho
komponentu aplikécie.

Viktor vytvoril jednotkové testy pre pridant funkcionalitu v minulom Sprinte. Tie
testovali role pouzivatel'ov v requestoch dopytujucich sa po konkrétnej sluzbe.

Efektivnostou sme prekonali efektivitu v predchadzajucich $printoch. Dokon¢ili sme
celkovo 11 uloh. Viacsina uloh sa zameriavala na zlepSenie kvality kodu alebo na pokrytie kodu
jednotkovymi testami. Zvys$né ulohy boli analytické. Napriklad analyza OWASP ZAP nastroja
alebo analyza a vizualizacia logov. Zistili sme, Ze je mozné pridat’ pomdcky pre Gto¢nikov vo
forme zabudnutych komentarov za predpokladu, ze kéd nebude minifikovany a tento nastroj to
uspesne detekuje. Zaroven zaujimavé zistenie zo samotného pouzivatel'ského testovania bolo,
ze pouzivatelia po prelomeni hesla asistenta v eshope isti chvil'u nevedeli ako d’alej, lebo sa
viac krat prihlasovali pod tento Gcet. Zaroven tato ako aj d’alSia ich aktivita bola zalogovana.

Velocity bola preto 11. Zobrazuje ju obrazok 1. Vykonnost' timu v $printe ¢islo 10

mozete vidiet’ na obrazku ¢&islo 2.
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V tomto Sprinte sme realizovali tlohy zobrazené v tabul'ke 1.

Pridelena uloha

Zodpovedny
rieSitel

Aktualny stav
rozpracovania
(nedela 02. 05.)

Sprint

Comment new code
on backend

Peter Spusta

dokoncéené

Sprint &. 10

Refactoring code on
frontend with test of
functionality

Abd Alrahman Saleh

dokonéené

Sprint €. 10

Make application
more portable

Jakub Perdek

dokoncéené

Sprint &. 10

Move logic to
separated services
on frontend

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint €. 10

Create configuration
for easy url/port
change for app on
frontend

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint &. 10

Test changes on
scenarios locally -
without docker

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint &. 10

Analyze and
visualize logs from
sentry

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint &. 10

Document analysis
and visualization of
logs from Sentry

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint &. 10

Review changes and
update images

Abd Alrahman Saleh

dokoncéené

Sprint €. 10

Analyze OWASP
ZAP automatic
scan/attack as

scenario

Nikola Karakas

dokoncéené

Sprint €. 10

Comment
components and
services on frontend

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint €. 10

Create sprint
progress and
retrospective

Jakub Perdek

dokonéené

Sprint €. 10

Analyze OWASP
ZAP manual attack
using HUD

Nikola Karakas

dokoncéené

Sprint €. 10

Unit testing on
backend

Viktor Matovi¢

dokonéené

Sprint €. 10

Tabulka 1: Ulohy z desiateho $printu
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