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1 Obsah dokumentu

V dokumente budeme popisovat’ nasu metodika spravy tloh pouZivanu v timovom
projekte CYRAN. Pre spravu uloh vyuzivame nastroj Azure Dev ops vyvinuty spolo¢nostou
Microsoft. Vd’aka jeho funkcionalite je ho mozné pouzit’ tiez na Scrum metodiku, ktora ako
tim v tomto projekte zavadzame. Nastroj preto vyuzivame na nastavenie $printov, pridel'ovanie

uloh a ziskavanie réznych Statistik vratane udajov o velocity.

2 Vymedzenie platnosti dokumentu

Popisovana metodika je pouzivana vyhradne pre Géely timového projektu timu CYRAN

a ma sluzit’ k efektivnej a Gcelnej sprave uloh.

3 Workflow

Nastroj Azure DevOps obsahuje tri stavy To Do, Doing a Done. V budtcnosti pridame

stavy Review request and Review done.

4 Repozitare

Vyuzivame niekol’ko repozitarov pre rozne aplikacie potrebné pre projekt. Vystupom
ma byt prostredie pre kybernetickii obranu urcené pre Studentov univerzity preto naSe
repozitare su verejné. Sukromnym je repozitar SO Serverom, pretoze obsahuje pristupové tidaje
do databazy. Pri vyvoji sme pracovali na jednoduchsich aplikaciach samostatne, preto sme
vyuzivali jednu master vetvu. Nasledne sa spravil review celej aplikacie. V budtcnosti pri
vacsich aplikaciach a rozsireniach budeme vytvarat nové vetvy s jednotlivymi features,

vytvarat’ pull requesty pre review a spajat’ ich po kontrole.

Backend pre bezpecnostny eshop: https://github.com/Peter-Spusta/Cyran-Server

Frontend pre bezpecnostny eshop: https://github.com/jperdek/security-eshop

Whois aplikacia pre analyzu web aplikacii: https://github.com/jperdek/whois-lookup

Funkcionalita webovej stranky timu: https://github.com/jperdek/CYRAN-web-page
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5 Nastroje gitu

Pri praci s gitom uvadzame prehl'ad najpouzivanejsich operacii.
Tvorba novej vetvy:
git checkout -b <nazov vetvy>
Prepnutie sa do druhej vetvy:
git checkout <nazov vetvy>
Zobrazenie aktivnych vetiev v repozitari:
git branch
Aktualizovanie mapovania jednotlivych vetiev:

git fetch

6 Odovzdavanie kédu do repozitara

PouZitie postupnosti prikazov pre git:

Pridanie suborov do lokdlneho uloZiska:
gitadd .

Vytvorenie commitu:
git commit .
alebo aj so spravou pre commit
git commit -m “Sprava pre commit”

Pridanie commitnutych sitborov z lokdlneho uloZiska do globdlneho:

git push

DalSie uZitoéné prikazy:
Discardnutie vykonanych zmien:
git checkout -- .
Uprava predchddzajiiceho commit:
git commit -amend
Zistenie ¢i su subory pridané do commitu:
git status
Zistenie zmien vykonanych v poslednom commite:

git show



Zobrazenie zoznamu commitov:
git log

Zobrazenie zmien, ktoré nie sut si¢ast’ou commit:
git diff

V pripade malého projektu na ktorom sa podiel’a jeden ¢len timu sme umoznili vkladat’
kod do hlavnej vetvy. V pripade védésich projektov s viacerymi Gcéastnikmi sa predpoklada

dodrziavanie nasledujucich pravidiel pre tvorbu ziadosti pre kontrolu kodu.

7 Tvorba ziadosti pre kontrolu kédu

Kazdy ¢len timu pracujuci na osobitnej features pouziva vyhradne novi vetvu. Po tvorbe
konkrétnej funkcionality vytvori pull request a kontaktuje kompetentnu osobu pre review kodu.
Po jeho kontrole a pozitivnych vysledkoch moze byt vytvorena nova vetva s funkcionalitou

spojena s hlavnou. Rovnako by mali byt oboznamené vsetky osoby v time.

8 Cislovanie verzii

Verzie ¢islujeme v tvare <major=>.<minor>.<patch>. Cislo je vkladané do vetvy pre

release, v ktorej je funkéna aplikacia vhodna pre pouzitie v ramci vytvorenej funkcionality.

Konvencia ¢islovania verzii:
e Major
o Hlavna funkcionalita a podstatné zlepsenia
o V pred vydanej faze ma hodnotu 0

o Cislo prvej produkénej verzie je 1.0.0

o Vacsie zmeny v aplikacii

o Pridanie d’alsich zlepSeni a features

o Mala oprava funkcionality



