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1 Obsah dokumentu

Dokument popisuje metodiku spravovania backlogu vedenom v Azure DevOps. Déraz
je kladeny na popis sposobu vykonania kontroly stavu projektu s dérazom na obsah backlogu,

pokrok dosiahnuty v $printe a stav splnenia uloh pridelenych jednotlivym ¢lenom timu.

2 Vymedzenie platnosti dokumentu

Popisovana metodika je pouzivana vyhradne pre ucely timového projektu timu CYRAN

a ma sluzit’ pre kontrolu kodu a zabezpecenie tak jeho kvality.

3 Sprint backlog

Backlog pre timovy projekt 1 udrziavame v Azure DevOps a na nasledujicom odkaze:

https://dev.azure.com/FiitCyran. Manazment backlogu, teda aj jeho priebezny review je

povinny pre kazdého ¢lena timu. Vykonava sa priebezne. Kazdy ¢len timu je povinny vykonat’
prehliadku Kanban Boardovej ¢asti Boards aspon raz za Sprint. Do ¢asti obsahujucej Kanban

tabulu sa pouzivatel’ dostane po kliknuti v 'avom kontextovom paneli.

4 Prehliadka stavu projektu v Azure DevOps

Clen timu by si pri prehliadke Kanban tabule polozit' nasledujuce otazky:

e Otazka ohlPadom obsahu
o Pribudli v tabuli aktivity o ktorej neviem, ktoré neboli dohodnuté na zaciatku
Sprintu?
e Otazka ohPadom pokroku
o Vzhladom na cas (blizi sa koniec Sprintu)ktoré z poloziek typu Epic, Issue a
Task st prili§ dlhy ¢as v stave rozpracovania? Vedel by som vykonéavatel'ovi
danej ulohy alebo ¢innosti pomdct alebo poradit’? Pribudli v tabuli aktivity o

ktorej neviem, ktoré neboli dohodnuté na zaciatku $printu?


https://dev.azure.com/FiitCyran

e Otazka ohladom obsahu
o Mam vsetky ulohy za ktoré som v Sprinte zodpovedny ukoncené? Oznacil som
Task alebo Issue znackou Dokoncené ale este som neprezentoval vysledok

svojej ¢innosti?

V pripade odpovede ano na jednu alebo viacero z vyssie polozenych otazok je ¢lenovi
timu odporucané kontaktovat Scrum Mastera, Clena timu zodpovedného za konkrétnu

ulohu/ulohy pomocou timového nastroja na komunikaciu — Microsoft Teams.

5 Pravidla prehliadky stavu projektu v Azure DevOps

e V pripade nezrovnalosti medzi dohodnutymi ¢innost’ami na zaciatku Sprintu a obsahom
Kanban tabule je ¢lenovi timu odporu¢ané kontaktovat’ Biznis analytika.
e V pripade, ze ¢len timu dokoncil ¢innost’ za ktort bol v Sprinte zodpovedny jeho
povinnostou je
o tato skuto¢nost’ oznamit’ Scrum Masterovi timu.
o vytvorit’ v skupinovej konverzacii v Teams hlasovanie o presnom ¢ase konania
prezentacie vysledku.
o Ak sablizi termin stretnutia kvoli dennému standup-u, zodpovedny riesitel’ ani
Scrum Master tieto ¢innosti realizovat’ nemusia. Na nasledujucom stretnuti sa
vSak musi vy¢lenit’ dostato¢ny priestor na prezentaciu vysledkov.
e Vysledok ukoncovanej ¢innosti bude podriadeny schvalovaciemu procesu podla

metodiky Definition of Done.

6 Backlog v Azure DevOps

Produktovy backlog a sprint Backlog sa v ¢asti Backlog v Azure DevOps zobrazuje ako
jedna tabul'a. V lavej Casti zalozky Backlogs je mozné ukazat’ aktualne naplanované ¢innosti/
ulohy pre prebiehajuci alebo naplanovany Sprint. V zaujme dodrzania principov Scrumu sa
¢lenom timu neodporuca planovat aktivity na viac ako jeden Sprint dopredu. Po kliknuti na
odkaz s nazvom Sprintu sa ¢lenovi timu zobrazi zoznam aktivit naplanovanych na aktualne

prebiehajuci $print. Clenovia timu st zodpovedni za spravovanie informacii poskytnutych v



polozkach na stranke k im pridelenym tloham. Clenom timu je odportiéané svoje polozky
komentovat’. Po zaradeni ¢lena timu na vykonavanie konkrétnej tilohy je ¢len timu zodpovedny
za vlozenie popisu do polozky oznamujiicej predom dohodnuti naro¢nost’ v ¢innosti v story

pointoch.

7 Ohodnocovanie naro€nosti Sprintu v story pointoch

Naro¢nost’ ¢innosti budeme hodnotit’ v story pointoch podl'a nasledujiceho pravidla:

Naroénost’ €innosti Typ ulohy
10 — 15 story pointov Epic

5 — 9 story pointov Issue

1 — 4 story pointov Task

V predchadzajticej tabul’ke su uvedené hodnoty len orienta¢né, ale zato odporticané.
V pripade, ze sa pre jeden $print planuje vykonat’ typ ulohy ktorého naro¢nost’ zabera min. 70%
naroc¢nosti v story pointoch naplanovanych pre vsetky ¢innosti za¢inajuceho Sprintu je potrebné
tento typ ¢innosti rozé¢lenit’ na mensie. Pri planovani ¢innosti vV za¢inajucom Sprinte je potrebné
predom zohladnit’ nielen naro¢nost’ realizovanych tloh, ale aj schopnost' timu dodavat
inkrementy pocas jednotlivych $printov (itercii). Ulohy manazované v $print alebo product
Backlogu kategorizujeme hierarchicky. V pripade, ze tloha mdze byt podla svojho kontextu
priclenena k inej (vzt'ah parent - child) je odporac¢ané ¢lenov poddruzenej ulohy tuto ulohu

spojit’ s jej vlastnikom (parentom).



